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2. Obxectivos e sia contribucién ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos

CcCcL

cP

STEM

cD

CPSAA

cC

CE

CCEC

0OBX1 - Comprender a importancia que tiveron
no desenvolvemento do ser humano alglns
exemplos seleccionados das distintas
manifestacidns culturais e artisticas, amosando
interese polo patrimonio como parte da propia
cultura, para entender como se converten no
testemufio dos valores e das conviciéns de cada
persoa e da sociedade no seu conxunto, e para
recofiecer a necesidade da sua proteccion e da
sla conservacion.

1-3

1-2

OBX2 - Explicar as produciéns plasticas, visuais
e audiovisuais propias, comparandoas coas dos
seus iguais e con algunhas das que conforman o
patrimenio cultural e artistico, xustificando as
opiniéns e tendo en conta o progreso desde a
intencién ata a realizacién, para valorar o
intercambio, as experiencias compartidas e o
dialogo intercultural, asi como para superar
estereotipos.

1-3

1-3

13

OBX3 - Analizar diferentes propostas plasticas,
visuais e audiovisuais, amosando respecto e
desenvolvendo a capacidade de observacién e
interiorizacién da experiencia e da satisfaccién
estética, para enriguecer a cultura artistica
individual e alimentar o imaxinario propio.

1-2

1-3

OBX4 - Explorar as técnicas, as linguaxes e as
intenciéns de diferentes produciéns culturais e
artisticas, analizando, de forma aberta e
respectuosa tanto o proceso como o produto
final, a sua recepcién e o seu contexto, para
descubrir as posibilidades que ofrecen como
fonte xeradora de ideas e respostas.

0OBX5 - Realizar producidns artisticas individuais
ou colectivas con creatividade e imaxinacion,
seleccionando e aplicando ferramentas,
técnicas e soportes en funcidén da
intencionalidade, para expresar a visién do
mundo, as emociéns e 0s sentimentos propios,
asl como para mellorar a capacidade de
comunicacidn e desenvolver a reflexidn critica e
a autoconfianza.

1-2

1-34

3-4

OBXE - Apropiarse das referencias culturais e
artisticas da contorna, identificando as sldas
singularidades, para enriguecer as creacidns
propias e desenvolver a identidade persoal,
cultural e secial.

13

Obxectivos

CCL

cP

STEM

cD

CPSAA

cC

CE

CCEC

OBX7 - Aplicar as técnicas, 0s recursos e as
convencidns principais das linguaxes artisticas,
incorporando de forma creativa as posibilidades
que ofrecen as tecnoloxias, para as integrar e
enriguecer o desefio e a realizacién dun
proxecto artistico.

2-3

1-5

1-3

0OBX8 - Compartir produciéns e manifestaciéns
artisticas, adaptando o proxecto & intencidn e
4s caracteristicas do pulblico destinatario, para
valorar distintas oportunidades de

desenvolvemento persoal.

2-3

3-5

1-3




3.2. Distribucidn curriculo nas unidades didacticas

upD Titulo da UD Duracién
1 Os xéneros artisticos. Manifestacidns culturais e artisticas. Particularidades do patrimonio a
artistico galego.
Criterios de avaliacién Minimos de consecucién o
CAl.1 - Recofiecer os factores histdricos e sociais Ser guen de recofiecer minimamente os
gue rodean as produciéns plasticas, visuais e factores gque condicionan as distintas
audiovisuais mais relevantes, asi como a sda funcién |produciéns plasticas asi como a sla
e a sla finalidade, e describir as silas funcion desde unha perspectiva de
particularidades e o seu papel como transmisoras de | x&nero, con curiosidade e respecto.
conceptos, valores e conviciéns, con interese e
respecto, desde unha perspectiva de xénero.
CAl.2 - Valorar a importancia da conservacién do Valorar a importancia do patrimaonio
patrimonio cultural e artistico universal e galego a galego a través do cofiecemento de obras
través do cofiecemento e a analise guiada de obras | de arte e a a sla conservacion.
de arte.
CAl.3 - Analizar diversas produciéns artisticas e Analizar dun xeito sinxelo as produciéns 100
culturais, incluidas as propias e as dos seus iguais, propias e alleas desde unha mirada
desenvolvenda con interese unha ollada estética estética respectando a diversidade
cara ao mundo e respectando a diversidade das cultural.
expresidns culturais.
CAl.4 - Seleccionar e describir propostas plasticas, Cofecer diversas proposas plasticas
visuais e audiovisuais de diversos tipos e épocas, significativas e analizalas para
analizalas con curiosidade e respecto desde unha incorporalas ao imaxinario propio desde
perspectiva de xénero, e incorporalas & sda cultura unha perspectiva de xénero.
persoal e o seu imaxinario propio.
Criterios de avaliacién Minimos de consecucién %

CAL.5 - Argumentar a satisfaccién producida pola
recepcion da arte en todas as sulas formas e
vertentes, compartindo con respecto impresidns e
emocidns, e expresar a opinién persoal de forma
aberta.

Saber expresar minimamente, dun xeito
aberto e respectucso, as emocidns e a
satisfaccién que emanan da percepcidn
dunha obra de arte.

CAl.6 - Explicar a sia pertenza a un contexto
cultural concreto, a través da andlise dos aspectos
formais e dos factores sociais que determinan
diversas producidns culturais e artisticas actuais.

Recofiecer, dun xeito basico, a pertenza
dunha obra de arte a un contexto cultural
e histérico concreto a través da andlise da
configuracion formal e dos factores
sociais que a condicionan.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacian, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- 05 xéneros artisticos.

artistico galego.

- Manifestaciéns culturais e artisticas clave ao longo da historia, incluidas as contemporaneas e as pertencentes ao
patrimonio local: andlise dos seus aspectos formais e do seu contexto histdrico. Particularidades do patrimonio




obxectivo proposto, experimentando con distintas
técnicas visuais na xeracion de mensaxes propias, e
amosando iniciativa no emprego de linguaxes,
materiais, soportes e ferramentas.

CA3.3 - Utilizar con creatividade referencias culturais
e artisticas da contorna na elaboracién de
produciéns propias, amosando unha visién persoal.

up Titule da UD Duracién
2 A xeometria nos obxectos, na arte e na contorna natural. 10
Criterios de avaliacién Minimos de consecucién 1A %
CA2.4.1. - Realizar proxectos graficos axustandose a |Realizar tarefas practicas e exercicios de
tarefa solicitada amosando iniciativa no emprego xeometria partindo dos exemplos na PE 30
dos principios xeométricos. natureza e na arte.
CAl.5.1. - Argumentar e recofiecer os aspectos Saber recofecer, analizar e argumentar
formais das obras de arte e da natureza en relacion sobre aspectos formais relacionados coa
as formas xeométricas. xeometria da nosa contorna.
CA3.3.1. - Utilizar con creatividade os exemplos Utilizar con fins creativos exemplos
xeométricos presentes na contorna, tanto naturais xeométricos da nosa contorna e aplicalos
como arquitecténicos, artisticos ou pertencentes & a producions novedosas propias.
ambito do desefio.
CA3.5 - Expor os procesos de elaboracidn e o Saber expofer, dun xeito sinxelo, o
resultado final de produciéns grafico-plasticas, proceso de elaboracién propio,
realizadas de forma individual ou colectiva, recofiecendo os erros e as posibilidades
recofecendo os erros, procurando as soluciéns e as | de mellora, valorando as posibilidades Tl 70
estratexias mais adecuadas para as mellorar, e gue a normalizacién ofrece de
valorando as oportunidades de desenvolvemento desenvolvemento persoal.
persoal que ofrecen.
CA4.2 - Reconecer os trazos particulares de diversas |Diferenciar minimamente as
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, asi como |caracteristicas dos distintos sistemas de
05 seus procesos e resultados en funcién dos representacién e da xeometria, asl como
contextos sociais, histéricos, xeograficos e os seus procedementos en relacién ao
tecnoléxicos, procurando e analizandoe a informacion | resultado buscado, analizando o
con interese e eficacia. procedemento con interese.
Criterios de avaliacién Minimos de consecucién 1A %
CA4.5 - Recofecer os diferentes usos e as funciéns Recofiecer os distintos usos e funcidns
das produciéns e das manifestacions visuais e gue nos ofrece a xeometria e argumentar
audiovisuais, e argumentar de forma individual ou acerca das oportunidades que pode xerar
colectiva as stas conclusiéns acerca das cunha actitude aberta e con curiosidade
oportunidades gue poden xerar, cunha actitude por cofiecer a sla importancia na
aberta e con interese por cofiecer a sla importancia |sociedade.
na sociedade.
CAl.5 - Argumentar a satisfaccién producida pola
recepcién da arte en todas as sdas formas e
vertentes, compartindo con respecto impresiéns e
emocions, e expresar a opinién persoal de forma
aberta.
CA2.4 - Realizar un proxecto grafico-pldstico, con
creatividade e de xeito consciente, axustandose ao Baleiro 0

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

cotians.

as slas caracter(sticas expresivas.

- Imaxes visuais e audiovisuais: lectura e analise.

" Posibilidades expresivas e comunicativas dos elementos visuais: elementos bésicos, forma, cor e textura.

- As formas xeométricas na arte e na contorna: xeometria na natureza, a arquitectura e o desefio de obxectos

-Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en dias dimensiéns. Técnicas secas e hdmidas. O seu uso na arte e




upD Titulo da UD Duracidn
3 A percepcidn visual. Elementos de configuracién visual e a sa organizacién compositiva. 4
Criterios de avaliacién Minimos de consecucién Yo
CA2.1 - Analizar de xeito guiado as especificidades Analizar, de xeito guiade, as
das linguaxes de diferentes producidns culturais e caracteristicas principais dos distintos
artisticas, establecendo conexidns entre elas, e tipos de linguaxes das diferentes
incorporalas con creatividade nas producidns produciéns artisticas, establecendo
propias. conexidns entre elas e incorporéandoas as
produciéns propias. 100
Criterios de avaliacidn Minimos de consecucién %

CA2.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en
diferentes produciéns plasticas e visuais, a través da
experimentacion con diversas ferramentas, técnicas
e soportes, desenvolvendo a capacidade de
comunicacion e a reflexidn critica.

Expresar minimamente ideas e
sentimentos, a través da experimentacién
coas distintas técnicas, desenvolvendo
certa capacidade de comunicacién e
reflexién critica.

CAZ2.3 - Explicar, de forma razoada, a importancia do
proceso que media entre a realidade, o imaxinario e
a producién, superando estereotipos e amosando un
comportamento respectuoso coa diversidade
cultural.

Explicar o proceso de producion,
superando estereotipos, cunha actitude
respectuosa coa diversidade cultural.

CAZ2.4 - Realizar un proxecto grafico-plastico, con
creatividade e de xeito consciente, axustandose ao
obxectivo proposto, experimentando con distintas
técnicas visuais na xeracién de mensaxes propias, e
amosando iniciativa no emprego de linguaxes,
materiais, soportes e ferramentas.

Realizar un pegueno proxecto grafico-
plastico, con certa iniciativa e
creatividade, experimentando coas
técnicas na xeraciéon de mensaxes
propias, axusténdose ao solicitado.

Lenda: 1A: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

espazo.

- Posibilidades expresivas e comunicativas dos elementos visuais: elementos basicos, forma, cor e textura.

A percepcién visual. Introducién aos principios perceptivos, elementos e factores.

- A composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcién e ritmo aplicados & organizacién de formas no plano e no




uD Titulo da UD Duracidn
4 O proceso creativo. 4
Criterios de avaliacién Minimos de consecucién %o
CA3.1 - Recofiecer os trazos particulares de diversas |Diferenciar, minimamente, as
técnicas e linguaxes artisticas, asl como os seus caracteristicas das distintas técnicas e
procesos e resultados en funcién dos contextos linguaxes artisticas, asi como os seus
sociais, histéricos, xeogréaficos e tecnoldxicos, procedementos en relacion ao resultado
procurando e analizando a informacién con interese | buscado, analizando o procedemento con
e eficacia. interese.
CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en | Expresar minimamente ideas e
diferentes produciéns plasticas e visuais, a través da |sentimentos, a través da experimentacion
experimentacién con diversas ferramentas, técnicas |coas distintas técnicas, desenvolvendo 100
e soportes, desenvolvendo a capacidade de certa capacidade de comunicacién e
comunicacion e a reflexién critica. reflexidn critica.
CA3.3 - Utilizar con creatividade referencias culturais |Saber utilizar con creatividade referencias
e artisticas da contorna na elaboracidn de culturais e artisticas da contorna na
producidns propias, amosando unha visién persoal. elaboracién de produciéns propias
amosando unha visién persoal.
Criterios de avaliacién Minimos de consecucion %

CA3.4 - Realizar un proxecto artistico, con
creatividade e de xeito consciente, axustandose ao
obxectivo proposto, experimentando con distintas
técnicas visuais na xeracién de mensaxes propias, e
amosando iniciativa no emprego de linguaxes,
materiais, soportes e ferramentas de creacién
grafico-plastica.

Ser quen de realizar un pegueno proxecto
gréafico-plastico, axustidndose ao
obxectivo proposto, amosando iniciativa
no emprego da linguaxe, materiais,
soportes e ferramentas grafico-plasticas.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracidn e o
resultado final de produciéns grafico-plasticas,
realizadas de forma individual ou colectiva,
recofiecendo os erros, procurande as solucidns e as
estratexias mais adecuadas para as mellorar, e
valorando as oportunidades de desenvaolvemento
persoal que ofrecen.

Saber expofier, dun xeito sinxelo, o
proceso de elaboracidn propio,
reconecendo os erros e as posibilidades
de mellora, valorando as posibilidades
que a normalizacidn ofrece de
desenvolvemento persoal.

Lenda: 1A: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

-0 proceso creativo a través de operacidns plasticas: manipular, reproducir, illar, transformar e asociar.

" Factores e etapas do proceso creativo. Eleccién de materiais e técnicas, realizacion. O esbozo.




up Titulo da UD Duracién
5 Técnicas basicas de expresion grafico-pldsticas en dlas dimensiéns. 12
Criterios de avaliacién Minimos de consecucion Yo
CA3.1 - Recofiecer os trazos particulares de diversas |Diferenciar, minimamente, as
técnicas e linguaxes artisticas, asi como os seus caracteristicas das distintas técnicas e
procesos e resultados en funcién dos contextos linguaxes artisticas en duas dimensidns,
sociais, histéricos, xeogréficos e tecnoléxicos, secas e hiimidas, asi como os seus
procurando e analizando a informacién con interese | procedementos en relacién ao resultado
e eficacia. buscado, analizando o procedemento con
interese.
CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en  |Explicar minimamente o proceso de
diferentes producions plasticas e visuais, a través da | producion, superando estereotipos, cunha
experimentacidn con diversas ferramentas, técnicas | actitude respectuosa coa diversidade
e soportes, desenvolvendo a capacidade de cultural.
comunicacion e a reflexién critica. 100
CA3.3 - Utilizar con creatividade referencias culturais |Saber utilizar, dun xeitos sinxelo, con
e artisticas da contorna na elaboracién de creatividade, referencias culturais e
producions propias, amosando unha visién persoal. artisticas da contorna na elaboracién de
producidns propias amosando unha visidn
persoal.
Criterios de avaliacién Minimos de consecucién Y

CA3.4 - Realizar un proxecto artistico, con
creatividade e de xeito consciente, axusténdose ao
obxective proposto, experimentando con distintas
técnicas visuais na xeracién de mensaxes propias, e
amosando iniciativa no emprego de linguaxes,
materiais, soportes e ferramentas de creacién
grafico-plastica.

Realizar un pequeno proxecto grafico-
plastico, con certa iniciativa &
creatividade, experimentando coas
técnicas para poder xerar mensaxes
propias, axustandose ao solicitado.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracidn e o
resultado final de producidns grafico-plasticas,
realizadas de forma individual ou colectiva,
recofiecendo os erros, procurando as solucidns e as
estratexias mais adecuadas para as mellorar, e
valorando as oportunidades de desenvolvemento
persoal que ofrecen.

Saber exponer, dun xeito sinxelo, o
proceso de elaboracién propio,
recofecendo os erros e as posibilidades
de mellora, valorando as posibilidades
gue a normalizacién ofrece de
desenvolvemento persoal.

Lenda: IA:; Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en ddas dimensidns. Técnicas secas e himidas. O seu uso na arte e

as slas caracteristicas expresivas.




upD Titulo da UD Duracion

6 Técnicas basicas de expresién grafico-plasticas en tres dimensiéns. 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucién 1A Yo
CA3.1 - Recofiecer os trazos particulares de diversas |Diferenciar minimamente as
técnicas e linguaxes artisticas, asi como os seus caracteristicas dos distintos sistemas de
procesos e resultados en funcién dos contextos representacién, asi como os seus PE 10
sociais, histdricos, xeograficos e tecnoldxicos, procedementos en relacion ao resultado
procurando e analizando a informacién con interese | buscado, analizando o procedementsa con
e eficacia. interese.
CA3.2 - Expresar conceptos, ideas e sentimentos en | Explicar minimamente o proceso de
diferentes produciéns plasticas e visuais, a través da | producién, superando estereotipos, cunha
experimentacién con diversas ferramentas, técnicas |actitude respectuosa coa diversidade
e soportes, desenveolvendo a capacidade de cultural.
comunicacion e a reflexién critica.
CA3.3 - Utilizar con creatividade referencias culturais |Saber utilizar con creatividade referencias
e artisticas da contorna na elaboracién de artisticas e culturais da contorna na
producidns propias, amosando unha visién persoal. elaboracién de producidns propias

amosando unha vision persoal. Tl ap

CA3.4 - Realizar un proxecto artistico, con Realizar un proxecto grafico-plastico, con
creatividade e de xeito consciente, axustandose ao certa iniciativa e creatividade,
obxectivo proposto, experimentando con distintas experimentando coas técnicas na
técnicas visuais na xeracidn de mensaxes propias, e |xeracién de mensaxes propias,
amosando iniciativa no emprego de linguaxes, axustandose ao solicitado.
materiais, soportes e ferramentas de creacién
grafico-plastica.
Criterios de avaliacion Minimos de consecucién 1A Yo

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracion e o
resultado final de producidns gréafico-plasticas,
realizadas de forma individual ou colectiva,
recofiecendn os erros, procurando as soluciéns e as
estratexias mais adecuadas para as mellorar, e
valorando as oportunidades de desenvolvemento
persoal que ofrecen.

Saber exponer, dun xeito sinxelo, o
proceso de elaboracién propio,
recofecendo os erros e as posibilidades
de mellora, valorando as posibilidades
que a normalizacidn ofrece de
desenvolvemento persoal.

Lenda: |A: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

-Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en tres dimensidns. O seu uso na arte e as slas caracteristicas

expresivas.

“0 proceso creativo a través de operaciéns plasticas: manipular, reproducir, illar, transformar e asociar.

- Factores e etapas do proceso creativo. Eleccién de materiais e técnicas, realizacion. O esbozo.




uD Titulo da UD Duracidn

7 Sistema diédrico: vistas. 12
Criterios de avaliacién Minimos de consecucién 1A %
CA3.1 - Recofecer os trazos particulares de diversas |Diferenciar minimamente as
técnicas e linguaxes artisticas, asi como os seus caracteristicas dos distintos sistemas de
proceseos e resultados en funcién dos contextos representacién. Cofiecer os seus
sociais, histdricos, xeograficos e tecnoléxicos, procedementos en relacién ao resultado PE 30
procurando e analizando a informacién con interese  |buscado, analizando o procedemento con
e eficacia. interese a través da practica de exercicios

do sistema, neste caso diédrico.

CA3.5 - Expor os procesos de elaboracién e o Saber expofer, dun xeito sinxelo, o
resultado final de produciéns grafico-plasticas, proceso de elaboracién propio,
realizadas de forma individual ou colectiva, recofiecendo os erros e as posibilidades
recofiecendo os erros, procurando as soluciéns e as de mellora, valorando as posibilidades
estratexias mais adecuadas para as mellorar, e que a normalizacion ofrece de
valorando as oportunidades de desenvolvemento desenvolvemento persoal e, nun futuro,
persoal que ofrecen. profesional.
CA4.5 - Recofecer os diferentes usos e as funciéns Recofiecer, dun xeito basico, os diferentes T 70

das produciéns e das manifestacions visuais e
audiovisuais, e argumentar de forma individual ou
colectiva as slas conclusidns acerca das
oportunidades que poden Xerar, cunha actitude
aberta e con interese por cofiecer a sla importancia
na sociedade.

usos que pode ter os sistema diédrico e a
croguizacidn a partir das vistas.
Argumentar sobre as posibilidades
técnicas gue poden xerar con interese por
cofiecer a importancia do debuxo técnico
e os sistemas de representacién na
sociedade.

Lenda: I1A:; Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Introducidn aos sistemas de representacién. Sistema diédrico: vistas. O esbozo isométrico.

" Imaxes visuais e audiovisuais: lectura e analise.




upD Titulo da UD Duracion

8 Imaxes visuais e audiovisuais. O cine e a animacidn. 12
Criterios de avaliacién Minimos de consecucién 1A %
CA4.1 - Analizar de xeito guiado diversas produciéns | Analizar, de xeito guiado, as
visuais e audiovisuais, incluidas as propias e as dos | caracteristicas principais dos distintos
seus iguais, desenvolvendo con interese unha ollada |tipos de linguaxes das diferentes
estética cara ao mundo e respectando a diversidade |produciéns artisticas, establecendo
das expresidns culturais. conexidns entre elas e incorporandoas as

produciéns propias.

CA4.2 - Recofiecer os trazos particulares de diversas |Diferenciar, minimamente, as
técnicas e linguaxes visuais e audiovisuais, asi como | caracteristicas das distintas técnicas
0s Seus procesos e resultados en funcién dos audiovisuais e as slas linguaxes, asl
contextos sociais, histdricos, xeograficos e como os seus procedementos en relacién
tecnoléxicos, procurando e analizando a informacién | ao resultado buscado, analizando o
con interese e eficacia. procedemento con interese.
CA4.3 - Utilizar con creatividade referencias culturais |Saber utilizar con creatividade referencias
e artisticas da contorna na elaboracion de culturais e artisticas da contorna na
produciéns audiovisuais propias, amosando unha elaboracién de produciéns propias
visién persoal. amosando unha visién persoal.
CA4.4 - Realizar un proxecto audiovisual con Realizar un pequeno proxecto grafico-
creatividade e de xeito consciente, axustandose ao plastico, con certa iniciativa e
obxectivo proposto, experimentando con distintas creatividade, experimentando coas T 100
técnicas visuais ou audiovisuais na xeracién de técnicas na xeracion de mensaxes
mensaxes propias, e amosando iniciativa no propias, axustandose ao solicitado.
emprego de linguaxes, materiais, soportes e
ferramentas.
CA4.5 - Recofecer os diferentes usos e as funcidns Recofiecer os diferentes usos que pode
das produciéns e das manifestacions visuais e ter as produciéns audiovisuais e saber
audiovisuais, e argumentar de forma individual ou argumentar cun minimo de reflexién
colectiva as stas conclusiéns acerca das sobre as posibilidades que poden xerar
oportunidades que poden xerar, cunha actitude estas, cunha actitude aberta, e amosando
aberta e con interese por cofiecer a sla importancia |interese por cofiecer a sUa importancia na
na sociedade. nosa sociedade.
CA4.6 - Expor os procesos de elaboracidén e o Saber exponer, dun xeito sinxelo, o
resultado final de producidns audiovisuais, realizadas | proceso de elaboracién propio,
de forma individual ou colectiva, recofiecendo os recofiecendo os erros e as posibilidades
erros, buscando as soluciéns e as estratexias mais de mellora, valorandao as posibilidades
adecuadas para melloralas, e valorando as que a normalizacién ofrece de
oportunidades de desenvolvemento persoal que desenvolvemento persoal.
ofrecen.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Imaxes visuais e audiovisuais: lectura e analise.

“Ilmaxe en movemento. Caracteristicas, orixe e evolucidén. O cine e a animacidn.

- Técnicas bésicas para a realizacidn de produciéns audiovisuais sinxelas, de xeito individual ou en grupo.
Experimentacién en contornas virtuais de aprendizaxe.




Criterios de cualificacidn:

CUALIFICACION POR AVALIACION:

O grao de consecucién dos criterios de avaliacidn das distintas unidades da materia establecerase mediante entregas
de traballos fundamentalmente practicos, dos gue o alumnado cofiecerd os seus obxectivos e indicadores de logro. A
nota de cada avaliacién serd a media aritmética de todos os traballos, valorandose cun 0 0s non presentados.

E importante que se cumpran as instruciéns dadas polo profesorado en canto a formato, técnicas, materiais, etc., e
que os traballos sexan entregados nas datas indicadas, xa que iso serd tido en conta na avaliacién. O traballo farase
fundamentalmente na aula.

Os indicadores de logro corresponderanse cos criterios de avaliacién e se poden aplicar en forma de rdbricas, listas
de cotexo, escalas de valoracidn, ou outros instrumentos. Un exemplo dalglns gue se poden empregar na meirande
parte das unidades didacticas serfa o seguinte:

- Aplica correctamente as técnicas empregadas en funcién da mensaxe proposta, manexandeo os materizis e
instrumentos necesarios de forma axeitada.

- Aplica correctamente os elementos formais (composicidn, cor, textura, forma.. ).

- E gquen de expresar con correccién os conceptos e utilizar a terminoloxia sobre os que se traballa e o proceso
seguido na realizacién da practica.

- Acaba e presenta correctamente o traballo, tendo en conta a limpeza, claridade e orde.

- Adecliase as instruciéns e condiciéns postas polo profesor e sigue un proceso de traballo correcto.

- Nos traballos realizados en grupo, leva a cabo as tarefas asignadas e a sula participacién é respectuosa e
colaborativa.

CUALIFICACION FINAL:

A nota final da materia consistird na media aritmética das cualificacidons obtidas nos tres avaliaciéns.

Criterios de recuperacién:

Ao remate de cada trimestre adicaranse ao menos dias sesions lectivas para que o alumnado poida entregar de novo
traballos ao obxecto de recuperar ou mellorar cualificaciéns anteriores obtidas neles. As novas cualificacidns abtidas

nas actividades de recuperacién/mellora utilizaranse para facer un novo calculo das notas das avaliaciéns, e a
correspondente & avaliacién final, seguindo os criterios de cualificacién establecidos na programacién.



