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1. INTRODUCION

Todo proceso de ensino e aprendizaxe leva inherente un traballo de planificacién, concrecién

curricular e reflexién cuxa materializacidn ten lugar na Programacién de Aula como guia.

2. XUSTIFICACION DA ASIGNATURA

La asignatura esta encadrada no departamentos de Tecnoloxia, sendo oprofesor responsable de
impartirla, Alfredo Abraira Alvarez

Tratase dunha asignatura de oferta propia do centro que se imparte en 22 de ESO.

O obxectivo e o deseifo desta materia enmarcanse dentro dunha proposta pedagdxica que
pretende superar o esquema baseado na transmisién de contidos, pasar a un sistema centrado no
desenvolvemento de habilidades e competencias nos estudantes. Neste sentido, o curso pretende ir mais
ald do desenvolvemento de habilidades dixitais para centrarse na adquisicidon de habilidades relacionadas
coa creatividade e na planificacidén de estratexias para a resolucion de problemas.

A ferramenta axeitada para adquirir estas habilidades é un ambiente de programacién amigable
e sinxelo como o proposto por Scratch. A programacion e o pensamento computacional permiten non sé
activar unha gran variedade de estilos de aprendizaxe, sendén tamén desenvolver o pensamento
algoritmico. Ademais, involucra aos estudantes en considerar varios aspectos importantes para a
resolucidon de problemas: decidir sobre a natureza do problema, seleccionar unha representaciéon que
axude a resolvelo e supervisar os seus propios pensamentos (metacognicién) e estratexias de solucion.

A creatividade é unha das competencias clave que pretende desenvolver esta materia. A
creatividade pretende centrarse en procesos relacionados co pensamento critico, a comunicacion e a
colaboracidn. Entre as habilidades que desenvolve a competencia en creatividade estarian a orixinalidade
e a inventiva no traballo; desenvolver, implementar e comunicar novas ideas aos demais; ter apertura e
responder a novas e diversas perspectivas; e actuar con ideas creativas para facer unha contribucion
tanxible e util ao campo no que se produce a innovacién. A creatividade, entendida deste xeito, ten que
ver co desenvolvemento da capacidade de: cuestionar, establecer conexidns, innovar, resolver problemas
e reflexionar criticamente. Todas estas habilidades valdranse especialmente no mundo laboral do século
XXI e axudan aos estudantes a enfrontarse a un mundo complexo e interconectado que non estd satisfeito
con ofrecer soluciéns sinxelas a problemas cada vez mais complexos.

O pensamento computacional permite o uso de diferentes estratexias para acadar as
competencias propostas:

e Probaeerro
e Pensar a través de algoritmos
e Modelo de tratamento da informacién
e Andlise de medios e fins
e Razoamento analéxico
e Lluvia deideas
e Pensamento lateral
O uso do pensamento computacional facilita a adquisicion de habilidades centradas no desefio de

diversas estratexias para resolver problemas desde un enfoque xeral que segue o seguinte esquema:
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e Comprende o problema.
a. Le o problema varias veces
b. Establecer os datos do problema
c. Aclara o que se vai resolver (Cal é a pregunta?)
d. Organiza a informacion
e. Debuxa unha figura ou un diagrama.
e Desefo dun plan.
a. Elixe e decide as operacidns a realizar.
b. Elimina os datos que non sexan relevantes.
c. Descompdn o problema por outros mais pequenos.
e Executar o plan.
a. Executa cada operacion en detalle.
b. Fai un debuxo ou un diagrama
e Analiza a solucion.
a. D4 unha resposta completa
b. Atopar o mesmo resultado doutro xeito.
c. Comprobe se a resposta é axeitada
A posibilidade de implementar os resultados e aplicar procesos computacionais para resolver
problemas en artefactos como pequenos robots programables, non sé servird para contrastar e revisar
solucidns e estratexias de solucién a un problema, tamén promovera a creatividade e a imaxinacién dos
alumnos / ace.
O curso rematard coa introduciién no mundo do desefio 3D, para iso contamos cunha impresora

3D, e trataremos de facer desefios e imprimilos en PLA.

3. CONTEXTUALIZACION

Esta programacion corresponde ao 22 nivel da etapa de educacién secundaria obrigatoria. Se trata
de un grupo de 5 alumnas e 6 alumnos.

Tratase dun grupo pouco participativo e con pouco interese por aprender. Obsérvanse
dificultades puntuais respecto da quenda de palabra, concentracidn, orde, constancia, etc. Un pouco mais
acusadas este curso despois de estar sin clases presenciais dende o mes de marzo do curso pasado. A
nivel emocional, os rapaces chegan a escola mais nerviosos que outros anos, e a expectativa do que vai a
ser ao ensino este curso. En contrapartida, vefien da casa ben informados sobre o que tefien que facer,
medidas de proteccidn etc que intentan seguir o mellor posible.

A competencia dixital é baixa na case totalidade do alumnado. A experiencia do ano pasado
supuxo un avance neste eido, pois desenvolveuse algunha clase mediante videoconferencia. Imos realizar
accions formativas para a mellora da competencia dixital, centrdndonos nun principio naquelas accidns
necesarias en caso de confinamento, para que dende un principio estemos preparados para tal situacion,
o que tamén lles vai aportando tranquilidade e vai dando respostas as suas incertidumbres.

E un grupo dispar con tres alumnos que destacan pola sta implicacién e boas notas e varios que
chegan a este curso despois de repetir un ano en primaria e/ou un ESO. Hai un alumno que, repite curso,

pois a implicacién durante o confinamente foi moi excasa.
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Hai catro alumnos nacidos no estranxeiro, un en Uruguai, dous en Portugal e un en Rumania, o
gue supdn, algln problema derivado do non empregar o galego, polo demais a integracidon é moi boa.
O alumnado, presenta distintos niveis tanto nas capacidades de aprendizaxe, coma nos ritmos

evolutivos.

4. PLANS E PROXECTOS

Ademais de participar no conxunto das actividades propostas a nivel de centro, as lifias xerais para

contribuir aos proxectos seran os que seguen.

Plan TIC

Implantaremos o aula virtual como canle de traballo e comunicacién, incluso no esceario presencial, o

gue vai permitir adaptarse as distintas necesidades do alumnado, asi como a diversos ritmos de

aprendizaxe do noso alumnado. Ademais realizaremos actividades como:

v Procura de informacion guiada (capacidade critica e selectiva).

v Cofiecemento do entorno préximo e afastado.

v Actividades interactivas para o reforzo / ampliacion de contidos das areas por medio de diferentes
sitios web.

Plan de Convivencia

v Buscarase un clima agradable, respectuoso, tranquilo e de confianza.

v Fomentarase a participacién, dardaselle especial importancia ao respecto polos demais e a coidado
do material comun.

v Elaboraranse normas e reparto de responsabilidades de maneira consensuada. Participacién nas
decisidns relativas & convivencia.

Plan de Accidn Titorial

v Seguimento persoal do proceso de aprendizaxe do alumnado para previr, detectar e responder as
dificultades co asesoramento do equipo de orientacién.

v Coordinar a accion dos mestres que inciden no grupo.

v Establecer pautas comuns de actuacién entre familia e escola en dias dimensidns: colaboracién e

intercambio de informacion.

5. ELEMENTOS TRANSVERSAIS

v Elementos comuns d&s dreas: comprension lectora, expresién oral e escrita, comunicacién

audiovisual, tecnoloxias da informacién e a comunicacion, emprendemento e a educacion civica e
constitucional.

v Educacién en valores: na procura dun esquema axioldxico en prol dunha cidadania responsable

traballarase de forma directa ou implicita: a educacion para o consumo, a igualdade de xénero,

ambiental, para a saude, en dereitos humanos, viaria e para a convivencia.

6. ATENCION A DIVERSIDADE

Diversidade de ritmos

v Actividades de ampliacion e reforzo: iranse desefiando en funcién das necesidades e o alumnado.
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v
v

Atencion individualizada (Reforzo Educativo).

Outros recursos: biblioteca, banco de actividades TIC, xogos didacticos, etc.

Alumnado con Necesidade Especifica de Apoio Educativo

v
v

O citado anteriormente.
Reforzo Educativo.

7. METODOLOXIA E AVALIACION.

7.1. Avaliacion inicial. Diagnéstico da situacion do alumando

Realizouse durante as primeiras semanas do curso escolar identificando as dificultades do alumnado

asi como as suas necesidades de atencién educativa. A avaliacidn inicial realizarase mediante a

observacién sistematica e a realizacién de probas sobre competencia dixital.

Co fin de levar a cabo unha resposta educativa o mdis axeitada posible as circunstancias persoais do noso

alumnado, contactarei cos proxenitores e/ou titores legais dos mesmos, por via telefénica, correo

electrénico e mediante a aplicacidon Abalar da Xunta.

Sendo cofiecedores das circunstancias especiais nas que xa estan inmersas durante o curso, nos primeiros
dias centraremos a nosa praxe N0OS seguintes aspectos que consideramos fundamentais:

Saber con que recursos tecnoldxicos contan as familias para, a partir de ai, facer nos tres escenarios
posibles,as adaptacions da programacién. Neste senso a nosa labor serd comprobar os medios dos
que dispofien e os cofiecementos que tefien as familias para poder desenvolver o ensino non
presencial cun minimo de garantias : xestion do correo electrénico, aplicacion abalarmabil,
mensaxeria, envio de traballos, paxina web do centro...

Atender as necesidades individuais especialmente daquel alumnado con necesidades educativas
especiais, no noso caso dos alumnos cun ritmo madis lento, e que van un pouco peor.

Poder ofrecerlles aos pais alternativas e soluciéns para que a aprendizaxe non se vexa marcada

polas desigualdades sociais e as carencias de recursos tecnoloxicos.

7.2. Principios metodoloxicos xerais

v

Atencién & diversidade do alumnado: atencién individualizada; prevencidn, deteccidon e minimizacion
das dificultades de aprendizaxe.

Desenvolvemento das competencias clave.

Consideracidn dos cofiecementos previos para favorecer aprendizaxes significativas.

Papel docente como mediador, facilitador de experiencias e organizador de actividades relacionadas
coa resolucion de problemas.

Funcionalidade e aplicacion do aprendido. A ensinanza estara contextualizada en situacions préximas
a vida do alumnado.

O alumno como axente activo, procurando que aprenda a aprender (desenvolva estratexias de
aprendizaxe) e gaiie autonomia.

Enfoque integrador dos contidos promovendo a globalizacion. As actividades permitiran avanzar en

mais dunha competencia ao mesmo tempo.
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7.3.

7.4.

v

v

<

As reunidns xerais cas familias asi como as titorias desenvolveranse via telemdtica ben por
videochamada, practicando asi este método e aprendendo para no caso de que haxa confinamento,
e/ou via telefdnica.
Apoio ao alumnado con dificultades derivadas da fenda dixial. Como xa fixemos durante o
confinamento prestaremos os portatiles do centro, no caso de confinamento, e desenvolveremos
actividades para que todo o alumnado tefia unha competencia dixital axeitada.
Utilizacién preferente nas actividades educativas dos recursos dixitais, tanto de forma presencial
como non presencial. Serdn introducidos de forma gradual para a sua adquisicién por parte de todo
o alumnado.
Teremos en conta as aprendizaxes imprescindibles non adquiridas no curso anterior e que
desenvolveremos dende un enfoque competencial e a través de metodoloxias activas.
Recursos

7.3.1. Materiais:

v Aulavirtual .

v Material TIC: ordenador, Encerado Dixital Interactivo, audios, videos...

v Material funxible aportado polo alumnado.

7.3.2. Temporais: seguirase o horario da aula establecido na PXA de xeito flexible.

7.3.3. Persoais: o profesor da materia

Tipo e secuencia de actividades
INICIAIS: Van dirixidas a motivar ao alumnado cara un aspecto novo e a recoller informacion sobre
cofiecementos previos.

DE APRENDIZAXE: Para orientar na situacidén de “conflito cognitivo”. Son aquelas coas que se

persegue a consecucion dos contidos formulados en cada unidade.

FINAIS: Actividades de consolidacién e avaliacién (complementando a procesual).

DE AMPLIACION / REFORZO: segundo as capacidades particulares e ritmos.

COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES: as recollidas na PXA e que permita a situacion da

pandemia.

A nota de cada avaliacion vira dada pola valoracién de:

7.5.

e Probas escritas. Farase unha proba escrita ao rematar cada avaliacién. Procuraremos que haxa

duas probas por avaliacion
Traballos
Observacion diaria.

Observacion diaria: Aspectos a valorar

Valoraranse os seguintes aspectos:

e Tarefas: de maneira habitual os alumnos levardn exercicios para traer feitos para a seguinte clase.
e Material: os alumnos deben traer diariamente un pendrive e material funxible para coller

apuntes.

e Asrespostas orais as preguntas traballadas nas clases anteriores
e Comportamento e actitude: fomentarase a participacion.
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7.6. Recuperacions

A recuperacién das probas orais realizase nos dias seguintes, volvendo a respostar preguntas da parte non
satisfactoria.

De ser necesario farase unha proba de recuperacién escrita do tema non super
7.7. Calculo da nota da avaliacion

A nota conformarase coa media optida en cada un dos temas.
Coémpre sinalar que a ponderacién de cada tema figura no apartado 8.
A nota da avaliacién ordinaria sera a media das tres avaliacidns.

7.8. Decision de promocion

A decision sobre a promocidn tomarase ao rematar o curso, e como consecuencia do proceso de
avaliacidén, e nela participara o equipo docente do grupo.

7.2 ESTADO DE ACTIVIDADE

7.2.1. Recursos Espaciais — agrupamento: Este curso vefien dados pola normativa vixente en relacion &
pandemia e 4s medidas de proteccidon que debemos seguir. Cada alumno ten asignada un ordenador,
unha mesa e unha cadeira, e a situacién destas esta fixada no chan, mantendo unha distancia minima en
calquera dos catro sentidos dun minimo de un metro e sesenta centimetros. Moveremos de lugar o menos
posible ao alumando para facilitar a localizacidn dos contactos estreitos en caso da aparicién dun positivo

na aula.

7.2.2. Avaliacion

7.2.2.1. Procedementos

Observacidn sistematica e revisién de tarefas (avaliacién cualitativa).

- Ficha de sequimento individual.
- Entrevistas informais co alumnado, familia e outos docentes especialistas.

Realizacidn de probas escritas e orais (avaliacion cuantitativa).

Recollida de traballos e/ou proxectos propostos polo profesor e os voluntarios.

Cando a cualificacion final corresponda cun nimero decimal, aproximarase 6 nimero enteiro mais
préximo.

7.2.2.2. Instrumentos
A axenda docente a modo de diario (na programacién semanal)
As probas orais, se as houbese, e as escritas.
As probas escritas.

Os traballos recollidos en data e cumplindo os requisitos establecidos polo profesorado

7.2.2.3. Materias supensas
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As materias suspensas, dunha avaliacién para outra, quedaran aprobadas si realiza as actividades de
reforzo propostas polo profesorado e presenta interese e motivacion pola actividade e a materia con
mostras de esforzo e interese.

7.2.2.4. Procedemento para obter a cualificacion deste periodo.

Exames escrito e/ou escrito (1) 80% 4 DeOa4
Caderno e ordenador (2) 10% 1 0-05-1
Esforzo (3) 10% 1 DeOal
Traballos e/ou proxectos propostos (4) 10% 1 DeOal

(1) : Exercicios na clase e probas orais.

(2) : Orde, limpeza, ortografia, caligrafia, autocorreccién... Exercicios ben feitos e correxidos de selo
caso

(3) : Traballo na clase, atencidn, puntualidade, participacién, interese, respecto polas normas da
aula e do Colexio en xeral, respecto és compafieiros/as e ao profesor, aportacions grupais
axeitadas, orde e limpeza na aula e nos traballos ...

(4) :Seguir as pautas indicadas pola profesora.

8. Secuenciacion e temporalizacidn dos contido

Temas Temporizacion
Programacién. Diagramas de fluxo e algoritmos Primeira avaliacion
Scrath 2.0

Desafios Scratch

Creacion de xogos Segunda avaliacidn

O robot Mblock

Desafios Scratch

Creacién de robots Terceira avaliacion

O desefio 3D

Impresién 3D

Contidos

1. Diagramas de fluxo: elementos, simbolos e o seu significado; ferramentas.
Algoritmos
Instalacién de Scratch 2.0
Entorno de Scratch.
Comeza o xogo.
a. Eventos
b. Movemento

vk wnN
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o

10.
11.

12.
13.
14.

15.
16.

Programacién Didactica de Programacién

c. Control
d. Apariencia
Falamos con Scratch
a. Sensores
b. Datos
c. Eventos?2
Debuxamos con Scratch
Matemadticas con Scratch
emprego de bucles
a. Combinando operadores
Interaccion mediante sensores e sons
Xogamos con Scratch
a. Desefio de videojuegos
robot Mblock
Retos con Mblock.
Primeros robots
a. Disefo y construccién de un robot programable
desefio 3D. Tinkerdad.
A impresién 3D. Repetier host e Cura.
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iTEMS A VALORAR S |A | N | OBSERVACIONS (propostas de mellora)

Os obxectivos / contidos son adecuados
as caracteristicas do grupo.

Traballanse os contidos propostos.

Os descritores das competencias
contriblen ao desenvolvemento.

Os criterios de avaliacion e os
estandares son coherentes.

As técnicas e instrumentos de avaliacion
son utiles, practicas e flexibles.

Aplicase a metodoloxia programada

Os recursos son suficientes, variados e aproveitados.

A organizacion espacial e temporal
da aula facilita o traballo diario

Favorécese o traballo en grupo e
aprendizaxe cooperativa

As medidas de atencion a
diversidade responden a diferenza de ritmos

As medidas de atencion NEAE
permite o progreso adecuado.

Materializanse os plans e proxectos

A coordinacion co equipo docente é correcta

Foméntase e facilitase a colaboracion coas familias.

Establécese relacidn con outras areas

Lévanse a cabo propostas novidosas e / ou orixinais.
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9.- Avaliacién da proceso de ensino e de practica docente

(Indicadores de logro) Escala

Proceso de ensino: 1 2 3

1.- O nivel de dificultade foi adecuado as caracteristicas do alumnado?

2.- Conseguiuse crear un conflito cognitivo que favoreza a aprendizaxe?

3.- Conseguiuse motivar para conseguir a sta actividade intelectual e fisica?

4.- Conseguiuse a participacién activa de todo o alumnado?

5.- Contouse co apoio e implicacién das familias no traballo do alumnado?

6.- Mantivose un contacto periédico coa familia por parte do profesorado?

7.- Tomouse algunha medida curricular para atender al alumnado con NEAE?

8- Tomouse algunha medida organizativa para atender al alumnado con NEAE?

9.- Atendeuse adecuadamente & diversidade do alumnado?

10.- Uséaronse distintos instrumentos de avaliacion?

11.- Dase un peso real & observacién do traballo na aula?

12.- Valorouse adecuadamente o traballo colaborativo do alumnado dentro do grupo?

Practica docente: 1 2 3

1.- Como norma xeral fanase explicaciéns xerais para todo o alumnado

2.- Ofrécese a cada alumno/a as explicacions individualizadas que precisa?

3.- Elabéranse actividades de distinta dificultade atendendo a diversidade

4.- Elabdranse probas de avaliacion de distinta dificultade para os alumnos con NEAE?

5.- Utilizanse distintas estratexias metodoldxicas en funcién dos temas a tratar?

6.- Intercélase o traballo individual e en equipo?

5.- Poténcianse estratexias de animacion a lectura e de comprension e expresion oral?

6.- Incorpéranse as TIC aos procesos de ensino - aprendizaxe

7.- Préstase atencién aos temas transversais vinculados a cada estandar?

8.- Ofrécese ao alumnado de forma inmediata os resultados das probas?

9.- Coméntase co alumnado os fallos mais significativos das probas ?

10.- Daselle ao alumnado a posibilidade de visualizar e comentar os seus fallos?

11.- Cal é o grao de implicacién nas funciéns de titoria e orientacion do profesorado?

12.- Realizaronse as ACS propostas e aprobadas?

13.- As medidas de apoio, reforzo, etc establécense vinculadas aos estandares

14.- Avaliase a eficacia dos programas de apoio, reforzo, recuperacion, ampliacion,.. ?
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11. Avaliaciéon da programacién didactica

1.- Mecanismo revisiéon

As medidas a adoptar dependen do desfase detectado.

Medidas a adoptar en caso de desfase.

Pode tratarse dun desfase temporal o que obrigara a axustar os temas seguintes
Da reflexién xurdiran as modificacidns para os vindeiros cursos

2.- Mecanismo avaliacion e modificacion de programacion didactica

(Indicadores de logro)

Escala

1 2 | 3

1.- Desefiaronse unidades didacticas ou temas a partir dos elementos do curriculo?

2.- Secuenciaronse e temporalizaronse as unidades didacticas/temas/proxectos?

3.- O desenvolvemento da programacion respondeu & secunciacién e temporalizaciéon?

4.- Engadiuse algun contido non previsto a4 programacion?

5.- Foi necesario eliminar algun aspecto da programacion prevista?

6.- Secuenciaronse os estandares para cada unha das unidades/temas

7.- Fixouse un grao minimo de consecucién de cada estandar para superar a materia?

8.- Asignouse a cada estandar o peso correspondente na cualificacién ?

9.- Vinculouse cada estandar a un/varios instrumentos para a sua avaliacion?

10.- Asociouse con cada estandar os temas transversais a desenvolver?

11.- Fixouse a estratexia metodoléxica comun para todo o profesorado do curso?

12.- Estableceuse a secuencia habitual de traballo na aula?

13.- Son adecuados os materiais didacticos utilizados?

14.- O libro de texto é adecuado, atractivo e de facil manipulacién para o alumnado?

15.- Desefiouse un plan de avaliacién inicial fixando as consecuencias da mesma?

16.- Elaborouse algunha formlula de avaliacién inicial a partir dos estandares?

17.- Definironse programas de apoio, recuperacion, etc. vinculados aos estandares?

18.- Levéaronse a cabo as medidas especificas de atencion ao alumnado con NEE?

19.- Levaronse a cabo as actividades complementarias e extraescolares previstas?

20.- Informouse as familias sobre criterios de avaliacion, estandares e instrumentos?

21.- Seguiuse e revisouse a programacion ao longo do curso

22.- Contribuiuse desde a materia ao plan de lectura do centro?

23.- Uséaronse as TIC no desenvolvemento da materia?

Observacions:
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