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1. Introducion

O noso centro chamase CPI PLurilinglie Fonte Diaz, pertence a o concello de Touro que esta no interior da provincia
de A Coruha.

A actividade econdmica da zona basease no sector agrario e gandeiro. Hai alglins aserrradeiros, explotaciéns
gandeiras e algunhas queixerias.

A fala predominante dos nosos nenos e nenas é o galego. Hoxe é o Unico colexio do Concello. Impéartese docencia de
Educacién Infantil, Educacién Primaria e Educacién Secundaria. A maioria do alumnado ven no transporte escolar e
conta co servicio de comedor.

O alumnado cursou a etapa de Educacién Infantil neste centro e estd formado por trece nenas e nenos.

O centro conta con: biblioteca, ximnasio, comedor, cocifia, aula de informatica, de musica, de inglés, aula de usos
multiples, aulas para titorias, aula de pedagoxia terapéutica, aula de audicién e linguaxe, aseos para alumnado e
profesorado, patio de recreo, dependencias administrativas e conserxeria.

O alumnado cursou a etapa de Educacién Infantil neste centro e estd formado por dezaoito nenas e nenos.

O centro conta con: biblioteca, ximnasio, comedor, cocifia, aula de informatica, de musica, de inglés, aula de usos
multiples, aulas para titorias, aula de pedagoxia terapéutica, aula de audicién e linguaxe, aseos para alumnado e
profesorado, patio de recreo, dependencias administrativas e conserxeria.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotid
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos, 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recoiecendo o valor do 1 1-2 1-3-5 3
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

1-2 4-5 3

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotia.

1-2-3 | 1-35 3
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA| CC

CE

CCEC

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-3

3-5

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, grafico,
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-3

2-4

1-5

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptandose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

2-3

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.

1-3 2-3

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub Titulo

Descricion

% Peso N¢2
materia [sesién

1¢e

o o

trim.|trim.|trim.

1 [Animales sociales

NuUmeros hasta el 9, introduccién a la suma,
el 0, los signos + e =.

9 15

2 |Frutos de otorio

El nimero 10, situaciones de suma, serie
del 0 al 10, sumas en la recta numérica,
mayor y menor que, suma vertical.

8 15

Los numeros ordinales, mayor y menor que,
3 |La granja restas en la recta numérica, situaciones de
resta, resta vertical.

4 | El acuario

La decena, el nUmero anterior y posterior,
numeros hasta el 19, suma agrupando una
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p Ny % Peso N2 s‘ 12 | 2° e
e REEee B 2 materia [sesiéns|trim.|trim.|trim.
4 |El acuario decena. 9 14 X
. NUmeros hasta el 39, ordinales hasta el
> | Medimos 109, sumas de tres sumandos. J 15 A
. Decenas hasta el 90, niUmeros hasta el 49,
6 | Pasa el tiempo sumas y restas de decenas. 8 15 X
. , NUmeros hasta el 59, sumas de nimeros de
7| Lajugueteria dos cifras, signos <y >. 8 15 %
NUmeros hasta el 79, nUmeros pares e
8 | Gusanos de seda impares, restas de nimeros de dos cifras. 8 13 X
, . NUmeros hasta el 99, orden y comparacion,
9 | Felinos en peligro sumas llevando, sumas de tres sumandos. 8 15 X
. NUmeros pares e impares, repaso de las
10| Las atracciones operaciones. 9 15 X
Regularidad de los nimeros, repaso de las
11 |Vamos al museo operaciones. 8 14 X
o Doble y mitad, serie numérica, resolver
12| Movimiento verde sumas de sumandos iguales. 8 14 X
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 Animales sociales 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo.
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |ldentifica a informacién xeral contida en
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotia.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representa con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucién resolvelos mais facilmente. TI 100
dun problema da vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias de representacién e
na resolucién de problemas. cdlculo béasico na resolucién de
problemas.
CA1.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas aplicando os procesos
forma guiada, aplicando estratexias basicas de de interpretacién da situacioén,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.
Paxina 5 de 42
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1.6 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxecturas matematicas
sinxelas relacionadas con situacions
dadas investigando de forma guiada.

CAl.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza.

CA1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indica a través da linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente.

Dar exemplos de situaciéns cotids.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosa actitudes positivas ante os retos
matematicos e no se frustra ante o erro
vendo como unha oportunidade de
aprendizaxe.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiece a linguaxe matemaética referida
a numeros, figuras, medidas, operaciéns
e posiciéns na vida cotid adquerindo un
vocabulario especifico basico.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiece as emocidéns propias ante os
retos matematicos e pide axuda si o
necesita.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Acepta a tarefa e o rol que lle
corresponda no equipo adoptando un
comportamento responsable.

CAG6.6 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece as conexiéns entre os
elementos matematicos aplicando os

coflecementos e as experiencias que ten.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata 0 99 con explicacién dos procesos.
-~ Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
- Identificacién, lectura, escritura e representacion en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de

numeros naturais ata o 99.

- Representacion dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

-~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacion oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

“Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade

Paxina 6
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Contidos

~das sumas e restas e 0 uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

“Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata 0 52) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en Xogos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinaciéns de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

~Magnitude

~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldéxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacién e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matemdticas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.
“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matemaéticas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.
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ub Titulo da UD Duracion
2 Frutos de otofio 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias adecuadas na
na resoluciéon de problemas. resoluciéon de problemas.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Acepta a tarefa e o rol que lle
equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no trabalo en equipo
individuais e contribuindo & consecucién dos adoptando un comportamento
obxectivos do grupo. responsable.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas aplicando os procesos
forma guiada, aplicando estratexias basicas de de interpretacién da situacion,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Identifica, entre varias, a solucién
soluciéns dun problema a partir das preguntas adecuada a un problema.
previamente expostas.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Formula problemas de situaciéns cotids,
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |que se resolven aplicando os
cofiecementos matematicos.
CA2.5 - Recoiecer conexidns entre os diferentes Identifica conexiéns entre diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos matemaéticos aplicando os
experiencias propios. cofilecementos e as experiencias propias.
CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Recofiece nimeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns, na arte, no deporte, na
sinxelas entre elas. natureza establecendo conexids sinxelas
entre elas. Tl 100
CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiece a linguaxe referida a nimeros,
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
especifico basico. na vida cotid adquerindo un vocabulario
especifico bésico.
CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Indica a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema e os os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa respectuosamente no traballo
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas |en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA3.4 - Recoifecer conexidns entre os diferentes Recofiece conexidns entre os diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos matemaéticos.
experiencias propios.
CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Recofiece as emociéns que sinte para
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |abordar retos mateméticos novos e pide
cando sexa necesario. axuda si 0 necesita.
CAA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representa con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con debuxos situaciéns matematicas
manipulativos e graficos que axuden na resolucion sinxelas para resolvelas mais facilmente.
dun problema da vida cotia.
Paxina 8 de 42
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias de representacién e
na resolucién de problemas. célculo basico na resolucién de
problemas.
CAA4.5 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas Realiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionando os cofilecementos
forma guiada. adqueridos e facendo preguntas.
CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Indica con esquemas ou secuencias 0s
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pasos 0S pasos a seguir para realizar

principios basicos do pensamento computacional de |unha actividadade de vida diaria.
forma guiada.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Amosa actitudes positivas ante os novos
matematicos, valorando o erro como unha retos matematicos e valora o erro como
oportunidade de aprendizaxe. unha oportunidade de aprendizaxe.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafeiras e dos companfeiros.

conflitos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

-~ Cantidade
- Composicién, descomposicion e equivalencias entre os nimeros dunha cifra para descubrir propiedades e relaciéns
entre cantidades. Explicacién do proceso.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, abaco, regras con obxectos cotians de
ndmeros naturais ata o 99.

- Relaciéns

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

~Magnitude
- Identificacion e exemplificacidon de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Identificacién, ordenacidn e clasificaciéon das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

~ Construcién do calendario para a compresién das conexiéns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

- Medicion

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticion da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
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Contidos

- balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacidn e relaciéns
- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacion directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacion directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotidns, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectangulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

" Localizacién e sistemas de representacién

- Representacidn sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

~Relaciéns e funciéns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Obtencién dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos mateméticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias béasicas guiadas.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.
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Contidos

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién

dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion

3 La granja 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través | Comprende as preguntas expostas en
de diferentes estratexias ou ferramentas, relacién a problemas da vida cotid.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CAl.6 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Realiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Acepta a tarefa e o rol que lle
equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no equipo adoptando un
individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable
obxectivos do grupo.
CAZ2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Identifica entre varias a solucién
soluciéns dun problema a partir das preguntas adecuada a un problema.
previamente expostas.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Formula problemas partindo de situaciéns
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |da vida diaria que se resolven aplicando

os cofilecementos matematicos vistos.

CA2.6 - Recoiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza na vida cotid e TI 100

establece conexidns.

CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Recofiece a linguaxe matemaética referida
a numeros, figuras, medidas, operaciéns
e posiciéns na vida cotid adquirindo un
vocabulario basico.

CA3.2 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxecturas matematicas
sinxelas.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiece as emociéns que sinte ante
novos retos matematicos e valoran os
erros como unha oportunidade de
aprendizaxe, pedindo axuda cando a
necesite.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéons
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotid.

Utiliza recursos manipulativos e debuxos
para resolver situaciéns que se dan na
vida real.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias de representacién e
célculo basico na resolucién de
problemas.

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Resolve tarefas de matematicas
aplicando os procesos de interpretacion
da situacién, determinacién de datos,
plan de accién e comprobacién de
resultados.

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxecturas matemaéticas
sinxelas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Indica con esquemas ou secuencias 0s
pasos dunha rutina ou tarefa.

CA4.7 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identifica conexiéns entre os elementos
matematicos utilizando os seus
cofilecementos e a experiencia.

CA4.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica mediante da linguaxe oral,
xestual, gréfica ou simbdlica os pasos
seguidos para resolver un problema e os
resultados obtidos.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosa actitudes positivas ante os retos
matematicos,valorando o errocomo unha
ortunidade de aprendizaxe.

CAG6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participa no traballo en equipo gardando
quendas e respectando as propostas das
compafieiras e dos companeiros.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de

numeros naturais ata o 99.

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de

situaciéns cotias.

- Magnitude

- Identificacion e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),

distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu

contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto

vivencial.

- Identificacién, ordenacidn e clasificaciéon das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
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Contidos

“hora) en situacidns cotids persoais e sociais.

- Construcién do calendario para a compresién das conexiéns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

~ Medicién

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e grafica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacioén e relacions

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacién directa e ordenacién de medidas da
mesma maghnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotians, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Figuras xeométricas de duas e tres dimensioéns

- Experimentacién ludica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compofer, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Localizacién e sistemas de representacion

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, a beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidon de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Obtencién dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos mateméticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias béasicas guiadas.

- Crenzas, actitudes e emocidons

- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.
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- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais

relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das

tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién

dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
4 El acuario 14

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas expostas en

de diferentes estratexias ou ferramentas, relacién a problemas da vida cotid.

recoflecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CAl.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotia

sinxelas entre elas.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Pon exemplos de problemas a partir de

situaciéns cotids que se resolven matematicamente. |situaciéns cotiés

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo gardando

equipo, establecendo relacidns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafieiras e dos companeiros.

conflitos. Tl 100

CA3.2 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxecturas matematicas sinxelas
a partir de relaciéns e propiedades
estudadas.

CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Indica con esquemas ou secuencias 0s
pasos dunha rutina ou tarefa da vida
diaria.

CA3.4 - Recoiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece conexiéns entre elentos
matematicos aplicando os cofiecementos
adqueridos e a propia experiencia.

CA3.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recoflece numeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiece unha linguaxe matematica
sinxela presente na vida diaria e adquire
un vocabulario matematico bésico.

CA3.7 - Explicar, ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica utilizando a linguaxe oral, xestual,
grafica ou simbdlica os pasos a seguir
para resolver un problema e os resultados
obtidos.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiece as stias emociéns ante novos
retos matematicos e utiliza o erro como
medio de aprendizaxe.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Representa con materiais manipulativos
ou con debuxos situaciéns matematicas
para axudar na solucién de problema da
vida diaria.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resoluciéon de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
cdlculo basico na resolucién de
problemas.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resolve problemas aplicando os procesos
de interpretacién da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CAA4.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica utilizando a linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou/e os
resultados obtidos.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosa actitudes positivas ante os retos
matematicos e non de fustra ante o erro
pois o utiliza como forma de aprendizaxe.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Acepta a tarefa e o rol que lle
corresponda no equipo adoptando un
comportamento responsable.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de

numeros naturais ata o 99.

~Magnitude

"~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, lifias abertas e pechadas, liflas rectas e curvas.

- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectdngulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

- Experimentacién Iudica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compofer, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,

mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.
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- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcién, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

"~ Localizacién e sistemas de representacion
- Representacion sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

-~ Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

~ Construciéon de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

-~ Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidn de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

“Relaciéns e funciéns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién a linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Obtencién dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemaéticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacién e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matemdticas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matemaéticas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
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“dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion

5 Medimos 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafieiras e dos companfeiros.
conflitos.
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representa con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con debuxos situaciéns problematicas
manipulativos e graficos que axuden na resolucién sinxelas para acadar a solucién.
dun problema da vida cotia.
CALl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas traballando as propidades que
forma guiada. cumpren e as relaciéns que se dan.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Acepta a tarefa e o rol que lle
equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponde no equipo adoptando un
individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable.
obxectivos do grupo.
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Describe verbalmente como se soluciona
soluciéns dun problema a partir das preguntas unha actividade matemadticaa partir das
previamente expostas. pregustas previamente formuladas.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Formula problemas que se dan na vida
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |diaria e actividades que se resolven

aplicando os conceptos Tl 100

matematicos estudados.

CA2.5 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece conexiéns que se dan na area
de matemiticas aplicando os seus
cofiecementos e a sala experiencia.

CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe actividades da vida diaria que se
realicen paso a paso utilizando os
principios bésicos do pensamento
computacional.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosa actitudes positivas ante os retos
matematicos e non se frustra ante o erro
pois o ve como unha oportunidade de
aprendizaxe.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotid.

Comprende as preguntas que se lle
formulan e recolle a informacién que
necesita en problemas da vida diaria.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias de representacién e
célculo basico na resolucién de
problemas.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas aplicando os procesos

forma guiada, aplicando estratexias basicas de de interpretacién da situacion,

resolucién. determinacién de datos, plan de accién e

comprobacién de resultados.
CA5.5 - Recoiecer as matematicas presentes na vida | Recofiece numeros, figuras, medidas,

cotid e noutras areas, establecendo conexidéns operaciéns e posiciéns na arte, no

sinxelas entre elas. deporte, na natureza as matemadticas na
vida diaria.

CA5.6 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela Recofiece a linguaxe matemética na vida

presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario diaria, aplica os seus cofilecementos e a

especifico bésico. sUa experiencia e adquiere un
vocabulario matematico bésico.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Explica utilizando a linguaxe oral, xestual,

sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos

problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema e/ou os

verbal ou gréafica. resultados obtidos.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Recofiece as sllas emocidns ante os retos

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |matematico e pide axuda si a necesita.
cando sexa necesario.

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo |Acepta a tarefa e o rol que lle
en equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponde no equipo adoptando un
individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable.
obxectivos do grupo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.

- Cantidade
- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacion en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de
ndmeros naturais ata o 99.

- Representacion dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

-~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacion oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificacién e idoneidade
do resultado e explicitaciéon do proceso seguido.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros (ata o0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.
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Contidos

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.
~ Educacioén financeira

- Situaciéns de compra e venda en x0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinacidons de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

~ Magnitude
- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacion da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Identificacién, ordenacién e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situacions cotids persoais e sociais.
- Construcion do calendario para a compresién das conexidéns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

- Medicién

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e grafica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacidn e relaciéns
- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacion directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacion directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotidns, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, lifias abertas e pechadas, liflas rectas e curvas.
- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectangulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

- Experimentacién Iudica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compofier, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, blogues xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcién, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

- Localizacién e sistemas de representacién

- Representacidn sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidan e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.
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- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacion espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Construcion de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacién e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matemidticas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracién
6 Pasa el tiempo 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas que se lle

de diferentes estratexias ou ferramentas, formulan e a informacién contida en

recofiecendo a informacién contida en problemas da |situaciéns da vida diaria.

vida cotia.

CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representa con materiais manipulativos,

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |debuxos ou graficos situacions

manipulativos e graficos que axuden na resolucion problematicas e con estes recursos obtén

dun problema da vida cotid. a solucioén.

CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias de representacién e

na resolucién de problemas. célculo basico na resolucién de
problemas.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas e outras actividades

forma guiada, aplicando estratexias bésicas de matematicas aplicando os procesos de

resolucion. interpretacién da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na

cotid e noutras areas, establecendo conexidéns vida cotia.

sinxelas entre elas.

CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Describe actividades e rutinas que se

vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando realicen paso a paso utilizando o

principios basicos do pensamento computacional de |pensamento computacional.

forma guiada.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias adecuadas na

na resolucién de problemas. resolucién de problemas

CAA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conxecturas matematicas TI 100

investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

sinxelas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiece a linguaxe matemaética na vida
diaria aplicando os seus cofiecementos e
a sUa experiencia e adquerindo un
vocabulario especifico basico.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiece as stias emociéns ante novos
retos matematicos e pide axuda cando a
necesita.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosa actitudes positivas ante os retos
matematicos e non frustra ante os erros
pois é unha oportunidade de aprendizaxe.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participa no traballo en equipo gardando
quendas e respectando as propostas das
compafieiras e dos companeiros.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Acepta a tarefa e o rol que lle
corresponda no equipo adoptando un
comportamento responsable.

CA6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxecturas matematicas sinxelas
estudando as propiedades e as relaciéns
que se dan nesta materia.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA6.6 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Recofiece conexidns entre os elementos
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e matematicos utilizando os seus
experiencias propios. cofiecementos e a sUa propia experiencia.
CA6.7 - Recoflecer as matematicas presentes na vida |Recofiece que as matematicas estan
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns presentes na vida diaria e tamén noutras
sinxelas entre elas. .

CAG6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Indica a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema e/ou os

verbal ou gréfica. resultados obtidos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata 0 99 con explicacién dos procesos.

- Cantidade
- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de
ndmeros naturais ata o 99.

- Representacidon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nUmeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotia de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificacion e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 99) e a sUa aplicacidén nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en x0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinaciéns de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

~Magnitude
" Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, liflas abertas e pechadas, lifias rectas e curvas.
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- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectangulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

- Experimentacién Iudica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compofer, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcién, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

" Localizacién e sistemas de representacion

- Representacion sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotian e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, a beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

~ Construciéon de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

- Relaciéns e funcidns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Organizacién e analise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun ambito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificaciéon e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as mateméticas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.
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- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién

dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
7 La jugueteria 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos na resolucién dun
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |problema da vida cotia.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obten posibles soluciéns a problemas de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de forma guiada.
resolucién.
CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matemadticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos.
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas |equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA3.4 - Recofecer conexidns entre os diferentes Recofiece conexidns entre os diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos matemaéticos.
experiencias propios.
CA3.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida |Recoflece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotia. TI 100

sinxelas entre elas.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Pide axuda sé can sexa necesario.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Proporciona exemplos na resolucién dun
problema da vida cotia.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Obten posibles soluciéns a problemas de
forma guiada.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe rutinas e actividades sinxelas da
vida cotia.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias adecuadas na
resolucién de problemas.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Pide axuda s6 can sexa necesario.
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de
nUmeros naturais ata o 99.

~Magnitude

~ Construcién do calendario para a compresién das conexiéns entre diferentes unidades de tempo.
~ Medicién

-~ Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectangulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

" Localizacién e sistemas de representacion

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacidén espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

~Pensamento computacional
“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion

8 Gusanos de seda 13
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporciona exemplos relacionados coa
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |resolucién dun problema da vida cotia
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Acepta a tarefa e rol asignado no traballo
equipo, cumprindo coas responsabilidades en equipo.
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Da exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |situaciéns cotids que se resolven
matematicamente.
CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotia.
sinxelas entre elas.
CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando vida cotia.
principios basicos do pensamento computacional de T 100

forma guiada.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describi rutinas e actividades sinxelas da
vida cotia.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresa actitudes positivas ante novos
retos matematicos

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recoflecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotia

CA6.6 - Recoifecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as matemaéticas presentes na
vida cotia

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.
- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de

numeros naturais ata o 99.

~ Sentido das operaciéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Relaciéns

Paxina 26 de 42

11/12/2023 23:14:10




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Contidos

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

~Magnitude

- Identificacién, ordenacidn e clasificaciéon das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

~Medicién

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotid.

- Estimacidn e relaciéns

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacién directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Construcioén individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcién, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

-~ Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids.

- Relaciéns e funcidéns

- Obtenciéon dun dato descoiiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matematicos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusion, respecto e diversidade
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Contidos

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

ub Titulo da UD Duracion
9 Felinos en peligro 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |[Comprende as preguntas expostas
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CALl.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotid
sinxelas entre elas.
CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns vida cotid
sinxelas entre elas.
CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela Recofiece linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid
especifico bésico.
CA3.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotia
sinxelas entre elas.
CA3.7 - Explicar, ideas e procesos matematicos Explicarideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun sinxelos
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica. TI 100

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias adecuadas na
resoluciéon de problemas.

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxecturas matemaéaticas sinxelas

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias adecuadas na
resoluciéon de problemas.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Obter posibles soluciéns a problemas.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Pide axuda sé cando sexa necesario.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresa actitudes positivas ante novos
retos matematicos
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.6 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Recofiece conexiéns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e elementos matemadticos
experiencias propios.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de
nUmeros naturais ata o 99.

- Relaciéns

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

~Magnitude

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das sUas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

"~ Medicién
- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.

Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectangulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

- Experimentacién Iudica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compofier, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, blogues xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos sinxelos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

11/12/2023 23:14:10 Paxina 29 de 42




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

ub Titulo da UD Duracion
10 Las atracciones 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas |equipo
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obten posibles soluciéns a problemas
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Acepta a tarefa e rol asignado no traballo
equipo, cumprindo coas responsabilidades en equipo
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Describe verbalmente a solucién dun
soluciéns dun problema a partir das preguntas problema
previamente expostas.
CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |equipo
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA3.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiece linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotia
especifico bésico.
CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Describe rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando vida cotid T 100

principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recoflecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Comprende as preguntas expostas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Obten posibles soluciéns a problemas

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Explica ideas e procesos matemadticos
sinxelos de forma verbal ou gréfica

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar respectuosamente no traballo
en equipo

CA6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxecturas matemaéaticas sinxelas

Paxina 30 de 42

11/12/2023 23:14:10




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matemadticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos de forma verbal ou gréfica

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

~ Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, abaco, regras con obxectos cotians de
ndmeros naturais ata o 99.

- Representacidon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representacion adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

-~ Sentido das operaciéns.
-~ Relaciéns

~Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

"~ Medicién
- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.

Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Experimentacién Iudica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compofier, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, blogues xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Representacidn sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidan e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

" Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica
~ Construcién de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.
- Patréns

- Organizacion e analise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

“Incerteza

- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.
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Contidos

-~ Crenzas, actitudes e emocidns

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais

relacionadas coas matematicas.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das

tarefas matemaéticas.

ub Titulo da UD Duracion
11 Vamos al museo 14
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos de forma verbal ou grafica
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CAZ2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Describe verbalmente a solucién dun
soluciéns dun problema a partir das preguntas problema a partir das preguntas
previamente expostas. previamente expostas.
CA2.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Explica ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos de forma verbal ou grafica
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.
CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |equipo
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA3.4 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Recofiece conexiéns entre os diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos matematicos TI 100

experiencias propios.

CA3.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiece linguaxe matematica sinxela

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

problema da vida cotia.

Proporciona exemplos de resolucién dun

CA4.7 - Recoilecer conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

elementos matematicos

Recofiece conexidns entre os diferentes

CA4.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

dun problema

Explica os pasos seguidos na resolucién
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.6 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela Recofiece linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid

especifico bésico.

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo |Aceptar a tarefa e o rol asignados no
en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo

individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

CA6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica os pasos seguidos na resolucién
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun dun problema

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de
nUmeros naturais ata o 99.

-~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nUmeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacidn oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacidén e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

~Educacion financeira

~ Magnitude

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Construcion do calendario para a compresién das conexidéns entre diferentes unidades de tempo.
- Medicién
- Estimacién e relaciéns

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotians, andlises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, liflas abertas e pechadas, lifias rectas e curvas.
" Localizacién e sistemas de representacion

- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Construcion de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Relaciéns e funciéns
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Contidos

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases

ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias

manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais

relacionadas coas matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das

tarefas matematicas.

ubD Titulo da UD Duracién
12 Movimiento verde 14

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende as preguntas expostas

de diferentes estratexias ou ferramentas,

recofiecendo a informacioén contida en problemas da

vida cotia.

CA1l.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conxecturas matemaéaticas sinxelas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de

forma guiada.

CAZ2.5 - Recofiecer conexidons entre os diferentes Recofiece conexiéns entre os diferentes

elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos matemaéticos

experiencias propios.

CA3.2 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conxecturas matematicas sinxelas - 100

investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describe rutinas e actividades sinxelas da
vida cotia

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéons
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotid.

Proporciona exemplos na resolucién dun
problema da vida cotia.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias adecuadas na
resolucién de problemas

CAA4.7 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Comprende as preguntas expostas

CAb5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiece linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotia

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Acepta a tarefa e o rol asignados no
traballo en equipo

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as matematicas presentes na
vida cotid

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

~ Cantidade

- Composicién, descomposicion e equivalencias entre os nimeros dunha cifra para descubrir propiedades e relaciéns

entre cantidades. Explicacién do proceso.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, abaco, regras con obxectos cotians de

numeros naturais ata o 99.

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de

situaciéns cotias.

~Magnitude

- Identificacién, ordenacidn e clasificaciéon das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e

hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

"~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, lifias abertas e pechadas, liflas rectas e curvas.

- Localizacién e sistemas de representacion

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, a beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Patréns

- Relaciéns e funcidéns
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Contidos

- Obtenciéon dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemdticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

“Incerteza

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

" Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A metodoloxia a utilizar basearase nunha aprendizaxe competencial, que permita conectar contidos das distintas
materias curriculares ademais de abordar os diferentes elementos transversais.

Partirase dos cofiecementos previos do alumnado, tendo en conta as sUas aprendizaxes anteriores e o seu
desenvolvemento cognitivo e emocional.

As explicaciéns do docente irdn acompafiadas de apoio visual con imaxes, videos e a elaboracién de esquemas e
mapas conceptuais.

Utilizarase unha metodoloxia activa, manipulativa e contextualizada, achegando é alumnado ao descubrimento activo
a través da formulacién de preguntas, procura de informacién de diferentes fontes seguras e fiables, asi como da
realizacion de experimentos sobre investigaciéons relacionadas cos distintos elementos naturais, favorecendo a
realizacién de tarefas de aprendizaxe integradas e contextualizadas que permitan a utilizacién tanto do pensamento
I6xico como do pensamento lateral.

Realizaremos practicas de traballo individual e en equipo, favorecendo a inclusién de todo o alumnado a través do
traballo cooperativo na resolucién conxunta de proxectos e tarefas.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Material manipulativo convencional: tangram, regletas, bloques l6xicos, pezas de construcién, puzles de nimeros e
operaciéns de sumar e restar, contas de madeira, dbaco, reloxode agullas, reloxo dixital, ...

Material manipulativo non convencional: pedras, paos, follas, cintas, cromos, cordas, pegatinas , gomets...

Material de medidas convencionais: balanzas, basculas, pesas, metros, cintas métricas, recipientes de capacidade,
reloxos analéxicos, dixitais e de area.

Material de refugallo: botellas, caixas, envases de produtos do supermercado, teas, fios, 14, tapdns de botellas,
palillos..

Material de debuxo: regra

Cartos: moedas e billetes.

Recursos tecnoléxicos e dixitais: tablet, ordenador de aula, pizarra dixital...

Outros recursos: planos, coleccionables, folletos, publicidade, pelotas, aros, material deportivo en xeral, resgardo
das compras...
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Libro do alumnado, libreta de pauta mediana, cartolinas, cores, lapices, rotuladores, gomas, folios, gomas,
pegamento, estoxo, plastilina..

Recursos persoais: mestra titora, Departamento de orientacién, conferenciantes, familias.

Recursos espaciais: aula ordinaria, biblioteca, contorna, patio do recreo.

O curriculo da drea de Matemadticas fai numerosas referencias & manipulacién e ao emprego de material para
favorecer a comprensién dos distintos contidos que vefien reflectidos nel, polo tanto, o propio texto xa nos da unha
idea dos que deben ser empregados.

A enumeracién anterior de materiais non pode ser considerada unha lista pechada, xa que ao longo do curso poden
ser incorporados outros recursos ou materiais que faciliten a aprendizaxe.

E preciso puntualizar que o emprego destes materiais non é un fin en si mesmo e non garante a consecucién dos
obxectivos que esixe unha planificacién e secuenciacién.

O emprego do material require dunhas pautas para o seu uso e conservacién, deberan ser asumidas e respectadas
por todo o alumnado e o seu cumprimento serd responsabilidade individual de cada persoa, se ben o reparto e
recollida de determinados materiais poderd estar incluida dentro dos roles dos equipos de traballo.

Os materiais que se utilicen individualmente deben de estar en bo estado de conservacién e demais condiciéns de
limpeza, tamafo, calidade requerida na nota de material mandada as familias para este curso... que posibiliten un
perfecto desenvolvemento das tarefas e non leven a perdas de tempo e motiven falta de atencién e desanimo.

Na distribuciéon e colocacién do material na aula procuraremos a accesibilidade para todo o alumnado, de tal xeito
que lle resulte sinxelo collelo cando sexa necesario.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial levarase a cabo nas primeiras semanas do curso.

Como punto de partida observaremos e comprobaremos os cofiecementos, habilidades, destrezas e actitudes que
posle o noso alumnado sobre esta materia mediante actividades orais individuais e/ou en grupo e tamén
revisaremos os informes da etapa de Educacién Infantil.

Asi poderemos adaptar o proceso de ensino-aprendizaxe s caracteristicas do grupo-clase, pofiendo especial énfase
na deteccién de problematicas e a posta en marcha de medidas de atencién & diversidade necesarias

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliaciéon por UD:

gnidade upl | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD 10
$?:: |l|:sD./ 9 8 8 9 9 8 8 8 8 9
Ta ho0a fe e | 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
g{‘;gﬁt"i‘fa UD 11 | UD 12 | Total

Tipo Ins. 8 8 | 100

Criterios de cualificacion:
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CRITERIOS DE CUALIFICACION MATEMATICAS PRIMEIRO DE PRIMARIA CURSO 2023/2024

1. Valoracién dos contidos e competencias adquiridas.
Porcentaxe 50% da nota.
Observacién directa do traballo do alumnado. Fichas de exercicios, ...

2. Realizacién do traballo na clase.

Porcentaxe 30% da nota.

Realizaciéon adecuada das tarefas diarias, en tempo e forma, caderno, libro, ficha,...
Organizacién e limpeza dos materiais.

3. Valoracién da aula.

Porcentaxe 20% da nota.

Participacién: Levanta a man para poder expresar a slUa opinién e aporta ideas.
Esforzo: Si ten dificultades pide axuda e trata de mellorar.

Atencién: Respeta a opinién das compafieiras e compafieiros.

Colabora e non entorpece na realizacién do trabalo diario.

Tendo en conta os criterios mencionados anteriormente o alumnado seré calificado utilizando a escala numérica de
un a dez puntos coas seguintes correspondencias:

Insuficiente: 1,2,3,4.

Suficiente: 5.

Ben: 6.

Notable: 7, 8.

Sobresainte: 9, 10.

A calificacién de cada materia para cada trimestre resultard de facer a media das notas obtidas.

Criterios de recuperacion:

De acordo co artigo 20 da Lei Organica 3/2020, de 29 de decembro, pola que se modifica a Lei Organica 2/2006, de 3
de maio, de Educacién, asi como a orde de 25 de xaneiro de 2022, a avaliacién durante a etapa de Educacién
Primaria serd continua e global, tendo en conta o proceso de aprendizaxe. Feito polo cal, aprobando avaliaciéns
posteriores recupéranse avaliaciéns anteriores, de ser o caso.

Por outra banda, se nalgin momento se obtén unha calificacién negativa , pofierase en marcha un programa de
reforzo individualizado para ese alumno en cuestién, como medida ordinaria de atencién & diversidade.

6. Medidas de atencion a diversidade

Non todo o alumnado aprende da mesma forma e ao mesmo ritmo; por iso realizaranse actividades a distinto nivel:
-Actividades programadas para todo o grupo.

-Actividades de reforzo para o alumnado cun ritmo lento e baixa comprensién.

-Actividades de ampliacién para alumnado cunha aprendizaxe mais rapida.

-Xogos/Actividades adicionais para aquel alumnado que remata antes as tarefas individuais/grupais da clase.

Porase énfase na deteccién tempera do alumnado que requira unha atencién educativa diferente a ordinaria. Asi, tan
rdpido como se detecten dificultades especificas de aprendizaxe farase un reforzo educativo coa finalidade de que
este adquira os coflecementos necesarios para continuar o proceso educativo.

Tamén se faradn adaptaciéns curriculares significativas para aquel alumnado que presente necesidades educativas
especiais onde se reducen e simplifican actividades mostrando a forma mais sinxela de facelas.

Por outra banda, entre as medidas extraordinarias contaremos co apoio do profesorado especialista en pedagoxia
terapéutica e/ou audicién e linguaxe,.

No caso de alumnado con altas capacidades ampliaranse os seus coflecementos debido & sUa rapida aprendizaxe.
Alumnado inmigrante con descofiecemento da lingua, tanto de incorporacién ao inicio como ao longo do curso:
solicitarase levar a cabo a valoracién polo Departamento de Orientacién para determinar o nivel curricular.
Establecerase Reforzo Educativo, para o cal non se precisa necesariamente intervencién do DO, e traballarase na
comunicacién facendo moito mais fincapé a través de imaxes.
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Tendo en conta esta informacién sobre as medidas de atencién & diversidade, levaranse a cabo aquelas que se
correspondan coa diversidade da aula, como poden ser as seguintes:

- Desenvolver as capacidades do alumnado tendo en conta as sUas caracteristicas e circunstancias familiares, como
poden ser: a adaptacién de medios, o uso da axenda escolar, adaptacién dos tempos na realizacién de probas ou
tarefas, uso de imaxes, aplicaciéns dixitais...

- Realizar actividades de reforzo para aquel alumnado que non conseguiu adquirir os contidos traballados, como
poden ser 0 uso de imaxes ou apoios visuais.

- Desefiar actividades de ampliaciéon para aquel alumnado que xa adquiriu os contidos, a través da relacién de
tarefas de aprendizaxe integradas que aborden contidos de outras materias, afondando nos coflecementos
adquiridos.

- Levar a cabo actividades complementarias, as cales amplian os aspectos curriculares, como poden ser as saidas 6
medio natural (ecosistema de praia, de monte, campo), visitas a museos, exposicidns, charlas formativas, etc.

- Establecer colaboraciéns con outras instituciéns (concello, deputacién, organizaciéns sen animo de lucro) como
poden os materiais aportados por fundaciéns como a ONCE.

- Participar en plans e programas da Conselleria de Educacién e outras entidades, algins exemplos poden ser: Plans
Proxecta, entre outros.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 uD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Comprensién de X X X X X X X X
lectura
ET.2 - Expresion oral e escrita X X X X X X X X
ET.3 - Comunicacién
audiovisual X X X X X X X X
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X X X
ET.5 - F_omento da X X X X X X X X
creatividade
ET.6 - Espirito cientifico X X X X X X X X
ET.7 - Espirito do X X X X X X X X
emprendemento
ET.8 - Igualdade entre X X X X X X X X
mulleres e homes
ET.9 - Educacién para a Paz X X X X X X X X
ET.10 - Educacién para o
consumo responsable e o X X X X X X X X
desenvolvemento sostible
ET.11 - Educacién para a
salde, incluida a afectivo- X X X X X X X X
sexual.

ubD 9 UD 10 UD 11 uD 12
ET.1 - Comprension de X X X X
lectura
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ubD 9 UD 10 UD 11 uD 12
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X
ET.3_ - (_Zomunicacion X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X
ET.5 - Fomento da
creatividade X X X X
ET.6 - Espirito cientifico X X X X
ET.7 - Espirito do X X X X
emprendemento
ET.8 - Igualdade entre X X X X
mulleres e homes
ET.9 - Educacién para a Paz X X X X
ET.10 - Educacién para o
consumo responsable e o X X X X
desenvolvemento sostible
ET.11 - Educacién para a
saude, incluida a afectivo- X X X X
sexual.

Observacions:

As unidades didacticas formuladas van mais alé dunha secuenciacién de contidos matematicos, recollen temas
que contextualizan a area coa vida cotid, o que facilita a abordaxe dos elementos transversais.
Os elementos transversais estardn presentes en todas as unidades.

7.2. Actividades complementarias

e - 1¢° o o
Activi D ricion - - :
c dade escricio trim.|trim.|trim.

Saidas culturais Museos, exposiciéns, cines,... X X X

Saidas & contorna Relacionando cos contidos matematicos X X X

Charlas formativas Familias, profesionais de distintos ambitos laborais, X X X
ou outras instituciéns.

Xogos Tradicionais O alumnado colaborara buscando informacién sobre
estes xogos, participando na sua elaboracién e X
disfrutando con eles.

Obradoiros Relacionados con contidos e actividades X X
matematicas.

Observacions:
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O proxecto de centro neste curso 23/24 serd "O bosque", por este motivo as actividades complementarias iran
enfocadas a este tema.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

- Todo o alumnado superou a etapa de Educacién Infantil

- Porcentaxe de alumnado que acada unha valoracién positiva na materia de Matematicas. Indicador de logro: 75%
do alumnado debe ter avaliacién positiva.

- Contextualizacién dos contidos matematicos na vida cotia.

- NUmero de instrumentos de avaliacién empregados. Polo menos 4

Metodoloxia empregada

- Valoracién e emprego das interrogantes formuladas polo alumnado para xerar aprendizaxe.

Organizacion xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

- Uso de material manipulativo para introducir novos contidos (Escala de 1 a 4)

- Fomento do emprego de linguaxe matematica axeitada. Escalade 1a 4

- Emprego de instrumentos de avaliacién adaptados & diversidade. Escalade 1 a 4

Clima de traballo na aula

- Porcentaxe de alumnado que supera cada un dos diferentes instrumentos de avaliacién empregados. Instrumentos
de avaliacién: polo menos o0 65% do alumnado supera cada un dos tipos de instrumentos de avaliacién empregados.

Descricion:

A hora de levar a cabo a avaliacion do proceso de ensino e da practica docente, debemos ter en conta os indicadores
de logro especificados anteriormente. Ditos indicadores permitenos cofiecer informacién axeitada da nosa labor
docente a través de diferentes instrumentos de avaliacién como poden ser: enquisas, listas de control, a memoria da
materia ou as actas de avaliacién, entre outros.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacién levarase a cabo a través da aplicacién PROENS ao finalizar cada unidade didactica.
Ademais, hai que destacar a utilizacién do diario de clase para o seguimento da actividade lectiva, xa que esta
ferramenta permitenos comprobar se o programado inicialmente se desenvolveu sen dificultade ou hai que realizar
algunha modificacién. As modificaciéns da programacién quedaran reflectidas na memoria, que se realizara a final de
curso e servird como proposta de mellora para o préximo curso.

Centraremos a revisién, avaliacién e seguimento da programacién atendendo és seguintes aspectos:

-Comprobacién dunha correcta planificacién e temporalizacién das unidades didacticas.

-Realizarase un seguimento trimestral dos resultados da avaliaciéon do alumnado, e en funcién dos mesmos,
estableceranse modificaciéns e propostas de mellora naqueles aspectos que se consideren oportunos para mellorar

11/12/2023 23:15:58 Paxina 41 de 42



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

EA XUNTA
8¢ DE GALICIA

os resultados académicos do alumnado.

9. Outros apartados
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