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1. Estándares de aprendizaxe e competencias imprescindibles 

1 E.S.O. 

Criterio de avaliación Estándar de aprendizaxe 

Bloque 1. Procesos, métodos e actitudes en matemáticas 

B1.1. Expresar verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución dun 
problema. 

MAB1.1.1. Expresa verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución dun problema, coa precisión e o rigor adecuados. 

B1.2. Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolución de problemas, 
realizando os cálculos necesarios e comprobando as solucións obtidas. 

MAB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relacións entre os datos, e contexto do problema). 

MAB1.2.2. Valora a información dun enunciado e relaciónaa co número de solucións do problema. 

MAB1.2.3. Realiza estimacións e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas para resolver, valorando a súa utilidade e 
eficacia. 

MAB1.2.4. Utiliza estratexias heurísticas e procesos de razoamento na resolución de problemas, reflexionando sobre o proceso de 
resolución. 

B1.3. Describir e analizar situacións de cambio, para encontrar patróns, regularidades 
e leis matemáticas, en contextos numéricos, xeométricos, funcionais, estatísticos e 
probabilísticos, valorando a súa utilidade para facer predicións. 

MAB1.3.1. Identifica patróns, regularidades e leis matemáticas en situacións de cambio, en contextos numéricos, xeométricos, 
funcionais, estatísticos e probabilísticos. 

MAB1.3.2. Utiliza as leis matemáticas achadas para realizar simulacións e predicións sobre os resultados esperables, valorando a súa 
eficacia e idoneidade. 

B1.4. Afondar en problemas resoltos formulando pequenas variacións nos datos, 
outras preguntas, outros contextos, etc. 

MAB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolución e os pasos e as ideas as importantes, 
analizando a coherencia da solución ou procurando outras formas de resolución. 

MAB1.4.2. Formúlase novos problemas a partir dun resolto, variando os datos, propondo novas preguntas, resolvendo outros 
problemas parecidos, formulando casos particulares ou máis xerais de interese, e establecendo conexións entre o problema e a 
realidade. 

B1.5. Elaborar e presentar informes sobre o proceso, resultados e conclusións obtidas 
nos procesos de investigación. 

MAB1.5.1. Expón e argumenta o proceso seguido, ademais das conclusións obtidas, utilizando distintas linguaxes (alxébrica, gráfica, 
xeométrica e estatístico-probabilística). 

B1.6. Desenvolver procesos de matematización en contextos da realidade cotiá 
(numéricos, xeométricos, funcionais, estatísticos ou probabilísticos) a partir da 
identificación de situacións problemáticas da realidade. 

MAB1.6.1. Identifica situacións problemáticas da realidade susceptibles de conter problemas de interese. 

MAB1.6.2. Establece conexións entre un problema do mundo real e o mundo matemático, identificando o problema ou os problemas 
matemáticos que subxacen nel e os coñecementos matemáticos necesarios. 

MAB1.6.3. Usa, elabora ou constrúe modelos matemáticos sinxelos que permitan a resolución dun problema ou duns problemas 
dentro do campo das matemáticas. 

MAB1.6.4. Interpreta a solución matemática do problema no contexto da realidade. 

MAB1.6.5. Realiza simulacións e predicións, en contexto real, para valorar a adecuación e as limitacións dos modelos, e propón 
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melloras que aumenten a súa eficacia. 

B1.7. Valorar a modelización matemática como un recurso para resolver problemas da 
realidade cotiá, avaliando a eficacia e as limitacións dos modelos utilizados ou 
construídos. 

MAB1.7.1. Reflexiona sobre o proceso e obtén conclusións sobre el e os seus resultados, valorando outras opinións. 

B1.8. Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matemático. MAB1.8.1. Desenvolve actitudes axeitadas para o traballo en matemáticas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptación da crítica 
razoada). 

MAB1.8.2. Formúlase a resolución de retos e problemas coa precisión, o esmero e o interese adecuados ao nivel educativo e á 
dificultade da situación. 

MAB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso. 

MAB1.8.4. Desenvolve actitudes de curiosidade e indagación, xunto con hábitos de formular e formularse preguntas e procurar 
respostas axeitadas, tanto no estudo dos conceptos como na resolución de problemas. 

MAB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperación e traballo en equipo. 

B1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante a resolución de situacións descoñecidas. MAB1.9.1. Toma decisións nos procesos de resolución de problemas, de investigación e de matematización ou de modelización, 
valorando as consecuencias destas e a súa conveniencia pola súa sinxeleza e utilidade. 

B1.10. Reflexionar sobre as decisións tomadas, e aprender diso para situacións 
similares futuras. 

MAB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e a sinxeleza das ideas clave, e 
apréndeo para situacións futuras similares. 

B1.11. Empregar as ferramentas tecnolóxicas axeitadas, de forma autónoma, 
realizando cálculos numéricos, alxébricos ou estatísticos, facendo representacións 
gráficas, recreando situacións matemáticas mediante simulacións ou analizando con 
sentido crítico situacións diversas que axuden á comprensión de conceptos 
matemáticos ou á resolución de problemas. 

MAB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnolóxicas axeitadas e utilízaas para a realización de cálculos numéricos, alxébricos ou 
estatísticos, cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente. 

MAB1.11.3. Deseña representacións gráficas para explicar o proceso seguido na solución de problemas, mediante a utilización de 
medios tecnolóxicos. 

MAPB1.11.4. Recrea ámbitos e obxectos xeométricos con ferramentas tecnolóxicas interactivas para amosar, analizar e comprender 
propiedades xeométricas. 

B1.12. Utilizar as tecnoloxías da información e da comunicación de maneira habitual 
no proceso de aprendizaxe, procurando, analizando e seleccionando información 
salientable en internet ou noutras fontes, elaborando documentos propios, facendo 
exposicións e argumentacións destes, e compartíndoos en ámbitos apropiados para 
facilitar a interacción. 

MAB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios coa ferramenta tecnolóxica axeitada (de texto, presentación, imaxe, vídeo, son, etc.) 
como resultado do proceso de procura, análise e selección de información relevante, e compárteos para a súa discusión ou difusión. 

MAB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposición oral dos contidos traballados na aula. 

MAB1.12.3. Usa axeitadamente os medios tecnolóxicos para estruturar e mellorar o seu proceso de aprendizaxe, recollendo a 
información das actividades, analizando puntos fortes e débiles do seu proceso educativo e establecendo pautas de mellora. 

MAB1.12.4. Emprega ferramentas tecnolóxicas para compartir ideas e tarefas. 

Bloque 2. Números e álxebra 

B2.1. Utilizar números naturais, enteiros, fraccionarios e decimais, e porcentaxes 
sinxelas, as súas operacións e as súas propiedades, para recoller, transformar e 

MAB2.1.1. Identifica os tipos de números (naturais, enteiros, fraccionarios e decimais) e utilízaos para representar, ordenar e 
interpretar axeitadamente a información cuantitativa. 
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intercambiar información e resolver problemas relacionados coa vida diaria. MAB2.1.2. Calcula o valor de expresións numéricas de distintos tipos de números mediante as operacións elementais e as potencias 
de expoñente natural, aplicando correctamente a xerarquía das operacións. 

MAB2.1.3. Emprega axeitadamente os tipos de números e as súas operacións, para resolver problemas cotiáns contextualizados, 
representando e interpretando mediante medios tecnolóxicos, cando sexa necesario, os resultados obtidos. 

B2.2. Coñecer e utilizar propiedades e novos significados dos números en contextos 
de paridade, divisibilidade e operacións elementais, mellorando así a comprensión do 
concepto e dos tipos de números. 

 

MAB2.2.1. Recoñece novos significados e propiedades dos números en  contextos de resolución de problemas sobre paridade, 
divisibilidade e operacións elementais. 

MAB2.2.2. Aplica os criterios de divisibilidade por 2, 3, 5, 9 e 11 para descompoñer en factores primos números naturais, e emprégaos 
en exercicios, actividades e problemas contextualizados. 

MAB2.2.3. Identifica e calcula o máximo común divisor e o mínimo común múltiplo de dous ou máis números naturais mediante o 
algoritmo axeitado, e aplícao problemas contextualizados. 

MAB2.2.4. Realiza cálculos nos que interveñen potencias de expoñente natural e aplica as regras básicas das operacións con potencias. 

MAB2.2.5. Calcula e interpreta adecuadamente o oposto e o valor absoluto dun número enteiro, comprendendo o seu significado e 
contextualizándoo en problemas da vida real. 

MAB2.2.6. Realiza operacións de redondeo e truncamento de números decimais, coñecendo o grao de aproximación, e aplícao a casos 
concretos. 

MAB2.2.7. Realiza operacións de conversión entre números decimais e fraccionarios, acha fraccións equivalentes e simplifica fraccións, 
para aplicalo na resolución de problemas. 

MAB2.2.8. Utiliza a notación científica, e valora o seu uso para simplificar cálculos e representar números moi grandes. 

B2.3. Desenvolver, en casos sinxelos, a competencia no uso de operacións 
combinadas como síntese da secuencia de operacións aritméticas, aplicando 
correctamente a xerarquía das operacións ou estratexias de cálculo mental. 

 

MAB2.3.1. Realiza operacións combinadas entre números enteiros, decimais e fraccionarios, con eficacia, mediante o cálculo mental, 
algoritmos de lapis e papel, calculadora ou medios tecnolóxicos, utilizando a notación máis axeitada e respectando a xerarquía das 
operacións. 

B2.4. Elixir a forma de cálculo apropiada (mental, escrita ou con calculadora), usando 
diferentes estratexias que permitan simplificar as operacións con números enteiros, 
fraccións, decimais e porcentaxes, e estimando a coherencia e a precisión dos 
resultados obtidos. 

MAB2.4.1. Desenvolve estratexias de cálculo mental para realizar cálculos exactos ou aproximados, valorando a precisión esixida na 
operación ou no problema. 

 

MAB2.4.2. Realiza cálculos con números naturais, enteiros, fraccionarios e decimais, decidindo a forma máis axeitada (mental, escrita 
ou con calculadora), coherente e precisa. 

Ampliación no terceiro trimestre 

B2.5. Utilizar diferentes estratexias (emprego de táboas, obtención e uso da constante 
de proporcionalidade, redución á unidade, etc.) para obter elementos descoñecidos 
nun problema a partir doutros coñecidos en situacións da vida real nas que existan 
variacións porcentuais e magnitudes directamente proporcionais. 
 

MAB2.5.1. Identifica e discrimina relacións de proporcionalidade numérica (como o factor de conversión ou cálculo de porcentaxes) e 
emprégaas para resolver problemas en situacións cotiás. 
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Bloque 3. Xeometría 

B3.1. Recoñecer e describir figuras planas, os seus elementos e as súas propiedades 
características para clasificalas, identificar situacións, describir o contexto físico e 
abordar problemas da vida cotiá. 

MAB3.1.1. Recoñece e describe as propiedades características dos polígonos regulares (ángulos interiores, ángulos centrais, diagonais, 
apotema, simetrías, etc.). 

MAB3.1.2. Define os elementos característicos dos triángulos, trazando estes e coñecendo a propiedade común a cada un deles, e 
clasifícaos atendendo tanto aos seus lados como aos seus ángulos. 

MAB3.1.3. Clasifica os cuadriláteros e os paralelogramos atendendo ao paralelismo entre os seus lados opostos e coñecendo as súas 
propiedades referentes a ángulos, lados e diagonais. 

MAB3.1.4. Identifica as propiedades xeométricas que caracterizan os puntos da circunferencia e o círculo. 

B3.2. Utilizar estratexias, ferramentas tecnolóxicas e técnicas simples da xeometría 
analítica plana para a resolución de problemas de perímetros, áreas e ángulos de 
figuras planas, utilizando a linguaxe matemática axeitada, e expresar o procedemento 
seguido na resolución. 

MAB3.2.1. Resolve problemas relacionados con distancias, perímetros, superficies e ángulos de figuras planas, en contextos da vida 
real, utilizando as ferramentas tecnolóxicas e as técnicas xeométricas máis apropiadas. 

MAB3.2.2. Calcula a lonxitude da circunferencia, a área do círculo, a lonxitude dun arco e a área dun sector circular, e aplícaas para 
resolver problemas xeométricos. 

B3.4. Resolver problemas que leven consigo o cálculo de lonxitudes, superficies e 
volumes do mundo físico, utilizando propiedades, regularidades e relacións dos 
poliedros. 

MAB3.4.1. Resolve problemas da realidade mediante o cálculo de áreas e volumes de corpos xeométricos, utilizando as linguaxes 
xeométrica e alxébrica adecuadas. 
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2 E.S.O. 

Criterio de avaliación Estándar de aprendizaxe 

Bloque 1. Procesos, métodos e actitudes en matemáticas 

B1.1. Expresar verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución dun 
problema. 

MAB1.1.1. Expresa verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución dun problema, coa precisión e o rigor adecuados. 

B1.2. Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolución de problemas, 
realizando os cálculos necesarios e comprobando as solucións obtidas. 

MAB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relacións entre os datos, e contexto do problema). 

MAB1.2.2. Valora a información dun enunciado e relaciónaa co número de solucións do problema. 

MAB1.2.3. Realiza estimacións e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas para resolver, valorando a súa utilidade e 
eficacia. 

MAB1.2.4. Utiliza estratexias heurísticas e procesos de razoamento na resolución de problemas, reflexionando sobre o proceso de 
resolución. 

B1.3. Describir e analizar situacións de cambio, para encontrar patróns, regularidades 
e leis matemáticas, en contextos numéricos, xeométricos, funcionais, estatísticos e 
probabilísticos, valorando a súa utilidade para facer predicións. 

MAB1.3.1. Identifica patróns, regularidades e leis matemáticas en situacións de cambio, en contextos numéricos, xeométricos, 
funcionais, estatísticos e probabilísticos. 

MAB1.3.2. Utiliza as leis matemáticas achadas para realizar simulacións e predicións sobre os resultados esperables, valorando a súa 
eficacia e idoneidade. 

B1.4. Afondar en problemas resoltos formulando pequenas variacións nos datos, 
outras preguntas, outros contextos, etc. 

MAB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolución e os pasos e as ideas as importantes, 
analizando a coherencia da solución ou procurando outras formas de resolución. 

MAB1.4.2. Formúlase novos problemas a partir dun resolto, variando os datos, propondo novas preguntas, resolvendo outros 
problemas parecidos, formulando casos particulares ou máis xerais de interese, e establecendo conexións entre o problema e a 
realidade. 

B1.5. Elaborar e presentar informes sobre o proceso, resultados e conclusións obtidas 
nos procesos de investigación. 

MAB1.5.1. Expón e argumenta o proceso seguido, ademais das conclusións obtidas, utilizando distintas linguaxes (alxébrica, gráfica, 
xeométrica e estatístico-probabilística). 

B1.6. Desenvolver procesos de matematización en contextos da realidade cotiá 
(numéricos, xeométricos, funcionais, estatísticos ou probabilísticos) a partir da 
identificación de situacións problemáticas da realidade. 

MAB1.6.1. Identifica situacións problemáticas da realidade susceptibles de conter problemas de interese. 

MAB1.6.2. Establece conexións entre un problema do mundo real e o mundo matemático, identificando o problema ou os problemas 
matemáticos que subxacen nel e os coñecementos matemáticos necesarios. 

MAB1.6.3. Usa, elabora ou constrúe modelos matemáticos sinxelos que permitan a resolución dun problema ou duns problemas 
dentro do campo das matemáticas. 

MAB1.6.4. Interpreta a solución matemática do problema no contexto da realidade. 

MAB1.6.5. Realiza simulacións e predicións, en contexto real, para valorar a adecuación e as limitacións dos modelos, e propón 
melloras que aumenten a súa eficacia. 
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B1.7. Valorar a modelización matemática como un recurso para resolver problemas da 
realidade cotiá, avaliando a eficacia e as limitacións dos modelos utilizados ou 
construídos. 

MAB1.7.1. Reflexiona sobre o proceso e obtén conclusións sobre el e os seus resultados, valorando outras opinións. 

B1.8. Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matemático. MAB1.8.1. Desenvolve actitudes axeitadas para o traballo en matemáticas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptación da crítica 
razoada). 

MAB1.8.2. Formúlase a resolución de retos e problemas coa precisión, o esmero e o interese adecuados ao nivel educativo e á 
dificultade da situación. 

MAB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso. 

MAB1.8.4. Desenvolve actitudes de curiosidade e indagación, xunto con hábitos de formular e formularse preguntas e procurar 
respostas axeitadas, tanto no estudo dos conceptos como na resolución de problemas. 

MAB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperación e traballo en equipo. 

B1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante a resolución de situacións descoñecidas. MAB1.9.1. Toma decisións nos procesos de resolución de problemas, de investigación e de matematización ou de modelización, 
valorando as consecuencias destas e a súa conveniencia pola súa sinxeleza e utilidade. 

B1.10. Reflexionar sobre as decisións tomadas, e aprender diso para situacións 
similares futuras. 

MAB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e a sinxeleza das ideas clave, e 
apréndeo para situacións futuras similares. 

B1.11. Empregar as ferramentas tecnolóxicas axeitadas, de forma autónoma, 
realizando cálculos numéricos, alxébricos ou estatísticos, facendo representacións 
gráficas, recreando situacións matemáticas mediante simulacións ou analizando con 
sentido crítico situacións diversas que axuden á comprensión de conceptos 
matemáticos ou á resolución de problemas. 

MAB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnolóxicas axeitadas e utilízaas para a realización de cálculos numéricos, alxébricos ou 
estatísticos, cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente. 

MAB1.11.2. Utiliza medios tecnolóxicos para facer representacións gráficas de funcións con expresións alxébricas complexas e extraer 
información cualitativa e cuantitativa sobre elas. 

MAB1.11.3. Deseña representacións gráficas para explicar o proceso seguido na solución de problemas, mediante a utilización de 
medios tecnolóxicos. 

B1.12. Utilizar as tecnoloxías da información e da comunicación de maneira habitual 
no proceso de aprendizaxe, procurando, analizando e seleccionando información 
salientable en internet ou noutras fontes, elaborando documentos propios, facendo 
exposicións e argumentacións destes, e compartíndoos en ámbitos apropiados para 
facilitar a interacción. 

MAB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios coa ferramenta tecnolóxica axeitada (de texto, presentación, imaxe, vídeo, son, etc.) 
como resultado do proceso de procura, análise e selección de información relevante, e compárteos para a súa discusión ou difusión. 

MAB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposición oral dos contidos traballados na aula. 

MAB1.12.3. Usa axeitadamente os medios tecnolóxicos para estruturar e mellorar o seu proceso de aprendizaxe, recollendo a 
información das actividades, analizando puntos fortes e débiles do seu proceso educativo e establecendo pautas de mellora. 

MAB1.12.4. Emprega ferramentas tecnolóxicas para compartir ideas e tarefas. 

Bloque 2. Números e álxebra 

B2.1. Utilizar números naturais, enteiros, fraccionarios e decimais, e porcentaxes 
sinxelas, as súas operacións e as súas propiedades, para recoller, transformar e 
intercambiar información, e resolver problemas relacionados coa vida diaria. 

MAB2.1.1. Identifica os tipos de números (naturais, enteiros, fraccionarios e decimais) e utilízaos para representar, ordenar e 
interpretar axeitadamente a información cuantitativa. 

MAB2.1.2. Calcula o valor de expresións numéricas de distintos tipos de números mediante as operacións elementais e as potencias 
de expoñente natural, aplicando correctamente a xerarquía das operacións. 

MAB2.1.3. Emprega axeitadamente os tipos de números e as súas operacións, para resolver problemas cotiáns contextualizados, 
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representando e interpretando mediante medios tecnolóxicos, cando sexa necesario, os resultados obtidos. 

B2.2. Coñecer e utilizar propiedades e novos significados dos números en contextos de 
paridade, divisibilidade e operacións elementais, mellorando así a comprensión do 
concepto e dos tipos de números. 

MAB2.2.1. Realiza cálculos nos que interveñen potencias de expoñente natural e aplica as regras básicas das operacións con potencias. 

MAB2.2.2. Realiza operacións de conversión entre números decimais e fraccionarios, acha fraccións equivalentes e simplifica fraccións, 
para aplicalo na resolución de problemas. 

MAB2.2.3. Utiliza a notación científica e valora o seu uso para simplificar cálculos e representar números moi grandes. 

B2.3. Desenvolver, en casos sinxelos, a competencia no uso de operacións combinadas 
como síntese da secuencia de operacións aritméticas, aplicando correctamente a 
xerarquía das operacións ou estratexias de cálculo mental. 

MAB2.3.1. Realiza operacións combinadas entre números enteiros, decimais e fraccionarios, con eficacia, mediante o cálculo mental, 
algoritmos de lapis e papel, calculadora ou medios tecnolóxicos, utilizando a notación máis axeitada e respectando a xerarquía das 
operacións. 

B2.4. Elixir a forma de cálculo apropiada (mental, escrita ou con calculadora), usando 
estratexias que permitan simplificar as operacións con números enteiros, fraccións, 
decimais e porcentaxes, e estimando a coherencia e a precisión dos resultados 
obtidos. 

MAB2.4.1. Desenvolve estratexias de cálculo mental para realizar cálculos exactos ou aproximados, valorando a precisión esixida na 
operación ou no problema. 

MAB2.4.2. Realiza cálculos con números naturais, enteiros, fraccionarios e decimais, decidindo a forma máis axeitada (mental, escrita 
ou con calculadora), coherente e precisa. 

Ampliación no terceiro trimestre 

B2.6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando os patróns e leis xerais 
que os rexen, utilizando a linguaxe alxébrica para expresalos, comunicalos e realizar 
predicións sobre o seu comportamento ao modificar as variables, e operar con 
expresións alxébricas. 

MAB2.6.1. Describe situacións ou enunciados que dependen de cantidades variables ou descoñecidas e secuencias lóxicas ou 
regularidades, mediante expresións alxébricas, e opera con elas. 

MAB2.6.2. Identifica propiedades e leis xerais a partir do estudo de procesos numéricos recorrentes ou cambiantes, exprésaas 
mediante a linguaxe alxébrica e utilízaas para facer predicións. 

MAB2.6.3. Utiliza as identidades alxébricas notables e as propiedades das operacións para transformar expresións alxébricas. 

B2.7. Utilizar a linguaxe alxébrica para simbolizar e resolver problemas mediante a 
formulación de ecuacións de primeiro e segundo grao, e sistemas de ecuacións, 
aplicando para a súa resolución métodos alxébricos ou gráficos, e contrastando os 
resultados obtidos. 

MAB2.7.1. Comproba, dada unha ecuación (ou un sistema), se un número ou uns números é ou son solución desta. 

MAB2.7.2. Formula alxebricamente unha situación da vida real mediante ecuacións de primeiro e segundo grao, e sistemas de 
ecuacións lineais con dúas incógnitas, resólveas e interpreta o resultado obtido. 
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3 E.S.O. Ensinanzas Académicas 

Criterio de avaliación Estándar de aprendizaxe 

Bloque 1. Procesos, métodos e actitudes en matemáticas 

B1.1. Expresar verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución dun 
problema. 

MAB1.1.1. Expresa verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución dun problema, coa precisión e o rigor adecuados. 

B1.2. Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolución de problemas, 
realizando os cálculos necesarios e comprobando as solucións obtidas. 

MAB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relacións entre os datos, e contexto do problema). 

MAB1.2.2. Valora a información dun enunciado e relaciónaa co número de solucións do problema. 

MAB1.2.3. Realiza estimacións e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas para resolver, valorando a súa utilidade e 
eficacia. 

MAB1.2.4. Utiliza estratexias heurísticas e procesos de razoamento na resolución de problemas, reflexionando sobre o proceso de 
resolución. 

B1.3. Describir e analizar situacións de cambio, para encontrar patróns, regularidades 
e leis matemáticas, en contextos numéricos, xeométricos, funcionais, estatísticos e 
probabilísticos, valorando a súa utilidade para facer predicións. 

MAB1.3.1. Identifica patróns, regularidades e leis matemáticas en situacións de cambio, en contextos numéricos, xeométricos, 
funcionais, estatísticos e probabilísticos. 

MAB1.3.2. Utiliza as leis matemáticas achadas para realizar simulacións e predicións sobre os resultados esperables, valorando a súa 
eficacia e idoneidade. 

B1.4. Afondar en problemas resoltos formulando pequenas variacións nos datos, 
outras preguntas, outros contextos, etc. 

MAB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolución e os pasos e as ideas as importantes, 
analizando a coherencia da solución ou procurando outras formas de resolución. 

MAB1.4.2. Formúlase novos problemas a partir dun resolto, variando os datos, propondo novas preguntas, resolvendo outros 
problemas parecidos, formulando casos particulares ou máis xerais de interese, e establecendo conexións entre o problema e a 
realidade. 

B1.5. Elaborar e presentar informes sobre o proceso, resultados e conclusións obtidas 
nos procesos de investigación. 

MAB1.5.1. Expón e argumenta o proceso seguido, ademais das conclusións obtidas, utilizando distintas linguaxes (alxébrica, gráfica, 
xeométrica e estatístico-probabilística). 

B1.6. Desenvolver procesos de matematización en contextos da realidade cotiá 
(numéricos, xeométricos, funcionais, estatísticos ou probabilísticos) a partir da 
identificación de situacións problemáticas da realidade. 

MAB1.6.1. Identifica situacións problemáticas da realidade susceptibles de conter problemas de interese. 

MAB1.6.2. Establece conexións entre un problema do mundo real e o mundo matemático, identificando o problema ou os problemas 
matemáticos que subxacen nel e os coñecementos matemáticos necesarios. 

MAB1.6.3. Usa, elabora ou constrúe modelos matemáticos sinxelos que permitan a resolución dun problema ou duns problemas 
dentro do campo das matemáticas. 

MAB1.6.4. Interpreta a solución matemática do problema no contexto da realidade. 

MAB1.6.5. Realiza simulacións e predicións, en contexto real, para valorar a adecuación e as limitacións dos modelos, e propón 
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melloras que aumenten a súa eficacia. 

B1.7. Valorar a modelización matemática como un recurso para resolver problemas da 
realidade cotiá, avaliando a eficacia e as limitacións dos modelos utilizados ou 
construídos. 

MAB1.7.1. Reflexiona sobre o proceso e obtén conclusións sobre el e os seus resultados, valorando outras opinións. 

B1.8. Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matemático. MAB1.8.1. Desenvolve actitudes axeitadas para o traballo en matemáticas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptación da crítica 
razoada). 

MAB1.8.2. Formúlase a resolución de retos e problemas coa precisión, o esmero e o interese adecuados ao nivel educativo e á 
dificultade da situación. 

MAB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso. 

MAB1.8.4. Desenvolve actitudes de curiosidade e indagación, xunto con hábitos de formular e formularse preguntas e procurar 
respostas axeitadas, tanto no estudo dos conceptos como na resolución de problemas. 

MAB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperación e traballo en equipo. 

B1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante a resolución de situacións descoñecidas. MAB1.9.1. Toma decisións nos procesos de resolución de problemas, de investigación e de matematización ou de modelización, 
valorando as consecuencias destas e a súa conveniencia pola súa sinxeleza e utilidade. 

B1.10. Reflexionar sobre as decisións tomadas, e aprender diso para situacións 
similares futuras. 

MAB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e a sinxeleza das ideas clave, e 
apréndeo para situacións futuras similares. 

B1.11. Empregar as ferramentas tecnolóxicas axeitadas, de forma autónoma, 
realizando cálculos numéricos, alxébricos ou estatísticos, facendo representacións 
gráficas, recreando situacións matemáticas mediante simulacións ou analizando con 
sentido crítico situacións diversas que axuden á comprensión de conceptos 
matemáticos ou á resolución de problemas. 

MAB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnolóxicas axeitadas e utilízaas para a realización de cálculos numéricos, alxébricos ou 
estatísticos, cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente. 

MAB1.11.2. Utiliza medios tecnolóxicos para facer representacións gráficas de funcións con expresións alxébricas complexas e extraer 
información cualitativa e cuantitativa sobre elas. 

MAB1.11.3. Deseña representacións gráficas para explicar o proceso seguido na solución de problemas, mediante a utilización de 
medios tecnolóxicos. 

B1.12. Utilizar as tecnoloxías da información e da comunicación de maneira habitual 
no proceso de aprendizaxe, procurando, analizando e seleccionando información 
salientable en internet ou noutras fontes, elaborando documentos propios, facendo 
exposicións e argumentacións destes, e compartíndoos en ámbitos apropiados para 
facilitar a interacción. 

MAB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios coa ferramenta tecnolóxica axeitada (de texto, presentación, imaxe, vídeo, son, etc.) 
como resultado do proceso de procura, análise e selección de información relevante, e compárteos para a súa discusión ou difusión. 

MAB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposición oral dos contidos traballados na aula. 

MAB1.12.3. Usa axeitadamente os medios tecnolóxicos para estruturar e mellorar o seu proceso de aprendizaxe, recollendo a 
información das actividades, analizando puntos fortes e débiles do seu proceso educativo e establecendo pautas de mellora. 

MAB1.12.4. Emprega ferramentas tecnolóxicas para compartir ideas e tarefas. 

Bloque 2. Números e álxebra 

B2.1. Utilizar as propiedades dos números racionais, as raíces e outros números 
radicais para operar con eles, utilizando a forma de cálculo e notación adecuada, para 
resolver problemas da vida cotiá, e presentar os resultados coa precisión requirida. 

MACB2.1.1. Recoñece distintos tipos de números (naturais, enteiros e racionais), indica o criterio utilizado para a súa distinción e 
utilízaos para representar e interpretar adecuadamente información cuantitativa. 

MACB2.1.2. Distingue, ao achar o decimal equivalente a unha fracción, entre decimais finitos e decimais infinitos periódicos, e indica 
neste caso o grupo de decimais que se repiten ou forman período. 
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MACB2.1.3. Acha a fracción xeratriz correspondente a un decimal exacto ou periódico. 

MACB2.1.4. Expresa números moi grandes e moi pequenos en notación científica, opera con eles, con e sen calculadora, e utilízaos en 
problemas contextualizados. 

MACB2.1.5. Distingue e emprega técnicas adecuadas para realizar aproximacións por defecto e por exceso dun número en problemas 
contextualizados, e xustifica os seus procedementos. 

MACB2.1.6. Aplica axeitadamente técnicas de truncamento e redondeo en problemas contextualizados, recoñecendo os erros de 
aproximación en cada caso para determinar o procedemento máis adecuado. 

MACB2.1.7. Expresa o resultado dun problema utilizando a unidade de medida adecuada, en forma de número decimal, 
redondeándoo se é necesario coa marxe de erro ou a precisión que se requiran, de acordo coa natureza dos datos. 

MACB2.1.8. Calcula o valor de expresións numéricas de números enteiros, decimais e fraccionarios mediante as operacións elementais 
e as potencias de expoñente enteiro, aplicando correctamente a xerarquía das operacións. 

MACB2.1.9. Emprega números racionais para resolver problemas da vida cotiá e analiza a coherencia da solución. 

MACB2.1.10. Factoriza expresións numéricas sinxelas que conteñan raíces, e opera con elas simplificando os resultados. 

B2.2. Obter e manipular expresións simbólicas que describan sucesións numéricas, 
observando regularidades en casos sinxelos que inclúan patróns recursivos. 

MACB2.2.1. Calcula termos dunha sucesión numérica recorrente usando a lei de formación a partir de termos anteriores. 

MACB2.2.2. Obtén unha lei de formación ou fórmula para o termo xeral dunha sucesión sinxela de números enteiros ou fraccionarios. 

MACB2.2.3. Identifica progresións aritméticas e xeométricas, expresa o seu termo xeral, calcula a suma dos "n" primeiros termos e 
emprégaas para resolver problemas. 

MACB2.2.4. Valora e identifica a presenza recorrente das sucesións na natureza e resolve problemas asociados a estas. 

Ampliación no terceiro trimestre 

B2.3. Utilizar a linguaxe alxébrica para expresar unha propiedade ou relación dada 
mediante un enunciado, extraendo a información salientable e transformándoa. 

MACB2.3.1. Realiza operacións con polinomios e utilízaos en exemplos da vida cotiá. 

MACB2.3.2. Coñece e utiliza as identidades notables correspondentes ao cadrado dun binomio e unha suma por diferenza, e aplícaas 
nun contexto axeitado. 

MACB2.3.3. Factoriza polinomios de grao 4 con raíces enteiras mediante o uso combinado da regra de Ruffini, identidades notables e 
extracción do factor común. 

B2.4. Resolver problemas da vida cotiá nos que se precise a formulación e a resolución 
de ecuacións de primeiro e segundo grao, ecuacións sinxelas de grao maior que dous 
e sistemas de dúas ecuacións lineais con dúas incógnitas, aplicando técnicas de 
manipulación alxébricas, gráficas ou recursos tecnolóxicos, valorando e contrastando 
os resultados obtidos. 

MACB2.4.1. Formula alxebricamente unha situación da vida cotiá mediante ecuacións e sistemas de ecuacións, resólveas e interpreta 
criticamente o resultado obtido. 
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3 E.S.O. Ensinanzas Aplicadas 

Criterio de avaliación Estándar de aprendizaxe 

Bloque 1. Procesos, métodos e actitudes en matemáticas 

B1.1. Expresar verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución dun 
problema. 

MAB1.1.1. Expresa verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución dun problema, coa precisión e o rigor adecuados. 

B1.2. Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolución de problemas, 
realizando os cálculos necesarios e comprobando as solucións obtidas. 

MAB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relacións entre os datos, e contexto do problema). 

MAB1.2.2. Valora a información dun enunciado e relaciónaa co número de solucións do problema. 

MAB1.2.3. Realiza estimacións e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas para resolver, valorando a súa utilidade e 
eficacia. 

MAB1.2.4. Utiliza estratexias heurísticas e procesos de razoamento na resolución de problemas, reflexionando sobre o proceso de 
resolución. 

B1.3. Describir e analizar situacións de cambio, para encontrar patróns, regularidades 
e leis matemáticas, en contextos numéricos, xeométricos, funcionais, estatísticos e 
probabilísticos, valorando a súa utilidade para facer predicións. 

MAB1.3.1. Identifica patróns, regularidades e leis matemáticas en situacións de cambio, en contextos numéricos, xeométricos, 
funcionais, estatísticos e probabilísticos. 

MAB1.3.2. Utiliza as leis matemáticas achadas para realizar simulacións e predicións sobre os resultados esperables, valorando a súa 
eficacia e idoneidade. 

B1.4. Afondar en problemas resoltos formulando pequenas variacións nos datos, 
outras preguntas, outros contextos, etc. 

MAB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolución e os pasos e as ideas as importantes, 
analizando a coherencia da solución ou procurando outras formas de resolución. 

MAB1.4.2. Formúlase novos problemas a partir dun resolto, variando os datos, propondo novas preguntas, resolvendo outros 
problemas parecidos, formulando casos particulares ou máis xerais de interese, e establecendo conexións entre o problema e a 
realidade. 

B1.5. Elaborar e presentar informes sobre o proceso, resultados e conclusións obtidas 
nos procesos de investigación. 

MAB1.5.1. Expón e argumenta o proceso seguido, ademais das conclusións obtidas, utilizando distintas linguaxes (alxébrica, gráfica, 
xeométrica e estatístico-probabilística). 

B1.6. Desenvolver procesos de matematización en contextos da realidade cotiá 
(numéricos, xeométricos, funcionais, estatísticos ou probabilísticos) a partir da 
identificación de situacións problemáticas da realidade. 

MAB1.6.1. Identifica situacións problemáticas da realidade susceptibles de conter problemas de interese. 

MAB1.6.2. Establece conexións entre un problema do mundo real e o mundo matemático, identificando o problema ou os problemas 
matemáticos que subxacen nel e os coñecementos matemáticos necesarios. 

MAB1.6.3. Usa, elabora ou constrúe modelos matemáticos sinxelos que permitan a resolución dun problema ou duns problemas 
dentro do campo das matemáticas. 

MAB1.6.4. Interpreta a solución matemática do problema no contexto da realidade. 

MAB1.6.5. Realiza simulacións e predicións, en contexto real, para valorar a adecuación e as limitacións dos modelos, e propón 
melloras que aumenten a súa eficacia. 
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B1.7. Valorar a modelización matemática como un recurso para resolver problemas da 
realidade cotiá, avaliando a eficacia e as limitacións dos modelos utilizados ou 
construídos. 

MAB1.7.1. Reflexiona sobre o proceso e obtén conclusións sobre el e os seus resultados, valorando outras opinións. 

B1.8. Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matemático. MAB1.8.1. Desenvolve actitudes axeitadas para o traballo en matemáticas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptación da crítica 
razoada). 

MAB1.8.2. Formúlase a resolución de retos e problemas coa precisión, o esmero e o interese adecuados ao nivel educativo e á 
dificultade da situación. 

MAB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso. 

MAB1.8.4. Desenvolve actitudes de curiosidade e indagación, xunto con hábitos de formular e formularse preguntas e procurar 
respostas axeitadas, tanto no estudo dos conceptos como na resolución de problemas. 

MAB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperación e traballo en equipo. 

B1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante a resolución de situacións descoñecidas. MAB1.9.1. Toma decisións nos procesos de resolución de problemas, de investigación e de matematización ou de modelización, 
valorando as consecuencias destas e a súa conveniencia pola súa sinxeleza e utilidade. 

B1.10. Reflexionar sobre as decisións tomadas, e aprender diso para situacións 
similares futuras. 

MAB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e a sinxeleza das ideas clave, e 
apréndeo para situacións futuras similares. 

B1.11. Empregar as ferramentas tecnolóxicas axeitadas, de forma autónoma, 
realizando cálculos numéricos, alxébricos ou estatísticos, facendo representacións 
gráficas, recreando situacións matemáticas mediante simulacións ou analizando con 
sentido crítico situacións diversas que axuden á comprensión de conceptos 
matemáticos ou á resolución de problemas. 

MAB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnolóxicas axeitadas e utilízaas para a realización de cálculos numéricos, alxébricos ou 
estatísticos, cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente. 

MAB1.11.2. Utiliza medios tecnolóxicos para facer representacións gráficas de funcións con expresións alxébricas complexas e extraer 
información cualitativa e cuantitativa sobre elas. 

MAB1.11.3. Deseña representacións gráficas para explicar o proceso seguido na solución de problemas, mediante a utilización de 
medios tecnolóxicos. 

MAPB1.11.4. Recrea ámbitos e obxectos xeométricos con ferramentas tecnolóxicas interactivas para amosar, analizar e comprender 
propiedades xeométricas. 

B1.12. Utilizar as tecnoloxías da información e da comunicación de maneira habitual 
no proceso de aprendizaxe, procurando, analizando e seleccionando información 
salientable en internet ou noutras fontes, elaborando documentos propios, facendo 
exposicións e argumentacións destes, e compartíndoos en ámbitos apropiados para 
facilitar a interacción. 

MAB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios coa ferramenta tecnolóxica axeitada (de texto, presentación, imaxe, vídeo, son, etc.) 
como resultado do proceso de procura, análise e selección de información relevante, e compárteos para a súa discusión ou difusión. 

MAB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposición oral dos contidos traballados na aula. 

MAB1.12.3. Usa axeitadamente os medios tecnolóxicos para estruturar e mellorar o seu proceso de aprendizaxe, recollendo a 
información das actividades, analizando puntos fortes e débiles do seu proceso educativo e establecendo pautas de mellora. 

MAB1.12.4. Emprega ferramentas tecnolóxicas para compartir ideas e tarefas. 

Bloque 2. Números e álxebra 

B2.1. Utilizar as propiedades dos números racionais e decimais para operar con eles, 
utilizando a forma de cálculo e notación adecuada, para resolver problemas, e 
presentando os resultados coa precisión requirida. 

MAPB2.1.1. Aplica as propiedades das potencias para simplificar fraccións cuxos numeradores e denominadores son produtos de 
potencias. 

MAPB2.1.2. Distingue, ao achar o decimal equivalente a unha fracción, entre decimais finitos e decimais infinitos periódicos, e indica, 
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nese caso, o grupo de decimais que se repiten ou forman período. 

MAPB2.1.3. Expresa certos números moi grandes e moi pequenos en notación científica, opera con eles, con e sen calculadora, e 
utilízaos en problemas contextualizados. 

MAPB2.1.4. Distingue e emprega técnicas adecuadas para realizar aproximacións por defecto e por exceso dun número en problemas 
contextualizados, e xustifica os seus procedementos. 

MAPB2.1.5. Aplica axeitadamente técnicas de truncamento e redondeo en problemas contextualizados, recoñecendo os erros de 
aproximación en cada caso para determinar o procedemento máis axeitado. 

MAPB2.1.6. Expresa o resultado dun problema, utilizando a unidade de medida adecuada, en forma de número decimal, 
redondeándoo se é necesario coa marxe de erro ou precisión requiridas, de acordo coa natureza dos datos. 

MAPB2.1.7. Calcula o valor de expresións numéricas de números enteiros, decimais e fraccionarios mediante as operacións elementais 
e as potencias de números naturais e expoñente enteiro, aplicando correctamente a xerarquía das operacións. 

MAPB2.1.8. Emprega números racionais e decimais para resolver problemas da vida cotiá, e analiza a coherencia da solución. 

B2.2. Obter e manipular expresións simbólicas que describan sucesións numéricas, 
observando regularidades en casos sinxelos que inclúan patróns recursivos. 

MAPB2.2.1. Calcula termos dunha sucesión numérica recorrente usando a lei de formación a partir de termos anteriores. 

MAPB2.2.2. Obtén unha lei de formación ou fórmula para o termo xeral dunha sucesión sinxela de números enteiros ou fraccionarios. 

MAPB2.2.3. Valora e identifica a presenza recorrente das sucesións na natureza e resolve problemas asociados a estas. 

B2.3. Utilizar a linguaxe alxébrica para expresar unha propiedade ou relación dada 
mediante un enunciado, extraendo a información relevante e transformándoa. 

MAPB2.3.1. Suma, resta e multiplica polinomios, expresa o resultado en forma de polinomio ordenado e aplícao a exemplos da vida 
cotiá. 

MAPB2.3.2. Coñece e utiliza as identidades notables correspondentes ao cadrado dun binomio e unha suma por diferenza, e aplícaas 
nun contexto adecuado. 

B2.4. Resolver problemas da vida cotiá nos que se precise a formulación e a resolución 
de ecuacións de primeiro e segundo grao, e sistemas lineais de dúas ecuacións con 
dúas incógnitas, aplicando técnicas de manipulación alxébricas, gráficas ou recursos 
tecnolóxicos, e valorar e contrastar os resultados obtidos. 

MAPB2.4.1. Resolve ecuacións de segundo grao completas e incompletas mediante procedementos alxébricos e gráficos. 

MAPB2.4.2. Resolve sistemas de dúas ecuacións lineais con dúas incógnitas mediante procedementos alxébricos ou gráficos. 

MAPB2.4.3. Formula alxebricamente unha situación da vida cotiá mediante ecuacións de primeiro e segundo grao, e sistemas lineais 
de dúas ecuacións con dúas incógnitas, resólveas e interpreta criticamente o resultado obtido. 

Ampliación no terceiro trimestre 

Bloque 3. Xeometría 

B3.1. Recoñecer e describir os elementos e as propiedades características das figuras 
planas, os corpos xeométricos elementais e as súas configuracións xeométricas. 

MAPB3.1.1. Coñece as propiedades dos puntos da mediatriz dun segmento e da bisectriz dun ángulo. 

MAPB3.1.2. Utiliza as propiedades da mediatriz e a bisectriz para resolver problemas xeométricos sinxelos. 

MAPB3.1.3. Manexa as relacións entre ángulos definidos por rectas que se cortan ou por paralelas cortadas por unha secante, e 
resolve problemas xeométricos sinxelos nos que interveñen ángulos. 

MAPB3.1.4. Calcula o perímetro de polígonos, a lonxitude de circunferencias e a área de polígonos e de figuras circulares en 
problemas contextualizados, aplicando fórmulas e técnicas adecuadas. 
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MAPB3.1.5. Calcula áreas e volumes de poliedros regulares e corpos de revolución en problemas contextualizados, aplicando fórmulas 
e técnicas adecuadas. 

B3.2. Utilizar o teorema de Tales e as fórmulas usuais para realizar medidas indirectas 
de elementos inaccesibles e para obter medidas de lonxitudes, de exemplos tomados 
da vida real, de representacións artísticas como pintura ou arquitectura, ou da 
resolución de problemas xeométricos. 

MAPB3.2.1. Divide un segmento en partes proporcionais a outros dados e establece relacións de proporcionalidade entre os 
elementos homólogos de dous polígonos semellantes. 

MAPB3.2.2. Recoñece triángulos semellantes e, en situacións de semellanza, utiliza o teorema de Tales para o cálculo indirecto de 
lonxitudes. 

B3.3. Calcular (ampliación ou redución) as dimensións reais de figuras dadas en mapas 
ou planos, coñecendo a escala. 

MAPB3.3.1. Calcula dimensións reais de medidas de lonxitudes en situacións de semellanza (planos, mapas, fotos aéreas, etc.). 

B3.4. Recoñecer as transformacións que levan dunha figura a outra mediante 
movemento no plano, aplicar os referidos movementos e analizar deseños cotiáns, 
obras de arte e configuracións presentes na natureza. 

MAPB3.4.1. Identifica os elementos máis característicos dos movementos no plano presentes na natureza, en deseños cotiáns ou 
obras de arte. 

MAPB3.4.2. Xera creacións propias mediante a composición de movementos, empregando ferramentas tecnolóxicas cando sexa 
necesario. 

B3.5. Interpretar o sentido das coordenadas xeográficas e a súa aplicación na 
localización de puntos. 

MAPB3.5.1. Sitúa sobre o globo terráqueo o Ecuador, os polos, os meridianos e os paralelos, e é capaz de situar un punto sobre o 
globo terráqueo coñecendo a súa latitude e a súa lonxitude. 
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4 E.S.O. Ensinanzas Académicas 

Criterio de avaliación Estándar de aprendizaxe 

Bloque 1. Procesos, métodos e actitudes en matemáticas 

B1.1. Expresar verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución dun 
problema. 

MAB1.1.1. Expresa verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución dun problema, coa precisión e o rigor adecuados. 

B1.2. Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolución de problemas, 
realizando os cálculos necesarios e comprobando as solucións obtidas. 

MAB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relacións entre os datos, e contexto do problema). 

MAB1.2.2. Valora a información dun enunciado e relaciónaa co número de solucións do problema. 

MAB1.2.3. Realiza estimacións e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas para resolver, valorando a súa utilidade e 
eficacia. 

MAB1.2.4. Utiliza estratexias heurísticas e procesos de razoamento na resolución de problemas, reflexionando sobre o proceso de 
resolución. 

B1.3. Describir e analizar situacións de cambio, para encontrar patróns, regularidades 
e leis matemáticas, en contextos numéricos, xeométricos, funcionais, estatísticos e 
probabilísticos, valorando a súa utilidade para facer predicións. 

MAB1.3.1. Identifica patróns, regularidades e leis matemáticas en situacións de cambio, en contextos numéricos, xeométricos, 
funcionais, estatísticos e probabilísticos. 

MAB1.3.2. Utiliza as leis matemáticas achadas para realizar simulacións e predicións sobre os resultados esperables, valorando a súa 
eficacia e idoneidade. 

B1.4. Afondar en problemas resoltos formulando pequenas variacións nos datos, 
outras preguntas, outros contextos, etc. 

MAB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolución e os pasos e as ideas as importantes, 
analizando a coherencia da solución ou procurando outras formas de resolución. 

MAB1.4.2. Formúlase novos problemas a partir dun resolto, variando os datos, propondo novas preguntas, resolvendo outros 
problemas parecidos, formulando casos particulares ou máis xerais de interese, e establecendo conexións entre o problema e a 
realidade. 

B1.5. Elaborar e presentar informes sobre o proceso, resultados e conclusións obtidas 
nos procesos de investigación. 

MAB1.5.1. Expón e argumenta o proceso seguido, ademais das conclusións obtidas, utilizando distintas linguaxes (alxébrica, gráfica, 
xeométrica e estatístico-probabilística). 

B1.6. Desenvolver procesos de matematización en contextos da realidade cotiá 
(numéricos, xeométricos, funcionais, estatísticos ou probabilísticos) a partir da 
identificación de situacións problemáticas da realidade. 

MAB1.6.1. Identifica situacións problemáticas da realidade susceptibles de conter problemas de interese. 

MAB1.6.2. Establece conexións entre un problema do mundo real e o mundo matemático, identificando o problema ou os problemas 
matemáticos que subxacen nel e os coñecementos matemáticos necesarios. 

MAB1.6.3. Usa, elabora ou constrúe modelos matemáticos sinxelos que permitan a resolución dun problema ou duns problemas 
dentro do campo das matemáticas. 

MAB1.6.4. Interpreta a solución matemática do problema no contexto da realidade. 

MAB1.6.5. Realiza simulacións e predicións, en contexto real, para valorar a adecuación e as limitacións dos modelos, e propón 
melloras que aumenten a súa eficacia. 
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B1.7. Valorar a modelización matemática como un recurso para resolver problemas da 
realidade cotiá, avaliando a eficacia e as limitacións dos modelos utilizados ou 
construídos. 

MAB1.7.1. Reflexiona sobre o proceso e obtén conclusións sobre el e os seus resultados, valorando outras opinións. 

B1.8. Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matemático. MAB1.8.1. Desenvolve actitudes axeitadas para o traballo en matemáticas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptación da crítica 
razoada). 

MAB1.8.2. Formúlase a resolución de retos e problemas coa precisión, o esmero e o interese adecuados ao nivel educativo e á 
dificultade da situación. 

MAB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso. 

MAB1.8.4. Desenvolve actitudes de curiosidade e indagación, xunto con hábitos de formular e formularse preguntas e procurar 
respostas axeitadas, tanto no estudo dos conceptos como na resolución de problemas. 

MAB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperación e traballo en equipo. 

B1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante a resolución de situacións descoñecidas. MAB1.9.1. Toma decisións nos procesos de resolución de problemas, de investigación e de matematización ou de modelización, 
valorando as consecuencias destas e a súa conveniencia pola súa sinxeleza e utilidade. 

B1.10. Reflexionar sobre as decisións tomadas, e aprender diso para situacións 
similares futuras. 

MAB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e a sinxeleza das ideas clave, e 
apréndeo para situacións futuras similares. 

B1.11. Empregar as ferramentas tecnolóxicas axeitadas, de forma autónoma, 
realizando cálculos numéricos, alxébricos ou estatísticos, facendo representacións 
gráficas, recreando situacións matemáticas mediante simulacións ou analizando con 
sentido crítico situacións diversas que axuden á comprensión de conceptos 
matemáticos ou á resolución de problemas. 

MAB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnolóxicas axeitadas e utilízaas para a realización de cálculos numéricos, alxébricos ou 
estatísticos, cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente. 

MAB1.11.2. Utiliza medios tecnolóxicos para facer representacións gráficas de funcións con expresións alxébricas complexas e extraer 
información cualitativa e cuantitativa sobre elas. 

MAB1.11.3. Deseña representacións gráficas para explicar o proceso seguido na solución de problemas, mediante a utilización de 
medios tecnolóxicos. 

MAPB1.11.4. Recrea ámbitos e obxectos xeométricos con ferramentas tecnolóxicas interactivas para amosar, analizar e comprender 
propiedades xeométricas. 

B1.12. Utilizar as tecnoloxías da información e da comunicación de maneira habitual 
no proceso de aprendizaxe, procurando, analizando e seleccionando información 
salientable en internet ou noutras fontes, elaborando documentos propios, facendo 
exposicións e argumentacións destes, e compartíndoos en ámbitos apropiados para 
facilitar a interacción. 

MAB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios coa ferramenta tecnolóxica axeitada (de texto, presentación, imaxe, vídeo, son, etc.) 
como resultado do proceso de procura, análise e selección de información relevante, e compárteos para a súa discusión ou difusión. 

MAB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposición oral dos contidos traballados na aula. 

MAB1.12.3. Usa axeitadamente os medios tecnolóxicos para estruturar e mellorar o seu proceso de aprendizaxe, recollendo a 
información das actividades, analizando puntos fortes e débiles do seu proceso educativo e establecendo pautas de mellora. 

MAB1.12.4. Emprega ferramentas tecnolóxicas para compartir ideas e tarefas. 

Bloque 2. Números e álxebra 

B2.1. Coñecer os tipos de números e interpretar o significado dalgunhas das súas 
propiedades máis características (divisibilidade, paridade, infinitude, proximidade, 
etc.). 

MACB2.1.1. Recoñece os tipos de números reais (naturais, enteiros, racionais e irracionais), indicando o criterio seguido, e utilízaos 
para representar e interpretar axeitadamente información cuantitativa. 

MACB2.1.2. Aplica propiedades características dos números ao utilizalos en contextos de resolución de problemas. 
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B2.2. Utilizar os tipos de números e operacións, xunto coas súas propiedades, para 
recoller, transformar e intercambiar información, e resolver problemas relacionados 
coa vida diaria e con outras materias do ámbito educativo. 

MACB2.2.1. Opera con eficacia empregando cálculo mental, algoritmos de lapis e papel, calculadora ou programas informáticos, e 
utilizando a notación máis axeitada. 

MACB2.2.2. Realiza estimacións correctamente e xulga se os resultados obtidos son razoables. 

MACB2.2.3. Establece as relacións entre radicais e potencias, opera aplicando as propiedades necesarias e resolve problemas 
contextualizados. 

MACB2.2.4. Aplica porcentaxes á resolución de problemas cotiáns e financeiros, e valora o emprego de medios tecnolóxicos cando a 
complexidade dos datos o requira. 

MACB2.2.5. Calcula logaritmos sinxelos a partir da súa definición ou mediante a aplicación das súas propiedades, e resolve problemas 
sinxelos. 

MACB2.2.6. Compara, ordena, clasifica e representa distintos tipos de números sobre a recta numérica utilizando diversas escalas. 

MACB2.2.7. Resolve problemas que requiran propiedades e conceptos específicos dos números. 

B2.3. Construír e interpretar expresións alxébricas, utilizando con destreza a linguaxe 
alxébrica, as súas operacións e as súas propiedades. 

MACB2.3.1. Exprésase con eficacia facendo uso da linguaxe alxébrica. 

MACB2.3.2. Obtén as raíces dun polinomio e factorízao utilizando a regra de Ruffini, ou outro método máis axeitado. 

MACB2.3.3. Realiza operacións con polinomios, igualdades notables e fraccións alxébricas sinxelas. 

MACB2.3.4. Fai uso da descomposición factorial para a resolución de ecuacións de grao superior a dous. 

B2.4. Representar e analizar situacións e relacións matemáticas utilizando inecuacións, 
ecuacións e sistemas para resolver problemas matemáticos e de contextos reais. 

MACB2.4.1. Formula alxebricamente as restricións indicadas nunha situación da vida real, estúdao e resolve, mediante inecuacións, 
ecuacións ou sistemas, e interpreta os resultados obtidos. 

Ampliación no terceiro trimestre 

Bloque 4. Funcións 

B4.1. Identificar relacións cuantitativas nunha situación, determinar o tipo de función 
que pode representalas, e aproximar e interpretar a taxa de variación media a partir 
dunha gráfica ou de datos numéricos, ou mediante o estudo dos coeficientes da 
expresión alxébrica. 

MACB4.1.1. Identifica e explica relacións entre magnitudes que poden ser descritas mediante unha relación funcional, e asocia as 
gráficas coas súas correspondentes expresións alxébricas. 

MACB4.1.2. Explica e representa graficamente o modelo de relación entre dúas magnitudes para os casos de relación lineal, 
cuadrática, proporcionalidade inversa, exponencial e logarítmica, empregando medios tecnolóxicos, de ser preciso. 

MACB4.1.3. Identifica, estima ou calcula parámetros característicos de funcións elementais. 

MACB4.1.4. Expresa razoadamente conclusións sobre un fenómeno a partir do comportamento dunha gráfica ou dos valores dunha 
táboa. 

MACB4.1.5. Analiza o crecemento ou decrecemento dunha función mediante a taxa de variación media calculada a partir da expresión 
alxébrica, unha táboa de valores ou da propia gráfica. 

MACB4.1.6. Interpreta situacións reais que responden a funcións sinxelas: lineais, cuadráticas, de proporcionalidade inversa, definidas 
a anacos e exponenciais e logarítmicas. 

B4.2. Analizar información proporcionada a partir de táboas e gráficas que MACB4.2.1. Interpreta criticamente datos de táboas e gráficos sobre diversas situacións reais. 
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representen relacións funcionais asociadas a situacións reais obtendo información 
sobre o seu comportamento, a evolución e os posibles resultados finais. 

MACB4.2.2. Representa datos mediante táboas e gráficos utilizando eixes e unidades axeitadas. 

MACB4.2.3. Describe as características máis importantes que se extraen dunha gráfica sinalando os valores puntuais ou intervalos da 
variable que as determinan utilizando tanto lapis e papel como medios tecnolóxicos. 

MACB4.2.4. Relaciona distintas táboas de valores, e as súas gráficas correspondentes. 

 

4 E.S.O. Ensinanzas Aplicadas 

Criterio de avaliación Estándar de aprendizaxe 

Bloque 1. Procesos, métodos e actitudes en matemáticas 

B1.1. Expresar verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución dun 
problema. 

MAB1.1.1. Expresa verbalmente e de forma razoada o proceso seguido na resolución dun problema, coa precisión e o rigor adecuados. 

B1.2. Utilizar procesos de razoamento e estratexias de resolución de problemas, 
realizando os cálculos necesarios e comprobando as solucións obtidas. 

MAB1.2.1. Analiza e comprende o enunciado dos problemas (datos, relacións entre os datos, e contexto do problema). 

MAB1.2.2. Valora a información dun enunciado e relaciónaa co número de solucións do problema. 

MAB1.2.3. Realiza estimacións e elabora conxecturas sobre os resultados dos problemas para resolver, valorando a súa utilidade e 
eficacia. 

MAB1.2.4. Utiliza estratexias heurísticas e procesos de razoamento na resolución de problemas, reflexionando sobre o proceso de 
resolución. 

B1.3. Describir e analizar situacións de cambio, para encontrar patróns, regularidades 
e leis matemáticas, en contextos numéricos, xeométricos, funcionais, estatísticos e 
probabilísticos, valorando a súa utilidade para facer predicións. 

MAB1.3.1. Identifica patróns, regularidades e leis matemáticas en situacións de cambio, en contextos numéricos, xeométricos, 
funcionais, estatísticos e probabilísticos. 

MAB1.3.2. Utiliza as leis matemáticas achadas para realizar simulacións e predicións sobre os resultados esperables, valorando a súa 
eficacia e idoneidade. 

B1.4. Afondar en problemas resoltos formulando pequenas variacións nos datos, 
outras preguntas, outros contextos, etc. 

MAB1.4.1. Afonda nos problemas logo de resolvelos, revisando o proceso de resolución e os pasos e as ideas as importantes, 
analizando a coherencia da solución ou procurando outras formas de resolución. 

MAB1.4.2. Formúlase novos problemas a partir dun resolto, variando os datos, propondo novas preguntas, resolvendo outros 
problemas parecidos, formulando casos particulares ou máis xerais de interese, e establecendo conexións entre o problema e a 
realidade. 

B1.5. Elaborar e presentar informes sobre o proceso, resultados e conclusións obtidas 
nos procesos de investigación. 

MAB1.5.1. Expón e argumenta o proceso seguido, ademais das conclusións obtidas, utilizando distintas linguaxes (alxébrica, gráfica, 
xeométrica e estatístico-probabilística). 

B1.6. Desenvolver procesos de matematización en contextos da realidade cotiá 
(numéricos, xeométricos, funcionais, estatísticos ou probabilísticos) a partir da 
identificación de situacións problemáticas da realidade. 

MAB1.6.1. Identifica situacións problemáticas da realidade susceptibles de conter problemas de interese. 

MAB1.6.2. Establece conexións entre un problema do mundo real e o mundo matemático, identificando o problema ou os problemas 
matemáticos que subxacen nel e os coñecementos matemáticos necesarios. 

MAB1.6.3. Usa, elabora ou constrúe modelos matemáticos sinxelos que permitan a resolución dun problema ou duns problemas  
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dentro do campo das matemáticas. 

 MAB1.6.4. Interpreta a solución matemática do problema no contexto da realidade. 

MAB1.6.5. Realiza simulacións e predicións, en contexto real, para valorar a adecuación e as limitacións dos modelos, e propón 
melloras que aumenten a súa eficacia. 

B1.7. Valorar a modelización matemática como un recurso para resolver problemas da 
realidade cotiá, avaliando a eficacia e as limitacións dos modelos utilizados ou 
construídos. 

MAB1.7.1. Reflexiona sobre o proceso e obtén conclusións sobre el e os seus resultados, valorando outras opinións. 

B1.8. Desenvolver e cultivar as actitudes persoais inherentes ao quefacer matemático. MAB1.8.1. Desenvolve actitudes axeitadas para o traballo en matemáticas (esforzo, perseveranza, flexibilidade e aceptación da crítica 
razoada). 

MAB1.8.2. Formúlase a resolución de retos e problemas coa precisión, o esmero e o interese adecuados ao nivel educativo e á 
dificultade da situación. 

MAB1.8.3. Distingue entre problemas e exercicios, e adopta a actitude axeitada para cada caso. 

MAB1.8.4. Desenvolve actitudes de curiosidade e indagación, xunto con hábitos de formular e formularse preguntas e procurar 
respostas axeitadas, tanto no estudo dos conceptos como na resolución de problemas. 

MAB1.8.5. Desenvolve habilidades sociais de cooperación e traballo en equipo. 

B1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante a resolución de situacións descoñecidas. MAB1.9.1. Toma decisións nos procesos de resolución de problemas, de investigación e de matematización ou de modelización, 
valorando as consecuencias destas e a súa conveniencia pola súa sinxeleza e utilidade. 

B1.10. Reflexionar sobre as decisións tomadas, e aprender diso para situacións 
similares futuras. 

MAB1.10.1. Reflexiona sobre os problemas resoltos e os procesos desenvolvidos, valorando a potencia e a sinxeleza das ideas clave, e 
apréndeo para situacións futuras similares. 

B1.11. Empregar as ferramentas tecnolóxicas axeitadas, de forma autónoma, 
realizando cálculos numéricos, alxébricos ou estatísticos, facendo representacións 
gráficas, recreando situacións matemáticas mediante simulacións ou analizando con 
sentido crítico situacións diversas que axuden á comprensión de conceptos 
matemáticos ou á resolución de problemas. 

MAB1.11.1. Selecciona ferramentas tecnolóxicas axeitadas e utilízaas para a realización de cálculos numéricos, alxébricos ou 
estatísticos, cando a dificultade destes impida ou non aconselle facelos manualmente. 

MAB1.11.2. Utiliza medios tecnolóxicos para facer representacións gráficas de funcións con expresións alxébricas complexas e extraer 
información cualitativa e cuantitativa sobre elas. 

MAB1.11.3. Deseña representacións gráficas para explicar o proceso seguido na solución de problemas, mediante a utilización de 
medios tecnolóxicos. 

MAPB1.11.4. Recrea ámbitos e obxectos xeométricos con ferramentas tecnolóxicas interactivas para amosar, analizar e comprender 
propiedades xeométricas. 

B1.12. Utilizar as tecnoloxías da información e da comunicación de maneira habitual 
no proceso de aprendizaxe, procurando, analizando e seleccionando información 
salientable en internet ou noutras fontes, elaborando documentos propios, facendo 
exposicións e argumentacións destes, e compartíndoos en ámbitos apropiados para 
facilitar a interacción. 

MAB1.12.1. Elabora documentos dixitais propios coa ferramenta tecnolóxica axeitada (de texto, presentación, imaxe, vídeo, son, etc.) 
como resultado do proceso de procura, análise e selección de información relevante, e compárteos para a súa discusión ou difusión. 

MAB1.12.2. Utiliza os recursos creados para apoiar a exposición oral dos contidos traballados na aula. 

MAB1.12.3. Usa axeitadamente os medios tecnolóxicos para estruturar e mellorar o seu proceso de aprendizaxe, recollendo a 
información das actividades, analizando puntos fortes e débiles do seu proceso educativo e establecendo pautas de mellora. 

MAB1.12.4. Emprega ferramentas tecnolóxicas para compartir ideas e tarefas. 
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Bloque 2. Números e álxebra 

B2.1. Coñecer e utilizar os tipos de números e operacións, xunto coas súas 
propiedades e aproximacións, para resolver problemas relacionados coa vida diaria e 
outras materias do ámbito educativo, recollendo, transformando e intercambiando 
información. 

MAPB2.1.1. Recoñece os tipos de números (naturais, enteiros, racionais e irracionais), indica o criterio seguido para a súa 
identificación, e utilízaos para representar e interpretar axeitadamente a información cuantitativa. 

MAPB2.1.2. Realiza os cálculos con eficacia, mediante cálculo mental, algoritmos de lapis e papel, calculadora ou ferramentas 
informáticas, e utiliza a notación máis axeitada para as operacións de suma, resta, produto, división e potenciación. 

MAPB2.1.3. Realiza estimacións e xulga se os resultados obtidos son razoables. 

MAPB2.1.4. Utiliza a notación científica para representar e operar (produtos e divisións) con números moi grandes ou moi pequenos. 

MAPB2.1.5. Compara, ordena, clasifica e representa os tipos de números reais, intervalos e semirrectas, sobre a recta numérica. 

MAPB2.1.6. Aplica porcentaxes á resolución de problemas cotiáns e financeiros, e valora o emprego de medios tecnolóxicos cando a 
complexidade dos datos o requira. 

MAPB2.1.7. Resolve problemas da vida cotiá nos que interveñen magnitudes directa e inversamente proporcionais. 

B2.2. Utilizar con destreza a linguaxe alxébrica, as súas operacións e as súas 

propiedades. 

 

MAPB2.2.1. Exprésase con eficacia, facendo uso da linguaxe alxébrica. 

MAPB2.2.2. Realiza operacións de suma, resta, produto e división de polinomios, e utiliza identidades notables. 

MAPB2.2.3. Obtén as raíces dun polinomio e factorízao, mediante a aplicación da regra de Ruffini. 

B2.3. Representar e analizar situacións e estruturas matemáticas, utilizando ecuacións 
de distintos tipos para resolver problemas. 

MAPB2.3.1. Formula alxebricamente unha situación da vida real mediante ecuacións de primeiro e segundo grao e sistemas de dúas 
ecuacións lineais con dúas incógnitas, resólveas e interpreta o resultado obtido. 

B2.4. Resolver problemas da vida cotiá nos que se precise a formulación e a resolución 
de ecuacións de primeiro e segundo grao, ecuacións sinxelas de grao maior que dous 
e sistemas de dúas ecuacións lineais con dúas incógnitas, aplicando técnicas de 
manipulación alxébricas, gráficas ou recursos tecnolóxicos, valorando e contrastando 
os resultados obtidos. 

MACB2.4.1. Formula alxebricamente unha situación da vida cotiá mediante ecuacións e sistemas de ecuacións, resólveas e interpreta 
criticamente o resultado obtido. 

Ampliación no terceiro trimestre 

Bloque 3. Xeometría 

B3.1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de 
situacións reais, empregando os instrumentos, as técnicas ou as fórmulas máis 
adecuados, e aplicando a unidade de medida máis acorde coa situación descrita. 

MAPB3.1.1. Utiliza instrumentos, fórmulas e técnicas apropiados para medir ángulos, lonxitudes, áreas e volumes de corpos e de 
figuras xeométricas, interpretando as escalas de medidas. 

MAPB3.1.2. Emprega as propiedades das figuras e dos corpos (simetrías, descomposición en figuras máis coñecidas, etc.) e aplica o 
teorema de Tales, para estimar ou calcular medidas indirectas. 

MAPB3.1.3. Utiliza as fórmulas para calcular perímetros, áreas e volumes de triángulos, rectángulos, círculos, prismas, pirámides, 
cilindros, conos e esferas, e aplícaas para resolver problemas xeométricos, asignando as unidades correctas. 

MAPB3.1.4. Calcula medidas indirectas de lonxitude, área e volume mediante a aplicación do teorema de Pitágoras e a semellanza de 
triángulos. 
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B3.2. Utilizar aplicacións informáticas de xeometría dinámica, representando corpos 
xeométricos e comprobando, mediante interacción con ela, propiedades xeométricas. 

MAPB3.2.1. Representa e estuda os corpos xeométricos máis relevantes (triángulos, rectángulos, círculos, prismas, pirámides, 
cilindros, conos e esferas) cunha aplicación informática de xeometría dinámica, e comproba as súas propiedades xeométricas. 

Bloque 4. Funcións 

B4.1. Identificar relacións cuantitativas nunha situación, determinar o tipo de función 
que pode representalas, e aproximar e interpretar a taxa de variación media a partir 
dunha gráfica, de datos numéricos ou mediante o estudo dos coeficientes da 
expresión alxébrica. 

MAPB4.1.1. Identifica e explica relacións entre magnitudes que se poden describir mediante unha relación funcional, asociando as 
gráficas coas súas correspondentes expresións alxébricas. 

MAPB4.1.2. Explica e representa graficamente o modelo de relación entre dúas magnitudes para os casos de relación lineal, 
cuadrática, proporcional inversa e exponencial. 

MAPB4.1.3. Identifica, estima ou calcula elementos característicos destas funcións (cortes cos eixes, intervalos de crecemento e 
decrecemento, máximos e mínimos, continuidade, simetrías e periodicidade). 

MAPB4.1.4. Expresa razoadamente conclusións sobre un fenómeno, a partir da análise da gráfica que o describe ou dunha táboa de 
valores. 

MAPB4.1.5. Analiza o crecemento ou o decrecemento dunha función mediante a taxa de variación media, calculada a partir da 
expresión alxébrica, unha táboa de valores ou da propia gráfica. 

MAPB4.1.6. Interpreta situacións reais que responden a funcións sinxelas: lineais, cuadráticas, de proporcionalidade inversa e 
exponenciais. 

B4.2. Analizar información proporcionada a partir de táboas e gráficas que 
representen relacións funcionais asociadas a situacións reais, obtendo información 
sobre o seu comportamento, a súa evolución e os posibles resultados finais. 

MAPB4.2.1. Interpreta criticamente datos de táboas e gráficos sobre diversas situacións reais. 

MAPB4.2.2. Representa datos mediante táboas e gráficos, utilizando eixes e unidades axeitadas. 

MAPB4.2.3. Describe as características máis importantes que se extraen dunha gráfica e sinala os valores puntuais ou intervalos da 
variable que as determinan, utilizando tanto lapis e papel como medios informáticos. 

MAPB4.2.4. Relaciona táboas de valores e as súas gráficas correspondentes en casos sinxelos, e xustifica a decisión. 

MAPB4.2.5. Utiliza con destreza elementos tecnolóxicos específicos para debuxar gráficas. 
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Xadrez 2 E.S.O.  

Criterio de avaliación Estándar de aprendizaxe 

Bloque 1. Fundamentos do xadrez 

B1.1. Utilizar adecuadamente o taboleiro de xadrez. XAB1.1.1. Sitúa adecuadamente o taboleiro e identifica ringleiras, columnas, diagonais, flancos e centro antes de empezar a xogar.  

XAB1.1.2. Aplica conceptos xeométricos sinxelos (paralelismo, perpendicularidade, ángulos, polígonos, áreas, etc.) co movemento das 
pezas no taboleiro. 

B1.2. Coñecer as pezas do xadrez e o seu vocabulario específico en diferentes linguas. XAB1.2.1. Coñece o nome das pezas en varias linguas e sabe colocalas no taboleiro. 

 XAB1.2.2. Usa con corrección o vocabulario específico do xadrez. 

B1.3. Aplicar adecuadamente os movementos e o valor das pezas de xadrez no xogo. XAB1.3.1. Reproduce con corrección os movementos das pezas do xadrez.  

XAB1.3.2. Distingue o valor das pezas do xadrez. 

XAB1.3.3. Identifica os tipos de reloxos ao longo da historia do xadrez. 

XAB1.3.4. Utiliza o reloxo nunha partida. 

XAB1.3.5. Realiza operacións combinadas cos valores das pezas, aplicando correctamente a xerarquía de operacións. 

XAB1.3.6. Realiza e formula actividades e problemas matemáticos onde se manexe o valor das pezas do xadrez de xeito creativo. 

B1.4. Realizar adecuadamente en xogadas a captura das pezas, defensas e ameazas, e 
identificar cando son erróneas. 

XAB1.4.1. Aplica a captura das pezas. 

XAB1.4.2. Identifica xogadas erróneas con certa rapidez. 

XAB1.4.3. Aplica as formas de defenderse das ameazas das pezas. 

XAB1.4.4. Recoñece os motivos polos que un/unha xogador/a sacrifica unha peza. 

B1.5. Utilizar os tipos de enroque e valorar o máis adecuado en cada caso. XAB1.5.1. Recoñece os tipos de enroque.  

XAB1.5.2. Aplica correctamente o enroque ao longo dunha partida. 

XAB1.5.3. Identifica cando se pode facer o enroque. 

XAB1.5.4. Representa sobre o taboleiro casos prácticos sobre o enroque. 

Bloque 2. O xogo en acción 

B2.1. Coñecer e utilizar o xaque, o xaque mate e os mates máis famosos en xogadas 
con diferentes pezas e coas distintas combinacións. 

XAB2.1.1. Realiza xaques como estratexia de ataque nunha partida. 

XAB2.1.2. Recoñece as formas de evitar un xaque ao longo dunha partida e elixe a máis conveniente en cada caso. 

XAB2.1.5. Resolve e formula casos prácticos de xaque mate en unha, dúas ou tres xogadas. 
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B2.2. Identificar e reproducir casos de táboas.  XAB2.2.1. Distingue todos os casos de táboas. 

XAB2.2.2. Reproduce casos prácticos de táboas nunha xogada. 

B2.3. Anotar correctamente os movementos dunha partida.  XAB2.3.1. Anota correctamente os movementos das pezas nun patrón de xadrez ao longo dunha partida. 

B2. 5. Realizar intercambios eficaces ao longo dunha partida. XAB2.5.1. Aplica intercambios eficaces ao longo da partida. 

XAB2.5.2. Identifica cando nunha simplificación se entra no final de xogo.  

XAB2.5.3. Formula situacións de todos os casos de intercambio de pezas. 

B2.6. Aplicar as distintas aperturas. XAB2.6.1. Coñece como se domina o centro na apertura. 

XAB2.6.2. Aplica as normas básicas da apertura e evita erros graves. 

XAB2.6.3. Anticipa as posibles xogadas do/da contrincante. 

B2.7. Resolver eficazmente os distintos finais que se poidan presentar ao longo dunha 
partida. 

XAB2.7.1. Reproduce e aplica a regra do cadrado no final de rei e peóns, a regra da posición, o final de rei contra rei e peón, o final de 
dous peóns e os finais de dous peóns e pezas menores. 

Bloque 3. Transversalidade no xadrez 

B3.1. Recoñecer e explicar os feitos históricos máis salientables da historia do xadrez. 1. XAB3.1.1. Utiliza o concepto de sucesión numérica na lenda de Sissa.  

XAB3.1.2. Traballa de xeito cooperativo sobre a evolución do xadrez e das súas pezas en diferentes países, utilizando as TIC. 

XAB3.1.3. Coñece os/as mellores xogadores/as de xadrez e analiza o papel das mulleres neste xogo. 

B3.2. Utilizar as TIC para mellorar a práctica no xadrez. XAB3.2.1. Coñece e manexa programas e aplicacións de teléfono móbil relacionados co xadrez. 

XAB3.2.2. Utiliza espazos de almacenamento de información en rede (blog, wiki, etc.) para favorecer o intercambio de información 
entre os membros do grupo co que traballe. 

XAB3.2.3. Coñece e manexa diferentes plataformas de xadrez en liña que reforcen a aprendizaxe dos contidos do xadrez, ademais de 
poder desenvolver partidas con xogadores/as doutros países. 

B3.3. Aplicar as matemáticas para facilitar a comprensión do xadrez. XAB3.3.1. Desenvolve estratexias de cálculo mental para realizar operacións cos distintos tipos de números e porcentaxes a través do 
xadrez. 

XAB3.3.2. Formula e resolve problemas e cuestións xeométricas sinxelas (paralelismo, perpendicularidade, ángulos, polígonos, 
simetrías, perímetros, superficies, etc.) nas que se traballen conceptos do xadrez. 

B3.4. Utilizar recursos doutras disciplinas que se relacionen coa cultura do xadrez.  XAB3.4.1. Resolve e crea pasatempos de xadrez con autonomía e eficacia. 

XAB3.4.2. Comprende textos de diferentes xéneros literarios que fagan referencia á temática do xadrez. 

XAB3.4.3. Crea e redacta versos emparellados sobre temática do xadrez seguindo modelos establecidos.  

XAB3.4.4. Resume e analiza de xeito crítico a representación do xadrez no cine.  

XAB3.4. 5. Procura información de actualidade sobre o xadrez e analízaa dun xeito crítico.  
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2. Avaliación e cualificación 

Avaliación 

Procedementos: 

A maiores dos procedementos habituais recollidos na programación 
didáctica para o curso 2019/2020 utilizaranse: 

- Os traballos telemáticos remitidos ao correos electrónicos dos 
profesores, aula virtual do centro ou outras aulas virtuais dentro de 
outras plataformas 

- Boletíns de exercicios de repaso que recibirán e remitirán aos 
profesores de modo telemático. 

 

Instrumentos: 

A maiores dos instrumentos utilizados para cualificar a 1ª e a 2ª avaliación, 
utilizarase: 

- Rúbrica para avaliar o traballo telemático. 

- Rúbrica para avaliar os boletíns de repaso. 

- Exames telemáticos, en función da súa necesidade. 

 

Cualificación final 

Para que a cualificación final sexa positiva o alumno ten que ter aprobadas a 
1ª e a 2ª avaliación. 

 

Se o alumno ten algunha avaliación suspensa poderá recuperala mediante a 
realización de boletíns de repaso.  

Cando a entrega de boletíns non se axuste as instrucións dadas dende o 
departamento, o profesorado resérvase a opción de realizar un exame 
telemático con hora de envío e recepción dentro dun mesmo día. 

En caso de a cualificación dos boletíns de repaso sexa inferior a 5, o alumno 
deberá presentarse á proba extraordinaria de setembro. 

 

A nota final será a maior das notas obtidas polas seguintes fórmulas: 

            Nota final=0,4xAv1+0,4xAv2+0,2xAv3  

            Nota final=0,5xAv1+0,5xAv2 

onde: 

- Av1 corresponde á nota da 1ª avaliación. 

- Av2 corresponde á nota da 2ª avaliación. 

- Av3 corresponde ao resultado da rúbrica para avaliar o traballo 
telemático.  

 

Proba 
extraordinaria de 

setembro 

 

A proba extraordinaria de setembro comprenderá os contidos e estándares 
impartidos ata o 14 de marzo de 2019. 
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Avaliación de  
materia 

pendentes 

Criterios de avaliación: 

- Os alumnos con materias de cursos anteriores pendente xa fixeron 
unha proba presencial da metade da materia en xaneiro. 

- A outra metade da materia traballarase mediante a realización de 
boletíns de exercicios de cada tema, que recibirán e remitirán aos 
profesores de modo telemático. 

 

Criterios de cualificación: 

A nota final calcularase seguindo a seguinte fórmula: 

             Nota final=0,5xParte1+ 0,5xMedia(Boletíns de exercicios) 

 

Onde Parte 1 é a nota do exame presencial da primeira metade da materia 

           Media(Boletíns de exercicios) é a media aritmética da nota resultante 
de rubricar os boletíns de exercicios dos temas restantes. 

 

Se a nota Parte 1 foi inferior a 5, o alumno deberá presentar os boletíns de 
exercicios dos temas da primeira parte da materia tamén. Nese caso a nota 
final calcularase unicamente mediante a media aritmética da nota resultante 
de rubricar os boletíns de exercicios. 

Procedementos e instrumentos de avaliación: 

- A proba escrita que fixeron en xaneiro. 

- Rúbrica para avaliar os boletíns de exercicios. 

 

 
 
 

3. Metodoloxía e actividades do 3º trimestre (recuperación, repaso, reforzo, e no seu caso, 
ampliación) 

Actividades 

O profesor ado da materia envía por correo electrónico ou na aula virtual 
diariamente ou... unha proposta de actividades que o alumno debe realizar e 
remitir ao profesor. 

 

O profesor corrixe e remite de volta as actividades con indicacións didácticas 
se é preciso 

 

Metodoloxía 
(alumnado con 

conectividade e sen 
conectividade): 

Segundo a información recabada polos titores, equipo directivo e o 
profesorado da materia, todos os alumnos teñen a conectividade suficiente 
para o traballo que se lles propón. 

 

Puntualmente faise algunha videoconferencia para coñecer a evolución dos 
alumnos, e discutir e plantexar as dificultades atopadas e dúbidas pendentes.  

Materiais e recursos 
Libro de texto. 

Boletíns de exercicios 
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Recursos web. 

Vídeos e outros materiais elaborados polo profesorado da materia. 

 
 

4. Información e publicidade 

Información ao 
alumnado e ás 

familias 

O profesorado da materia remitirá ao alumnado por correo electrónico a 

información pertinente. 

Comentarase co alumnado por videoconferencia se é o caso. 

 

Enviarase ás familias por Abalar. 

 

Publicidade Publicación obrigatoria na páxina web do centro. 

 

 


