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1. Introducion

O curriculo vixente na drea de matematicas para este curso busca ofrecer unha aprendizaxe das matematicas que
use a experimentacién e manipulacién asi como ferramentas dixitais para lograr unha adquisicién de contidos que
garanta un desempefio competencial correcto.

A concepcién das unidades que se presentan estdn relacionadas entre si para que os diferentes sentidos
matematicos sexan abordados de forma progresiva e en espiral ao longo de todo o curso.

Neste curso escolar en primeiro temos 2 aulas sendo 14 e 13 o nimero de total de alumnos 27. A maioria do

alumnado procede das aulas de El deste colexio pero en 19 incorpéranse un total de 6 alumnas e alumnos
procedentes de outros centros.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotid
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos, 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotid, de forma guiada, recofiecendo o valor do 1 1-2 1-3-5 1-3
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotia.

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-2 4-5 2-3 2-4

1-2-3 | 1-35 3

1-3 3-5 4 1
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, gréafico,| 1-2-3-5 2-4 1-5 3 4
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.
OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando 5 1-4-5 2.3
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptandose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.
OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e 5 3 3 1-3 2-3
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.
Descricién:
3.1. Relacion de unidades didacticas
p — % Peso N2 12 | 22 e
Ll il B materia [sesionstrim.|trim.(trim.
Con esta primeira unidade pretendemos
ofrecer un marco no que se propofien
actividades rutinarias de observacién e
1 Animais sociais e froitos do manipulacién que nos permitan asentar de 20 30 X
outono maneira gradual os minimos necesarios
para medrar nas capacidades matematicas
que son capaces de desenvolver e inicio de
operacién basicas.
Esta segunda proposta permite establecer
conexidéns con outras areas .Unha vez
2 | A granxa e o acuario asgntados os cofiecementos bésicos esta 15 30 X
unidade crea un marco no que
desenvoolver actividades vivenciais que
lles permiten practicar o aprendido.
. Traballo en torno as diferentes medidas
3 | Medimos e pasa o tempo tanto espaciais coma temporais. 15 30 s
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p Ny % Peso N2 12 | 22 | 32
D Titul D ricion . " . . "
L ulo escricio materia [sesionsitrim.(trim.|trim
4 | Xoqueteria e vermes de seda Traballo ao redor do uso dos euros e 15 30 X
9 consolidacién do traballado.
Entender e empregar as matematicas na
. . Vi iaria é a finali ta uni
Felinos en perigo e as 'da) d.a a € a finalidade dgs aur dade .
5 atracciéns didactica. Presentaremos situacions da vida 15 30 X
diaria que xeren un conflicto que deba
resolverse.
Enfoque transversal de diversos contidos
Imos a0 museo e movemento - - ;
6 verde matematicos engarzadoos especialmente 20 25 X
coa conciencia ecoléxica.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 Animais sociais e froitos do outono 30
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |ldentificar a informacién xeral contida en
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotid préxima ao
recofiecendo a informacién contida en problemas da |alumnado.
vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e
na resolucién de problemas. célculo béasico na resolucién de
problemas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os PE 40
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.
CA1.7 - Recoiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafeiras e dos companfeiros.
conflitos.
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucion resolvelos mais facilmente.
dun problema da vida cotia. TI 60
CAl.6 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matematicas
forma guiada. con axuda de preguntas.
Paxina 5 de 29
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos

matematicos e non frustrarse ante o erro.

CAb5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emocidns ante
retos e dificultades.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Aceptar a tarefa e o rol que lle
corresponda no equipo adoptando un
comportamento responsable

CAG6.6 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identificar relaciéns entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de

apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata 0 99 con explicacién dos procesos.
-~ Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
- Composicién, descomposicion e equivalencias entre os nimeros dunha cifra para descubrir propiedades e relaciéns

entre cantidades. Explicacién do proceso.

- Identificacién, lectura, escritura e representacion en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de

numeros naturais ata o 99.

- Representacion dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

-~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacion oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificacién e idoneidade

do resultado e explicitaciéon do proceso seguido.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros (ata o0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

Paxina 6
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Contidos

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en x0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinacidons de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

- Organizacién e andlise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotians, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matemaéticas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracién
2 A granxa e o acuario 30
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os

forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,

resolucién. determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA2.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes

elementos mateméticos aplicando cofiecementos e sentidos matematicos con axuda de

experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,

sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos

problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os

verbal ou gréfica. resultados obtidos. PE 40

CAA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para

manipulativos e graficos que axuden na resolucion resolvelos mais facilmente.

dun problema da vida cotia.

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matemadticas

forma guiada. con axuda de preguntas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Indica con esquemas ou secuencias 0s

vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pasos dunha rutina ou tarefa.

principios basicos do pensamento computacional de

forma guiada.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Aceptar a tarefa e o rol que lle

equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no equipo adoptando un

individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable

obxectivos do grupo.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Identificar, entre varias, a solucion

soluciéns dun problema a partir das preguntas adecuada a un problema.

previamente expostas.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Formular problemas, de maneira guiada,

situacidns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados co cotia.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéons na arte, no

sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..

CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe referida a nimeros,

presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario figuras, medidas, operaciéns e posiciéns TI 60

especifico basico. na vida cotia.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Indicar cales poden ser as emocidns ante

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |retos e dificultades.

cando sexa necesario.

CAA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e

na resolucién de problemas. cdlculo basico na resolucién de
problemas.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Amosar actitudes positivas ante os retos

matematicos, valorando o erro como unha matematicos e non frustrarse ante o erro.

oportunidade de aprendizaxe.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafeiras e dos companfeiros.

conflitos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
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Contidos

~Magnitude
- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Identificacién, ordenacidn e clasificaciéon das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.
- Construcién do calendario para a compresién das conexiéns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

~ Medicién

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicidn eficaz.
Explicacién verbal e grafica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacioén e relacions

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacién directa e ordenacién de medidas da
mesma maghnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotians, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resoluciéon de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Obtencién dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos mateméticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias béasicas guiadas.

- Crenzas, actitudes e emocidns

- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matemiticas.
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Contidos

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das

tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién

dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion

3 Medimos e pasa o tempo 30
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucién resolvelos mais facilmente.
dun problema da vida cotia.
CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacion da situacién,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e

comprobacién de resultados.

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matematicas
forma guiada. con axuda de preguntas. PE 40

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Indica con esquemas ou secuencias 0s
pasos dunha rutina ou tarefa.

CA4.7 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identificar relaciéns entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de

apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CA4.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Aceptar a tarefa e o rol que lle

equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no equipo adoptando un

individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable

obxectivos do grupo.

CAZ2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Identificar entre varias a solucién

soluciéns dun problema a partir das preguntas adecuada a un problema.

previamente expostas.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Formular problemas, de maneira guiada,

situacidéns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados co cotia.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no

sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe referida a nimeros,

presente na vida cotia, adquirindo un vocabulario figuras, medidas, operacions e posicions Tl 60

especifico basico.

na vida cotia.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emociéns ante
retos e dificultades.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
célculo basico na resolucién de
problemas.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos
matemadticos e non frustrarse ante o erro.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas

Participar no traballo en equipo gardando
quendas e respectando as propostas das

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.

compafieiras e dos companeiros.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

~ Magnitude
- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Identificacién, ordenacién e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

~ Construcion do calendario para a compresién das conexidns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

- Medicién

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.
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Contidos

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e grafica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

-~ Estimacién e relaciéns
- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacién directa e ordenacién de medidas da
mesma maghnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotians, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

~Relaciéns e funciéns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Obtencién dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemdticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias béasicas guiadas.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.
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ub Titulo da UD Duracion

4 Xogueteria e vermes de seda 30
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA3.6 - Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela Recofecer linguaxe referida a nimeros,
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
especifico bésico. na vida cotia.
CA3.7 - Explicar, ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual, PE 40
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e
na resolucién de problemas. calculo basico na resolucién de

problemas.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafieiras e dos companeiros.
conflitos.
CA3.2 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matematicas
forma guiada. con axuda de preguntas.
CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Indica con esquemas ou secuencias 0s
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pasos dunha rutina ou tarefa.
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.
CA3.4 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e sentidos matematicos con axuda de
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.
CAA4.1 - Recoiecer as emociéns basicas propias ao Indicar cales poden ser as emociéns ante
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |retos e dificultades.
cando sexa necesario. Tl 60

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Representar con materiais manipulativos
ou con imaxes problemas sinxelos para
resolvelos mais facilmente.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Resolver problemas aplicando os
procesos de interpretacion da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CAA4.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos
matemadticos e non frustrarse ante o erro.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo |Aceptar a tarefa e o rol que lle

en equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no equipo adoptando un
individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable
obxectivos do grupo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~ Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

" Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, lifias abertas e pechadas, liflas rectas e curvas.
- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (triangulo cadrado,
rectangulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

- Experimentacién Iudica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compoiier, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Construcioén individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcién, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

" Localizacién e sistemas de representacién

- Representacidn sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

-~ Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Construciéon de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotias.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matemadtica cos signos = e 7.

- Obtencién dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemdticos, con comprobacion de
que o resultado obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Crenzas, actitudes e emocions
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Contidos

- Clasificacién e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
5 Felinos en perigo e as atracciéns 30
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucién resolvelos mais facilmente.

dun problema da vida cotia.

CAl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matematicas

forma guiada. con axuda de preguntas.

CA2.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes

elementos matematicos aplicando cofiecementos e sentidos matematicos con axuda de PE 40
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os

forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,

resolucién. determinacién de datos, plan de accién e

comprobacién de resultados.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafeiras e dos companfeiros.
conflitos.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Aceptar a tarefa e o rol que lle
equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no equipo adoptando un
individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable
obxectivos do grupo.
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Identificar entre varias a solucién
soluciéns dun problema a partir das preguntas adecuada a un problema.
previamente expostas.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Formular problemas, de maneira guiada,
situaciéons cotids que se resolven matematicamente. |relacionados co cotia.
CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Indica con esquemas ou secuencias 0s
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pasos dunha rutina ou tarefa.
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.
CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos [ Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos, valorando o erro como unha matematicos e non frustrarse ante o erro.
oportunidade de aprendizaxe.

TI 60

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recoflecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Representar de forma sinxela as ideas
contidas en problemas mateméticos
cotians.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resoluciéon de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
cdlculo basico na resolucién de
problemas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emociéns ante
retos e dificultades.

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Aceptar a tarefa e o rol que lle
corresponda no equipo adoptando un
comportamento responsable

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TIl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata 0 99 con explicacién dos procesos.
- Cantidade
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Contidos

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de
nUmeros naturais ata o 99.

- Representaciéon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representacién adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

“Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata o0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.
~Educaciodn financeira

- Situaciéns de compra e venda en Xogos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinaciéns de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

~Magnitude
- Identificacion e exemplificaciéon de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Identificacién, ordenacidn e clasificaciéon das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.
~ Construcién do calendario para a compresién das conexiéns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

~ Medicién

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticion da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacioén e relacions

“Resoluciéon de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacion directa e ordenacién de medidas da
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“mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotidns, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

"~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, lifias abertas e pechadas, liflas rectas e curvas.
- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectdngulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

- Experimentacién Iudica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compofer, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcion, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

- Localizacién e sistemas de representacién

- Representacidn sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacion espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Construcion de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacién e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matemidticas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade
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- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das

tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién

dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion

6 Imos ao museo e movemento verde 25
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e
na resolucién de problemas. calculo basico na resolucién de

problemas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacion da situacién,
resolucion. determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Indica con esquemas ou secuencias 0s
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pasos dunha rutina ou tarefa. PE 40
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.
CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe referida a nimeros,
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
especifico bésico. na vida cotia.
CA6.6 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e sentidos matematicos con axuda de
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Representar de forma sinxela as ideas
de diferentes estratexias ou ferramentas, contidas en problemas matematicos
recofiecendo a informacién contida en problemas da |cotidns.
vida cotid.
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucion resolvelos mais facilmente.
dun problema da vida cotia.
CA6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao Indicar cales poden ser as emocidns ante Tl 60

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

retos e dificultades.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos e non frustrarse ante o erro.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar no traballo en equipo gardando
quendas e respectando as propostas das
compafeiras e dos companfeiros.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Aceptar a tarefa e o rol que lle
corresponda no equipo adoptando un
comportamento responsable

CAB6.5 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar conxecturas sinxelas
relacionadas con situaciéns matematicas
con axuda de preguntas.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

CAG6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata 0 99 con explicacién dos procesos.
- Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de

numeros naturais ata o 99.

- Representacidon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da

representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,

explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resoluciéon de problemas da vida cotia de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos

Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificacion e idoneidade

do resultado e explicitacién do proceso seguido.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos

ndimeros (ata o0 99) e a sUa aplicacidén nas operaciéns de suma e resta.
- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de

situacions cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians

de forma guiada.
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~Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en x0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinacidons de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

" Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, liflas abertas e pechadas, liflas rectas e curvas.
- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectangulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

- Experimentacién Iudica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compofer, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcién, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

" Localizacién e sistemas de representacion

- Representacion sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotian e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, a beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

~Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

~ Construciéon de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

- Organizacién e andlise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotians, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade
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- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

Coas unidades didacticas propostas pretendemos establecer conexiéns fortes entre o entorno inmediato do noso
alumnado e as matemaéticas, que moitas veces resultan abstractas, facendo que asi a experiencia de aprendizaxe a
través das diferentes situaciéns plantexadas axude a unha construccién significativa do coflecemento que
posteriormente lles permita aplicaclo de maneira Util e sinxela.

Entendemos a aula como un pequeno microcosmos socioemocional e de xénero onde se ten que entender essta nova
dimensién e axudarlle ao noso alumnado a aprender a manexar os momentos de frustracién e bloqueo que poidan
xurdir. O erro debe valorarse como unha fonte de aprendizaxe.

A interaccidn é fundamental na aprendizaxe das matematicas. As estruturas, estratexias e dindmicas de aprendizaxe
cooperativa propician a resolucién conxunta de tarefas e problemas, potencian a atencién & diversidade, a inclusién,
a igualdade e, en definitiva, a convivencia. As propostas en equipo brindan a oportunidade de intercambio entre o
alumnado, permiten a diversidade de ideas e propostas, favorecen clarificar tarefas, discutir plans, chegar a acordos
e consensos, analizar produciéns... Promoven reflexionar e compartir diferentes maneiras de resolver permitindo
aproximarse cada vez mais a un proceso eficaz.

A vivencia, manipulacién, representacién e abstraccién son procesos imprescindibles en calquera situacién de
aprendizaxe; van pofierse en marcha nas situaciéns arriba sinaladas, situaciéns contextualizadas, cheas de sentido
nas que estan presente a exploracién e a investigaciéon e nas que é imprescindible responder a unha pregunta,
solucionar un reto, lograr unha construcién, representar unha vivencia, resolver problemas...

A resolucién de problemas xunto as destrezas emocionais van da man en cada unidade. O problema representa un
desafio para o alumnado, permite que faga uso dos seus cofiecementos previos, que incorpore datos de outras areas,
que elabore novos cofiecementos ou modifiqgue os adquiridos. A resolucién de problemas permitelle ao alumnado
planificar o proceso realizando preguntas apropiadas.

O xogo manipulativo serd unha constante en todas as unidades (individual, parellas, equipo, clase) e permitira a
interaccién ao mesmo tempo que permite personalizar os procesos e espertar o interese no alumnado.
A mestra funciona como mediadora e canalizadora das sinerxias.

A planificacién das unidades permitenos, baséndonos na observacién e en resultados concretos obtidos mediante
probas, resolucién de problemas etc. adaptar os tempos, espazos e complexidade das actividades segundo sexa
necesario para acadar os contidos plantexados.

E moi importante ir fixando uns habitos de traballo, fundamentais ao longo de todo o curso: organizar o traballo e o
tempo, ter & man o material necesario (material manipulativo, ordenador, calculadora, gréaficos )

Os grupos de traballo en equipos serdn heteroxéneos, mixtos e diversos. Aplicaranse dindmicas para a mellora do
ambiente de clase e a cohesién de grupo e periodicamente actividades relacionadas coa valoracién do funcionamento
dos equipos, a rotacién de cargos, a elaboracién e revisiéns dos plans de grupo ou cadernos de equipo, etc.

a) Organizacién dos espazos e recursos
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Aula

Necesitamos dotar & aula dun espazo (andeis, mesas ...) no que poidamos expofier e gardar os materias necesarios e
accesibles ao alumando.

Precisaremos un espazo na parede & altura do alumnado, para representar de xeito grafico, grande, visible e
accesible para todas e todos e dun reloxo/cronémetro dixital para que aprendamos a organizarnos no tempo.
Agrupamentos.

A aula estard organizada para o traballo en equipo coas mesas colocadas en grupos de catro. Nos debates buscarase
unha colocacién en U ou en asemblea.

b) Organizacién dos tempos e secuencia proposta
As actividades propostas parten dunha explicacién previa que inclie o establecemento e aceptaciéon de normas e que
asegura a organizacién en canto a tempo, pasos a seguir, materiales cos que traballar e recollida de resultados para

que seguidamente o alumnado traballe de maneira auténoma e o mestre poida supervisar os adaptar o ritmos para
aqueles alumnos que o precisen.

c) Pautas de emprego do material manipulativo:

A manipulacién implica o emprego de material, e neste sentido, é preciso realizar unha serie de consideraciéns
metodoléxicas de cara a facer un bo uso do mesmo:

- Consensuar co alumnado normas de uso seguro e coidado do material.

- O material presentarase para a sla exploracidon propofiendo actividades libres, que favorecen o cofiecemento
paulatino das suas cualidades: tamafio, textura, cheiro...

- Esa experimentacién libre permitird facer conxecturas sobre o seu posible uso e utilidades.

- Posteriormente realizaranse actividades e xogos orientados a unha experiementacidén mais profunda encamifiada ao
obxectivo do seu uso.

- Unha vez pasadas as fases anteriores, o material pode ser usado de xeito convencional co fin de xerar cohecemento
no alumnado e favorecer a comprensién dos distintos conceptos matematicos.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Material manipulativo convencional: tangram, policubos, regletas, base dez, bloques |éxicos, pezas de construcién,
corpos xeométricos, kataminos, contas de madeira, plastificados...

Material manipulativo non convencional: tapdns, pedras, paus, follas

Material de medidas convencionais: balanzas, basculas, pesas, metros, cintas métricas, recipientes de capacidade,
reloxos analéxicos, dixitais e de area.

Material de refugallo: botellas, caixas, envases de produtos do supermercado, teas, fios, Ias, ...

Material de debuxo: regra

Cartos: moedas e billetes (reproducciéons en canto a billetes) As moedas empregaranse réplicas e moedas de
verdade.

Recursos tecnoldxicos e dixitais: calculadora, ordenador.

Outros recursos: planos, coleccionables, folletos, publicidade, pelotas, aros, material deportivo, tableiros de xogo.

O curriculo da area de matematicas fai numerosas referencias @ manipulacién e ao emprego de material para
favorecer a comprensién dos distintos contidos que vefien reflectidos nel, polo tanto, o propio texto xa nos da unha
idea dos que deben ser empregados.

Nesta programacién formulase a clasificacién anterior que pretende organizar os distintos recursos e materiais que
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empregaremos, se ben non pode ser considerada unha lista pechada, xa que ao longo do curso poden ser
incorporados outros recursos ou materiais que faciliten a aprendizaxe.

E preciso puntualizar que o emprego de material non é un fin en si mesmo e non garante a consecucién dos
obxectivos, esixe dunha planificacién e secuenciacién &s que xa se fixo referencia no apartado anterior.

O emprego do material require dunhas pautas para o seu uso e conservacién, deberan ser asumidas e respectadas
por todo o alumnado e o seu cumprimento serd responsabilidade individual de cada persoa, se ben o reparto e
recollida do mesmo estard incluido dentro dos roles dos equipos de traballo e de maneira individual se é o caso.

A distribucién e colocacién do material na aula favorecerd a accesibilidade para todo o alumnado, de tal xeito que lle
resulte sinxelo collelo cando sexa necesario. Dispofiemos dun apartado para as matematicas, un armario con
bandexas e caixas e co material ordenado e nomeado.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial
A avaliacién é un proceso de toma de decisiéns complexo que debe recoller informacién a través dun longo proceso.

Neste caso a avaliacion inicial serviranos para valorar en qué punto debemos comezar e cara a onde debemos
traballar. Dito isto neste momento deben terse en conta as habilidades e cofiecementos que son quen de desenvolver
e axustar tempos, materiais e esixencias para logo reflexionar sobre o camifio percorrido polo alumnado e tomar as
decisiéns pertinentes.

A avaliacién inicial debe ter dous grandes momentos: un a comezo de curso e outro ao comezo de cada unidade.

Ao comezo de curso é moi importante para definir cal serd o proceso educativo que programaremos e
desenvolveremos nesa aula en concreto. A recollida de informacién é un paso fundamental, pois, en funcién deses
datos tomaranse unhas decisiéns ou outras.

Compre saber que sabe e sabe facer o alumnado, mais tamén a sda motivacién, a atencién, os intereses, o estilo de
aprendizaxe, o modo de aproximacién aos recursos, as emociéns ante as matematicas, como traballa en equipo
(aceptacién de roles, participacién, responsabilidade, resolucién de conflitos, ...).

Asi, a avaliacién inicial ao comezo de curso terd unhas funciéns concretas:

- Achegar informacién sobre o contexto escolar do grupo: profesorado, recursos, posibilidades de interaccién con
otros grupos, coordinacién, medidas de atencién, métodos,...

- Obter datos relacionados co entorno socio-familiar do alumnado que poidan incidir no seu desenvolvemento escolar.
- Definir concretamente a intervencién educativa a desenvolver priorizando aqueles aspectos que se amosaron
deficitarios

- Concretar estratexias de aprendizaxe que permitan unha intervencién mais eficaz, ademais de servir de referente
para contrastar os avances que se vaian obtendo ao longo dos procesos de aprendizaxe e ensino desenvolvidos.

Ao comezo de cada unidade ou proposta de traballo habera de realizarse unha avaliacién inicial durante a cal seran
detectadas as ideas, as crenzas, as actitudes, os cofiecementos, o control dos procesos matematicos previos, ... de
cara a establecer un adecuado proceso de aprendizaxe significativa. Recollerase este momento por escrito nunha
tdboa de tripla entrada que recolla os seguintes apartados: qué sei/ qué quero saber e finalmente, qué aprendin de
novo.

No proceso de recollida de informacié usaranse a observacidon,debates-entrevistas, probas escritas e cuestionarios.
Respecto dos instrumentos empregaranse os de rexistro (listas de cotexo, listas de control, escadas de valoracién,
diarios, anecdotarios, rexistro de incidencias,...) e outros que permitan indicar os item ou aspectos a ter presentes
xunto coa suUa valoracién (rdbricas e guias de observacién). Tamén se terdn en conta datos procedentes de
autoavaliacién e a coavaliacién.

Ao comezo de curso sera de interese avaliar neste nivel:

- A habilidade para establecer relaciéns entre os obxectos tendo en conta as caulidades ou atributos dos mesmos
(color, forma, tamano,...).

- A capacidade para empregar cuantificadores basicos (uso funcional de nimeros na vida cotid, cantidade, nimero e
grafia) e significativos en contexto ludico e en interaccién coas demais persoas (relaciéons de orde, clasificacién e
comparacién).

- A habilidade de situarse en espazos cotids, aplicando os seus cofiecementos sobre nociéns espaciais bdasicas
(relaciéns topograficas basicas).
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- A capacidade de identificar situaciéns cotids nas que se precise medir usando o corpo ou outros materiais e
ferramentas para realizar medidas.

- A habilidade de organizar a sla actividade ordenado secuencias e usando nociéns temporais basicas (o tempo:
antes-despois, estaciéns, ciclos, calendario,...).

- A habilidade de xestionar situaciéns, retos e problemas mediante a planificacién, amosando interese e cooperando
coas slias e cos seus iguais.

- A capacidade de ir manexando a frustracién ante as dificultades ou problemas empregando algunhas estratexias
sinxelas.

- A habilidade de preguntar, identificar preguntas matematicas e verificar as hipoteses que faga a través da
manipulacién.

- A capacidade de usar secuencias de acciéns ou instruciéns para resolver tarefas sinxelas; o nivel das habilidades
basicas de pensamento computacional.

- As habilidades desenvolvidas para traballar en equipo (respecto, quendas,...)

5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

gi':ggt"i'fa UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | Total
$f:: oo/ 20 15 15 15 15 20 100
2222?.-,. 40 40 40 40 40 40 40
-il;?dbig:diies 60 60 60 60 60 60 60

Criterios de cualificacion:

Os criterios de cualificacién da drea de matematicas de cada unha das avaliacidns parciais e da avaliacién final
ordinaria son os gque se indican nas tdboas anteriores. Hai que ter en conta o indicado respecto das avaliaciéns
parciais suspensas no apartado criterios de recuperacién deste mesmo epigrafe.

Dende a necesaria flexibilidade que precisa todo aquilo que é planificado, debe especificarse que a avaliacién serd
susceptible de ser concretada ao longo de cada unidade didactica na procura de adapatarse dun xeito mais fidedigno
e axeitado aos contidos que son desenvolvidos en cada unha, faciliantado asi a cualificacién dos discentes.

A avaliacién das competencias clave da avaliacion final ordinaria farase tendo en conta as seguintes directrices:

1) Competencia en comunicacién linglistica: os obxectivos de drea 1 e 6 son fundamentalmente CCL

2) Competencia plurilinglie: o obxectivo de area 8 ten vinculaciéns coa CP no sentido de cofiecer e respecta a
diversidade lingUistica e cultural presente no seu contorno, recofiecendo e comprendendo o seu valor como factor de
didlogo, para mellorar a convivencia.

3) Competencia matematica e competencia en ciencia, tecnoloxia e enxefieria: os obxectivos de drea 2, 3 e 5 son
fundamentalmente STEM

4) Competencia dixital: o obxectivo de drea 4 é fundamentalmente CD.

5) Competencia persoal, social e de aprender a aprender: o obxectivo de area 7.

6) Competencia cidada: o obxectivo de area 8 ten importantes vinculaciéns coa CC vinculadas ao traballo en equipo,
o respecto, a resolucién pacifica de conflitos e a igualdade.

7) Competencia emprendedora: o obxectivo de area 8 ten importantes vinculaciéns coa CE vinculadas coa
capacidade de liderado.

8) Competencia en conciencia e expresién culturais: o obxectivo de area: o obxectivo de area 5 é fundamentalmente
CCEC

A avaliacién recollerd o traballo feito mediante probas escritas e tdboas de indicadores que variardn o seu porcentaxe
da sguinte maneira:

60%: probas escritas

40%: tdboas de indicadores

Para obter a cualificacién de cada unha das unidades didacticas empregaranse os procedementos de avaliacién
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anteriormente citados.

Para o célculo da nota de cada avaliacién terase en conta a seguinte férmula:

NOTA PRIMEIRA AVALIACION= (NOTA UD1 + NOTA UD2) /2

NOTA SEGUNDA AVALIACION= (NOTA UD3 + NOTA UD4) / 2

NOTA TERCEIRA AVALIACION= (NOTA UD5 + NOTA UD6) / 2

Para o célculo da nota de cada unidade, utilizaranse as seguintes porcentaxes:

A cualificacién da avaliacién final da materia calcularase aplicando a seguinte férmula:

NOTA AVALIACION FINAL: Nota 12 avaliacién x 0.4 + nota 22 avaliacién x 0.3 + nota 32 avaliacién x 0.3

O resultado dos célculos redondearase cara a unidade seguinte, sempre e cando o nimero das décimas sexa cinco ou
maior que cinco.

Criterios de recuperacion:

Dado que se trata dun curriculo competencial e tendo en conta que os obxectivos de area se traballan en todas as
avaliacions parciais, a recuperaciéon sera asumida na avaliacion seguinte. Os instrumentos de avaliacién empregados
para avaliar os obxectivos de area a través dos criterios de avaliaciéon supordn o emprego de contidos traballados nas
avaliaciéns previas.

Asemade, se a valoracién dos criterios de cualificacién se basea en determinados instrumentos, a recuperacién dos
obxectivos de area non acadados serd avaliado a través do mesmo tipo de instrumentos de avaliacién usados na
avaliacién suspensa. No caso de alumnado con medidas de atencién a diversidade, os instrumentos adaptaranse as
sUas caracteristicas.

Actualizarase a cualificacién no momento en que o alumnado recupere, dado que se trata dunha avaliacién
progresiva nun curriculo en espiral.

6. Medidas de atencion a diversidade

Para atender & diversidade optamos flexibilizar o curriculo xeral e convertelo en real e adaptado &s caracteristicas da
aula (flexibilizacién que abrangue flexibilidade e variedade en obxectivos, métodos, materiais e avaliacién).

Como xa se expresou no apartado da avaliacién o paso previo é valorar de antemfian e con informacién concreta a
necesidade de adaptarnos & realidade da nosa aula. Iso inclle flexibilizar os tempos de traballo, o material, os
espazos, agrupamentos e a maneira de avaliar.

Un punto fundamental é a adaptacién das actividades ao nivel de esixencia que se lle plantexa a cada alumno para
que poidan sentirse seguros no seu aprendizaxe.

Promoverase a aprendizaxe entre iguais e a aprendizaxe en equipos cooperativos.

Deseflaranse actividades multinivel que permitan o traballo conxunto de todo o alumnado compartindo unha
experiencia comuln, mais adaptada ao seu nivel e 4 sUa capacidade de abstraccién. Estas actividades deben estar
inseridas en situaciéns de aprendizaxe, proxectos ou propostas integradas que posibiliten a contextualizacién
necesaria das que xa se falou nas unidades didacticas.

As avaliaciéns inicial, do proceso e final tamén atenderdn & diversidade tanto nos instrumentos de recollida de datos
(gque deberdn ter variedade), como nos tempos (que serdn flexibles en funcién do alumnado e o seu ritmo) e nos
procedementos e instrumentos de rexistro de datos. Deberase tamén ter presentes as necesarias autoavaliaciéns e
coavaliaciéns.

Ademais convén utilizar procesos de aprendizaxe acordes coa grao de madurez, flexibilizar opciéns algoritmicas para
permitir que o alumnado poida facelo co seu propio sistema de procesamento, facilitar diferentes férmulas de
resolucién, proporcionar férmulas diversas para relacionar os diferentes aspectos matematicos e unilos ao contexto
real. Tratase de potenciar habilidades e destrezas que leven ao cofiecemento de diferentes formas de abordar as
soluciéns matematicas potenciando a investigacién.
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7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 UD 6

ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X X X
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X X X
ET.3 - Comunicacién

. . X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X
ET.5 - F_omento da X X X X X X
creatividade
ET.6 - Espirito cientifico X X X X X X
ET.7 - Espirito do
emprendemento X X X X
ET.8 - Igualdade entre X X X X X X
mulleres e homes
ET.9 - Educacién para a Paz X X X
ET.10 - Educacién para o X X X
consumo responsable e o
desenvolvemento sostible
ET.11 - Educacién para a X X X
saude, incluida a afectivo-
sexual.

Observacions:

As unidades didacticas formuladas enlazan coa transversalidade sendo que de maneira especifica a través das
actividades concretas desenroladas ou de maneira global en canto a presentacién e desenrolo das actividades.

7.2. Actividades complementarias

Actividad D o sz 12 | 29 e
ivi ricion " . .
c ade escricio trim.|trim.|trim.
Saida a panaderia Coincidindo coa unidade realizaremos unha saida a
panaderia que temos preto do colexio.
Mes da ciencia Novembro é o mes da ciencia e. Levaremos a cabo
experimentos dentro da aula.
Receitas de Entroido Como actividade complementaria desta unidade

proponse facer unha degustacién no colexio de
distintas receitas do Entroido. A este ciclo
correspéndelle elaborar doces, e, neste nivel en
concreto, orellas.
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Actividad D o || o | ek
tivi ricion " " .
c ade escricio trim.|trim.|trim.
Viaxe fin de curso Aproveitaremos esta actividade para practicar o
aprendido en canto ao manexo dos cartos.

Observacions:

Cada unidade didéactica terd asociada, polo menos, unha actividade complementaria ou extraescolar, sen
prexuizo de que, ao longo do curso, poidan aparecer outras interesantes que se poidan levar a cabo.

Ademais, todas as celebraciéns e conmemoraciéns reflectidas no calendio escolar poden e deben ser abordadas
tamén dende o punto de vista das matematicas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

-Porcentaxe de alumnado que acada unha valoracién positiva na materia de matematicas. Indicador de logro: 75%
do alumnado debe ter avaliacién positiva.

- Metodoloxia: porcentaxe de sesidns con actividades de aula de traballo cooperativo e colaborativo. Indicador de
logro: 70%

- Uso de material manipulativo para introducir novos contidos (Escala de 1 a 4)

- Utilizacién de recursos e estratexias multinivel adaptadas ao alumnado e & sUa diversidade (Escala de 1 a 4)

- Contextualizacién dos contidos matematicos na vida cotia.

- Emprego de instrumentos de avaliacién adaptados & diversidade (Escala de 1 a 4)

- NUmero de instrumentos de avaliacién empregados. Indicador de logro: polo menos emprega 5.

Descricion:

Avaliaremos trimestralmente en relacién aos indicadores de logro fixados pero tamén diariamente. No caso de non
acadar o indicador de logro proposto, analizaremos as posibles causas e proporemos as medidas correctoras
necesarias para acadalas na seguinte avaliacién parcial ou, se estamos na Ultima avaliacién, para incluir na
programacién do vindeiro curso.

Naqueles indicadores nos que se emprega a escala de 1 a 4, no que o 1 serd o valor minimo e o 4 seré o valor
maximo.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Avaliaremos trimestralmente a temporalizacién prevista na programacién. No caso de non cumprir esta
temporalizacién, analizaremos as posibles causas e proporemos as medidas correctoras necesarias para acadar a
temporalizacién prevista na seguinte avaliacién ou, se estamos na Ultima avaliacién, para incluir as modificaciéns
necesarias na programacién do vindeiro curso.

Dentro das razéns reais que deberemos analizar para saber o porqué non somos capaces de manter a
temporalizacién prevista, son, entre outros, os seguintes:

- Numero e duracién das actividades propostas.
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- Nivel de dificultade das actividades propostas.
- Interese e motivacién do alumnado

-Tipo de actividades propostas.

- Existencia de efemérides.

- Medidas de atencién a diversidade previstas,
- Participaciéon en programas externos.

- Metodoloxia que se aplica.

9. Outros apartados
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