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1. Introducion

Esta programacién estd baseada no Decreto 156/2022 do 15 de setembro onde que se establece o Curriculo da
Educacién Secundaria para a CC.AA de Galicia en aplicacién da LOMLOE.

O contexto no que se desenvolverd esta programacién didactica é o C.P.l da Cafiza que se atopa na vila da Cafiza.

A materia de educacién dixital de 32 de ESO ten coma finalidade capacitar ao alumnado no manexo eficiente e
responsable de ferramentas dixitais e dispositivos tecnoléxicos para que poidan desenvolverse con solvencia nunha
sociedade cada vez madis dixitalizada.

Darémoslle & materia de educacién dixital un enfoque interdisciplinar, xa que por unha banda a propia materia
require coflecementos cientificos e matematicos, e por outra banda outras disciplinas utilizan tamén ferramentas
dixitais no proceso de ensino-aprendizaxe.

Prestaremos especial atencién ao desenvolvemento do sentido da iniciativa o espiritu emprendedor e & creatividade

na planificacién e realizacién de proxectos informdaticos de diversa indole e fomentaremos o traballo en equipo e a
aprendizaxe colaborativa.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Utilizar dispositivos dixitais,
identificando os elementos que os compofien e
a suUa funcién no conxunto, configurando as
sUas caracteristicas en funcién das necesidades 1 2 3
persoais e mediante diferentes medios dixitais
para poder organizar a informacién dun xeito
eficaz.

OBX2 - Organizar, desefnar e producir
informacién dixital de forma individual e
colectiva ut|||zand9 as fe_rrarr)entas_ mais 3 2.3 4 1.2-3 3.4 [1-2-3.4 3
adecuadas para a sua publicacion e difusidn
facendo un uso responsable e ético das
tecnoloxias aplicadas.

OBX3 - Desenvolver algoritmos e aplicaciéns
informaticas en distintas contornas, aplicando
0s principios do pensamento computacional 5 5
para crear soluciéns a problemas concretos
cunha actitude emprendedora, perseverante e
creativa.

OBX4 - Xestionar e protexer a pegada dixital
aplicando medidas preventivas para identificar
e reaccionar ante riscos e ameazas ao benestar 2 3 5 3-4 1-2-5 2-3 1
persoal, facendo un uso responsable e ético da
informacién e a comunicacién dixital.
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3.1. Relacion de unidades didacticas

p ey % Peso N¢e 12 e e
Ll L L materia [sesionstrim.|trim.(trim.
Estudaremos os componentes fisicos do
computador e os principais sistemas
1 |Hardware e Software operativos (Windows e Linux). 10 8 X
Aprenderemos a organizar a informacién de
xeito seguro e eficaz.
Ly s Traballaremos con LibreOffice.Faremos
2 | Aplicacions ofimaticas practicas con writer, calc e impress. 23 27 2
Veremos as principais ameazas @ maquina
e as persoas e cdmo protexernos ante elas
e tamén veremos 0s recursos para a
proteccién da informacién e dos datos
. . L persoais.
3 | Etica e seguridade dixital Aprenderemos a respectar & propiedade 12 6 A
dos contidos empregando aqueles de
dominio publico ou coas licenzas que
permitan o seu uso.
Aprenderemos a usar diferentes
4 | Colaboracion en rede ferramentas que nos permitan crear 18 20 X
contidos de xeito colaborativo como canva
e google drive
o iy Realizaremos diferentes practicas en
Imaxe dixital e elaboracion de .
5 contidos multimedia programas e plataformas de software libre 19 25 X
’ como gimp .
L Aprenderemos a programar empregando
6 | Programacion linguaxes sinxelos de programacion 18 19 X
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 Hardware e Software 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.1 - Utilizar equipamentos informaticos, Analiza e cofece diversos componentes
identificando os elementos que os configuran e a sUa |fisicos do computador e as conexiéns
funcién no conxunto. entre eles.
CAl.2 - Manter sistemas operativos, configurando as |Configura elementos bdsicos do sistema
sUas caracteristicas en funcién das sUas necesidades |operativo e de accesibilidade do equipo Tl 100
persoais. informatico.
CAl.3 - Organizar a informacién de maneira segura, |Realiza operaciéns basicas de
utilizando diferentes medios dixitais para a procura organizacién e almacenamento da
rdpida e eficaz na sla xestién. informacion.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Padxina 4 de 14
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Contidos

~ Arquitectura de computadores: elementos, montaxe e configuracién.
- Sistemas operativos: configuracién de usuario e operaciéns bdasicas de organizacién.

- Almacenamento da informacién: operaciéns basicas de organizacién e copias de seguridade.

ubD Titulo da UD Duracion
2 Aplicaciéns ofimaticas 27
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais [Elabora individualmente documentos de
de forma individual ou colectiva, seleccionando as texto ,follas de calculo e presentaciéns
ferramentas mais apropiadas para xerar novo dixitais sinxelos propostas polo profesor PE 100
coflecemento e contidos dixitais de maneira diante do computador.
creativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Operaciéns basicas en follas de calculo. Creacién de graficos. Elaboracién de informes sinxelos.

~ Formatos de arquivos. Formatos abertos. Estdndares de formato na producién de informacién dixital.

- Procesos de producion de documentos con aplicacions ofimaticas e de desefio grafico. Maquetacion, aplicacién de
estilos e formatos. Indices interactivos. Importacién de imaxes e graficos.

04/09/2023 14:53:45

ub Titulo da UD Duracion
3 Etica e seguridade dixital 6
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Protexer os datos persoais e a pegada dixital |Ao acceder a distintas aplicaciéns en
xerada en Internet, configurando as condiciéns de internet le atentamente as condiciéns de
privacidade das redes sociais e en espazos virtuais uso e a politica de privacidade. Non
de traballo. proporciona datos persoais sin consultar
ao profesor.
CA4.2 - Xestionar contrasinais nos distintos servizos |Emprega contrasinais de seis ou oito
e dispositivos dixitais de uso habitual. caracteres nos seus dispositivos: mabil, TI 100
computador persoal...
CAA4.3 - Identificar e saber reaccionar ante situaciéns |E consciente dos perigos da rede e dos
que representan unha ameaza na rede escollendo a |[bulos que circulan pola mesma.
mellor solucién entre diversas opciéns e valorando o
benestar persoal e colectivo.
Padxina 5 de 14
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion

%

CA4.4 - Valorar a importancia da proteccién dos

dereitos de autoria, utilizando aplicaciéns, datos e
creaciéns dixitais de terceiros de xeito ético, si son de uso publico.
respectando as licenzas de utilizacién.

Cando emprega contidos dixitais alleos
busca a autoria dos mesmos e comproba

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

~Seguridade de dispositivos. Xestion de contrasinais.

~Uso de recursos e contidos de dominio publico ou con licenzas que permitan o seu uso.

- Recursos para a proteccién da informacioén e datos persoais, da identidade e dos contidos dixitais. Configuracién en
espazos virtuais de traballo.

- Seguridade na saude fisica e mental: aplicaciéns ou medidas que deben adoptarse fronte aos riscos e ameazas ao
benestar persoal. Opciéns de resposta. Situaciéns de violencia e de risco na Rede.

04/09/2023 14:53:45

ub Titulo da UD Duracion
4 Colaboracién en rede 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Interactuar en plataformas dixitais, Participa nos traballos colaborativos de
compartindo e publicando informacién e datos, xeito activo. TI 100
cunha actitude participativa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores
Contidos
~ Presentacidns en distintas plataformas dixitais, integrando elementos multimedia.
-~ Colaboracién en rede. Ferramentas de creacién de contidos e aprendizaxe colaborativa na Rede.
ubD Titulo da UD Duracion
5 Imaxe dixital e elaboracién de contidos multimedia. 25
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA2.1 - Crear, integrar e reelaborar contidos dixitais [Realiza tarefas sinxelas propostas polo

de forma individual ou colectiva, seleccionando as profesor empregando o programa GIMP e

ferramentas mais apropiadas para xerar novo outros programas de tratamento da Tl 100
coflecemento e contidos dixitais de maneira imaxe dixital.

creativa.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

“Tratamento basico da imaxe dixital.

ubD Titulo da UD Duracion
6 Programacién 19
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Comprender o fundamento bésico dos Realiza pequenos programas con SCRACH

algoritmos e diagramas de fluxo utilizando contornas
de programacién grafica.

CA3.2 - Desenvolver aplicaciéns sinxelas para Desefia paxinas web sinxelas e accesibles Tl 100
computadores, dispositivos ou mébiles, dando
solucién a problemas definidos cunha actitude
emprendedora, perseverante e creativa.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Utilizacién de estruturas béasicas de programacion.

~Uso de datos. Constantes e variables.

- Desenvolvemento de aplicaciéns sinxelas para computadores e/ou dispositivos mébiles mediante contornas de
programacion grafica.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A materia de educacién dixital admite tratamentos moi diversos, porque serve tanto para integrar as restantes
materias do curriculo como para afondar en aspectos especificos da programacion informatica ou da elaboracién e
publicacién de contidos dixitais.

O enfoque metodoléxico que lle daremos a esta materia serd eminentemente préactico realizando actividades de tipo
practico no computador empregando diferentes programas e aplicaciéns informéaticas . Mesmo nas unidades mais
tedricas empregaremos ferramentas dixitais de caracter practico ( procura en internet, ofimatica...) para desenvolver
0s seus contidos . Polo que o desenvolvemento das unidades didacticas serd en xeral como se describe a
continuacién.
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Ao principio de cada unidade didactica faremos unhas actividades de presentacién da ferramenta ou ferramentas
dixitais que imos traballar para espertar o interese do alumnado.

A continuacién os alumnos faradn practicas dirixidas paso a paso que irdn incrementando a sua dificultade
gradualmente, para aprender novos contidos e adquirir habilidades progresivamente.

Finalmente propordnselle aos alumnos a realizacién de traballos nos que apliquen as ferramentas aprendidas.

Incentivaremos a creatividade valorando a orixinalidade e a personalizacién dos traballos.
Fomentaremos a participacién e o traballo en equipo realizando traballos colaborativos sempre que sexa posible.
Inciremos ao longo de todo o curso na ética, na seguridade dixital e no respeto aos creadores de contidos dixitais.

Para aqueles alumnos que avancen mais apresa ou queiran ampliar a sGa formacién dentro ou fora da aula,
proporeméslles actividades sin guiar que profundicen na materia e a completen ainda mais.

Os alumnos que avancen mais lentamente ou tefan dificultades con algunha ferramenta dixital realizardn practicas
dirixidas mais curtas e sinxelas para acadar os contidos minimos.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacién

Computadores con conexidn a internet da aula de informatica e outros dispositivos dixitais.

Memorias USB

Aula virtual do centro.

Recursos elaborados polo profesor en formato dixital

Software de uso xeral (sistema operativo,ofimética....) e de uso especifico (editores de arquivos audiovisuais,
simuladores, entornos de programacion...). En todo caso e salvo que non sexa posible, utilizarase software libre.

Cada alumno/a tendra acceso en todas as clases a un ordenador, no que se atopen instalados todos os programas
informdticos necesarios e terd tamén conexién de Internet. Tamén cada alumno/a terd acceso aos dispositivos
dixitais necesarios para o seguimento das unidades didacticas propostas.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Nos primeiros dias de setembro realizaremos unha proba inicial no computador de realizacién de tarefas sinxelas
empregando libre office, paint, scrach...para comprobar a soltura do alumnado co computador.

Esta proba non terd repercusién na cualificacién da materia.

Antes da sesidn de avaliacién inicial , mediante observacién directa nas clases, recolleremos informacién das
peculiaridades de cada alumno ( habilidades, estratexias e destrezas desenvolvidas asi como das dificultades ou
carencias que se poidan apreciar individualmente ou en grupo). Fixarémonos tamén no grao de integracién social do
alumno.

Os resultados desta avaliacién inicial discutirdnse nunha reunién de departamento .
Unha vez rematada a sesién de avaliacidn inicial, realizardnse as adaptaciéns que se consideren necesarias
tanto para alumnado co dificultades como para alumnados de altas capacidades.
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5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

didactica UD 1 ub 2 UD 3 UD 4 UD 5 UbD 6 Total
Peso UD/

Tipo Ins. 10 23 12 18 19 18 100
Proba

escrita 0 100 0 0 0 0 23
laboaide 100 0 100 100 100 100 77
indicadores

Criterios de cualificacion:

Como instrumentos de avaliacién empregaremos probas escritas e tdboas de indicadores tal como se describe a
continuacién.

Probas escritas: O alumnado realizard diante do computador actividades concretas especificadas polo profesor.

-Valorardse o manexo dos programas obxecto de avaliacién.

Taboas de indicadores: O alumnado realizard tarefas abertas individualmente ou en grupo onde aplicardn os contidos
aprendidos e traballados na aula.

- Serd obrigatorio entregar todas as tarefas e facelo nos prazos establecidos.

-As diferentes tarefas terdn un peso na nota proporcional ao tempo asignado para facelas, ben
pola sUa dificultade ou ben, pola sta extensién.

-Valorardse a orixinalidade dos traballos., a participacién activa nas actividades colaborativas, o
emprego e a interrelacién das distintas ferramentas dixitais aprendidas para solucionar os
problemas formulados, o interese pola materia e a investigacidn persoal na procura de
informacién , o respecto pola privacidade dos contidos dixitais e polas normas de uso da aula de
informatica.

Os criterios de cualificacién en funcién dos instrumentos empregados nas unidades didacticas seran os seguintes:
Cualificacién final da unidade didactica: 30% probas escritas e 70% tarefas abertas ( tdboas de indicadores)

Naquelas unidades didacticas nas que non se fagan probas escritas a cualificaciéon final serd100% tdboas de
indicadores.

A cualificacién de cada unha das 3 avaliaciéns do curso, vird dada pola media ponderada das cualificaciéns das
unidades didacticas desenvolvidas na avaliacién. A ponderacién establecerase en base aos pesos otorgados a cada
unidade didactica no apartado 3.1 desta programacion.

A calificacién final do curso vird dada pola media ponderada das cualificaciéns de cada unha das 3 avaliaciéns do
curso. A ponderaciéon establecerase en base aos pesos otorgados a cada unidade didactica no apartado 3.1 desta
programacion.

Céculo da nota final:
Nota final = 45% da 12 avaliacion + 37% da 22 avaliacion + 18% da 32 avaliacion

A distribucién tan desigual das porcentaxes é debida a diferencia do nimero de sesidns que corresponden
a cada avaliacién segundo consta no apartado 3.1 desta programacion.

04/09/2023 14:53:45 Paxina 9 de 14



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

As datas das avaliacions foron decididas no claustro de inicio de curso.

Criterios de recuperacion:

A avaliacién do proceso de ensino-aprendizaxe serd continua, o que implica un seguemento do proceso e dos
resultados.
Na segunda e terceira avaliacién tentardse que haxa actividades ,tarefas ou traballos que recollan contidos das
avaliaciéns anteriores, de xeito que se poida valorar a progresién do alumno na materia.
Tamén se poderdn realizar ao longo do curso probas escritas especificas para superar parte da materia.
En aplicacién da Orde de 27 de decembro de 2022 de modificacién da Orde de 20 de maio de 2022 da Conselleria
de Educacién, a recuperacién final da materia quedarad como sigue.

O alumnado que finalmente en xufio non tefia superada algunha ou todas as avaliaciéns, realizard probas de
recuperacién da parte suspensa
antes do 22 de xufio.

A nota final calcularase do seguinte xeito:

Media ponderada de : ( nota das avaliaciéns aprobadas no seu caso, madis as notas optidas na
recuperacién das avaliaciéns suspensas)
Os pesos na ponderacién serdn os mesmos que os do apartado anterior.:
Nota final = 45% da 12 avaliacién + 37% da 22 avaliacién + 18% da 32 avaliacién

5.3. Procedemento de seguimento, recuperacion e avaliacién das materias pendentes

Dado que este curso académico é a primeira vez que o alumnado cursa a materia de educacién dixiltal non temos
alumnos coa meteria pendente.

6. Medidas de atencion a diversidade

Despois da avaliacién inicial, e en funcién dos resultados da mesma, prepararanse actividades de reforzo e
ampliacién , si fose o caso, o mdis personalizadas posible para os alumnos que o precisen. Fardnse tamén as
adaptaciéns curriculares si é necesario, en colaboracién co departamento de orientacién.

Por outra banda en canto aos traballos colaborativos teremos tamén en conta os resultados da avaliacién inicial &
hora de facer os grupos e proporcionaremos tarefas individuais de distintos niveis de complexidade para que todos
participen e se impliquen nos traballos grupais.

Ao longo do curso estaremos atentos a evolucién da aprendizaxe do alumnado para tomar as medidas oportunas no
momento que se detecten necesidades. Sempre en colaboraciéon cos titores e o departamento de orientacién.
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7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UD 5 UD 6
ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X X X
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X X X
ET.3 - _Comunicacion X X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X
ET.5 - Empr_endemento social X X X X
e empresarial
ET.6 - Espirito critico e
cientifico X X X
ET.7 - Educacién emocional e X X
en valores:
ET.8 - Igualdade de xénero: X X X X X X
ET.9 - Creatividade X X X X
ET.10 - Educacién para a X
salde:
ET.11 - Formacién estética X X
ET.12 - Educacién para a X
sostibilidade e o consumo
responsable
ET.13 - Respecto mutuo: X X

Observacions:

04/09/2023 14:53:57
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Comprensién de lectura: tarefas de clase que se lle dardn por escrito nas que o alumnado terd que comprender
os distintos enunciados para realizalas e procurar a informacién que se lle pida .

Expresién oral e escrita: elaboracién de documentos,en libre office especialmente, e presentacién dos traballos
realizados.

Comunicacién audiovisual: intrinseca aos contidos propios da materia.

Competencia dixital: intrinseca aos contidos propios da materia.

Emprendemento social e empresarial: desenvolvemento e difusién de proxectos dixitais.

Espirito critico e cientifico: procura de informacién veraz e contrastada naquelas tarefas que requiran de
investigacién por parte do alumnado. Aplicacién correcta da linguaxe e dos cofiecementos

cientifico -matematicos aprendidos noutras materias .

Educacién emocional e en valores: contidos sobre seguridade na rede e benestar dixital. O desenvolvemento de
proxectos colaborativos fomentara o traballo en equipo.

Igualdade de xénero: aplicar criterios de igualdade no desenvolvento das tarefas e traballos diarios en clase .

Creatividade: desenvolvemento de proxectos dixitais.

Educaciéon para a saulde: Contidos relacionados co bo uso das tecnoloxias dixitais e das redes sociais, tan
importante para conservar a salde mental e fisica e o benestar emocional na actualidade.

Formacion estética: fomentaremos a importancia da estética no desefio e presentacién dos traballos e proxectos
dixitais.

Educacidn para a sostibilidade e o consumo responsable: respecto pola propiedade intelectual na elaboracién de
contidos e aplicacién de criterios de sostibilidade no uso de equipos informaticos e outros dispositivos,asi como a
sUa correcta reciclaxe.

Respecto mutuo: respecto e a cooperacién entre iguais serdn fundamentais no traballo en equipo e no trato
diario en clase.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion

Visita a tecnépole. Os alumnos realizardn distintas actividades interactivas
relacionadas co mundo dixital e a robética.nas instalaciéns do
parque tecnoldxico.

Observacions:

Ao longo do curso participardse ademais nas actividades que se indican a continuacién si xorde a ocasién e se
considera de interese para o alumnado.

- Visita a industrias ,museos, exposiciéns etc,de interese cientifico-tecnoloxico que tefian relacién coa materia.

- Visita a outros centros educativos que impartan formacién relacionada coa rama das ciencias e a tecnoloxia de
interese para o noso alumnado .

- Participacién en diferentes actividades organizadas por instituciéns ou colectivos que tefian por obxecto
divulgar o cofiecemento cientifico e as novas tecnoloxias.

- Colaboracién con outros departamentos e cos diferentes equipos: Tics, Extraescolares, Biblioteca e
Dinamizacién nas actividades que se realicen durante o curso.

- Realizaranse todas aquelas actividades que poidan xurdir o longo do curso que estean relacionadas coa materia
e o Departamento considere de interese para o noso alumnado.
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8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Preparacién do ensino da materia:

Creacién dun ambiente propicio para a aprendizaxe

Ensino para a aprendizaxe de todo o alumnado

Responsabilidade profesional como profesor

Descricion:

Para avaliar os indicadores de logro empregaranse tdboas de indicadores que recollan os seguintes aspectos:

Preparacién do ensino da materia:

- Domina os contidos da materia e o marco curricular.

-Domina a didactica da materia.

- Organiza os contidos de xeito coherente coas peculiariedades dos alumnos.

-As estratexias de avaliacidon permiten demostrar a todo o alumnado o aprendido.

Creacién dun ambiente propicio para a aprendizaxe:

-Establece e mantén un clima de equidade, confianza, solidariedade e respecto na aula.
-Establece un ambiente organizado de traballo e dispén de recursos en funcién das aprendizaxes.

Ensino para a aprendizaxe de todo o alumnado:

-Comunica de forma clara e precisa os obxectivos e contidos da materia.
-As estratexias de ensino son motivadoras e significativas para o alumnado.
-Avalia e recolle o proceso de comprensién e ampliacién dos contidos por parte do alumnado.

Responsabilidade profesional como profesor:

-O profesor reflexiona sistematicamente sobre a slda practica.

-Construe relaciéns profesionais e de equipo cos seus compafeiros.

Propicia relaciéns de colaboracién cos pais.

-Manexa informacién actualizada sobre as Ga profesién, o sistema eduactivo e a normativa vixente.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

A programacién sera revisada durante todo o curso.

En cada reunién de departamento fardnse propostas de mellora e realizardnse as modificaciéns que se consideren
necesarias.

Ao finalizar o curso en xufio o departamento elaborard unha memoria final onde se recollerdn os seguintes aspectos:

- Porcentaxe de cumplimento da programacién
- Xustificaciéon da parte da programaciéon non impartida
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- Modificaciéns introducidas durante o curso

- Motivos das modificacidns feitas

- Propostas de mellora cara o curso seguinte.

- Anélise dos resultados das avaliaciéns en relacién cos cursos anteriores.

9. Outros apartados
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