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OBXECTIVOS

CONTIDOS

VAY el

O proceso tecnoléxico :. Cofiecer o proceso tecnoléxico e as
stas fases. Resolver problemas sinxelos, identificando as
necesidades e respectando as fases do proceso tecnoléxico.
Entender, e asimilar o funcionamento da aula taller. Recofiecer e
respectar as normas de Seguridade e saude no taller.

Expresion gréfica: Expresar ideas técnicas a través do debuxo.
Manexar as ferramentas e utensilios de debuxo. Cofiecer
distintas formas de representar obxectos, vistas ou perspectivas.
Valorar a importancia do debuxo como medio de expresion e
comunicacién na area de tecnoloxia.

Informatica. O ordenador: Empregar o ordenador como
ferramenta para a busca, tratamento, e almacenamento da
informacion. Cofiecer os elementos basicos dun ordenador, o
seu uso e conexion. Dominar as operacions basicas dun sistema
operativo:  personalizacién, mantemento, organizaciéon e
almacenamento da informacion.

Fases do proceso tecnoloxico.

Normas de Seguridade e salude na aula taller.

A memoria dun proxecto tecnoldxico.

Debuxo técnico: Materiais e instrumentos basicos de debuxo.
Bosquexo e esbozo.

Escalas de ampliacion e reducion.

Introducion a representacion de vistas principais dun obxecto
(alzado, planta, perfil)

O ordenador: elementos internos, compofientes e funcionamento
basico.
Software e sistema operativo.

Aplicacions ofimaticas: procesador de texto, follas de calculo e
bases de datos.

Interconexion de ordenadores.

VY eC

Materiais de uso técnico: Clasificar as materias primas
atendendo a suUa orixe. Cofiecer as propiedades bésicas dos
materiais (fisicas, quimicas, ecoléxicas) e os factores que inflien
na sUa elecci6on para a fabricaciébn dun produto tecnoléxico.
Valorar a importancia dos materiais no desenvolvemento
tecnoléxico e o impacto ambiental debido a explotacién dos
recursos naturais. Cofiecer os beneficios da reciclaxe e adquirir
héabitos de aforro de materias primas.

A Madeira e os séus derivados:  Coflecer a obtencion,
clasificacion e propiedades da madeira e os seus derivados.
Identificar os diferentes tipos de madeiras. Cofiecer e empregar
axeitadamente as ferramentas e técnicas de mecanizado,
acabado e union da madeira, respectando as normas de
seguridade.

Materiais metélicos. Cofiecer a clasificacion dos metais,
obtencion, propiedades e aplicaciéns mais importantes. Cofiecer
as ferramentas e técnicas béasicas no traballo con metais e as
normas de seguridade. Analizar os distintos tipos de uniéns entre
metais.

Materias  primas, materiais e produtos tecnoloxicos.
Clasificacion,obtencién e aplicacion dos materiais.

Propiedades (fisicas, quimicas e ecoléxicas) dos materiais.

A madeira : propiedades, obtencion, clasificacion, caracteristicas
e aplicacions.

Derivados da madeira : procesos de obtencion, caracteristicas e
aplicacions.

Ferramentas, maquinas e utensilios para o traballo coa
madeira e os seus derivados. Técnicas béasicas. Normas de
seguridade e hixiene no traballo coa madeira.
Consumo respetuoso co medio ambiente.

Os metais : propiedades, obtencion e clasificacion.
Metais ferrosos : ferro, aceiro e fundicion.
propiedades e aplicacions.

Metais non ferrosos e aliaxes. Obtencién, propiedades e
aplicacions.

Técnicas de conformacién e manipulacién. Uniéns nos metais
fixas e desmontables. Normas de seguridade e hixiene no
traballo cos metais.

Obtencion,

VAV €

Electricidade: Identificar os elementos principais dun circuito
sinxelo, distinguindo as funciéns de cada un deles. Comprender
o funcionamento da corrente eléctrica e cofiecer as suUas
propiedades e efectos. Expresar mediante simboloxia circuitos
eléctricos sinxelos. Cofiecer os efectos da electricidade e as
diferentes formas de empregalos. Montar circuitos simples en
serie e paralelo, e construir elementos para incluilos neles.
Manipular de forma segura materiais e ferramentas na
elaboracion de circuitos.

Estruturas e mecanismos Analizar estruturas resistentes
sinxelas, identificando os elementos que as compofien e 0s
esforzos aos que estdn sometidos. Empregar elementos
estruturais sinxelos dun xeito apropiado na confeccién de
pequenas estruturas que resolvan problemas concretos. Valorar
a importancia da forma e o material na composicion das
estruturas e a evolucion o longo da historia.

Internet: Recofiecer os compofientes dunha rede informética e a
sta funcion. Comprender o funcionamento de internet e as
caracteristicas do servizo que presta. Manexar con soltura un
navegador. Identificar os elementos dunha direccién de internet.
Realizar buscas rapidas e sinxelas con buscadores e cofiecer as
posibilidades dos portais. Empregar eficazmente o correo
electronico, os tipos e funciéns.

Circuitos eléctricos Esquemas (serie, paralelo, mixto).
Elementos dun circuito eléctrico. Instrumentos de medida.
Efectos da corrente eléctrica:  calor, luz e movemento. Efectos
electromagnéticos.

Magnitudes eléctricas. Lei de Ohm. Normas de seguridade ao
traballar coa corrente eléctrica.

Forzas e estruturas . Estruturas naturais e artificiais. Cargas
fixas e variables. Tension e esforzo. Tipos de esforzos.
Condiciéns das estruturas: rixidez, resistencia e estabilidade.
Triangulacion.

Tipos de estruturas e Principais elementos das estruturas

Elementos e caracteristicas dunha comunicacion entre
ordenadores. Internet. Dominios. Servizos de internet.
Navegadores. Buscadores e portais. Tipos de busca. Correo
electronico, tipos e caracteristicas. Pasos a seguir para darse de
alta nunha conta de correo electrénico.
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CRITERIOS DE AVALIACION

MINIMOS ESIXIBLES

Identificar as fases do proceso tecnoloxico. Elaborar un plan de traballo e executar un proxecto.
Traballar l()e_rll_deqduipo, respgctando as ideas alleas e asumindo con Uso das normas de Seguridade e Satde no taller.
responsabilidade as propias. ~ o .
R P pd pS dade e Sad I Cofiecer o proceso tecnoldxico e as slas fases.
espectar as normas de Seguridade e Salde no taller. . P
~p 9 o Realizar bosquexo e esbozo de un obxecto técnico a man
Cofiecer e empregar con correccion as ferramentas e os alzada.
materiais propios do debuxo técnico. L
[ prop Empregar correctamente as ferramentas e materiais de debuxo
> Debuxar a man alzada bosquexos e esbozos de obxectos técnico.
sinxelos. )
< JAERS ' ' Vistas dun obxecto.
> Distinguir as vistas dun obxecto. Representar axeitadamente as e . . )
stas proxeccions diédricas. Empregar escalas Distinguir as diferentes vistas ortogonais dun obxecto.
o ~ . Empregar escalas de ampliacién e reducion comprendendo o
Recofiecer os compofientes externos e internos dun ordenador. seupcogce o P P
Cofiecer as funcions do sistema operativo e saber realizar N P ) N
Operaciéns basicas (mantemento e actua”zacién) Cofecer os dISpOSItIVOS externos dun ordenador.
Crear documentos con diversos formatos que incorporen textos Creacion de documentos empregando textos, imaxes e taboas e
e imaxes, empregando distintas aplicaciéns. operar con eles.
Diferenciar os conceptos de materia prima, material e produto
tecnoldxico. Clasificar as materias primas.
Identificar as propiedades fisicas dos materiais.
Valorar o impacto medioambiental producido pola actividade Propiedades técnicas e clasificacion das madeiras.
tecnoléxica. Cofiecer os beneficios da reciclaxe. Distinguir e identificar as madeiras naturais e os seus derivados
Cofiecer as propiedades basicas da madeira e o proceso de mais comuns.
N obtencioén e aplicacions. Identificar os distintos tipos de madeiras Cofiecer e identificar as ferramentas do taller empregadas no
> naturais, os tipos de madeiras prefabricadas e cofiecer o traballo coa madeira.
J<> proceso de obtencion. Propiedades mecanicas e térmicas dos metais.
Cofecer as técnicas de conformacion, acabado e union da Distinguir e identificar os metais ferrosos, non ferrosos e aliaxes
madeira. mais habituais.
Cofiecer e describir as propiedades dos metais. Cofiecer e identificar as ferramentas do taller empregadas no
Distinguir os metais ferrosos, composiciéon e propiedades, asi traballo cos metais.
como o proceso de obtencion do aceiro. Aplicacions.
Identificar os metais non ferrosos, as propiedades e a
composicion das aliaxes mais importantes. Aplicacions.
Recofiecer a importancia das estruturas na construcién de
obxectos como elementos resistentes fronte as cargas.
Identificar os distintos elementos estruturais presentes nas
estruturas, recofiecendo a stia funcion. Cofiecer as partes dunha estrutura e a sta funcion.
Recofiecer Ods_f esforzos, qu<|e afectan aos elementos dunha Cofiecer os tipos de esforzos os que estan sometidos as
estrutura e a diferenza entre eles. estruturas e os seus efectos.
DIStIPgUI!’ as condg;;%nsd que debe (':um_p'r:jr unha estrutura para Cofecer as condiciéns que debe cumprir unha estrutura.
que funcione (estabilidade, resistencia, rixidez). Desefiar e construir un circuito eléctrico.
Desefiar € construir estruturas sinxelas. Analizar, dgsenar e Manexo e uso do polimetro
w montar circuitos eléctricos sinxelos empregando a simboloxia . , . .
o axeitada Realizar calculos de magnitudes empregando a lei de Ohm
J<> Empregar o polimetro para realizar medidas de voltaxe, Cofiecer e aplicar a capacidade de conversién da enerxia
> intensidade e resistencia. eléctrica noqtras manifestacions enerxéticas (luz, calor,
. ) . . electromagnetismo).
Realizar calculos de magnitudes empregando a lei de Ohm. ~ )
- . . ., ; Cofiecer o funcionamento de Internet.
Cofiecer e aplicar a capacidade de conversién da enerxia Dif . d b d
eléctrica noutras manifestacions enerxéticas. iferenciar entre navegador e buscador.
Identificar os elementos dunha rede de ordenadores. Realizar buscas avanzadas.
Cofiecer o funcionamento de Internet. Distinguilos elementos Procura e seleccion da informacion na rede.
dun navegador. Crear e manexar unha conta de correo electrénico
Cofiecer os buscadores e os distintos sistemas de busca.
Coriecer os tipos de correo electrénico, Crear unha conta de
correo.

INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Actitude (porcentaxes)

Atencion, interese pola materia, comportamento na aula e no taller, respecto as persoas
10% e ao material e ferramentas. Cumprimento das normas de Seguridade e Salde no taller.
Cooperacion e traballo en equipo.

Caderno de aula completo con apuntes e actividades. Puntualidade na entrega das

10% P . s =
practicas, traballos de investigacion, actividades...
50% Probas obxectivas escritas X
Conceptos e procedementos 10% Préacticas e probas na Aula de Informatica X
(porcentaxes)
20% Précticas. Proxecto do Taller (10%) e Memoria do me  smo (10%) X

CRITERIOS e PROCEDEMENTO DA CUALIFICACION
As probas escritas poderan ser de resposta aberta, de completar, relacionar ou tipo test. Realizaranse como minimo ddas probas escritas, nas cales se
debera acadar unha nota minima dun 3 para facer media, si non se acada a nota minima repetirase a proba. A parte de Informatica realizarase no
ordenador. Se o alumno non trae os deberes feitos ou non presenta os traballos correspondentes de forma reiterada, suspendera a avaliacion.

O proxecto do taller, podera ser elaborado en grupo ou individual, construirase integramente no taller do centro para poder avaliar a evolucién do mesmo.
A proba de setembro é extraordinaria, polo cal na mesma non se valoraran actitudes, proxectos nin actividades, sé se teran en conta os cofiecementos
demostrados no exame ou proba escrita. Versara sobre os contidos minimos. Para obtelo aprobado deberase acadar un minimo de 5 puntos.
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CURSO
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Curso 32 ESO
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OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION e MINIMOS ESIXIBLES

] OBXECTIVOS CONTIDOS
* Empregar as destrezas e os cofiecementos para a andlise,
deseno, elaboracion e manipulacion de forma segura e Representacion de obxectos mediante vistas no Sistema
precisa de materiais, obxectos e sistemas. ) ) Diédrico, acotacion, aplicando criterios de normalizacion.
— * E)lfr?resar e comunicar ideas e solucions técnicas Representacion de obxectos en perspectiva isométrica e
p _ pregapdo 0s medios t_ecnol_oxmos, 0s recursos graficos, a cabaleira.Desefo asistido por ordenador.
simboloxia e o vocabulario axeitados. L L
> ) B A fabricacion de obxectos. Maquinas e ferramentas.
< e Adoptar actitudes favorables a resoluciéon de problemas Materiais de uso técnico.(plasticos, cerdmicos e pétreos)
> técnicos, analizando, investigando tendo en conta a : ’ ’
influencia na sociedade, no medio ambiente, na salde e na Propiedades. L ) .
calidade de vida. Procedementos de fabricacion. Seguridade e saude laboral.
e Manexar con soltura aplicaciéns informaticas para Impacto ambiental. Desenvolvemento sostible.
presentar, compartir, e publicar informacion.
*  Analizar os obxectos e sistemas técnicos para identificar os
seus elementos e as funcions que realizan, explicar o seu o . L .
funcionamento, utilizalos e controlalos de diversas formas, e A corrente eléctrica. Magnitudes eléctricas. Medida.
recofiecer as condiciéns fundamentais que intervefien no Simulacion de circuitos eléctricos. Croccodile.
seu deseno e construcion. Electromagnetismo. Alternadores e dinamos. Corrente
N . Interesarse  polos avances tecnoléxicos  valorando continua e corrente alterna. Motores eléctricos.

» criticamente a sta contribucion a mellora do benestar social Xeracion e transporte da enerxia eléctrica. Tipos de centrais.
»> e individual, e incorporandoos ao seu facer cotia. Instalaciéns eléctricas na vivenda. Acometida e Cadro xeral
§ . Manexar con soltura aplicacions informaticas (procesadores de Proteccion.

de texto, follas de calculo) para buscar, almacenar, 0 ordenador na realizacion de proxectos. Inserir imaxes.
organizar, e presentar a informacion. Buscar e seleccionar Traballo con taboas. Imprimir.
informacion na web. _ 5 Follas de célculo. Introducir datos e férmulas. Graficos.
*  Conecer e distinguir as diferentes formas de xeracion de Realizacién da memoria individual do proxecto de taller.
enerxia eléctrica. Tipos de centrais. Transporte e
distribucion.
Méaquinas e mecanismos: A panca. Mecanismos de barras,
Torno e polea. Rodas de friccion e poleas. Engrenaxes.
e Abordar con autonomia e creatividade, individualmente e en Outros mecanismos.
(&) grupo, problemas tecnoloxicos, traballando de forma O motor de catro tempos.

® ordenada e metodica para estudar o problema, recompilar e Uso de simuladores para recrear as funcions dos operadores
> seleccionar informacién, elaborar a documentacion mecanicos,
§ pertinente, concibir, desenar, planificar e construir obxectos Desefio e construcion de maquetas que incliGan mecanismos

ou sistemas que resolvan o problema e avaliar a sla de transmision e transformacién do movemento.

idoneidade dende distintos puntos de vista. Creaci6n de presentaciéns multimedia. Desefar unha
presentacion mediante aplicacions informaticas sobre un
tema tecnoloxico.
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CRITERIOS DE AVALIACION

MINIMOS ESIXIBLES

. Debuxar un bosquexo e 0 esbozo de pezas e obxectos.

. Representar obxectos en perspectiva.

. Debuxar as vistas de obxectos sinxelos e acotalas

Empregar adecuadamente os recursos de expresion e correctamente.
comunicacion. . Debuxar un obxecto en perspectiva a partir das stas vistas.
Representar mediante vistas en proxeccion diédrica e | © Medir e marcar pezas sobre papel, carton, madeira e metais.
- mediante perspectivas obxectos como ferramenta para o | ¢ Debuxar formas xeométricas sinxelas con QCad.
® deseno de proxectos. *  Cofecelas propiedades mecanicas, eléctricas e térmicas dos
> Describir as propiedades basicas dos materiais técnicos materiais de uso comun.
§ (plasticos, ceramicos e pétreos) o | Recofiecer os plésticos mais habituais.
Relacionar estas propiedades coa aplicacion na fabricacion | o conecer as variedades mais habituais dos materiais pétreos,
de obxectos comans. ) o ceramicos e as sdas aplicacions.
Conecer e utilizar as técnicas de conformacion, union € |, gejeccionalas ferramentas, as maquinas, os materiais e 0s
acabado. utensilios adecuados para fabricar un obxecto.

. Construir unha maqueta tendo en conta o aproveitamento
de materiais, 0 emprego de materiais reciclados, seguindo
unha planificacién e unhas medidas establecidas.

Desenar e simular circuitos coa simboloxia adecuada e
montar circuitos formados por operadores elementais, nos | ®*  Cofecer a relacion entre os fenémenos eléctricos e os
que se empreguen os efectos da enerxia eléctrica. magnéticos. Aplicacions desta relacion.
Valoralo grao de cofiecemento e habilidade para desenar e | ®  Cofecelas centrais eléctricas, clases e funcionamento.
N construir circuitos eléctricos. . Describe, a grandes trazos, como ten lugar o transporte da
® Adquirir destrezas no manexo do polimetro. Determinar a enerxia eléctrica desde os centros de producion ata os
> tension, corrente, resistencia, potencia e enerxia eléctrica. puntos de consumo.
§ Empregar os conceptos de medida e calculo de magnitudes. | e Conecemento das maquinas eléctricas elementais
Cofnecer a importancia da enerxia eléctrica no ambito | e Definicion de corrente eléctrica. Conercer e calcular as
domestico e industrial. magnitudes basicas. Medicions co polimetro
Xestionar diferentes tipos de documentos, almacenando e | ¢  Construir unha maqueta na que se integren varios
recuperando a informacién en diferentes soportes. componentes eléctricos.

e Concepto de maquina e mecanismo.

Identificar, manexar e aplicar operadores mecéanicos | ® Reconecer os principais mecanismos (panca, polea, leva,
encargados da transformacion e transmision de biela, parafuso, porca, etc) explicar o seu funcionamento.
movgmentos para desefiar obxectos técnicos, explicando o | «  |dentificar pancas en distintas maquinas e distinguir a que

w funC|_o‘namento dos_ c_)E)eradores no conxunto e calcular as xénero pertencen.

® relacions de transmision. e Predicir os movementos dos compofientes en sistemas

> Cofiecer os movementos (rectilineo, circular, vaivén) formados por varios mecanismos.

§ Cofiecer os mecanismos de transmisién e transformacién de | Resolver problemas numéricos sobre mecanismos, nos que
movementos e a sua funcion dentro da maquina. se pide calcular forzas, velocidades, relaciéns de
Construir maquetas con diferentes operadores. transmision.
Realizar calculos para determinar a relacion de transmision | ®  Construir unha maqueta que integre dous ou mais
en sistemas de poleas e engrenaxes. mecanismos.

. Desefar unha presentacion dixital e presentala oralmente.

INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Atencidn, interese pola materia, comportamento na aula e no
10% taller, respecto as persoas e ao material e ferramentas.
Actitud 0 Cumprimento das normas de Seguridade e Satde no taller.
ctitude (porcentaxes) Cooperacion e traballo en equipo.
10% Caderno de aula completo con apuntes e actividades,
° puntualidade na entrega das practicas.
(o} robas obxectivas escritas
c . 50% | Probas obxecti it []
onceptos e s e 24
proce dI:-:mentos 10% Practicas e probas na Aula de Informatica []
(porcentaxes) 20% Practicas. Proxecto do Taller (10%) e ]
Memoria do mesmo (10%).

CRITERIOS e PROCEDEMENTO DA CUALIFICACION

As probas escritas poderan ser de resposta aberta, de completar, relacionar ou tipo test. Realizaranse como minimo dias probas escritas, nas que se debera
acadar un minimo dun 3 para facer media, si non se acada a nota minima repetirase a proba.

As practicas e probas da parte de informatica realizaranse no ordenador.
As practicas poden ser laminas de debuxo, practicas de medida co polimetro, traballos de investigacion, etc...

Se o alumno non trae os deberes feitos ou non presenta os traballos correspondentes de forma reiterada, suspendera a avaliacion.

0 proxecto do taller realizarase en grupo, integramente na aula taller do centro, e aplicara os cofnecementos teéricos adquiridos na aula.

A memoria do proxecto, realizarase co ordenador empregando o programa de debuxo, o procesador de textos e a folla de calculo, e integrara todos os contidos
adquiridos durante o curso.
A proba de setembro é extraordinaria, na mesma non se valoraran actitudes, proxectos nin actividades, s6 se teran en conta os cofiecementos demostrados no
exame ou proba escrita, que versara sobre os contidos minimos. Para obtelo aprobado deberase acadar un minimo de 5 puntos.
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OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION e MINIMOS ESIXIBLES

VAV -1

OBJETIVOS CONTENIDOS
Primera parte de: Primera parte de;

Repasar los conocimientos basicos sobre el funcionamiento
de los circuitos eléctricos

Identificar los componentes necesarios para montar un
circuito electrénico que cumpla una determinada funcion.

Montar circuitos utilizando relés.
Saber como montar circuitos electrénicos sencillos.

Aprender a utilizar un software de simulacién de circuitos
eléctricos y electronicos.

Conocer las propiedades del algebra de Boole.

Saber como funcionan y cual es la utilidad de las diferentes
puertas logicas utilizadas en circuitos electronicos modernos.
Identificar problemas susceptibles de ser resueltos mediante
la utilizacién de puertas logicas.

Conocer los distintos elementos que forman un sistema de
control automatico.

Describir las caracteristicas generales y el funcionamiento de
un robot

Describir el papel y el funcionamiento de un sensor y conocer
las caracteristicas de los principales tipos de sensores.

Saber la funcion que tiene la realimentacion en los sistemas
de control automatico.

Conocer diversas aplicaciones de los robots en la industria,
explicando algunas de las ventajas de los robots frente a
mecanismos automaticos, por ejemplo.

Saber disenar y construir un robot sencillo con varios
sensores.

Aprender a ensamblar la mecanica y la electronica en un
proyecto, de manera que un motor determinado sea capaz
de mover la estructura elegida como soporte para un robot.

Conocer el funcionamiento de una tarjeta controladora.

Aprender a utilizar los diagramas de flujo al realizar tareas
de programacion.

Conocer los fundamentos basicos del lenguaje LOGO.

Presentar el diagrama de bloques de un sistema de control
por ordenador.

Revisar el concepto de senal analdgica y de seial digital.

Mostrar las acciones basicas que pueden realizarse con un
control de ordenador: accionamiento de interruptores y
motores, captacion de seiales de sensores.

Presentar un sistema sencillo de control por ordenador.

Conocer cuales son los principales elementos que forman los
circuitos neumaticos e hidraulicos.

Saber como funcionan los circuitos neumaticos e hidraulicos,
identificando sus ventajas.

Aprender a manejar alguna aplicaciéon que permite diseiar y
simular el comportamiento de circuitos neumaticos e
hidraulicos.

Identificar dispositivos neumaticos e hidraulicos en el
entorno inmediato.

Componentes de los circuitos electrénicos: resistencias,
condensadores, diodos y transistores.

Asociacion de resistencias. Tipos de resistencias.
Resistencias variables.

Funcionamiento de un condensador. Tipos de
condensadores. Carga y descarga de un condensador.

Funcionamiento del transistor. Uso del transistor como
interruptor. Uso del transistor como amplificador.

Semiconductores y diodos. Diodos LED.
Construccion de circuitos impresos.
Simuladores de circuitos.
Puertas logicas. Tipos de puertas logicas. Familias l6gicas.

Circuitos integrados. Caracteristicas y evolucion. Ejemplos de
circuitos integrados muy utilizados.

Puertas l6gicas en circuitos integrados.

Utilizacion de puertas I6gicas en circuitos
Automatismos.

Sistemas de control. Tipos de sistemas de control: en lazo
abierto y en lazo cerrado.

Elementos de un sistema de control en lazo cerrado.
Robots. Componentes de un robot. El movimiento de robots.

Disefio y construccion de robots no programables.
Electrénica, mecanica.

Componentes que incorporan robots sencillos: motores,
transistores, sensores, diodos.

Control por ordenador.
Dispositivos de entrada-salida de control.

Interfaces de control y programacion.
Codificacion de programas en MSWLogo.
Diagramas de flujo.

Fundamentos de la neumatica. Circuitos neumaticos
Elementos que componen un circuito neumatico. Simbologia.

Estructura general de los sistemas neumaticos.

Principio de Pascal.

2 N Segunda parte de: Segunda parte de:

Ny » Objetivos 12 avaliacion Contenidos 1° avaliacion
: w Ter : :

s ® Objetivos 12 avaliacion Contenidos 1? avaliacion
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[ ] CRITERIOS DE AVALIACION

MINIMOS ESIXIBLES

+  Montar circuitos eléctricos y electrénicos sencillos de forma Primeira_parte de: o o ) )
practica y utilzando un software de simulacién. . Componentes de los circuitos electronicos: resistencias,
L. . i i condensadores, diodos y transistores.
* Disenary construir un robot sencillo con varios sensores. L . ; . . . . )
. . - . Asociacion de resistencias. Tipos de resistencias. Resistencias
* Describir la estructura de un sistema neumatico. .
variables.
*  Describir la estructura de un sistema hidraulico. . Funcionamiento del transistor. Uso del transistor como
e Explicar la funcion de cada uno de los elementos que interruptor. Uso del transistor como amplificador.
constituyen un circuito neumatico. o Semiconductores y diodos. Diodos LED.
. El'fl!aorar e |n.terpretar circuitos neumaticos e hidraulicos . Construccién de circuitos impresos.
utilizando la simbologia adecuada. . ) )
. . . L. L o Puertas logicas. Tipos de puertas logicas. Familias I6gicas.
* Utilizar software de simulacion de neumatica e hidraulica g o
': para elaborar sencillos circuitos con compresores, cilindros, * Puertas logicas en circuitos integrados.
> valvulas, etc. . Utilizacion de puertas logicas en circuitos
< . Automatismos.
> . Sistemas de control. Tipos de sistemas de control: en lazo
abierto y en lazo cerrado.
. Elementos de un sistema de control en lazo cerrado.
o Robots. Componentes de un robot. El movimiento de robots.
o Componentes que incorporan robots sencillos: motores,
transistores, sensores, diodos.
. Control por ordenador.
o Dispositivos de entrada-salida de control.
. Codificacion de programas en MSWLogo.
. Diagramas de flujo.
o Elementos que componen un circuito neumatico. Simbologia.
N | Segunda parte de: Segunda parte de:
; . Criterios 1 evaluacion . Minimos 1° evaluacion
03 Tercer: H Tercera parte de:
> . Criterios 1° evaluacion . Minimos 1° evaluacion

INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Actitude (porcentaxes)

Atencidn, interese pola materia, comportamento na aula e no
10% taller, respecto as persoas e ao material e ferramentas.
Cumprimento das normas de Seguridade e Satide no taller.
Cooperacion e traballo en equipo.

o Caderno de aula completo con apuntes e actividades,
10% . S
puntualidade na entrega das practicas.

50% Probas obxectivas escritas

Conceptos e
procedementos

(porcentaxes) 20% Practicas. Proxecto do Taller (10%) e

[]
10% | Practicas e probas na Aula de Informatica ]
Memoria do mesmo (10%). L]

CRITERIOS e PROCEDEMENTO DA CUALIFICACION

As probas escritas poderan ser de resposta aberta, de completar, relacionar ou tipo test. Realizaranse como minimo ddas probas escritas, nas
que se debera acadar un minimo dun 3 para facer media, si non se acada a nota minima repetirase a proba.

As practicas e probas da parte de informatica realizaranse no ordenador.

As practicas poden ser practicas de medida co polimetro, traballos de investigacion, etc...

Se o alumno non trae os deberes feitos ou non presenta os traballos correspondentes de forma reiterada, suspendera a avaliacion.

0 proxecto do taller realizarase en grupo, integramente na aula taller do centro, e aplicara os conecementos teéricos adquiridos na aula.

A memoria do proxecto, realizarase co ordenador empregando o programa de debuxo, o procesador de textos e a folla de calculo, e integrara

todos os contidos adquiridos durante o curso.

A proba de setembro é extraordinaria, na mesma non se valoraran actitudes, proxectos nin actividades, sé se teran en conta os conecementos
demostrados no exame ou proba escrita, que versara sobre os contidos minimos. Para obtelo aprobado deberase acadar un minimo de 5

puntos.
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Materia

TECNOLOXIA (diversificacién)

CURSO
2013-2014
42 ESO
DIV

Curso

Profesor/a - DEP.

BLANCA LOPEZ MORENO

OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION e MINIMOS ESIXIBLES

d Expresar e comunicar ideas e soluciéns técnicas empregando os

medios tecnoloxicos, 0s recursos graficos, a simboloxia e o

vocabulario axeitados.

*  Adoptar actitudes favorables a resolucion de problemas técnicos, Repaso de concepto de maguina e mecanismo.

analizando, investigando tendo en conta a influencia na Recofiecer os principais mecanismos (panca, polea, leva, biela,

= sociedade, no medio ambiente, na salde e na calidade de vida. parafuso, porca, etc) explicar o seu funcionamento.

2 *  lIdentificar, manexar e aplicar operadores mecanicos encargados Predicir os movementos dos compofientes en sistemas formados

ES da transformacion e transmision de movementos para desefiar por varios mecanismos.
obxectos tecnicos, explicando o funcionamento dos operadores Construir unha maqueta que integre dous ou mais mecanismos.
no conxunto e calcular as relacions de transmision.

d Cofiecer os mecanismos de transmision e transformacion de
movementos e a sua funcion dentro da maquina.
. Construir maquetas con diferentes operadores.
A corrente eléctrica. Magnitudes eléctricas. Lei de Ohm.
. D_eseﬁar e simular circuitos coa simboloxia adgcuada e montar Medida de magnitudes eléctricas.
circuitos formados por operadores elementais, nos que se . L N P .
. P Simulacion de circuitos eléctricos. Croclip.

empreguen os efectos da enerxia eléctrica. . ) )

. o - o Electromagnetismo. Alternadores e dinamos. Corrente continua

Valorar o grao de cofiecemento e habilidade para desefar e e corrente alterna

N construir circuitos eléctricos. z ' o

> . - p . Xeracion e transporte da enerxia eléctrica.

b~ Adquirir destrezas no manexo do polimetro. Determinar a . o )

» tension, corrente, resistencia, potencia e enerxia eléctrica. Cofiecelas centrais eléctricas, clases e funcionamento.
Empregar os conceptos de medida e céalculo de magnitudes Describe, a grandes trazos, como ten lugar o transporte da
aplicando a lei de Ohm. enerxia eléctrica desde os centros de producién ata os puntos de

*  Cofiecer a importancia da enerxia eléctrica no ambito doméstico consumo.

e industrial. Construir un proxecto no que se integren varios compofientes

eléctricos.

. Conecer e identificar os componentes basicos dun circuito o Compoiientes dos circuitos electronicos: resistencias,
electronico para que cumpla unha determinada funcion. condensadores, diodos e transistores.

. Entender a montaxe dun circuito electrénico sinxelo. . Asociacion de resistencias. Tipos de resistencias. Resistencias

o Aprender a utilizar un software de simulacion de circuitos variables.
eléctricos e electronicos. . Funcionamento dun condensador. Tipos de condensadores.

e Conecer os distintos elementos que forman  un sistema de Carga e descarga dun condensador.

control automatico. . Funcionamento do transistor. Uso do transistor como

o Describir as caracteristicas xerais e o funcionamento dun interruptor. Uso d transistor como amplificador.
robot. . Semiconductores e diodos. Diodos LED.

. Descrlbu: o_ papel e o_fur_mqna_mento dun sensor e conecer as o Simuladores de circuitos.
caracteristicas dos principais tipos de sensores. o L .

- i . i i * Concepto de circuito integrado. Caracteristicas xerais e

+  Conecer diversas aplicacions dos robots na industria, evolucién. Exemplos de circuitos integrados moi utilizados na
explicando algunhas das vantaxes dos robots frente a vida cotia.
mecanismos automaticos, por exemplo.

L. i i i . Concepto de automatismo.

w . Saber disenar e construir un robot sinxelo con varios sensores. -

4 L L. . Robots. Componentes dun robot. 0 movemento dos robots.

» . Aprender a ensamblar a mecanica e a electronica nun - .

§ proxecto, de maneira que un motor determinado sexa capaz * Desenf)_ e construccion de robots non programables.

de mover a estructura elexida coma soporte para un robot. Electronica, mecanica.

*  Aprender a utilizar os diagramas de fluxo 6 realizar tarefas de ¢+ Comporientes que incorporan robots sinxelos: motores,
programacion. Presentar o diagrama de bloques dun sistema transistores, sensores, diodos...
de control por ordenador. e Control dun robot por ordenador. Lego. Dispositivos de control

. Revisar o concepto de sefal analéxica e de sefal dixital. de entrada-saida. Programacion e control por ordenador.

. Mostrar as acciéns basicas que poden realizarse cun ° Fundamentos da neumﬁatica. Circuitos neurr'[aticos )
programa de control por ordenador: accionamiento de . Elementos que componen un circuito neumatico. Simboloxia.
interruptores e motores, captacion de senais de sensores. . Estructura xeral dos sistemas neumaticos.

. Conecer cales son os priqcipais elementos que forman os . Principio de Pascal.
circuitos neumaticos e hidraulicos. Funcionamento. Vantaxes.

. Aprender a manexar algunha aplicacion que permite desenar
e simular o comportamento de circuitos neumaticos e
hidraulicos.

. Identificar dispositivos neumaticos e hidraulicos no entorno
inmediato.
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CRITERIOS DE AVALIACION

MINIMOS ESIXIBLES

Empregar adecuadamente os recursos de expresion e
comunicacion.

Representar mediante vistas en proxeccion diédrica e mediante
perspectivas obxectos, como ferramenta para o deseno de
proxectos.

Adquirir destrezas no uso de ferramentas e materiais para a
construccion de mecanismos sinxelos.

Identificar, manexar e aplicar operadores mecanicos encargados
da transformacion e transmision de movementos para desenar
obxectos técnicos, explicando o funcionamento dos operadores no
conxunto e calcular as relacions de transmision.

Conecer os mecanismos de transmision e transformacion de
movementos e a stia funcion dentro da maquina.

Construir maquetas con diferentes operadores.

Representacion do bosquexo e o esbozo de pezas e obxectos.

Representacion de obxectos en perspectiva, asi como as vistas de
obxectos sinxelos acotados e escalados.

Medicion e marcaxe de pezas sobre papel, cartén, plastico,
madeira ou metais.

Concepto de maquina e mecanismo. Componentes e movemento.

Recoinecemento dos principais mecanismos (panca, polea, leva,
biela, parafuso, porca, etc) explicar o seu funcionamento.

Identificacion e distincion do xénero das pancas en distintas
maquinas ou mecanismos.

Construccion dunha maqueta que conteha algin mecanismo,
tendo en conta o aproveitamento de materiais, o emprego de
materiais reciclados, seguindo unha planificacion e unhas medidas
establecidas.

Deseiar e simular circuitos coa simboloxia adecuada e montar
circuitos formados por operadores elementais, nos que se
empreguen os efectos da enerxia eléctrica.

Valorar o grao de coinecemento e habilidade para desenar e

A corrente eléctrica. Magnitudes eléctricas. Lei de Ohm.
Medida de magnitudes eléctricas.
Simulacion de circuitos eléctricos. Croclip.

Electromagnetismo. Alternadores e dinamos. Corrente continua e
corrente alterna.

de control por ordenador.
. Revisar o concepto de sefal analoxica e de senal dixital.

o Mostrar as accions basicas que poden realizarse cun
programa de control por ordenador: accionamiento de
interruptores e motores, captacion de sefais de sensores.

. Conecer os elementos que forman os circuitos neumaticos e
hidraulicos e o seu funcionamento.

o Manexar algunha aplicacion que permite desenar e simular o
comportamento de circuitos neumaticos e hidraulicos.

N construir circuitos eléctricos e electronicos sinxelos.
. p . Lo Xeracion e transporte da enerxia eléctrica.
2 Adquirir destrezas no manexo do polimetro. Determinar a tension, p
> corrente, resistencia, potencia e enerxia eléctrica. Empregar os Identificacién das centrais eléctricas, clases e funcionamento.
conceptos de medida e calculo de magnitudes aplicando a lei de .
ohm. Descricion, a grandes trazos, como ten lugar o transporte da
enerxia eléctrica desde os centros de producion ata os puntos de
Coiecer a importancia da enerxia eléctrica no ambito doméstico e consumo.
industrial. » . . -
Construccion dun proxecto no que se integren varios componentes
eléctricos e electronicos.
. Coiecer e identificar os componentes basicos dun circuito o Identificacion dos componentes basicos dos circuitos
electronico para que cumpla unha determinada funcion. electronicos:  resistencias, condensadores, diodos e
. Entender a montaxe dun circuito electronico sinxelo. Sensores transistores.
] - . . . . i i io i i
o Describir as caracteristicas xerais e o funcionamento dun D|st|nC|~on t dosl (:b‘Xe.CtIVOS ql,je 'tcumplen os diferentes
robot. Aplicacions dos robots na industria. componentes electronicos nun circuito.
o ] ) ) . L L .
o Saber disenar e construir un robot sinxelo con varios sensores. DIStInCIO!’l entre unha aplicacion automatizada e non
automatizada.
. Aprender a ensamblar a mecanica e a electronica nun c to d bot. C Fentes d bots si |
. . .
proxecto, de maneira que un motor determinado sexa capaz oncepto de robot. Lomponentes de robots sinxelos.
© de mover a estructura elexida coma soporte para un robot. . Control dun robot por ordenador. Lego.
; o Aprender a utilizar os diagramas de fluxo 6 realizar tarefas de o Programacion e control por ordenador.
§ programacion. Presentar o diagrama de bloques dun sistema o Elementos que compoien un circuito neumatico. Simboloxia.

o Estructura xeral dos sistemas neumaticos.

INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Atencion, interese pola materia, comportamento na aula e no taller, respecto as

10% persoas e ao material e ferramentas. Cumprimento das normas de Seguridade e
Actitude (porcentaxes) Saude no taller. Cooperacion e traballo en equipo.

10% Caderno de aula completo con apuntes e actividades, puntualidade na entrega

das practicas.

30% Probas obxectivas escritas O
Conceptos e procedementos 20% Practicas e probas na Aula de Informatica (Memoria do proxecto) O
(porcentaxes)

30% Practicas. Proxecto do Taller. O

CRITERIOS e PROCEDEMENTO DA CUALIFICACION

As probas escritas poderéan ser de resposta aberta, de completar, relacionar ou tipo test. Realizaranse como minimo dlas probas escritas, nas que se debera acadar un minimo dun 3 para facer media, se non se
acada a nota minima, repetirase a proba. As practicas da parte de informética realizaranse no ordenador.
As practicas poden ser de medida co polimetro, traballos de investigacion, etc...

0 proxecto do taller realizarase en grupo, integramente na aula taller do centro, e aplicara os cofiecementos teéricos adquiridos.

A memoria do proxecto, realizarase co ordenador empregando o programa de debuxo, o procesador de textos e a folla de célculo, e integrara todos os contidos adquiridos durante o curso.
A proba de setembro é extraordinaria, na mesma non se valoraran actitudes, proxectos nin actividades, s6 se teran en conta os cofiecementos demostrados no exame ou proba escrita, que versara sobre os contidos
minimos. Para obtelo aprobado deberase acadar un minimo de 5 puntos.
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