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1. Introducion

Esta programacion didactica de 22 curso estd pensada para ser levada a cabo dende o Ambito Matematico-
Artistico no que se engloban as materias de Matematicas e Educacién Plastica e Visual.

O curriculo vixente na area de matematicas determina unha lifla de traballo baseada na comprensiéon conceptual e
dos procedementos a través da manipulacién e a experimentacién que serd respectada e concretada nesta
programacion.

A Educacién Plastica e Visual deberd ser entendida como unha linguaxe universal, sen fronteiras. E un medio
excelente para comprender e transmitir a cultura, a técnica e as ideas ademais de ter moito en comin co mundo
matematico. Esta combinacién das dlas éreas fard que o alumnado descubra novas formas de expresién plastica e
aproveitarase ao maximo a motivacién que iso provocara no alumnado.

Esta programacién diddctica estd elaborada para o 22 curso do 19 ciclo de EP no cal o alumnado forma un grupo de
20 alumnos/as de gran diversidade dentro do cal destaca alumnado con necesidades especificas de apoio educativo
NEAE (dous alumnos repetidores, un alumno con diagnéstico TEA grado 3 e un alumno con diagndstico de Mustismo
selectivo) ademais do resto do alumnado no que a diversidade forma parte das sUas realidades. Para o alumnado
NEAE recéllense nesta programacién medidas especificas.

A ubicacién do centro preto da vila resulta de axuda para poder utilizar todos os recursos posibles fora do centro
escolar os cales seran aproveitados no desenvolvemento académico deste dmbito educativo de xeito real na medida
do posible.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Descubrir propostas artisticas plasticas e
visuais de diferentes xéneros, estilos, épocas e
culturas, a través da recepcién activa, para
desenvolver a curiosidade, a sensibilidade, o
pensamento critico e o respecto pola
diversidade.

OBX2 - Investigar acerca de diferentes
manifestaciéns culturais e artisticas plasticas e
visuais e 0s seus contextos, empregando
diversas canles, medios e técnicas, para gozar 3 3 2 1 3 1-2
delas, entender o seu valor, asi como
desenvolver o pensamento e unha sensibilidade
artistica propia.

OBX3 - Expresar e comunicar de maneira
creativa ideas, sentimentos e emocidns,
experimentando coas posibilidades do son, da 1 1 2 5 2 1 3-4
imaxe e dos medios dixitais, para producir
obras propias.

OBX4 - Participar do desefo, elaboracién e
difusiéon de producidéns culturais e artisticas
plasticas e visuais, tanto individuais coma
colaborativas, pofiendo en valor o proceso e 1 3 3 2 1-3 3-4
asumindo diferentes roles na consecucién dun
resultado final, para desenvolver a creatividade,
a nocidén de autoria e o sentido de pertenza.
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéons da vida cotid
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos,
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.

1-2-4

1-3

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

1-2

4-5

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotid, de forma guiada, recofiecendo o valor do
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

1-2

1-3-5

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotia.

1-2-3

1-3-5

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-3

3-5

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, grafico,
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-3

2-4

15

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptandose as situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

2-3

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.

1-3

2-3
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Descricion:

Todos os obxectivos seran tidos en conta para acadar as competencias clave coas que cada un deles esta relacionado
dentro do Ambito Matemdtico-Artistico.

3.1. Relacion de unidades didacticas

% Peso N‘-’Jl‘-’ 20 o

ub Titulo G ] materia [sesions/trim.|trim.|trim.

Esta unidade didactica ten un trimestre de
duracién e abarca os seguintes contidos:
numeracién do 0 ao 99, descomposicién en
CREAMOS CON NUMEROS E sumas, unidades e decenas, anterior e
CORES posterior, maior que e menor que, sumas e
restas, calendario, dias e meses, graficos e
elaboracidns artisticas para vivenciar e
entender as matematicas.

Esta unidade didactica ten un trimestre de
duracién e abarca os seguintes contidos:
euros (coflecemento das cantidades e uso),
xeometria, problemas de sumas e restas, 30 70 X
interpretacién de datos e elaboraciéns
artisticas para vivenciar e entender as
matematicas.

Esta unidade didactica ten un trimestre de
duracién e abarca os seguintes contidos:
concepto de multiplicacién, dobre e
metade, lonxitude, capacidade e peso, 30 60 X
problemas matematicos con distintas
operaciéns e elaboraciéns artisticas para
vivenciar e entender as matematicas.

40 80 X

0OS NUMEROS ENTENDEN A
ARTE

TRABALLAMOS
MATEMARTISTICAMENTE

3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ubD Titulo da UD Duracién
1 CREAMOS CON NUMEROS E CORES 80
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CALl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar de forma respetuosa no traballo
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.
CALl.1 - Descubrir propostas artisticas plasticas e Mostrar curiosidade por diferentes tipos
visuais de diferentes xéneros, estilos, épocas e de obras artisticas e plasticas. Tl 100

culturas, a través da recepcién activa e mostrando
curiosidade por elas.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.5 - Manifestar respecto na recepcién de Valora e respecta a estética das obras
propostas artisticas plasticas e visuais interiorizando |representadas e realizadas.
as normas elementais de comportamento e
mostrando unha actitude positiva.
CAL1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer as matematicas en situaciéns
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns reais da vida cotia.
sinxelas entre elas.
CA2.1 - Producir obras propias de maneira guiada, Producir obras artisticas con curiosidade,
utilizando algunhas das posibilidades expresivas do interese e gozo amosando confianza nas
corpo, a imaxe e os medios dixitais basicos, con capacidades propias.
curiosidade, interese e gozo e mostrando confianza
nas capacidades propias.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |Traballar en equipo intentando cumprir o
en equipo, cumprindo coas responsabilidades rol asignado coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos asociadas.
obxectivos do grupo.
CA2.2 - Expresar de forma guiada ideas, sentimentos |Expresar sentimentos e emociéns a
e emocidns a través de manifestaciéns artisticas través de producidns artisticas.
plasticas e visuais sinxelas, experimentando coas
diferentes linguaxes e instrumentos ao seu alcance.
CA2.3 - Participar de maneira guiada no desefo de Participar na elaboracién de produciéns
produciéns plasticas e visuais elementais, plasticas de forma colaborativa
traballando de forma colaborativa a través dun respetando a diversidade.
enfoque coeducativo baseado na igualdade e no
respecto & diversidade.
CA2.4 - Tomar parte no proceso cooperativo de Participar e colaborar en produciéns
creacién de produciéns culturais e artisticas, artisticas de forma grupal.
utilizando elementos bésicos da linguaxe plastica e
visual.
CA2.5 - Compartir as experiencias creativas plasticas | Compartir experiencias creativas plasticas
e visuais, gozando e explicando o proceso e o e visuais.
resultado final obtido.
CA2.5 - Recoiecer conexidns entre os diferentes Recofiecer elementos matematicos
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e asociados entre si basedndose nos
experiencias propios. cofilecementos propios.
CA2.6 - Manifestar respecto na creacién de Ter respecto polas creaciéns artisticas
actividades, interiorizando as normas elementais de |dos demais mostrando un
comportamento e mostrando unha actitude positiva |comportamento e actitude positiva e
e empatica cara & expresién de ideas, sentimentos e |empética.
emociéns dos demais.
CA2.6 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Recofiecer as matemadticas presentes en
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns situaciéns da vida cotia.
sinxelas entre elas.
CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiecer linguaxe matematico sinxelo
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid.
especifico bésico.
CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explicar a resolucién de problemas
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos de forma verbal ou gréfica.
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar de forma respetuosa no traballo
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA3.3 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Realizar investigacidns sinxelas de forma
investigando patréns, propiedades e relaciéns de guiada relacionadas coas matemaéticas.
forma guiada.
CA3.5 - Recoiecer conexidns entre os diferentes Recofiecer elementos matematicos
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e |asociados entre si basedndose nos
experiencias propios. cofilecementos propios.
CA3.5 - Manifestar respecto na recepcién de Ter respecto polas creaciéns artisticas
propostas artisticas audiovisuais, interiorizando as dos demais mostrando un
normas elementais de comportamento e mostrando |comportamento e actitude positiva e
unha actitude positiva. empdtica.
CA3.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Recofiecer as matematicas presentes en
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns situacidéns da vida cotia.
sinxelas entre elas.
CA3.7 - Recoflecer linguaxe matemadtica sinxela Recofecer linguaxe matemaético sinxelo
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario presente na vida cotid.
especifico bésico.
CA4.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao Recofiecer emocidéns basicas ao abordar
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |retos mateméaticos pedindo axuda cando
cando sexa necesario. sexa necesario.
CA4.1 - Producir obras propias de maneira guiada, Producir obras artisticas con curiosidade,
utilizando algunhas das posibilidades expresivas do |interese e gozo amosando confianza nas
corpo, o son, a imaxe e diferentes ferramentas de capacidades propias.
expresién audiovisual, incluidos os medios dixitais
bésicos, con curiosidade, interese e gozo e
mostrando confianza nas capacidades propias.
CAA4.2 - Expresar de forma guiada ideas, sentimentos |Expresar sentimentos e emociéns a
e emocidns a través de manifestaciéns artisticas través de produciéns artisticas.
audiovisuais sinxelas, experimentando coas
diferentes linguaxes e instrumentos ao seu alcance.
CA4.3 - Participar de maneira guiada no desefo de Participar na elaboracién de produciéns
produciéns audiovisuais elementais, traballando de plasticas de forma colaborativa
forma colaborativa a través dun enfoque respetando a diversidade.
coeducativo baseado na igualdade e no respecto a
diversidade.
CA4.4 - Tomar parte no proceso cooperativo de Participar e colaborar en produciéns
creacién de produciéns culturais e artisticas artisticas de forma grupal.
audiovisuais, utilizando elementos bésicos da
linguaxe audiovisual.
CAA4.5 - Compartir as experiencias creativas, Compartir experiencias creativas
gozando e explicando o proceso e o resultado final explicando o resultado final.
obtido.
CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Realizar investigaciéns matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas de forma guiada.
forma guiada.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.6 - Manifestar respecto na creacién e
interpretacién de propostas artisticas audiovisuais,
interiorizando as normas elementais de
comportamento e mostrando unha actitude positiva
e empatica cara & expresién de ideas, sentimentos e
emocions dos demais.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante retos
matematicos sinxelos.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotia.

CA6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiecer emocidéns basicas ao abordar
retos matematicos pedindo axuda cando
sexa necesario.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante retos
matematicos sinxelos.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar de forma respetuosa no traballo
en equipo.

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Traballar en equipo intentando cumprir o
rol asignado coas responsabilidades
asociadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

" Estratexias basicas de recepcidn activa.

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con

cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

"~ Elementos configurativos da linguaxe visual: punto, lifia, plano, textura, cor. Experimentacién basica.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operaciéns, con valoracién

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
- Cantidade

- Materiais, instrumentos, soportes e técnicas elementais utilizados na expresién pldstica e visual. Formas, texturas
e cores nas producidns das diferentes creaciéns plasticas.

- Propostas artisticas de diferentes correntes estéticas, procedencias e épocas producidas por creadoras e creadores
locais, rexionais e nacionais. Respecto e valoracién destas desde unha perspectiva de xénero.

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva na recepcién de propostas plasticas e visuais en

diferentes espazos culturais e artisticos. O silencio como elemento e condicién indispensable para manter a

atencién durante a recepcién.

- Relacidéns
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Contidos

- Identificacién, representacién e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotidns, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

~Magnitude
"~ Fases do proceso creativo: planificacién guiada e experimentacién.

~Valoracién e interese, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns plasticas e visuais.

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacién de propostas culturais e
artisticas plasticas e visuais.

- Identificacién, ordenacidn, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.

" Estratexias basicas de recepcidn activa.

" Localizacién e sistemas de representacién
- Normas elementais de comportamento e actitude positiva en diferentes espazos culturais e artisticos audiovisuais.
O silencio como elemento e condicién indispensable para manter a atencién durante a recepcién.

- Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, anélises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detréds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeomeétricos basicos.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacidon das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

"~ Fases do proceso creativo: planificacién guiada e experimentacién.

~Valoracién e interese, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns audiovisuais.

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacién de propostas culturais e
artisticas audiovisuais.

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacién e andlise de datos

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestidén das emociéns ante as matemadticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.
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Contidos

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cOmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

ub Titulo da UD Duracion

2 0S NUMEROS ENTENDEN A ARTE 70
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Descubrir propostas artisticas plasticas e Mostrar curiosidade por diferentes tipos
visuais de diferentes xéneros, estilos, épocas e de obras artisticas e plasticas.
culturas, a través da recepcién activa e mostrando
curiosidade por elas.
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar de forma respetuosa no traballo
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas |en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprender con axuda as preguntas
de diferentes estratexias ou ferramentas, contidas en problemas relacionados coa
recoflecendo a informacién contida en problemas da |vida coti3.
vida cotia.
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Identificar de forma guiada e con axuda
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |exemplos de situaciéns problematizadas
manipulativos e graficos que axuden na resolucion sinxelas que axuden na resolucién de
dun problema da vida cotia. problemas relacionados coa vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar de forma guiada estratexias na
na resolucién de problemas. resolucién de problemas.

TI 100

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Aplicar estratexias basicas de forma
guiada e con axuda na resolucién de
problemas.

CALl.5 - Manifestar respecto na recepcién de
propostas artisticas plasticas e visuais interiorizando
as normas elementais de comportamento e
mostrando unha actitude positiva.

Valora e respecta a estética das obras
representadas e realizadas.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Explicar de forma guiada e con axuda os
pasos seguidos na resolucién dun
problema.

CA2.1 - Producir obras propias de maneira guiada,
utilizando algunhas das posibilidades expresivas do
corpo, a imaxe e os medios dixitais basicos, con
curiosidade, interese e gozo e mostrando confianza
nas capacidades propias.

Producir obras artisticas con curiosidade,
interese e gozo amosando confianza nas
capacidades propias.
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CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Traballar en equipo intentando cumprir o
rol asignado coas responsabilidades
asociadas.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Aplicar estratexias béasicas de forma
guiada con axuda na resolucién de
problemas.

CA2.2 - Expresar de forma guiada ideas, sentimentos
e emocidns a través de manifestaciéns artisticas
plasticas e visuais sinxelas, experimentando coas
diferentes linguaxes e instrumentos ao seu alcance.

Expresar sentimentos e emociéns a
través de producidns artisticas.

CA2.3 - Participar de maneira guiada no desefo de
producidns plasticas e visuais elementais,
traballando de forma colaborativa a través dun
enfoque coeducativo baseado na igualdade e no
respecto & diversidade.

Participar na elaboracién de produciéns
plasticas de forma colaborativa
respetando a diversidade.

CA2.4 - Tomar parte no proceso cooperativo de
creacién de produciéns culturais e artisticas,
utilizando elementos basicos da linguaxe plastica e
visual.

Participar e colaborar en produciéns
artisticas de forma grupal.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacions cotids que se resolven matematicamente.

Relacionar situaciéns problematicas da
vida cotid con problemas matematicos.

CA2.5 - Compartir as experiencias creativas plasticas
e visuais, gozando e explicando o proceso e o
resultado final obtido.

Compartir experiencias creativas plasticas
e visuais.

CA2.5 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiecer elementos matematicos
asociados entre si basedndose nos
cofiecementos propios.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotia.

CA2.6 - Manifestar respecto na creacién de
actividades, interiorizando as normas elementais de
comportamento e mostrando unha actitude positiva
e empdtica cara & expresién de ideas, sentimentos e
emociéns dos demais.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matemdtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe matemaético sinxelo
presente na vida cotid.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar a resoluciéon de problemas
sinxelos de forma verbal ou gréfica.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar de forma respetuosa no traballo
en equipo.

CA3.1 - Descubrir propostas artisticas audiovisuais
de diferentes xéneros, estilos, épocas e culturas, a
través da recepcidén activa e mostrando curiosidade
por elas.

Mostrar curiosidade por diferentes tipos
de obras artisticas e plasticas.
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CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar de forma guiada e con axuda
estratexias na resoluciéon de problemas.

CA3.2 - Describir de forma oral e gréfica elementos
de manifestaciéns culturais e artisticas audiovisuais
seleccionadas, comezando por aquelas mais
préximas, explorando as sUas caracteristicas, asi
como as principais profesiéns vinculadas & creacién
e interpretacién audiovisual, e empregando o
vocabulario especifico basico destas.

Describir oralmente elementos artisticos
explorando as suas caracteristicas con
axuda.

CA3.3 - Desenvolver e aplicar a capacidade de
procura de informacién sobre manifestaciéns
culturais e artisticas audiovisuais, de maneira basica
e guiada, a través de canles e medios de acceso
sinxelos, de forma individual e colaborativa.

Buscar informacién de forma guiada e con
axuda sobre produccidns artistiticas.

CA3.5 - Manifestar respecto na recepcién de
propostas artisticas audiovisuais, interiorizando as
normas elementais de comportamento e mostrando
unha actitude positiva.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA3.5 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiecer elementos matematicos
asociados entre si basedndose nos
cofiecementos propios.

CA3.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe matematico sinxelo
presente na vida cotid.

CA4.1 - Producir obras propias de maneira guiada,
utilizando algunhas das posibilidades expresivas do
corpo, o son, a imaxe e diferentes ferramentas de
expresidn audiovisual, incluidos os medios dixitais
basicos, con curiosidade, interese e gozo e
mostrando confianza nas capacidades propias.

Producir obras artisticas con curiosidade,
interese e gozo amosando confianza nas
capacidades propias.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiecer emocidéns bésicas ao abordar
retos matematicos pedindo axuda cando
sexa necesario.

CA4.2 - Expresar de forma guiada ideas, sentimentos
e emocidns a través de manifestacions artisticas
audiovisuais sinxelas, experimentando coas
diferentes linguaxes e instrumentos ao seu alcance.

Expresar sentimentos e emociéns a
través de producidns artisticas.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Identificar de forma guiada e con axuda
exemplos de situaciéns problematizadas
sinxelas que axuden na resolucién de
problemas relacionados coa vida cotia.

CA4.3 - Participar de maneira guiada no desefo de
produciéns audiovisuais elementais, traballando de
forma colaborativa a través dun enfoque
coeducativo baseado na igualdade e no respecto a
diversidade.

Participar na elaboracién de produciéns
plasticas de forma colaborativa
respetando a diversidade.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar de forma guiada e con axuda
estratexias na resoluciéon de problemas.
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CA4.4 - Tomar parte no proceso cooperativo de
creacién de produciéns culturais e artisticas
audiovisuais, utilizando elementos bésicos da
linguaxe audiovisual.

Participar e colaborar en produciéns
artisticas de forma grupal.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Aplicar estratexias béasicas de forma
guiada con axuda na resolucién de
problemas.

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar investigaciéons matematicas
sinxelas de forma guiada.

CA4.5 - Compartir as experiencias creativas,
gozando e explicando o proceso e o resultado final
obtido.

Compartir experiencias creativas
explicando o resultado final.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describir de forma guiada e con axuda
rutinas e actividades sinxelas da vida
cotid que se realicen paso a paso,
utilizando principios béasicos do
pensamento computacional.

CA4.6 - Manifestar respecto na creacion e
interpretacién de propostas artisticas audiovisuais,
interiorizando as normas elementais de
comportamento e mostrando unha actitude positiva
e empdtica cara & expresién de ideas, sentimentos e
emociéns dos demais.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoldxicas de
forma guiada no proceso de aprendizaxe
de contidos matematicos.

CA4.8 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Relacionar de forma guiada e con axuda
elementos matemadticos utilizando
coflecementos e experiencias propios.

CAA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar a resolucién de problemas
sinxelos de forma verbal ou gréfica.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante retos
matematicos sinxelos.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotid.

Comprender con axuda a informacion
contida nas preguntas de problemas
relacionados coa vida cotia.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar de forma guiada e con axuda
estratexias adecuadas na resolucién de
problemas.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Aplicar estratexias basicas de forma
guiada con axuda na resolucién de
problemas.

CA5.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotia.
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CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe matematico sinxelo
presente na vida cotid.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar a resolucién de problemas
sinxelos de forma verbal ou grafica.

CA6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiecer emocidns béasicas ao abordar
retos matematicos pedindo axuda cando
sexa necesario.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante retos
matematicos sinxelos.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar de forma respetuosa no traballo
en equipo.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Traballar en equipo intentando cumprir o
rol asignado coas responsabilidades
asociadas.

CAB6.5 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar investigaciéns matematicas
sinxelas de forma guiada.

CAG6.6 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Relacionar de forma guiada e con axuda
elementos matemaéticos utilizando
coflecementos e experiencias propios.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotia.

CAG6.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréafica.

Explicar a resolucién de problemas
sinxelos de forma verbal ou gréfica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias basicas de recepcidn activa.

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cadlculo mental e a outras operacidns, con valoracién

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Elementos configurativos da linguaxe visual: punto, lifia, plano, textura, cor. Experimentacién bésica.

“ Cantidade

"~ Materiais, instrumentos, soportes e técnicas elementais utilizados na expresion plastica e visual. Formas, texturas
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e cores nas produciéns das diferentes creaciéns plasticas.
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposicion e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Propostas artisticas de diferentes correntes estéticas, procedencias e épocas producidas por creadoras e creadores
locais, rexionais e nacionais. Respecto e valoracién destas desde unha perspectiva de xénero.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva na recepcién de propostas plasticas e visuais en
diferentes espazos culturais e artisticos. O silencio como elemento e condicién indispensable para manter a
atencién durante a recepcién.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacion dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Relaciéns

- Identificacién, representaciéon e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata 0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das slas equivalencias.

- Elaboracién e representacién de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

~Magnitude
~ Fases do proceso creativo: planificacién guiada e experimentacién.

~Valoracién e interese, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns pldsticas e visuais.
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- Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacién de propostas culturais e
artisticas plasticas e visuais.

- Construcién dun modelo de reloxo analéxico con materiais sinxelos como recurso para cofiecer a relacién entre os
seus elementos, asi como a representacién das medidas temporais presentes.
~Lectura da hora (en punto, medias e cuartos) en reloxos analdxicos e dixitais de forma contextualizada.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na xestidn das emociéns (tempo de espera, tempo de
calma e relax, quendas de intervencién), na planificacién do traballo escolar e no relato de experiencias persoais
(secuencias temporais).

" Estratexias basicas de recepcidn activa.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as suas propiedades.

~Vocabulario especifico basico das artes audiovisuais.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
regularidades e propiedades; composicién e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, bloques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composiciéon e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

~ Recursos dixitais basicos para as artes audiovisuais.

" Principais profesiéns vinculadas cos @mbitos artisticos audiovisuais.

- Observacién, manipulacién e xogo para a identificacién de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.

"~ Localizacién e sistemas de representacion
- Normas elementais de comportamento e actitude positiva en diferentes espazos culturais e artisticos audiovisuais.
O silencio como elemento e condicién indispensable para manter a atencién durante a recepcién.

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posicién de obxectos e persoas en espazos concretos, relaciéns espaciais e desprazamentos.

- Interpretacion, descriciéon e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, andlises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detrds, entre, preto, lonxe,
madis preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeométricos bdsicos.

~Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

-~ Patréns

- Composicién guiada de historias audiovisuais sinxelas basicas con intencién comunicativa para ser recreadas.
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- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situacidéns cotids, con descricidn oral e extensién da secuencia.

-~ Modelo matematico

"~ Fases do proceso creativo: planificacién guiada e experimentacién.

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a slla comprension, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

“Valoracién e interese, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns audiovisuais.

-Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacién de propostas culturais e
artisticas audiovisuais.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacion e analise de datos

"~ Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotians, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacion dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacidn de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotians, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construciéon, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemdticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
regular a frustracion.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na slda aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que compre desenvolver no traballo matematico cotian.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.
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~ Contribuciéon das matematicas aos distintos dmbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

ub Titulo da UD Duracion
3 TRABALLAMOS MATEMARTISTICAMENTE 60
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar de forma respetuosa no traballo
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CAL1.1 - Descubrir propostas artisticas plasticas e Mostrar curiosidade por diferentes tipos
visuais de diferentes xéneros, estilos, épocas e de obras artisticas e plasticas.
culturas, a través da recepcién activa e mostrando
curiosidade por elas.
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprender con axuda as preguntas
de diferentes estratexias ou ferramentas, contidas en problemas relacionados coa
recofiecendo a informacién contida en problemas da |vida cotia.
vida cotia.
CALl.2 - Describir de forma oral e gréfica elementos Describir oralmente elementos artisticos
de manifestaciéns culturais e artisticas plasticas e explorando as suas caracteristicas con
visuais seleccionadas, comezando por aquelas mais |axuda.
préximas, explorando as sUas caracteristicas, asi
como as principais profesiéns vinculadas & creacién
e interpretacién pléstica e visual, empregando o
vocabulario especifico basico destas.
CAl.3 - Desenvolver e aplicar a capacidade de Buscar informacién de forma guiada e con
procura de informacién sobre manifestaciéns axuda sobre producciéns artistiticas. T 100

culturais e artisticas plasticas e visuais, de maneira
basica e guiada, a través de canles e medios de
acceso sinxelos, de forma individual e colaborativa.

CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotid.

Identificar de forma guiada e con axuda
exemplos de situaciéns problematizadas
sinxelas que axuden na resolucién de
problemas relacionados coa vida cotia.

CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar de forma guiada estratexias na
resoluciéon de problemas.

CAl.4 - Desenvolver a capacidade de identificaciéon
do significado de distintas manifestaciéns culturais e
artisticas plasticas e visuais que forman parte do
patrimonio de diversas contornas, compartindo
sensaciéns, indicando as canles, medios e técnicas
empregados e identificando diferenzas e similitudes.

Identificar de forma guiada e con axuda
diferenzas e similitudes entre diferentes
obras artisticas.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Aplicar estratexias basicas de forma
guiada e con axuda na resolucién de
problemas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CALl.5 - Manifestar respecto na recepcién de
propostas artisticas plasticas e visuais interiorizando
as normas elementais de comportamento e
mostrando unha actitude positiva.

Valora e respecta a estética das obras
representadas e realizadas.

CA1l.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Investigar de forma guiada e con axuda
patréns, propiedades e relaciéns
matematicas sinxelas.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoldxicas de
forma guiada no proceso de aprendizaxe
de contidos matematicos.

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas en situacions
reais da vida cotia.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar de forma guiada e con axuda os
pasos seguidos na resolucién dun
problema.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Traballar en equipo intentando cumprir o
rol asignado coas responsabilidades
asociadas.

CA2.1 - Producir obras propias de maneira guiada,
utilizando algunhas das posibilidades expresivas do
corpo, a imaxe e os medios dixitais basicos, con
curiosidade, interese e gozo e mostrando confianza
nas capacidades propias.

Producir obras artisticas con curiosidade,
interese e gozo amosando confianza nas
capacidades propias.

CA2.2 - Expresar de forma guiada ideas, sentimentos
e emocidns a través de manifestaciéns artisticas
plasticas e visuais sinxelas, experimentando coas
diferentes linguaxes e instrumentos ao seu alcance.

Expresar sentimentos e emociéns a
través de producidns artisticas.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Aplicar estratexias basicas de forma
guiada con axuda na resolucién de
problemas.

CA2.3 - Participar de maneira guiada no desefo de
produciéns plasticas e visuais elementais,
traballando de forma colaborativa a través dun
enfoque coeducativo baseado na igualdade e no
respecto a diversidade.

Participar na elaboracién de produciéns
plasticas de forma colaborativa
respetando a diversidade.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

Describir oralmente e con axuda as
posibles soluciéns dun problema.

CA2.4 - Tomar parte no proceso cooperativo de
creacién de producidns culturais e artisticas,
utilizando elementos bésicos da linguaxe plastica e
visual.

Participar e colaborar en produciéns
artisticas de forma grupal.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente.

Relacionar situaciéns probleméticas da
vida cotid con problemas matematicos.

CA2.5 - Recoiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofecer elementos matematicos
asociados entre si basedndose nos
cofilecementos propios.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.5 - Compartir as experiencias creativas plasticas
e visuais, gozando e explicando o proceso e o
resultado final obtido.

Compartir experiencias creativas plasticas
e visuais.

CA2.6 - Manifestar respecto na creacién de
actividades, interiorizando as normas elementais de
comportamento e mostrando unha actitude positiva
e empatica cara & expresién de ideas, sentimentos e
emociéons dos demais.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotia.

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe matematico sinxelo
presente na vida cotid.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Explicar a resolucién de problemas
sinxelos de forma verbal ou grafica.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar de forma respetuosa no traballo
en equipo.

CA3.1 - Descubrir propostas artisticas audiovisuais
de diferentes xéneros, estilos, épocas e culturas, a
través da recepcién activa e mostrando curiosidade
por elas.

Mostrar curiosidade por diferentes tipos
de obras artisticas e plasticas.

CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar de forma guiada e con axuda
estratexias na resolucién de problemas.

CA3.2 - Describir de forma oral e gréfica elementos
de manifestaciéns culturais e artisticas audiovisuais
seleccionadas, comezando por aquelas mais
préximas, explorando as sUas caracteristicas, asi
como as principais profesiéns vinculadas & creacién
e interpretacién audiovisual, e empregando o
vocabulario especifico basico destas.

Describir oralmente elementos artisticos
explorando as sUas caracteristicas con
axuda.

CA3.3 - Desenvolver e aplicar a capacidade de
procura de informacién sobre manifestaciéns
culturais e artisticas audiovisuais, de maneira bésica
e guiada, a través de canles e medios de acceso
sinxelos, de forma individual e colaborativa.

Buscar informacién de forma guiada e con
axuda sobre producciéns artistiticas.

CA3.4 - Desenvolver a capacidade de identificacién
do significado de distintas manifestaciéns culturais e
artisticas audiovisuais que forman parte do
patrimonio de diversas contornas, compartindo
sensacioéns, indicando as canles, medios e técnicas
empregados e identificando diferenzas e similitudes.

Identificar de forma guiada e con axuda
diferenzas e similitudes entre diferentes
obras artisticas.

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describir de forma guiada e con axuda
rutinas e actividades sinxelas da vida
cotid que se realicen paso a paso,
utilizando principios bésicos do
pensamento computacional.
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%

CA3.5 - Manifestar respecto na recepcién de
propostas artisticas audiovisuais, interiorizando as
normas elementais de comportamento e mostrando
unha actitude positiva.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar a resoluciéon de problemas
sinxelos de forma verbal ou gréfica.

CA4.1 - Producir obras propias de maneira guiada,
utilizando algunhas das posibilidades expresivas do
corpo, o son, a imaxe e diferentes ferramentas de
expresidn audiovisual, incluidos os medios dixitais
basicos, con curiosidade, interese e gozo e
mostrando confianza nas capacidades propias.

Producir obras artisticas con curiosidade,
interese e gozo amosando confianza nas
capacidades propias.

CA4.2 - Expresar de forma guiada ideas, sentimentos
e emocioéns a través de manifestaciéns artisticas
audiovisuais sinxelas, experimentando coas
diferentes linguaxes e instrumentos ao seu alcance.

Expresar sentimentos e emociéns a
través de producidns artisticas.

CA4.3 - Participar de maneira guiada no desefio de
produciéns audiovisuais elementais, traballando de
forma colaborativa a través dun enfoque
coeducativo baseado na igualdade e no respecto &
diversidade.

Participar na elaboracién de produciéns
plasticas de forma colaborativa
respetando a diversidade.

CA4.4 - Tomar parte no proceso cooperativo de
creacién de produciéns culturais e artisticas
audiovisuais, utilizando elementos bésicos da
linguaxe audiovisual.

Participar e colaborar en produciéns
artisticas de forma grupal.

CA4.5 - Compartir as experiencias creativas,
gozando e explicando o proceso e o resultado final
obtido.

Compartir experiencias creativas
explicando o resultado final.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describir de forma guiada e con axuda
rutinas e actividades sinxelas da vida
cotid que se realicen paso a paso,
utilizando principios béasicos do
pensamento computacional.

CA4.6 - Manifestar respecto na creacion e
interpretacién de propostas artisticas audiovisuais,
interiorizando as normas elementais de
comportamento e mostrando unha actitude positiva
e empdtica cara & expresién de ideas, sentimentos e
emociéns dos demais.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante retos
matematicos sinxelos.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Recofiecer linguaxe matematico sinxelo
presente na vida cotid.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar a resolucién de problemas
sinxelos de forma verbal ou gréfica.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Recofiecer emociéns basicas ao abordar

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |retos matematicos pedindo axuda cando

cando sexa necesario. sexa necesario.

CAG6.6 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Relacionar de forma guiada e con axuda

elementos matematicos aplicando coflecementos e elementos matematicos utilizando

experiencias propios. coflecementos e experiencias propios.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Recofiecer as matematicas presentes en

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns situacidéns da vida cotia.

sinxelas entre elas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias basicas de recepcién activa.

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Cultura visual. A imaxe no mundo actual. Técnicas e estratexias basicas de comprensién da imaxe e descricién de
imaxes presentes no contexto préximo.

"~ Elementos configurativos da linguaxe visual: punto, lifia, plano, textura, cor. Experimentacién basica.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoraciéon
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Materiais, instrumentos, soportes e técnicas elementais utilizados na expresién plastica e visual. Formas, texturas
e cores nas produciéns das diferentes creaciéns plasticas.

“Vocabulario especifico basico das artes plasticas e visuais.

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposicion e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

~ Recursos dixitais basicos para as artes plasticas e visuais.

- Representacién dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

- Propostas artisticas de diferentes correntes estéticas, procedencias e épocas producidas por creadoras e creadores
locais, rexionais e nacionais. Respecto e valoracién destas desde unha perspectiva de xénero.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Principais profesiéns vinculadas cos ambitos artisticos plasticos e visuais.

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva na recepcién de propostas plasticas e visuais en
diferentes espazos culturais e artisticos. O silencio como elemento e condicién indispensable para manter a
atencion durante a recepcién.

-~ Sentido das operaciéns

" Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
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Contidos

- explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacion dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresidn da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

“Relaciéns

- Identificacién, representacién e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotidns, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotidns.
~Magnitude

- Medios, soportes e materiais de expresion plastica e visual: experimentacién. Técnicas bidimensionais e
tridimensionais basicas en debuxos e modelados sinxelos. Manipulacién de obxectos para a suda transformacion.
Utilizacién de elementos presentes na cont

~ Fases do proceso creativo: planificacién guiada e experimentacién.

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

~Valoracién e interese, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns pldsticas e visuais.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situacidns cotids.

-Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacién de propostas culturais e
artisticas plasticas e visuais.

~ Medicién

- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicidn eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e gréafica do proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Experimentacién (comparacién, ordenacién, composicién, descomposicién) e expresién oral, grafica ou iconogréfica
e escrita das equivalencias entre quilo, medio quilo e cuarto quilo ou entre litro, medio litro e cuarto litro.

-~ Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacion directa
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Contidos

- con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotidns, andlises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

" Estratexias basicas de recepcidn activa.

" Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico bésico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectangulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as suas propiedades.

- Propostas audiovisuais elementais. Nocidns basicas sobre cinema. Recofiecer e interpretar imaxes fixas e en
movemento en contextos culturais préximos. Respecto e valoracién destas desde unha perspectiva de xénero.

~Vocabulario especifico basico das artes audiovisuais.
~Recursos dixitais basicos para as artes audiovisuais.

" Principais profesiéns vinculadas cos ambitos artisticos audiovisuais.

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva en diferentes espazos culturais e artisticos audiovisuais.
O silencio como elemento e condicién indispensable para manter a atencién durante a recepcién.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Ferramentas adecuadas para o rexistro da imaxe e do son: manexo. Programas informéaticos sinxelos de debuxo:
inicio de forma guiada no seu uso.

" Fases do proceso creativo: planificacién guiada e experimentacién.
“Valoracién e interese, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns audiovisuais.

"~ Relaciéns e funcidns
-Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacién de propostas culturais e
artisticas audiovisuais.

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“Incerteza
- Distincién, nun ambito Iudico e cotian, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemdticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade
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- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.
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ub Titulo da UD Duracion
1 CREAMOS CON NUMEROS E CORES 80
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar de forma respetuosa no traballo
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CALl.1 - Descubrir propostas artisticas plasticas e Mostrar curiosidade por diferentes tipos
visuais de diferentes xéneros, estilos, épocas e de obras artisticas e plasticas.
culturas, a través da recepcién activa e mostrando
curiosidade por elas.
CALl.5 - Manifestar respecto na recepcién de Valora e respecta a estética das obras
propostas artisticas plasticas e visuais interiorizando |representadas e realizadas.
as normas elementais de comportamento e
mostrando unha actitude positiva.
CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer as matematicas en situaciéns
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns reais da vida cotia.
sinxelas entre elas.
CA2.1 - Producir obras propias de maneira guiada, Producir obras artisticas con curiosidade,
utilizando algunhas das posibilidades expresivas do |interese e gozo amosando confianza nas
corpo, a imaxe e os medios dixitais basicos, con capacidades propias.
curiosidade, interese e gozo e mostrando confianza
nas capacidades propias.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |Traballar en equipo intentando cumprir o
en equipo, cumprindo coas responsabilidades rol asignado coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos asociadas. - 100

obxectivos do grupo.

CA2.2 - Expresar de forma guiada ideas, sentimentos
e emocioéns a través de manifestaciéns artisticas
plasticas e visuais sinxelas, experimentando coas
diferentes linguaxes e instrumentos ao seu alcance.

Expresar sentimentos e emociéns a
través de producidns artisticas.

CAZ2.3 - Participar de maneira guiada no desefio de
produciéns plasticas e visuais elementais,
traballando de forma colaborativa a través dun
enfoque coeducativo baseado na igualdade e no
respecto & diversidade.

Participar na elaboracién de produciéns
plasticas de forma colaborativa
respetando a diversidade.

CA2.4 - Tomar parte no proceso cooperativo de
creacién de produciéns culturais e artisticas,
utilizando elementos bésicos da linguaxe plastica e
visual.

Participar e colaborar en produciéns
artisticas de forma grupal.

CA2.5 - Compartir as experiencias creativas plasticas
e visuais, gozando e explicando o proceso e o
resultado final obtido.

Compartir experiencias creativas plasticas
e visuais.

CA2.5 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofecer elementos matematicos
asociados entre si basedndose nos
cofiecementos propios.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.6 - Manifestar respecto na creacién de
actividades, interiorizando as normas elementais de
comportamento e mostrando unha actitude positiva
e empdtica cara & expresién de ideas, sentimentos e
emociéns dos demais.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotia.

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Recofiecer linguaxe matematico sinxelo
presente na vida cotid.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar a resolucién de problemas
sinxelos de forma verbal ou gréfica.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar de forma respetuosa no traballo
en equipo.

CA3.3 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar investigaciéns sinxelas de forma
guiada relacionadas coas matemadticas.

CA3.5 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofilecementos e
experiencias propios.

Recofecer elementos matematicos
asociados entre si basedndose nos
cofiecementos propios.

CA3.5 - Manifestar respecto na recepcién de
propostas artisticas audiovisuais, interiorizando as
normas elementais de comportamento e mostrando
unha actitude positiva.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA3.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotia.

CA3.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe matematico sinxelo
presente na vida cotid.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiecer emocidéns bésicas ao abordar
retos matematicos pedindo axuda cando
sexa necesario.

CA4.1 - Producir obras propias de maneira guiada,
utilizando algunhas das posibilidades expresivas do
corpo, o son, a imaxe e diferentes ferramentas de
expresién audiovisual, incluidos os medios dixitais
bésicos, con curiosidade, interese e gozo e
mostrando confianza nas capacidades propias.

Producir obras artisticas con curiosidade,
interese e gozo amosando confianza nas
capacidades propias.

CA4.2 - Expresar de forma guiada ideas, sentimentos
e emocidns a través de manifestacions artisticas
audiovisuais sinxelas, experimentando coas
diferentes linguaxes e instrumentos ao seu alcance.

Expresar sentimentos e emociéns a
través de producidns artisticas.

Paxina 27 de 49

10/01/2024 17:48:28




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.3 - Participar de maneira guiada no desefo de
produciéns audiovisuais elementais, traballando de
forma colaborativa a través dun enfoque
coeducativo baseado na igualdade e no respecto &
diversidade.

Participar na elaboracién de produciéns
plasticas de forma colaborativa
respetando a diversidade.

CA4.4 - Tomar parte no proceso cooperativo de
creacién de produciéns culturais e artisticas
audiovisuais, utilizando elementos béasicos da
linguaxe audiovisual.

Participar e colaborar en producions
artisticas de forma grupal.

CA4.5 - Compartir as experiencias creativas,
gozando e explicando o proceso e o resultado final
obtido.

Compartir experiencias creativas
explicando o resultado final.

CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar investigaciéns matematicas
sinxelas de forma guiada.

CA4.6 - Manifestar respecto na creacién e
interpretacién de propostas artisticas audiovisuais,
interiorizando as normas elementais de
comportamento e mostrando unha actitude positiva
e empdtica cara & expresién de ideas, sentimentos e
emociéns dos demais.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empdtica.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante retos
matematicos sinxelos.

CAb5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotia.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiecer emocidns béasicas ao abordar
retos matematicos pedindo axuda cando
sexa necesario.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante retos
matematicos sinxelos.

CAG6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar de forma respetuosa no traballo
en equipo.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Traballar en equipo intentando cumprir o
rol asignado coas responsabilidades
asociadas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

" Estratexias basicas de recepcién activa.

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

~Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
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Contidos

- (calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cdlculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

~ Elementos configurativos da linguaxe visual: punto, lifia, plano, textura, cor. Experimentacién bésica.

-~ Cantidade
- Materiais, instrumentos, soportes e técnicas elementais utilizados na expresién plastica e visual. Formas, texturas
e cores nas produciéns das diferentes creaciéns plasticas.

- Propostas artisticas de diferentes correntes estéticas, procedencias e épocas producidas por creadoras e creadores
locais, rexionais e nacionais. Respecto e valoracién destas desde unha perspectiva de xénero.

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva na recepcién de propostas plasticas e visuais en
diferentes espazos culturais e artisticos. O silencio como elemento e condicién indispensable para manter a
atencién durante a recepcioén.

- Relaciéns

- Identificacién, representacién e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotidns, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

~Magnitude
~ Fases do proceso creativo: planificacién guiada e experimentacién.

~Valoracién e interese, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns pldsticas e visuais.

-Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacién de propostas culturais e
artisticas plasticas e visuais.

- Identificacién, ordenacidn, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.

- Estratexias basicas de recepcidn activa.

" Localizacién e sistemas de representacion

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva en diferentes espazos culturais e artisticos audiovisuais.
O silencio como elemento e condicién indispensable para manter a atencién durante a recepcién.

- Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, andlises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detrds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeométricos basicos.

- Patréns

- Estratexias para a identificacidn das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

~ Fases do proceso creativo: planificacién guiada e experimentacién.

~Valoracién e interese, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns audiovisuais.

-Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacién de propostas culturais e
artisticas audiovisuais.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.
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~Organizacién e anélise de datos

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotidn.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

ubD Titulo da UD Duracion
2 0S NUMEROS ENTENDEN A ARTE 70
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.1 - Descubrir propostas artisticas plasticas e Mostrar curiosidade por diferentes tipos
visuais de diferentes xéneros, estilos, épocas e de obras artisticas e plasticas.

culturas, a través da recepcién activa e mostrando
curiosidade por elas.

CALl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar de forma respetuosa no traballo
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprender con axuda as preguntas
de diferentes estratexias ou ferramentas, contidas en problemas relacionados coa
recofiecendo a informacién contida en problemas da |vida cotia.
vida cotid.

- — — - TI 100
CALl.3 - Proporcionar exemplos de representacions Identificar de forma guiada e con axuda
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |exemplos de situaciéns problematizadas
manipulativos e graficos que axuden na resolucion sinxelas que axuden na resolucién de
dun problema da vida cotia. problemas relacionados coa vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar de forma guiada estratexias na
na resolucién de problemas. resolucién de problemas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Aplicar estratexias basicas de forma
forma guiada, aplicando estratexias basicas de guiada e con axuda na resolucién de
resolucién. problemas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CALl.5 - Manifestar respecto na recepcién de
propostas artisticas plasticas e visuais interiorizando
as normas elementais de comportamento e
mostrando unha actitude positiva.

Valora e respecta a estética das obras
representadas e realizadas.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Explicar de forma guiada e con axuda os
pasos seguidos na resolucién dun
problema.

CA2.1 - Producir obras propias de maneira guiada,
utilizando algunhas das posibilidades expresivas do
corpo, a imaxe e os medios dixitais basicos, con
curiosidade, interese e gozo e mostrando confianza
nas capacidades propias.

Producir obras artisticas con curiosidade,
interese e gozo amosando confianza nas
capacidades propias.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Traballar en equipo intentando cumprir o
rol asignado coas responsabilidades
asociadas.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Aplicar estratexias basicas de forma
guiada con axuda na resolucién de
problemas.

CA2.2 - Expresar de forma guiada ideas, sentimentos
e emocidns a través de manifestacions artisticas
plasticas e visuais sinxelas, experimentando coas
diferentes linguaxes e instrumentos ao seu alcance.

Expresar sentimentos e emociéns a
través de producidns artisticas.

CA2.3 - Participar de maneira guiada no desefio de
produciéns plasticas e visuais elementais,
traballando de forma colaborativa a través dun
enfoque coeducativo baseado na igualdade e no
respecto a diversidade.

Participar na elaboracién de produciéns
plasticas de forma colaborativa
respetando a diversidade.

CA2.4 - Tomar parte no proceso cooperativo de
creacién de produciéns culturais e artisticas,
utilizando elementos bésicos da linguaxe plastica e
visual.

Participar e colaborar en produciéns
artisticas de forma grupal.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente.

Relacionar situaciéns problematicas da
vida cotid con problemas matematicos.

CA2.5 - Compartir as experiencias creativas plasticas
e visuais, gozando e explicando o proceso e o
resultado final obtido.

Compartir experiencias creativas plasticas
e visuais.

CA2.5 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Recofecer elementos matematicos
asociados entre si basedndose nos
cofiecementos propios.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotia.

CA2.6 - Manifestar respecto na creacién de
actividades, interiorizando as normas elementais de
comportamento e mostrando unha actitude positiva
e empatica cara 4 expresién de ideas, sentimentos e
emociéns dos demais.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empdtica.

CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiecer linguaxe matematico sinxelo
presente na vida cotia.
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CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar a resolucién de problemas
sinxelos de forma verbal ou gréfica.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar de forma respetuosa no traballo
en equipo.

CA3.1 - Descubrir propostas artisticas audiovisuais
de diferentes xéneros, estilos, épocas e culturas, a
través da recepcidén activa e mostrando curiosidade
por elas.

Mostrar curiosidade por diferentes tipos
de obras artisticas e plasticas.

CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar de forma guiada e con axuda
estratexias na resolucién de problemas.

CA3.2 - Describir de forma oral e gréfica elementos
de manifestaciéns culturais e artisticas audiovisuais
seleccionadas, comezando por aquelas mais
préximas, explorando as sUas caracteristicas, asi
como as principais profesiéns vinculadas & creacién
e interpretacién audiovisual, e empregando o
vocabulario especifico basico destas.

Describir oralmente elementos artisticos
explorando as sUas caracteristicas con
axuda.

CA3.3 - Desenvolver e aplicar a capacidade de
procura de informacién sobre manifestaciéns
culturais e artisticas audiovisuais, de maneira bésica
e guiada, a través de canles e medios de acceso
sinxelos, de forma individual e colaborativa.

Buscar informacién de forma guiada e con
axuda sobre producciéns artistiticas.

CA3.5 - Manifestar respecto na recepcién de
propostas artisticas audiovisuais, interiorizando as
normas elementais de comportamento e mostrando
unha actitude positiva.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA3.5 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiecer elementos matematicos
asociados entre si basedndose nos
cofiecementos propios.

CA3.7 - Recoflecer linguaxe matemidtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe matemaético sinxelo
presente na vida cotid.

CAA4.1 - Producir obras propias de maneira guiada,
utilizando algunhas das posibilidades expresivas do
corpo, o son, a imaxe e diferentes ferramentas de
expresion audiovisual, incluidos os medios dixitais
bésicos, con curiosidade, interese e gozo e
mostrando confianza nas capacidades propias.

Producir obras artisticas con curiosidade,
interese e gozo amosando confianza nas
capacidades propias.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiecer emocidns béasicas ao abordar
retos matematicos pedindo axuda cando
sexa necesario.

CA4.2 - Expresar de forma guiada ideas, sentimentos
e emocidns a través de manifestaciéns artisticas
audiovisuais sinxelas, experimentando coas
diferentes linguaxes e instrumentos ao seu alcance.

Expresar sentimentos e emociéns a
través de producidns artisticas.
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CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Identificar de forma guiada e con axuda
exemplos de situaciéns problematizadas
sinxelas que axuden na resolucién de
problemas relacionados coa vida cotia.

CA4.3 - Participar de maneira guiada no desefio de
produciéns audiovisuais elementais, traballando de
forma colaborativa a través dun enfoque
coeducativo baseado na igualdade e no respecto &
diversidade.

Participar na elaboracién de produciéns
plasticas de forma colaborativa
respetando a diversidade.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar de forma guiada e con axuda
estratexias na resolucién de problemas.

CA4.4 - Tomar parte no proceso cooperativo de
creacién de producidns culturais e artisticas
audiovisuais, utilizando elementos bésicos da
linguaxe audiovisual.

Participar e colaborar en produciéns
artisticas de forma grupal.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Aplicar estratexias basicas de forma
guiada con axuda na resolucién de
problemas.

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar investigaciéns matematicas
sinxelas de forma guiada.

CA4.5 - Compartir as experiencias creativas,
gozando e explicando o proceso e o resultado final
obtido.

Compartir experiencias creativas
explicando o resultado final.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describir de forma guiada e con axuda
rutinas e actividades sinxelas da vida
cotid que se realicen paso a paso,
utilizando principios béasicos do
pensamento computacional.

CA4.6 - Manifestar respecto na creacién e
interpretacién de propostas artisticas audiovisuais,
interiorizando as normas elementais de
comportamento e mostrando unha actitude positiva
e empatica cara & expresién de ideas, sentimentos e
emociéons dos demais.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnolédxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas de
forma guiada no proceso de aprendizaxe
de contidos matematicos.

CAA4.8 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Relacionar de forma guiada e con axuda
elementos matematicos utilizando
coflecementos e experiencias propios.

CAA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Explicar a resolucién de problemas
sinxelos de forma verbal ou grafica.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante retos
matematicos sinxelos.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recoflecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Comprender con axuda a informacion
contida nas preguntas de problemas
relacionados coa vida cotia.
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CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar de forma guiada e con axuda
estratexias adecuadas na resolucién de
problemas.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Aplicar estratexias basicas de forma
guiada con axuda na resolucién de
problemas.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotid.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe matemaético sinxelo
presente na vida cotid.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar a resoluciéon de problemas
sinxelos de forma verbal ou gréfica.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiecer emocidéns bésicas ao abordar
retos matematicos pedindo axuda cando
sexa necesario.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante retos
matemadticos sinxelos.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar de forma respetuosa no traballo
en equipo.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Traballar en equipo intentando cumprir o
rol asignado coas responsabilidades
asociadas.

CA6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar investigaciéns matemaéticas
sinxelas de forma guiada.

CA6.6 - Recoifecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Relacionar de forma guiada e con axuda
elementos mateméticos utilizando
coflecementos e experiencias propios.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotia.

CA6.8 - Explicar ideas e procesos mateméaticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar a resolucién de problemas
sinxelos de forma verbal ou gréfica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Estratexias basicas de recepcidn activa.

- Célculo
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- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cadlculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Elementos configurativos da linguaxe visual: punto, lifia, plano, textura, cor. Experimentacién bésica.

~ Cantidade

- Materiais, instrumentos, soportes e técnicas elementais utilizados na expresién plastica e visual. Formas, texturas
e cores nas produciéns das diferentes creacidns plasticas.

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

- Propostas artisticas de diferentes correntes estéticas, procedencias e épocas producidas por creadoras e creadores
locais, rexionais e nacionais. Respecto e valoracién destas desde unha perspectiva de xénero.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotians con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Sentido das operaciéns

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva na recepcién de propostas plasticas e visuais en
diferentes espazos culturais e artisticos. O silencio como elemento e condicién indispensable para manter a
atencién durante a recepcioén.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

“Relaciéns

- Identificacién, representacion e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das slas equivalencias.
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"~ Elaboracién e representaciéon de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximacions e estimaciéns en situacions simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

~ Magnitude
" Fases do proceso creativo: planificacién guiada e experimentacién.

“Valoracién e interese, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns plasticas e visuais.

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacién de propostas culturais e
artisticas plasticas e visuais.

- Construcion dun modelo de reloxo analéxico con materiais sinxelos como recurso para cofiecer a relacién entre os
seus elementos, asi como a representacién das medidas temporais presentes.

~ Lectura da hora (en punto, medias e cuartos) en reloxos analdéxicos e dixitais de forma contextualizada.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na xestién das emocidéns (tempo de espera, tempo de
calma e relax, quendas de intervencién), na planificacién do traballo escolar e no relato de experiencias persoais
(secuencias temporais).

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Estratexias basicas de recepcidn activa.

- Andlise, comparacién e descricidon de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as suas propiedades.

“Vocabulario especifico basico das artes audiovisuais.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da andlise, exploracién e recofiecemento de
reqularidades e propiedades; composicidn e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, bloques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composicion e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

~Recursos dixitais basicos para as artes audiovisuais.

" Principais profesiéns vinculadas cos ambitos artisticos audiovisuais.

- Observaciéon, manipulacién e xogo para a identificaciéon de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.

" Localizacién e sistemas de representacién

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva en diferentes espazos culturais e artisticos audiovisuais.
O silencio como elemento e condicién indispensable para manter a atencién durante a recepcién.

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posiciéon de obxectos e persoas en espazos concretos, relacidons espaciais e desprazamentos.

- Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, anélises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detréds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeomeétricos basicos.

~Visualizacién, razoamento e modelizacidn xeométrica
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- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

- Composicién guiada de historias audiovisuais sinxelas basicas con intencién comunicativa para ser recreadas.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotias, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

"~ Fases do proceso creativo: planificacién guiada e experimentacién.

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidn de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sGa comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hip6tese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

~Valoracién e interese, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns audiovisuais.

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacién de propostas culturais e
artisticas audiovisuais.

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacién e andlise de datos

-~ Lectura e interpretaciéon de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresion oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.
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“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién

das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as

persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

~ Contribucién das matematicas aos distintos dmbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

ub Titulo da UD Duracion
3 TRABALLAMOS MATEMARTISTICAMENTE 60
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar de forma respetuosa no traballo
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA1l.1 - Descubrir propostas artisticas plasticas e Mostrar curiosidade por diferentes tipos
visuais de diferentes xéneros, estilos, épocas e de obras artisticas e plasticas.
culturas, a través da recepcién activa e mostrando
curiosidade por elas.
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprender con axuda as preguntas
de diferentes estratexias ou ferramentas, contidas en problemas relacionados coa
recofiecendo a informacién contida en problemas da |vida cotia.
vida cotia.
CA1.2 - Describir de forma oral e gréfica elementos Describir oralmente elementos artisticos
de manifestaciéns culturais e artisticas plasticas e explorando as suas caracteristicas con
visuais seleccionadas, comezando por aquelas mdis |axuda.
préximas, explorando as sUas caracteristicas, asi
como as principais profesiéns vinculadas & creacién TI 100

e interpretacién pldstica e visual, empregando o
vocabulario especifico basico destas.

CA1l.3 - Desenvolver e aplicar a capacidade de
procura de informacién sobre manifestaciéns
culturais e artisticas plasticas e visuais, de maneira
basica e guiada, a través de canles e medios de
acceso sinxelos, de forma individual e colaborativa.

Buscar informacién de forma guiada e con
axuda sobre producciéns artistiticas.

CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Identificar de forma guiada e con axuda
exemplos de situaciéns problematizadas
sinxelas que axuden na resolucién de
problemas relacionados coa vida cotia.

CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar de forma guiada estratexias na
resoluciéon de problemas.
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CAl.4 - Desenvolver a capacidade de identificaciéon
do significado de distintas manifestaciéns culturais e
artisticas plasticas e visuais que forman parte do
patrimonio de diversas contornas, compartindo
sensaciéns, indicando as canles, medios e técnicas
empregados e identificando diferenzas e similitudes.

Identificar de forma guiada e con axuda
diferenzas e similitudes entre diferentes
obras artisticas.

CAL1.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Aplicar estratexias basicas de forma
guiada e con axuda na resolucién de
problemas.

CALl.5 - Manifestar respecto na recepcién de
propostas artisticas pldsticas e visuais interiorizando
as normas elementais de comportamento e
mostrando unha actitude positiva.

Valora e respecta a estética das obras
representadas e realizadas.

CAl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Investigar de forma guiada e con axuda
patréns, propiedades e relaciéns
matematicas sinxelas.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas de
forma guiada no proceso de aprendizaxe
de contidos matematicos.

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotiad e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofecer as matematicas en situaciéns
reais da vida cotia.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Explicar de forma guiada e con axuda os
pasos seguidos na resolucién dun
problema.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Traballar en equipo intentando cumprir o
rol asignado coas responsabilidades
asociadas.

CA2.1 - Producir obras propias de maneira guiada,
utilizando algunhas das posibilidades expresivas do
corpo, a imaxe e os medios dixitais basicos, con
curiosidade, interese e gozo e mostrando confianza
nas capacidades propias.

Producir obras artisticas con curiosidade,
interese e gozo amosando confianza nas
capacidades propias.

CA2.2 - Expresar de forma guiada ideas, sentimentos
e emocidns a través de manifestaciéns artisticas
plasticas e visuais sinxelas, experimentando coas
diferentes linguaxes e instrumentos ao seu alcance.

Expresar sentimentos e emociéns a
través de produciéns artisticas.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Aplicar estratexias basicas de forma
guiada con axuda na resolucién de
problemas.

CA2.3 - Participar de maneira guiada no desefio de
produciéns plasticas e visuais elementais,
traballando de forma colaborativa a través dun
enfoque coeducativo baseado na igualdade e no
respecto & diversidade.

Participar na elaboracién de produciéns
plasticas de forma colaborativa
respetando a diversidade.

CAZ2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

Describir oralmente e con axuda as
posibles soluciéns dun problema.
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CA2.4 - Tomar parte no proceso cooperativo de
creacién de produciéns culturais e artisticas,
utilizando elementos bésicos da linguaxe plastica e
visual.

Participar e colaborar en produciéns
artisticas de forma grupal.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente.

Relacionar situaciéns problematicas da
vida cotid con problemas matematicos.

CA2.5 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiecer elementos matematicos
asociados entre si basedndose nos
cofiecementos propios.

CA2.5 - Compartir as experiencias creativas plasticas
e visuais, gozando e explicando o proceso e o
resultado final obtido.

Compartir experiencias creativas plasticas
e visuais.

CA2.6 - Manifestar respecto na creacién de
actividades, interiorizando as normas elementais de
comportamento e mostrando unha actitude positiva
e empdtica cara & expresién de ideas, sentimentos e
emociéns dos demais.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA2.6 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotia.

CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiecer linguaxe matematico sinxelo
presente na vida cotid.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar a resolucién de problemas
sinxelos de forma verbal ou gréfica.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar de forma respetuosa no traballo
en equipo.

CA3.1 - Descubrir propostas artisticas audiovisuais
de diferentes xéneros, estilos, épocas e culturas, a
través da recepcidén activa e mostrando curiosidade
por elas.

Mostrar curiosidade por diferentes tipos
de obras artisticas e plasticas.

CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resoluciéon de problemas.

Empregar de forma guiada e con axuda
estratexias na resoluciéon de problemas.

CA3.2 - Describir de forma oral e gréfica elementos
de manifestacidéns culturais e artisticas audiovisuais
seleccionadas, comezando por aquelas mais
préximas, explorando as sUas caracteristicas, asi
como as principais profesiéns vinculadas & creacién
e interpretacién audiovisual, e empregando o
vocabulario especifico basico destas.

Describir oralmente elementos artisticos
explorando as sUas caracteristicas con
axuda.

CA3.3 - Desenvolver e aplicar a capacidade de
procura de informacién sobre manifestaciéns
culturais e artisticas audiovisuais, de maneira basica
e guiada, a través de canles e medios de acceso
sinxelos, de forma individual e colaborativa.

Buscar informacién de forma guiada e con
axuda sobre producciéns artistiticas.
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CA3.4 - Desenvolver a capacidade de identificaciéon
do significado de distintas manifestaciéns culturais e
artisticas audiovisuais que forman parte do
patrimonio de diversas contornas, compartindo
sensaciéns, indicando as canles, medios e técnicas
empregados e identificando diferenzas e similitudes.

Identificar de forma guiada e con axuda
diferenzas e similitudes entre diferentes
obras artisticas.

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describir de forma guiada e con axuda
rutinas e actividades sinxelas da vida
cotid que se realicen paso a paso,
utilizando principios béasicos do
pensamento computacional.

CA3.5 - Manifestar respecto na recepcién de
propostas artisticas audiovisuais, interiorizando as
normas elementais de comportamento e mostrando
unha actitude positiva.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar a resolucién de problemas
sinxelos de forma verbal ou gréfica.

CA4.1 - Producir obras propias de maneira guiada,
utilizando algunhas das posibilidades expresivas do
corpo, o son, a imaxe e diferentes ferramentas de
expresién audiovisual, incluidos os medios dixitais
basicos, con curiosidade, interese e gozo e
mostrando confianza nas capacidades propias.

Producir obras artisticas con curiosidade,
interese e gozo amosando confianza nas
capacidades propias.

CA4.2 - Expresar de forma guiada ideas, sentimentos
e emocidns a través de manifestaciéns artisticas
audiovisuais sinxelas, experimentando coas
diferentes linguaxes e instrumentos ao seu alcance.

Expresar sentimentos e emociéns a
través de producidns artisticas.

CA4.3 - Participar de maneira guiada no desefo de
produciéns audiovisuais elementais, traballando de
forma colaborativa a través dun enfoque
coeducativo baseado na igualdade e no respecto a
diversidade.

Participar na elaboracién de produciéns
plasticas de forma colaborativa
respetando a diversidade.

CA4.4 - Tomar parte no proceso cooperativo de
creacién de produciéns culturais e artisticas
audiovisuais, utilizando elementos bésicos da
linguaxe audiovisual.

Participar e colaborar en produciéns
artisticas de forma grupal.

CAA4.5 - Compartir as experiencias creativas,
gozando e explicando o proceso e o resultado final
obtido.

Compartir experiencias creativas
explicando o resultado final.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describir de forma guiada e con axuda
rutinas e actividades sinxelas da vida
cotid que se realicen paso a paso,
utilizando principios béasicos do
pensamento computacional.

CA4.6 - Manifestar respecto na creacién e
interpretacién de propostas artisticas audiovisuais,
interiorizando as normas elementais de
comportamento e mostrando unha actitude positiva
e empadtica cara & expresién de ideas, sentimentos e
emociéns dos demais.

Ter respecto polas creaciéns artisticas
dos demais mostrando un
comportamento e actitude positiva e
empatica.
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CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante retos
matematicos sinxelos.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiecer linguaxe matematico sinxelo
presente na vida cotia.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar a resolucién de problemas
sinxelos de forma verbal ou gréfica.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Recofiecer emocidns béasicas ao abordar
retos matematicos pedindo axuda cando
sexa necesario.

CA6.6 - Recoflecer conexidéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Relacionar de forma guiada e con axuda
elementos matematicos utilizando
coflecementos e experiencias propios.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer as matematicas presentes en
situaciéns da vida cotid.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias basicas de recepcidn activa.

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Cultura visual. A imaxe no mundo actual. Técnicas e estratexias basicas de comprensién da imaxe e descricién de

imaxes presentes no contexto préximo.

"~ Elementos configurativos da linguaxe visual: punto, lifia, plano, textura, cor. Experimentacién bdsica.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnolédxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cadlculo mental e a outras operacidns, con valoracién

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
- Cantidade

- Materiais, instrumentos, soportes e técnicas elementais utilizados na expresion plastica e visual. Formas, texturas
e cores nas produciéns das diferentes creacidns plasticas.

“Vocabulario especifico basico das artes plasticas e visuais.

- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando

propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

~ Recursos dixitais basicos para as artes plasticas e visuais.

- Representacién dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada

situacién, reto ou problema da vida cotia.

- Propostas artisticas de diferentes correntes estéticas, procedencias e épocas producidas por creadoras e creadores
locais, rexionais e nacionais. Respecto e valoracién destas desde unha perspectiva de xénero.
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- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

~ Principais profesiéns vinculadas cos ambitos artisticos plasticos e visuais.

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva na recepcién de propostas plasticas e visuais en
diferentes espazos culturais e artisticos. O silencio como elemento e condicién indispensable para manter a
atencién durante a recepcién.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacion dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

-~ Relaciéns

- Identificacién, representaciéon e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata 0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

~ Magnitude

- Medios, soportes e materiais de expresidn pldstica e visual: experimentacién. Técnicas bidimensionais e
tridimensionais basicas en debuxos e modelados sinxelos. Manipulacién de obxectos para a sua transformacion.
Utilizacién de elementos presentes na cont

"~ Fases do proceso creativo: planificacién guiada e experimentacién.

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacion da realidade préxima.

~Valoracién e interese, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns plasticas e visuais.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situacidéns cotids.

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacién de propostas culturais e
artisticas plasticas e visuais.

- Medicién

" Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotidn e
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- utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e grafica do proceso seguido.

- Estimacién e relaciéns

- Experimentacién (comparacién, ordenacién, composiciéon, descomposicién) e expresién oral, grafica ou iconogréfica
e escrita das equivalencias entre quilo, medio quilo e cuarto quilo ou entre litro, medio litro e cuarto litro.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacion directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotiadns, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

" Estratexias basicas de recepcidn activa.

"~ Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico bésico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectangulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as suas propiedades.

- Propostas audiovisuais elementais. Nocidns basicas sobre cinema. Recofiecer e interpretar imaxes fixas e en
movemento en contextos culturais préximos. Respecto e valoraciéon destas desde unha perspectiva de xénero.

~Vocabulario especifico basico das artes audiovisuais.
~ Recursos dixitais basicos para as artes audiovisuais.

" Principais profesiéns vinculadas cos ambitos artisticos audiovisuais.

- Normas elementais de comportamento e actitude positiva en diferentes espazos culturais e artisticos audiovisuais.
O silencio como elemento e condicién indispensable para manter a atencién durante a recepcién.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Ferramentas adecuadas para o rexistro da imaxe e do son: manexo. Programas informéaticos sinxelos de debuxo:
inicio de forma guiada no seu uso.

" Fases do proceso creativo: planificacién guiada e experimentacién.
“Valoracién e interese, tanto do proceso coma do produto final, en produciéns audiovisuais.

- Relaciéns e funcidns

-Normas elementais de comportamento e actitude positiva na creacién e interpretacién de propostas culturais e
artisticas audiovisuais.

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“Incerteza
- Distincién, nun ambito Iudico e cotian, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
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- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemadticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
regular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Recofilecemento de mulleres e homes no ambito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

No desenvolvemento desta programacién utilizarase unha metodoloxia basada na aprendizaxe de contidos
conectando as diferentes areas dentro de cada ambito a través de actividades que leven ao alumnado a acadar unha
aprendizaxe competencial.

A través dos materiais curriculares e dos diferentes temas transversais levaranse a cabo pequenos proxectos que
partan dos cofiecementos previos do alumnado e que tefian os intereses do alumnado presentes. Deste xeito
fomentarase a motivacién do alumnado por querer facer e aprender.

Terase en conta a diversidade da aula adaptando as actividades a realidade do noso alumnado.

Utilizarase apoio visual coa utilizacién de videos, imaxes, material manipulable, etc.

A metodoloxia sempre serd activa, vivencial, manipulativa e contextualizada achegando ao alumnado ao
descubrimento activo a través da formulacién de preguntas, procura de informacidn, investigaciéns e realizaciéns de
experimentos.

O traballo desenvolverase en gran grupo, pequeno grupo, parellas e individualmente favorecendo a inclusién de todo
o alumnado tamén a través de actividades de traballo cooperativo e a través de dindmicas de cohesién de grupo.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Para o desenvolvemento desta programacion utilizardnse diferentes recursos tanto persoais como materiais:

¢« O profesorado do centro educativo serd un gran recurso persoal para que o alumnado poida acadar as
aprendizaxes propostas para este curso (mestra titora, especialistas de PT e AL e equipo de orientacidn).

» As familias tamén forman parte deste recurso persoal no que a axuda e guia na casa é fundamental.

e A utilizacién de material manipulativo, videos, historias, imaxes, etc son o eixe para que o alumnado parta da
vivenciacién para logo poder facer e acadar as aprendizaxes propostas.

« A utilizacién de recursos tecnoléxicos como as tablets de Snappet son recursos que permitirdn ao alumnado
poder traballar a competencial dixital 4 vez que practica e aprende contidos.

« A utilizacién de diferentes fichas de traballo elaboradas polo profesorado axudardn ao alumnado a acadar as
aprendizaxes necesarias.
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5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A comezos de curso, durante as primeiras semanas, se levard a cabo unha avaliacién inicial para poder analizar a
situacién académica do alumnado nese momento e poder comezar partindo dende o que o alumnado sabe. Isto
axuda ao alumnado a comezar con interés e confianza o novo curso.

A avaliacién inicial axudaranos ao mesmo tempo a detectar necesidades de reforzo e apoio educativo no alumnado
que o precisa e poder abordar certas necesidades dende o comezo e a supervisar e analizar o avance ao longo dos
trimestres.

Tomaranse as medidas oportunas dependendo de cada alumno/a individualmente.

Farase unha revisién dos informes de cada alumna/o para poder ser cofiecedores de calquera situacién que requira
importancia e supervision.

Recollerase & sla vez informacién relevante do profesorado do curso anterior e nas reuniéns de familias de comezo
de curso de ser necesario.

5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

Unidade

didactica UubD 1 ubD 2 ubD 3 Total
Peso UD/

Tipo Ins. 40 30 30 100
Taboa de

indicadores 100 100 100 100

Criterios de cualificacion:

A hora de establecer os criterios de cualificacién da materia/dmbito, debemos ter en conta os instrumentos de
avaliacién marcados nesta programacion, é dicir, as tdboas de indicadores.

As taboas de indicadores serdn rubricas, listaxes de cotexo ou escalas de observacién entre outros.

Estas taboas de indicadores terdn a porcentaxe marcada para cada criterio de avaliacién en cada unidade. A través
destas tdboas avaliaranse os criterios de avaliacién que se indican, asi como o respeto polos compafieiros e
compafieiras, a capacidade de seguir uns pasos ou unhas instrucciéns e o grado de responsabilidade na execucién
dos proxectos, ademais do traballo realizado no caderno de clase.

Tamén seran valoradas as tarefas e fichas, é dicir, o traballo diario de clase o cal tamén terd unha porcentaxe
marcada en cada unidade para cada criterio de avaliacidn.

Para obter a cualificacién de cada unha das unidades empregaranse os procedementos de avaliacién anteriormente
citados.

A cualificacién da avaliacion final da materia/dmbito calcularase facendo unha media das tres avalliacidns trimestrais.

Criterios de recuperacion:

Dado que se trata dun curriéculo competencial e tendo en conta que os obxectivos de airea se traballan en todas as
avaliacioéns parciais, a recuperacioin se integraraé na avaliacioén seguinte. Os instrumentos de avaliacioén
empregados para avaliar os obxectivos de airea a traveés dos criterios de avaliacioén suporain o emprego de
contidos traballados nas avaliacioéns previas.

Asemade, se a valoracioin dos criterios de cualificacioén se basea en determinados instrumentos, a recuperacioén
dos obxectivos de airea non acadados seral avaliado a traveis do mesmo tipo de instrumentos de avaliacioén
usados na avaliacioén suspensa. No caso de alumnado con medidas de atencioén aé diversidade, os instrumentos
adaptaranse aés suéas caracteriésticas.

Actualizarase a cualificacioén no momento en que o alumnado recupere, dado que se trata dunha avaliacioén
progresiva nun curriéculo en espiral.
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6. Medidas de atencion a diversidade

Na etapa da educacién primaria pofierase especial énfase na atencién & diversidade do alumnado, na detecciadn
precoz das slas necesidades especificas e no establecemento de mecanismos de apoio e reforzo tan pronto como se
detecten dificultades de aprendizaxe co obxecto de reforzar a inclusién e asegurar o dereito a unha educacién de
calidade.

Neste sentido, cobra especial relevancia o tratamento do Alumnado con Necesidade Especifica de Apoio Educativo
(ACNEAE), entendidos como os alumnos e alumnas que requiran unha atencién educativa diferente a ordinaria, por
presentar necesidades educativas especiais, por atraso madurativo, por trastornos do desenvolvemento da linguaxe
e a comunicacién, por trastornos de atencién ou de aprendizaxe, por descofiecemento grave da lingua de
aprendizaxe, por atoparse en situacién de vulnerabilidade socioeducativa, polas sUas altas capacidades intelectuais,
por incorporarse tarde ao sistema educativo ou por condiciéns persoais ou de historia escolar.

O traballo coordinado xunto co Departamento de Orientacién, o equipo docente e a familia do alumnado seraé
fundamental para a abordaxe das dificultades que poidan xurdir no proceso de ensino-aprendizaxe.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

UD 1 uD 2 uD 3
ET.1 - Educacién para a
salde X X X
ET.2 - Educacién para a Paz X X X
ET.3 - Educacién Vial X X X

Observacions:

As unidades didaécticas formuladas van madis aloé dunha secuenciacioén de contidos matemacdticos e artiésticos,
recollen temas que contextualizan a aérea coa vida cotiaé, o que facilita a abordaxe dos elementos transversais.
Por outro lado, moitos dos instrumentos de avaliacioén foron seleccionados para amosar a adquisicioén da
competencia matemacdtica e a capacidade plaéstica e creativa do alumnado implicando directamente a outras
competencias, como a lingudiéstica.

Hai cinco temas transversais que estain presentes en todas as unidades didaécticas. O enfoque de xeinero que
se formula nesta programacioén, asié como a proposta de traballo en equipos heteroxeineos, mixtos e diversos
implica que a igualdade entre mulleres e homes estea presente no diia a diéa da aula.

Por outro lado, a resolucioén de problemas leva impliécita o traballo da comprensioén lectora, e a explicacioén do
proceso de resolucioén dos mesmos, a expresioén oral e escrita, polo que son tratados en case todas as
unidades.

Por uéltimo, empregaranse o fomento da creatividade para a creacioin e resolucioén de retos e problemas, e o
espiirito cientiifico propio da aérea para evitar en todo momento a reproducioén de foirmulas ou procesos
memorizados sen comprensioén previa.

O resto de temas transversais tenéen presenza en toéidalas unidades propostas, aproveitando a temacética elixida
para o seu tratamento.
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7.2. Actividades complementarias

Actividad D o sz 12 | 2° e
ivi ricion " . .

c ade escricio trim.|trim.|trim.

Saidas pola contorna para observar Elaborar composiciéns artistico-matemadticas con

elementos tanto naturais como artificiais e elementos narturais e artificiais. X X X

buscar a relacién matematicas-artisticas.
Celebracion e conmemoracions de centro e | Coreografias nos festivais, participacién no Magosto, X

. . X X
recollidas no calendario escolar. X0gos populares, xogos de mesa, ...
Visitas e viaxes a museos, teatros, Acudir co alumnado a salas de actividades de X X X
auditorios, etc.... Galicia.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

Revisando os indicadores para ver se logramos os obxectivos propostos.

Metodoloxia empregada

Analizando resultados e variando propostas.

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Analizando se a distribucidon do material e mobiliario na aula resulta cdmodo para o desenvolvemento do traballo.

Medidas de atencidn & diversidade

Tengo en conta as necesidades do alumnado e adaptando materiais e tarefas aos distintos ritmos de aprendizaxe.

Clima de traballo na aula

Revisando os indicadores de logro para reconducir e mellorar.

Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Mantendo contacto coas familias e realizando reuniéns periédicas de ciclo e de equipos de nivel.

Descricion:

Periodicamente ulilizaremos taboas de indicadores de logros e ruébricas para valorar cada un destes aspectos e
poder recunducir e mellorar aqueles que non se estean aproveitando axeitadamente.
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

A programaciéon é un elemento flexible que debe adecuarse & realidade do alumnado, polo que se irdn
introducindo melloras ao longo da slUa posta en practica a medida que sexan necesarias.

O seguimento da programacion anual realizarase principalmente en tres momentos: ao longo do desenvolvemento
de cada unidade didactica, trimestralmente e anualmente.

Teranse en conta os seguintes indicadores:

. Responder &s caracteristicas do alumnado da aula.

. Resultar util para o uso docente na aula.

. Seguimento da temporalizacién.

. Consecucién dos niveis minimos de logro dos contidos de aprendizaxe traballados.

. Prever mecanismos de recuperacién, repaso, ampliacién e reforzo.

. Modificar en funcién das necesidades de docencia ou aprendizaxe sen perder coherencia.

. Presentar unha coherencia gradual I6xica dos obxectivos, contidos, criterios de avaliaciéon ao longo do seu
desenvolvemento.

8. Dispofier de mecanismos de revisiéon e de mellora.

9. Realizar revisiéns periodicamente.

10. Responder aos centros de interese do alumnado do grupo.

11. Establecer relaciéns de interese do alumnado do grupo.

Unha vez analizados estes indicadores, realizaranse modificaciéns na programacién que poden supofier:

1. Modificaciéns da metodoloxia empregada.

2. Cambios nos procedementos e instrumentos de avaliacién.

3. Modificaciéns na temporalizacién.

4. Desefo de medidas correctoras para correxir as dificultades.

N~Nouhkr,WNRH

9. Outros apartados
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