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1. Introducion

Esta programacién didactica estd pensada para levala a cabo dende a area de Matematicas nun colexio situado no
rural, que acolle nenos e nenas de varias parroquias de Gondomar. A slUa localizacién xeografica rural condiciona
bastante o modo de vida, ainda que estamos observando nestes Ultimos anos un fluxo de familias que chegan & nosa
zona procedentes da cidade buscando un contorno mais tranquilo.

O alumnado ao que vai dirixido esta programacién é do 29 nivel de primaria distribuido en dlas clases de 10 e 11
alumnos/as.

Faise necesario fomentar a creacién dun ambiente tranquilo e motivador da aprendizaxe e traballar como pilar
fundamental o respecto para a convivencia, introducindo a aprendizaxe cooperativa para fomentar a mellora de
aprendizaxes, a atencién a diversidade e a responsabilidade individual e colectiva, e favorecer a cohesién grupal
entre od dous grupos e a nivel de aula.

As matematicas desempefian un papel indispensable na nosa sociedade, forman parte do noso patrimonio cultural e
estdn presentes en calquera actividade humana. O seu caracter instrumental vincllaas coa maioria das areas de
cofiecemento: as ciencias da natureza, a enxefiaria, a tecnoloxicas, as ciencias sociais ou a arte (mdusica,
arquitectura, cinema...).

Propofiemos unha programacion inclusiva que favoreza a autonomia do alumnado no traballo escolar, que consolide
as aprendizaxes fundamentais nunha contorna cooperativa e integradora prestando especial atencién 4 autonomia e
o reforzo positivo.

Polo tanto a drea matematica ten que abordarse de forma préactica de tal maneira que permita conectar as
aprendizaxes a adquirir polo alumnado co seu contexto préximo, concedéndolle especial relevancia & vivencia,
manipulacidon e experimentacion, propofiéndolle ao alumnado situaciéns de aprendizaxe que propicien a adquisicidon
de actitudes de perseveranza e colaboracién, a exploracién, a reflexién, o razoamento, o establecemento de
conexiéns, a anticipacién de resultados, a investigacién, a comunicacién e a representaciéon. A concepcién das
unidades que se presentan interconectan os diferentes sentidos matematicos, de tal xeito que son abordados de
forma progresiva e en espiral ao longo de todo o curso e etapa.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotia
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos, 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recofiecendo o valor do 1 1-2 1-3-5 1-3
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
cofiecemento.

1-2 4-5 2-3 2-4
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Obxectivos

CCL CP STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotia.

1-2-3

1-3-5

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-3

3-5

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, grafico,
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-2-3-5 2-4

1-5

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptandose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

2-3

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e

crear relaciéns saudables.

1-3

2-3

Descricion:

Asemadae a adecuacidén dos obxectivos xerais ao contexto do centro faremos especial ficapé no 12 ciclo aos

seguintes obxectivos da etapa:

Obxectivo C: Adquirir habilidades para a resolucién pacifica de conflitos e a prevencién da violencia, que lles permitan
desenvolverse con autonomia no &mbito escolar e familiar, asi como nos grupos sociais con que se relacionan.
Obxectivo K: Valorar a hixiene e a salde, aceptar o propio corpo e o das outras persoas, respectar as diferencias e
utilizar a educacién fisica, o deporte e a alimentacién como medios para favorecer o desenvolvemento persoal e

social.

Obxectivo L: Cofiecer e valorar aos animais mais préximos ao ser humano e adoptar modos de comportamento que

favorezan a empatia e o seu coidado.

Obxectivo M : Desenvolver as slas capacidades afectivas en todos os dmbitos da personalidade e nas suas relaciéns
cos demais, asi como unha actitude contraria & violencia, aos prexuizos de calquera tipo e aos estereotipos sexistas.
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3.1. Relacion de unidades didacticas

ub

Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

trim.|trim

N
10
W
]

O feirante: Un oficio en desuso.

Esta primeira proposta do curso é
globalizada, permite establecer conexidns
coa vida cotid e con outras areas. Favorece
o traballo cos diferentes sentidos
matematicos e evita abordar os contidos de
forma illada e descontextualizada. Tratase
dun enfoque intradisciplinar e integrador.
Coa proposta "O mercado" (ou "O
Supermercado"), o alumnado podera
traballar nas matemdticas combinado
diversos recursos.

Os sentidos matematicos con maior peso
serdn o numérico, socioemocional e
estocastico. Farase a través do traballo en
equipo, a expresién de actitudes positivas
ante os retos matematicos, a identificacién
de situaciéns problematizadas relacionadas
con este ambito, a resolucién de problemas
cotids relacionados co reconto, a
estimacién de cantidades, a organizacion e
andlise de datos da vida diaria para
representar manipulativa e graficamente o
resultado,... e todo en relacién coa
educacioén financeira, en situaciéns de
compra e venda.

10

30 X

A arte icénica dos reloxos.

Esta segunda proposta é multidisciplinar,
permite establecer conexiéns con outras
areas. Ten un enfoque intra e
interdisciplinar, pois favorece tamén o
traballo en conexién cos diferentes sentidos
matematicos (neste caso os sentidos con
maior peso seran o sentido socioemocional,
o da medida e o alxébrico e computacional)
evitando centrarse en contidos
matematicos de forma illada e
descontextualizada.

Farase, usando recursos diversos, a través
do traballo en equipo, recofiecendo as
achegas de mulleres e homes no ambito
matematico, realizando conxecturas
matematicas simples e investigando
patréns, propiedades e relaciéns,
describindo pequenas rutinas e actividades,
explicando ideas e procesos, identificando
caracteristicas mensurables dos obxectos,
medindo e estimando medidas, elaborando
hipéteses de posibles soluciéns a
problemas propios dese contexto, ... e todo
en relacién actividades experimentais
sinxelas da vida cotid que se realicen paso
a paso.

10

30 X
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ub

Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

(<]

22 | 3¢
trim.|trim

A arte estd de moda.

Esta festa tradicional galega permite o
enfoque globalizador. As mateméticas
tefien multiples posibilidades de traballo
nesta proposta onde de novo poderemos
facer un traballo intradisciplinar de
conexidn entre os diferentes sentidos.

Os sentidos matematicos que mais peso
terdn son o socioemocional, o da medida e
0 alxébrico e computacional, pero tamén o
estocastico e o numérico poderan ter
notable presenza.

A participacién respectuosa no traballo en
equipo establecendo relaciéns baseadas no
respecto e a igualdade, as tomas de
decisién conxuntas, as mediciéns e
estimaciéns de medidas relacionadas con
receitas, patronaxes de disfraces, tempos
das celebraciéns, datas... o uso dos
principios basicos do pensamento
computacional, as estratexias de calculo, a
resoluciéon de problemas contextualizados,
a organizacién e representacién de datos,
mesmo os procedentes da busca de
informacién, a educacién financeira...
apareceran interrelacionadas ao longo de
toda a proposta.

15

30

Xeometria na arte.

Esta unidade ten un enfoque intra e
interdisciplinar, pois favorece o traballo en
conexidn cos diferentes sentidos
matematicos (os sentidos con mais peso
seran o socioemocional, o espacial e 0
alxébrico e computacional, mais o da
medida e o numérico teran incidencia
transversal ).

A relacién arte-matematicas estd moi
documentada. A musica, a pintura, a
escultura, a danza, a arquitectura ou a
moda amosan a influencia das
matematicas. A proposta contextualiza o
traballo da aula e Uneo ao cotid evitando
centrarse en contidos matematicos de
forma illada.

A organizacién do traballo en equipo, o
recofiecemento das contribuciéns de
mulleres e homes neste eido, a
investigacién de patréns, propiedades e
relaciéns de forma guiada, a busca de
regularidades, a descricién de actividades
que se realicen paso a paso, a
identificacién de situaciéns problematicas
relacionadas con simetrias e figuras cos
seus elementos ou a relacién coas medidas
apareceran tentando unirse ao sentido
estético.

15

30

27/03/2024 22:38:56

Paxina 6

de 37




«»
e

L]
T

XUNTA
DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

ub

Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

(<]

22 | 3¢
trim.|trim

Jague mates.

Entender e empregar as matematicas na
vida diaria é a finalidade desta proposta. As
relaciéns entre os sentidos e procesos
matematicos (intradisciplinariedade) e as
relaciéns co deporte (interdisciplinariedade)
convértena nunha unidade moi integrada
na que o sentido espacial, o da medida, o
estocdastico, o numérico e o socioemocional
tefien moita presenza.

As competicidns deportivas e os procesos
de adestramento reciben achegas positivas
e unha perspectiva diferente analizados
dende as matematicas.

A xeometria dos recursos, materiais e
elementos das actividades deportivas; a
andlise de estratexias e traxectorias; as
estratexias de medidas; a recollida,
clasificacién e reconto de datos; a
estimacién de resultados e tempos; o uso
da probabilidade e os pronésticos; o
traballo e o respecto &s persoas; 0 manexo
de diversas situaciéns emocionais, as
actitudes inclusivas e non discriminatorias
durante a realizacién das tarefas seran
algulns dos aspectos que se abordaran.

25

30

Espazo Arte.

Esta dltima proposta permitird traballar de
forma integrada todos os sentidos
matematicos nun contexto cotid para o
alumnado.

Podera desefiarse de mutiples formas:
safda pola contorna,xincana pola vila,
desefio de rutas con puntos de interese,
excursién de fin de curso, viaxe en familia,
as selecciéns de equipaxe e medios de
transporte, ou a planificacién dunha
axencia de viaxes.

As conexidéns entre os cofiecementos
matematicos amosan que o traballo pode
inserirse nun campo integrado; abre
posibilidades de relaciéns con outras &reas
usando contextos reais que contriblden &
funcionalidade e comprensién das
aprendizaxes.

A resolucién de problemas, o fomento da
argumentacién e a comunicacioén, a
representacién espacial, a estimacion de
distancias e pesos, a medida de tempos e
espazos, a educacion financeira co calculo
orzamentario, o traballo en equipo, a
organizacién e clasificaciéon de datos e a
perseveranza na busca de soluciéns seran
alglins dos campos de traballo.

25

25
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ub Titulo da UD Duracion
1 O feirante: Un oficio en desuso. 30

Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéons Representar con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucion resolvelos mais facilmente.
dun problema da vida cotid. PE 18
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e

comprobacién de resultados.
CA1l.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar respectuosamente no traballo
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en equipo
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |ldentificar a informacién xeral contida en
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotia préxima ao
recofiecendo a informacién contida en problemas da |alumnado.
vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e
na resolucién de problemas. cdlculo béasico na resolucién de

problemas.
CAl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas, Realizar conxecturas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matemadticas
forma guiada. con axuda de preguntas.
CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega a calculadora para realizar
adecuadas, de forma guiada, no proceso de series, buscar patréns e comprobar
resolucién de problemas. resultados
CA1.8 - Recofiecer as mateméticas presentes na vida | Recofiecer nimeros, figuras, medidas, Tl 82
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun gréafica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os
verbal ou gréfica. resultados obtidos.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |Aceptar a tarefa e o rol asignado no
en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo, cumprindo coas
individuais e contribuindo & consecucién dos responsabilidades individuais.
obxectivos do grupo.
CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar, con axuda, algunhas
na resolucién de problemas. estratexias adecuadas na resolucién de

problemas.
CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos, valorando o erro como unha matematicos e non frustrarse ante o erro.
oportunidade de aprendizaxe.

Padxina 8 de 37
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emocidns ante
retos e dificultades.

CAG6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar no traballo en equipo gardando
quendas e respectando as propostas das
compafieiras e dos companeiros.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Aceptar a tarefa e o rol que lle
corresponda no equipo adoptando un
comportamento responsable

CA6.6 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identificar relaciéns entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de

apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con

cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacidén de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
-~ Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposicion e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada

situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como

parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para

introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso

guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes

e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

Paxina 9
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Contidos
“Relaciéns

- Identificacién, representaciéon e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.
~ Educacioén financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das sUas equivalencias.

"~ Elaboracidn e representaciéon de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

~Magnitude

- Identificacién, ordenacidn, clasificaciéon e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.

- Construciéon dun modelo de reloxo analéxico con materiais sinxelos como recurso para cofiecer a relacién entre os
seus elementos, asi como a representacién das medidas temporais presentes.

- Lectura da hora (en punto, medias e cuartos) en reloxos analdéxicos e dixitais de forma contextualizada.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na xestién das emocidéns (tempo de espera, tempo de
calma e relax, quendas de intervencién), na planificacién do traballo escolar e no relato de experiencias persoais
(secuencias temporais).

- Localizacién e sistemas de representacién

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posicién de obxectos e persoas en espazos concretos, relaciéns espaciais e desprazamentos.

- Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, anélises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicion (arriba, abaixo, diante, detréds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeomeétricos basicos.

~Organizacién e anélise de datos

- Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacion dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

“Técnicas de xestién das emociéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
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Contidos

“regular a frustracion.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotidn.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

-~ Contribucion das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento de mulleres e homes no ambito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion

2 A arte icénica dos reloxos. 30
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar respectuosamente no traballo
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas |en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprender as preguntas expostas a
de diferentes estratexias ou ferramentas, través de diferentes estratexias ou
recoflecendo a informacién contida en problemas da |ferramentas, recofiecendo a informacién
vida cotia. contida en problemas da vida cotid, con

axuda e recursos.

CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Ser guen de exemplificar situaciéns
de situacidns problematizadas sinxelas con recursos |problematizadas con recursos T 100
manipulativos e graficos que axuden na resolucion manipulativos e graficos.
dun problema da vida cotid.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar algunha estratexia adecuada
na resolucién de problemas. na resolucién de problemas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de forma guiada.
resolucion.

27/03/2024 22:38:56 Paxina 11 de 37




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Aceptar a tarefa e o rol que lle
corresponda no equipo adoptando un
comportamento responsable

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resolver problemas aplicando os
procesos de interpretacién da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

Identificar, entre varias, a solucion
adecuada a un problema.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situaciéons cotids que se resolven matematicamente.

Formular problemas, de maneira guiada,
relacionados co cotia.

CA2.5 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coilecementos e
experiencias propios.

Identificar relaciéns entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de
apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matemdtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emociéns ante
retos e dificultades.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Representar con materiais manipulativos
ou con imaxes problemas sinxelos para
resolvelos mais facilmente.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
célculo béasico na resolucién de
problemas.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos e non frustrarse ante o erro.

CAG6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar no traballo en equipo gardando
quendas e respectando as propostas das
compafieiras e dos companfeiros.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos
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~Calculo
- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

-~ Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.
- Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o0 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicaciéon en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operacidons de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das sUas equivalencias.

" Elaboracion e representacion de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das suas vantaxes e inconvenientes.

~Magnitude

- Identificacién, ordenacidn, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.

- Construcién dun modelo de reloxo analéxico con materiais sinxelos como recurso para cofiecer a relacién entre os
seus elementos, asi como a representacién das medidas temporais presentes.

-~ Lectura da hora (en punto, medias e cuartos) en reloxos analdxicos e dixitais de forma contextualizada.
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- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na xestiéon das emocidéns (tempo de espera, tempo de
calma e relax, quendas de intervencién), na planificacién do traballo escolar e no relato de experiencias persoais
(secuencias temporais).

- Medicién
- Estimacioén e relaciéns

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidn de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hip6tese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

~Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

"~ Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas mateméticas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

- Contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Reconecemento de mulleres e homes no dmbito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
3 A arte estd de moda. 30
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar respectuosamente no traballo
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en equipo.

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprender as preguntas expostas a

de diferentes estratexias ou ferramentas, través de diferentes estratexias ou
recofiecendo a informacién contida en problemas da |ferramentas.

vida cotia.

CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Proporcionar exemplos de

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |representaciéns de situacidns
manipulativos e graficos que axuden na resolucién problematizadas sinxelas.

dun problema da vida cotia.

CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar algunha estratexia adecuada
na resolucién de problemas. na resolucién de problemas.

CAL.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas, Realizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas de forma guiada.

forma guiada.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |Aceptar a tarefa e o rol asignado no

en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.

individuais e contribuindo & consecucién dos

obxectivos do grupo.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de forma guiada.

resolucion.

CAZ2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Describir verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema a partir das preguntas soluciéns dun problema. Tl 100

previamente expostas.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente.

Formular problemas, de maneira guiada,
relacionados co cotia.

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matemdtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emocidns ante
retos e dificultades.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Representar con materiais manipulativos
ou con imaxes problemas sinxelos para
resolvelos mais facilmente.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resoluciéon de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
cdlculo basico na resolucién de
problemas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Indica con esquemas ou secuencias 0s
pasos dunha rutina ou tarefa.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Emprega a calculadora para realizar
series, buscar patréns e comprobar
resultados
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAA4.8 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identificar relaciéns entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de

apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CAA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréafica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos

matematicos e non frustrarse ante o erro.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar no traballo en equipo gardando
quendas e respectando as propostas das
compafeiras e dos companfeiros.

CAG6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar conxecturas sinxelas
relacionadas con situaciéns matematicas
con axuda de preguntas.

CAG6.7 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer numeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnolédxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cadlculo mental e a outras operacidns, con valoracién

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando

propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.
- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada

situacién, reto ou problema da vida cotid.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como

parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacion dos patréns para

introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos

Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con

flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes

e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.
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- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

~Relaciéns
- Identificacién, representaciéon e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

~ Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacion da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar medicidns adecuadas en situaciéns cotias.

~ Medicién

~ Estimacién e relaciéns

- Experimentacién (comparacién, ordenacién, composiciéon, descomposicién) e expresién oral, grafica ou iconogréfica
e escrita das equivalencias entre quilo, medio quilo e cuarto quilo ou entre litro, medio litro e cuarto litro.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacién directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotians, andlises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotias, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

~Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

- Contribucion das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.
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Contidos

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
4 Xeometria na arte. 30
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprender as preguntas expostas a
de diferentes estratexias ou ferramentas, través de diferentes estratexias ou PE 4
recofiecendo a informacién contida en problemas da |ferramentas.
vida cotia.
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar respectuosamente no traballo
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar algunha estratexia adecuada
na resolucién de problemas. na resolucién de problemas.
CA1.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de forma guiada.
resolucion.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Explicar os pasos seguidos na resolucién
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun dun problema ou os resultados
problema ou os resultados matematicos de forma matematicos.
verbal ou gréfica.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de forma guiada.
resolucion.
CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relacidns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das Tl 96

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.

compafieiras e dos companeiros.

CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
célculo béasico na resolucién de
problemas.

CA3.3 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar conxecturas sinxelas
relacionadas con situaciéns matematicas
con axuda de preguntas.

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Indica con esquemas ou secuencias 0s
pasos dunha rutina ou tarefa.

CA3.5 - Recofecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identificar relacions entre diferentes
sentidos matematicos con axuda de
apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

CA3.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréafica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emocidns ante
retos e dificultades.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Representar con materiais manipulativos
ou con imaxes problemas sinxelos para
resolvelos mais facilmente.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resolver problemas aplicando os
procesos de interpretacion da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar conxecturas matematicas
sinxelas.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Emprega a calculadora para realizar
series, buscar patréns e comprobar
resultados

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos
matematicos e non frustrarse ante o erro.

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Aceptar a tarefa e o rol que lle
corresponda no equipo adoptando un
comportamento responsable

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.
- Cantidade

manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Relaciéns

e relaciéns de forma guiada.

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Identificacién, representacién e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
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Contidos

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

- Educacion financeira
- Medicidn

- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termédmetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e gréfica do proceso seguido.

"~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as slas propiedades.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da andlise, exploracién e recofiecemento de
reqularidades e propiedades; composicidn e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, bloques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composicion e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

- Observaciéon, manipulacién e xogo para a identificacién de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posiciéon de obxectos e persoas en espazos concretos, relaciéns espaciais e desprazamentos.

- Interpretacién, descricidn e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, anélises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detrds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeométricos basicos.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sGa comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hip6tese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

~Pensamento computacional
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Contidos

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

~ Contribucién das matematicas aos distintos dmbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recoiecemento de mulleres e homes no ambito matematico e a sla contribucién a ambitos do saber como

mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
5 Jaque mates. 30
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar respectuosamente no traballo
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprender as preguntas expostas a
de diferentes estratexias ou ferramentas, través de diferentes estratexias ou
recofiecendo a informacién contida en problemas da |ferramentas.
vida cotia.
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucién resolvelos mais facilmente.
dun problema da vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar algunha estratexia adecuada
na resolucién de problemas. na resolucién de problemas. T 100

CA1.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada.

CALl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas,
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar conxecturas matemaéticas
sinxelas.

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Emprega a calculadora para realizar
series, buscar patréns e comprobar
resultados

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotiad e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Establecer algunha conexién matematica
coa vida cotia.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explicar ideas e procesos mateméticos
sinxelos.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resolver problemas de magnitude
aplicando os procesos de interpretacién
da situacién, determinacién de datos,
plan de accién e comprobacién de
resultados.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Explicar ideas e procesos mateméticos
sinxelos.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar respectuosamente no traballo
en equipo.

CA3.3 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realizar conxecturas matematicas
sinxelas.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos
matemadticos e non frustrarse ante o erro.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Representar de forma sinxela as ideas
contidas en problemas mateméticos
cotians.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar estratexias de representacién e
célculo basico na resolucién de
problemas.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Resolver problemas aplicando os
procesos de interpretacién da situacién,
determinacién de datos, plan de accién e
comprobacién de resultados.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
operaciéns e posiciéns na arte, no
deporte, na natureza,..

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Recofecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
para resolver un problema ou os
resultados obtidos.

CA6.1 - Recoilecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emociéns ante
retos e dificultades.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Participar no traballo en equipo gardando
quendas e respectando as propostas das
compafieiras e dos companfeiros.

Paxina 22 de 37

27/03/2024 22:38:57




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo Aceptar a tarefa e o rol que lle

en equipo, cumprindo coas responsabilidades corresponda no equipo adoptando un
individuais e contribuindo & consecucién dos comportamento responsable
obxectivos do grupo.

CA6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matemadticas
forma guiada. con axuda de preguntas.

CA6.6 - Recoifecer conexidns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e sentidos matemadticos con axuda de
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacion dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Educacion financeira

- Elaboracién e representacién de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

~ Medicién
- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

“Medicion individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
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Contidos

- balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse a
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e grafica do proceso seguido.

~ Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Andlise, comparacién e descricidon de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as suas propiedades.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
regularidades e propiedades; composicién e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, blogues, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composiciéon e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

- Observaciéon, manipulacién e xogo para a identificaciéon de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.
- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipdteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

- Organizacién e andlise de datos

- Lectura e interpretacion de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resoluciéon de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza
- Distincién, nun dmbito lUdico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.
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~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

ub Titulo da UD Duracion

6 Espazo Arte. 25
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participar no traballo en equipo gardando
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |quendas e respectando as propostas das
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de compafieiras e dos companfeiros.
conflitos.
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Representar de forma sinxela as ideas
de diferentes estratexias ou ferramentas, contidas en problemas matematicos
recofiecendo a informacién contida en problemas da |cotidns.
vida cotid.
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Representar con materiais manipulativos
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |ou con imaxes problemas sinxelos para
manipulativos e graficos que axuden na resolucion resolvelos mais facilmente.
dun problema da vida cotia.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolver problemas aplicando os
forma guiada, aplicando estratexias basicas de procesos de interpretacién da situacién,
resolucién. determinacién de datos, plan de accién e

comprobacién de resultados.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega a calculadora para realizar
adecuadas, de forma guiada, no proceso de series, buscar patréns e comprobar
resolucién de problemas. resultados
CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Empregar estratexias de representacién e
na resolucién de problemas. cdlculo basico na resolucién de Tl 100

problemas.

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Indica con esquemas ou secuencias 0s
pasos dunha rutina ou tarefa.

CA3.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofecer linguaxe referida a nimeros,
figuras, medidas, operaciéns e posiciéns
na vida cotia.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Indicar cales poden ser as emociéns ante
retos e dificultades.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosar actitudes positivas ante os retos
matemadticos e non frustrarse ante o erro.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Aceptar a tarefa e o rol que lle
corresponda no equipo adoptando un
comportamento responsable
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAB6.5 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas Realizar conxecturas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de relacionadas con situaciéns matematicas
forma guiada. con axuda de preguntas.

CA6.6 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Identificar relaciéns entre diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e sentidos matematicos con axuda de
experiencias propios. apoios orais (preguntas) ou iconograficos.
CA6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiecer nimeros, figuras, medidas,
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns operaciéns e posiciéns na arte, no
sinxelas entre elas. deporte, na natureza,..

CAG6.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Indicar a través da linguaxe oral, xestual,
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun gréfica ou simbdlica os pasos seguidos
problema ou os resultados matematicos de forma para resolver un problema ou os

verbal ou grafica. resultados obtidos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

"~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Educacion financeira

"~ Elaboracidn e representaciéon de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximacions e estimaciéns en situacions simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das suas vantaxes e inconvenientes.

" Localizacién e sistemas de representacién

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posiciéon de obxectos e persoas en espazos concretos, relacidons espaciais e desprazamentos.

" Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, andlises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
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-mellora e explicaciéon do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detrds, entre, preto, lonxe,
madis preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeométricos basicos.

-~ Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresion oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas

persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade
- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

-~ Contribuciéon das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento de mulleres e homes no ambito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

Para poder tomar decisiéns sobre o desefio do proceso de ensino-aprendizaxe nas aulas, partirase dos principios e
orientaciénns en relacién ao enfoque metodoldéxico que se recollen nas principais referencias lexislativas: LOMLOE, D.
155/2022 (orientaciéonns pedagédxicas da etapa e das areas), Decreto 229/2011, do 7 de setembro, polo que se regula
a atencién & diversidade e a Orde do 8 de setembro de 2021 que o desenvolve.

A interdisciplinariedade, integrando e globalizando os cofiecementos, habilidades, destrezas e aprendizaxes, serd un
dos eixos vertebradores do proceso de e-a. Un proceso que debe partir do nivel de desenvolvemento psicoevolutivo
no que se atopa o alumnado e ter en conta e atender aos diferentes ritmos, estilos, necesidades, capacidades,
intereses e motivaciéns de todos eles, contribuindo & personalizacién da aprendizaxe. Esta consideracién
promovera e fomentara a autonomia responsabilidade e construciéon da aprendizaxe, sempre que se teflan en conta
os cofecementos previos creando unha aprendizaxe significativa e incidindo sobre a zona de desenvolvemento
préximo.

Para todo isto, debemos desefiar tarefas de aprendizaxe integradas que contribuian a un desenvolvemento
competencial, relacionadas coa resolucién de problemas da vida real e que dean un impulso ao traballo cooperativo.
A través de este desefio, poderase facer fincapé na atencién & diversidade de todo o alumnado, eliminando barreiras
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para a participacién e a aprendizaxe e pofiendo en marcha mecanismos de atencién tempera das dificultades.

O Desefio Universal para a Aprendizaxe (DUA) serd o enfoque sobre o que construdr as situaciéns de aprendizaxe,
promovendo contextos flexibles, axeitados e cambiantes segundo as necesidades, caracter’ssticas e momentos do
propio alumnado. Para este desefioo multinivel € moi importante a toma de decisiéns sobre os tempos, os espazos e
0os materiais a empregar a longo do proceso de e-a. Tempos, espazos € materiais deben ser variados, reais,
auténticos, relacionados coas actividades diarias do alumnado, permitindo tamén a implicacién e participacién das
familias neste proceso. Para este desefio debemos partir da integraciéon de coflecementos, destrezas e actitudes a
través dun aprendizaxe competencial, no que a lectura antéllase fundamental para o seu desenvolvemento.
Establécense dos eixos principais:

1. Aprendizaxe cooperativa. Esta organizacién e xestidon da aula estard presente no desefio de situaciéns de
aprendizaxe na aula, introducindo dindmicas, estruturas e avaliacién de xeito progresivo ao longo da etapa. Esta
organizaciéon na aula permitird a contribucién &s habilidades sociais e & convivencia positiva do alumnado,
entendendo o traballo en equipo como medio e como contido propio da etapa.

2. Aprendizaxe baseada en proxectos. Esta organizacién permite o desenvolvemento curricular desde os intereses e
motivaciéns do alumnado, investigando na procura de elaborar produtos socialmente relevantes. Na area de
matematicas terdn un caracter principalmente practico co desefio de tarefas que permitan resolver problemas ao
mesmo tempo que o alumnado pode afondar en confiecementos e aprendizaxes reais. Poderan incorporarse criterios
e aprendizaxes doutras areas, procurando o desefio de situaciéns competenciais e globalizadas.

Teremos en conta as seguintes orientaciéns metodoléxicas:

- Partir dos cofiecementos previos do alumnado e do seu nivel de desenvolvemento. - Potenciar a aprendizaxe
significativa.

- Crear un clima de seguridade e confianza.

- Aprendizaxe baseado en proxectos, problemas, investigacion.

- Utilizar unha linguaxe clara, sinxela na presentacién de novos contidos.

- Gradacién das actividades.

- Utilizar a cooperacién e axuda entre iguais.

- Integracién efectiva das TIC na aula.

- Uso do erro como mecanismo de mellora.

- Traballar dende unha perspectiva globalizadora.

- Potenciar a resolucién pacifica de conflitos e a necesidade de acordos e consensos.

- Favorecer a aprendizaxe activa integrando ao alumnado na dindmica xeral, fomentando a participacién. - Favorecer
a creatividade e capacidade de expresién o interese e a individualizacién e socializacién.

- Atencién a diversidade do alumnado.

- Coordinacién entre todos os profesionais que intervefien no proceso de aprendizaxe.

- Favorecer a participacién e colaboracién coas familias.

O enfoque globalizador e activo vai responder mellor & diversidade da aula contemplada dende unha perspectiva
socioemocional e de xénero; asi axuddmoslle a aumentar a sGa autoconfianza e perseveranza.

A interaccién é fundamental na aprendizaxe das matemadticas. As estruturas, estratexias e dindmicas de aprendizaxe
cooperativa propician a resolucién conxunta de tarefas e problemas, potencian a atencién & diversidade, a inclusién,
a igualdade e, en definitiva, a convivencia. As propostas en equipo brindan a oportunidade de intercambio entre o
alumnado, permiten a diversidade de ideas e propostas, favorecen clarificar tarefas, discutir plans, chegar a acordos
e consensos, analizar producioéns...

Promoven reflexionar e compartir diferentes maneiras de resolver permitindo aproximarse cada vez mdis a un
proceso eficaz.

A vivencia, manipulacién, representacién e abstraccién son procesos imprescindibles en calquera situacién de
aprendizaxe; van pofierse en marcha nas situaciéns contextualizadas, cheas de sentido nas que estan presente a
exploracién e a investigacion e nas que é imprescindible responder a unha pregunta, solucionar un reto, lograr unha
construcién, representar unha vivencia, resolver problemas...

A resolucién de problemas xunto &s destrezas emocionais van da man en cada unidade. O problema representa un
desafio para o alumnado, permite que faga uso dos seus cofiecementos previos, que incorpore datos de outras areas,
que elabore novos cofiecementos ou modifique os adquiridos. O problema supén comprometerse cunha solucién,
tomar decisiéns, indagar, explorar, analizar, seleccionar procedementos adecuados, sentir satisfaccién por chegar a
resultados. Implica procesos variados de interpretacién e representacion da situacién, determinaciéon de datos utiles,
formulacién de hipéteses de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién e expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados obtidos, e interpretacién
en contexto, expresiéon de forma ordenada e explicacién do proceso seguido. Na resolucidn de problemas tefien lugar
a lectura, reflexién, planificacién, establecemento de estratexias, revisién, comunicacién, xustificacién e modificacién
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de plan se cumprise. A resolucién de problemas permitelle ao alumnado planificar o proceso realizando preguntas
apropiadas tales como: que quero descubrir?, que sei ?, que hipétese fago?, como podo facer para descubrir o que
desexo?, os resultados relaciénanse coas hipdteses?, estd ben expresado o resultado?, ten sentido a solucién?,
poderia telo resolto doutro xeito?, podo aplicar o proceso a problemas similares? Na resolucién de problemas entran
en xogo unha serie de aspectos metacognitivos e emocionais: autorregulacidén do proceso, expresién, xestién e
autocontrol emocional que non podemos esquecer.

O profesorado vai ser mediador e guia e permitiralle ao alumnado explorar e investigar, fomentando a interaccién
coas compafieiras e cos compafeiros, asi como o enfrontamento dos retos sen ansiedade. Facilitard o
desenvolvemento competencial do alumnado atendendo & diversidade e personalizando os procesos de construcién
de aprendizaxe. A situaciéns propostas a exploracién e o xogo que espertan sempre o interese do alumnado.

Mais ala da planificaciéon dos tempos, espazos, agrupamentos e outros recursos iniciais, o profesorado, na interaccién
co grupo adapta cada un destes elementos segundo se requira na dindmica da aula ampliando ou modificando
tempos necesarios para investigar, tentar estratexias, equivocarse, volver tentar, contrastar, validar procesos e
aplicar a nova aprendizaxe a outras situaciéns contextualizadas.

E moi importante ir fixando uns habitos de traballo, fundamentais ao longo de todo o curso: organizar o traballo e o
tempo, ter & man o material necesario (material manipulativo, ordenador, calculadora, gréaficos )

Os grupos de traballo en equipo seran heteroxéneos, mixtos e diversos. Aplicaranse dinamicas para a mellora do
ambiente de clase e a cohesién de grupo e periodicamente actividades relacionadas coa valoracién do funcionamento
dos equipos, a rotacién de cargos, a elaboracién e revisiéns dos plans de grupo ou cadernos de equipo, etc.

a) Organizacién dos espazos e recursos

Aula

Necesitamos dotar & aula dun espazo (andeis, mesas ...) no que poidamos expofier e gardar os materias necesarios e
accesibles ao alumando.

Precisaremos un espazo na parede & altura do alumnado, para representar de xeito grafico, grande, visible e
accesible para todas e todos e dun reloxo/cronémetro dixital para que aprendamos a organizarnos no tempo.
Agrupamentos.

A aula estard organizada para o traballo en equipo coas mesas colocadas en grupos de catro. Nos debates buscarase
unha colocacién en U ou en asemblea.

b) Organizacién dos tempos e secuencia proposta

Lentamente e de forma progresiva imos creando situaciéns que lle permitan ao alumnado organizar e controlar as
sUas tarefas con maior autonomia. Buscamos unha secuencia de actividades e unha temporalizacién das mesmas
que permita facer participe ao alumnado das decisidns relativas ao tempo e no que adaptamos estratexias e recursos
de cada unha das tarefas, que ten en conta tanto o conxunto do grupo como os alumnos e alumnas que requiran
unha atencién especifica. Clarificarase de xeito visual e grafico como se van realizar as actividades e a forma de
organizarse para saber que facer antes e despois, como desenvolverse no espazo libremente, respectando o traballo
e as decisiéns das e dos demais, e onde atopar o material que cada actividade esixe.

c) Pautas de emprego do material manipulativo:

A manipulacién implica o emprego de material, e neste sentido, é preciso realizar unha serie de consideraciéns
metodoléxicas de cara a facer un bo uso do mesmo:

- O material presentarase para o seu cofiecemento e exploracién propofiendo actividades libres, que favorecen o
coflecemento paulatino das sldas cualidades: tamafio, textura, cheiro...

- Esa experimentacion libre permitird facer conxecturas sobre o seu posible uso e utilidades.

- Posteriormente realizaranse actividades e xogos semidirixidos orientados a unha experiementacién mais profunda
encamifiada ao obxectivo do seu uso.

- Unha vez pasadas as fases anteriores, o material pode ser usado de xeito convencional co fin de xerar cofiecemento
no alumnado e favorecer a comprensién dos distintos conceptos matematicos.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Material manipulativo convencional: tangram, policubos, regletas, base dez, bloques |éxicos, pezas de construcion,
corpos xeométricos, kataminos, contas de madeira...
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Material manipulativo non convencional: tapéns, pedras, paos, follas...

Material de medidas convencionais: balanzas, basculas, pesas, metros, cintas métricas, recipientes de capacidade,
reloxos analdxicos, dixitais e de area.

Material de refugallo: botellas, caixas, envases de produtos do supermercado, teas, fios, las, ...

Material de debuxo: regra,compds,escuadra...

Cartos: moedas e billetes.

Recursos tecnoldxicos e dixitais: calculadora, robot, tablet...

Outros recursos: planos, coleccionables, folletos, publicidade, pelotas, aros, material deportivo en xeral...

O curriculo da area de matematicas fai numerosas referencias & manipulacién e ao emprego de material para
favorecer a comprensién dos distintos contidos que vefien reflectidos nel, polo tanto, o propio texto xa nos d& unha
idea dos que deben ser empregados.

Nesta programacién formdlase a clasificacién anterior que pretende organizar os distintos recursos e materiais que
empregaremos, se ben non pode ser considerada unha lista pechada, xa que ao longo do curso poden ser
incorporados outros recursos ou materiais que faciliten a aprendizaxe.

E preciso puntualizar que o emprego de material non é un fin en si mesmo e non garante a consecucién dos
obxectivos, esixe dunha planificacién e secuenciacién &s que xa se fixo referencia no apartado anterior.

O emprego do material require dunhas pautas para o seu uso e conservacién, deberan ser asumidas e respectadas
por todo o alumnado e o seu cumprimento serd responsabilidade individual de cada persoa, se ben o reparto e
recollida do mesmo estard incluido dentro dos roles dos equipos de traballo.

A distribuciéon e colocacién do material na aula favorecerd a accesibilidade para todo o alumnado, de tal xeito que lle
resulte sinxelo collelo cando sexa necesario.

Polo tanto entendemos por recurso todo aquilo que utilizamos coa intencién de favorecer o proceso de ensino-
aprendizaxe. Traballamos fundamentalmente con recursos materiais, humanos e vivenciais.

Empregaremos unha variedade significativa de recursos didacticos coa finalidade de ofertarlle ao noso alumnado un
amplo abano de posibilidades para as sUas aprendizaxes. Intentaremos motivar e implicar ao alumnado no proceso
de ensino-aprendizaxe, xa que procuraremos que 0s recursos empregados posibiliten a sta aprendizaxe.

As ferramentas e materiais novedosos funcionan como eixe motivador na aprendizaxe do alumnado.

En canto és recursos materiais traballamos con material curricular (material e instrumentos de axuda que nos poden
axudar no proceso de E/A como cuadernillos guias e libros de consulta, revistas, taboleiros didacticos, materiais
manipulativos, material impreso: fotografias, libros, tarxetas de vocabulario, contos, xogos didacticos: cartas,
crebacabezas, construcioéns, ..., .materiais audiovisuais (ordenador de aula, tabletas, EDI, caémara fotograéfica,etc.),
material informatico e audiovisual (actividades tematicas, presentaciéns multimedia, enciclopedias, contos, cancidns,
etc.), Plataformas dixitais (Aula virtual, EDUGA, Abalar, Web centro, paéxinas web curriculares, etc.), videos
interactivos, materiais de expresién artistica, etc.

O Entorno proporciona gran riqueza de recursos, que imos aproveitar nas experiencias das que vefien provistos os/as
alumnos/as (granxa escola, montes de Peitieiros, Couso, concello..). As familias, aportan material propio, como poden
ser albumes de fotos, material de refugallo, envases, experiencias, escritos, etc.

O propio alumnado, elabora material propio para exposiciéns, elaboracién de material audiovisual para divulgacién e
consolidacién do aprendido.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién é un proceso de toma de decisiéns durante o cal se recolle informacién, debe formar parte dos procesos
de aprendizaxe e ensino e ser reguladora e autorreguladora da aprendizaxe.

Neste senso a avaliacién inicial debe recoller informacién relevante do alumnado para poder axustar e desenvolver a
programacién acorde coas sUas caracteristicas, unha aprendizaxe matemaética significativa e unha contribucién
adecuada ao desenvolvemento das competencias. Nesta darea, esta avaliacién inicial deberd permitir obter
informacién sobre o desenvolvemento da capacidade do alumnado para actuar en situaciéns matematicas diversas
pofiendo en funcionamento cofilecementos, habilidades, destrezas, valores e actitudes.

A avaliacién inicial debe ter dous grandes momentos: un a comezo de curso e outro ao comezo de cada unidade.
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Ao comezo de curso é moi importante para definir cal serd o proceso educativo que programaremos e
desenvolveremos nesa aula en concreto. A recollida de informacién é un paso fundamental, pois, en funcién deses
datos tomaranse unhas decisiéns ou outras.

Cémpre saber que sabe e sabe facer o alumnado, mais tamén a sda motivacién, a atencién, os intereses, o estilo de
aprendizaxe, o modo de aproximacién aos recursos, as emociéns ante as matematicas, como traballa en equipo
(aceptacién de roles, participacién, responsabilidade, resolucién de conflitos, ...).

Asi, a avaliacién inicial ao comezo de curso terd unhas funciéns concretas:

- Achegar informacién sobre o contexto escolar do grupo: profesorado, recursos, posibilidades de interaccién con
otros grupos, coordinacién, medidas de atencién, métodos,...

- Obter datos relacionados co entorno socio-familiar do alumnado que poidan incidir no seu desenvolvemento escolar.
- Definir concretamente a intervencién educativa a desenvolver priorizando aqueles aspectos que se amosaron
deficitarios

- Concretar estratexias de aprendizaxe que permitan unha intervencién mais eficaz, ademais de servir de referente
para contrastar os avances gque se vaian obtendo ao longo dos procesos de aprendizaxe e ensino desenvolvidos.

Ao comezo de cada unidade ou proposta de traballo habera de realizarse unha avaliacién inicial durante a cal seran
detectadas as ideas, as crenzas, as actitudes, os cofiecementos, o control dos procesos matematicos previos, ... de
cara a establecer un adecuado proceso de aprendizaxe significativa.

No proceso de recollida de informacién e a sua triangulacién (entre instrumentos, momentos e/ou persoas), sexa cal
sexa o tipo de avaliacién inicial que abordemos, contarase con diferentes e variados instrumentos, situaciéns e
procedementos para poder atender & diversidade sen priorizar nunca unha Unica opcién. Usaranse procedementos
como a observacién, andlise de produciéns do alumnado, intercambios orais-debates-entrevistas, probas escritas e
cuestionarios. Respecto dos instrumentos empregaranse os de rexistro (listas de cotexo, listas de control, escadas de
valoracién, diarios, anecdotarios, rexistro de incidencias,...) e outros que permitan indicar os item ou aspectos a ter
presentes xunto coa sUa valoracién (rdbricas e guias de observacién). Tamén se terdn en conta datos procedentes de
autoavaliacién e a coavaliacion.

Ao comezo de curso sera de interese avaliar neste nivel:

- A habilidade para establecer relaciéns entre os obxectos tendo en conta as caulidades ou atributos dos mesmos
(color, forma, tamano,...).

- A capacidade para empregar cuantificadores basicos (uso funcional de nimeros na vida cotia, cantidade, nimero e
grafia) e significativos en contexto lUdico e en interaccién coas demais persoas (relaciéns de orde, clasificacién e
comparacién).

- A habilidade de situarse en espazos cotids, aplicando os seus cofiecementos sobre nocidns espaciais basicas
(relaciéons topograficas bésicas).

- A capacidade de identificar situacidns cotids nas que se precise medir usando o corpo ou outros materiais e
ferramentas para realizar medidas.

- A habilidade de organizar a sla actividade ordenado secuencias e usando nociéns temporais basicas (o tempo:
antes-despois, estaciéns, ciclos, calendario,...).

- A habilidade de xestionar situaciéns, retos e problemas mediante a planificacién, amosando interese e cooperando
coas sUas e cos seus iguais.

- A capacidade de ir manexando a frustracién ante as dificultades ou problemas empregando algunhas estratexias
sinxelas.

- A habilidade de preguntar, identificar preguntas matemadticas e verificar as hipdéteses que faga a través da
manipulacién.

- A capacidade de usar secuencias de acciéns ou instruciéns para resolver tarefas sinxelas; o nivel das habilidades
basicas de pensamento computacional.

- As habilidades desenvolvidas para traballar en equipo (respecto, quendas,...)

Polo tanto durante o primeiro mes de cada curso escolar realizarase unha avaliacién inicial, coa finalidade de adecuar
as ensinanzas ao alumnado e facilitar a progresién adecuada no seu proceso de aprendizaxe. Farase analizando o
expediente do alumnado, observacién do traballo diario, fichas, caderno de traballo, probas orais ou escritas se é o
caso.

Na primeira semana do mes de outubro celebraranse as sesiéns da avaliacién inicial para comprobar o nivel nas
competencias ( neste caso especialmente a de Conciencia e Expresidéns Culturais). Os resultados reflectiranse no
XADE antes de finalizar o primeiro trimestre.

Tamén se realizard unha avaliacién inicial ao inicio de cada unidade didactica para partir dos cofiecementos previos
do alumnado.

Informarase &s familias dos resultados en reunidns de titoriais durante o mes de outubro e novembro.
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5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

g?;ggt"i'fa UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | Total
$f:: oo/ 10 10 15 15 25 25 100
Georita 18 0 0 4 0 0 2
-i';fdﬁggdieres 82 100 100 96 100 100 98

Criterios de cualificacion:

Tendo en conta a CC aprobada no centro escolar os porcentaxes dos criterios de cualificacioén na aéra de
Matematicas eé da seguinte maneira:

» Desempefio Competencial: 65%

* Actitude e Convivencia: 35%

Coémpre aclarar neste apartado que por Actitude e Convivencia, non nos referimos a comportamento e/ou conductas
reguladas mediante NOFC, Lei 4/11 e D8/15 de Convivencia (o comportamento non é avaliable), senén que este
apartado se refire ao establecido na concrecién curricular aprobada o curso 22-23 sobre motivacién, interes,
participacién..., observable en comportamentos como "mostrar actitude de...", "traballar de forma cooperativa",
"Expresar actitudes positivas"...que estdn recollidas nos criterios do curriculo.

A actitude e convivencia estd asociada aos criterios de avaliacién recollidos nas unidades didacticas, nos que se
traballard sobre as habilidades de participacién, respecto das opiniéns, traballo en equipo e responsabilidades
individuais e grupais. A cualificacién realizarase a través dunha tdboa de indicadores de aprendizaxe cooperativa que
incluird & refrencia ao traballo en equipo e as responsabilidades individuais .

Tamén indicaremos neste apartado os Criterios de Ponderacién aprobados na CC do centro, sendo na area de
matematicas os seguintes:

12 Avaliacion: 20% » 22 Avaliacion: 30%. * 32 Avaliacién: 50%

A nota das cualificaciéns numéricas trimestrais serdn as obtidas despois de realizar os calculos das porcentaxes dos
aspectos a cualificar, especificados nos criterios de cualificacién . En caso de obter nimeros decimais, a nota
seraa redondeada ao nimero natural mais préximo.

A nota numérica das cualificaciéns da avaliacién ordinaria, serd a media ponderada das cualificaciéns das tres
avaliaciéns, tendo en conta que a avaliacién sera gradual e continua.
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Criterios de recuperacion:

Dado que se trata dun curriculo competencial e tendo en conta que os obxectivos de area se traballan en todas as
avaliaciéns parciais, a recuperaciéon se integrard na avaliacién seguinte. Os instrumentos de avaliacién empregados
para avaliar os obxectivos de area a través dos criterios de avaliaciéon supordn o emprego de contidos traballados nas
avaliaciéns previas.

Asemade, se a valoracién dos criterios de cualificacién se basea en determinados instrumentos, a recuperacién dos
obxectivos de area non acadados serd avaliado a través do mesmo tipo de instrumentos de avaliacién usados na
avaliacién suspensa. No caso de alumnado con medidas de atencién & diversidade, os instrumentos adaptaranse as
sUas caracteristicas.

Actualizarase a cualificaciéon no momento en que o alumnado recupere, dado que se trata dunha avaliacién
progresiva nun curriculo en espiral.

Cando un alumno/ a non alcance o nivel suficiente na area , teranse en conta os seguintes criterios de recuperacién:
a) Deberemos tomar como referencia os contidos béasicos de cada unidade didactica.

b) Se os contidos non acabados son recurrentes e aparecen en unidades didacticas posteriores daranse por
superados se o alumno/a amosa melloria en ditos contidos.

En todo caso, planificaranse actividades individuais de traballo que favorezcan a consecucién dos aprendizaxes:

c) Se os contidos non acabados son especificos dunha unidade didactica planificaranse actividades individuais de
traballo nas que o alumno/a poda demostrar que acacada ditos contidos.

d) A resposta educativa para a superacién reflexarase no Plan de Traballo Individualizado.

e) Para obter unha calificacion positiva teranse en conta especialmente:

-0 esforzo e a realizacién das actividades individuais de traballo propostas.

-0 nivel minimo de cofiecementos adquiridos.

6. Medidas de atencion a diversidade

Para atender & diversidade optamos por un modelo inclusivo, o Desefio Universal de Aprendizaxe (DUA), permitird a
posibilidade de flexibilizar o curriculo xeral e convertelo en real e adaptado as caracteristicas da aula (flexibilizacién
que abrangue flexibilidade e variedade en obxectivos, métodos, materiais e avaliacién). A pretensién é eliminar os
atrancos fisicos, sensoriais, afectivos e cognitivos para o acceso, aprendizaxe e participacién que poida amosar o
alumnado na area. Tratase de actuar sobre o contorno do alumnado para que non sexa discapacitante ou limitante
(flexibilizar e variar tempos, espazos, materiais, linguaxes, niveis, organizaciéns, materiais, accesos e agrupamentos).
Como non todo o alumnado procesa a informacién de igual xeito optarase por unha presentacién con formatos e
soportes diferentes que se acomoden as diferentes percepciéns (visual, auditiva, tactil...), comprensiéns, niveis de
abstraccién, monitoreo do progreso, intereses e tipos de linguaxe.

Tamén, neste mesmo senso, favoreceranse diversas maneiras de expresar o aprendido, as diferente linguaxes, serdn
elementos fundamentais a ter en conta xunto con estratexias diversificadas para as funcién executivas.

Favorecerase a accesibilidade ao material, evitdndose a sobreestimulacién e as distracciéns innecesarias.
Promoverase a aprendizaxe entre iguais e a aprendizaxe en equipos cooperativos.

Deseflaranse actividades multinivel que permitan o traballo conxunto de todo o alumnado compartindo unha
experiencia comuln, mais adaptada ao seu nivel e 4 sUa capacidade de abstraccién. Estas actividades deben estar
inseridas en situaciéns de aprendizaxe, proxectos ou propostas integradas que posibiliten a contextualizacién
necesaria.

As avaliaciéns inicial, do proceso e final tamén atenderdn & diversidade tanto nos instrumentos de recollida de datos
(que deberdn ter variedade), como nos tempos (que serdn flexibles en funcién do alumnado e o seu ritmo) e nos
procedementos e instrumentos de rexistro de datos. Deberase tamén ter presentes as necesarias autoavaliaciéns e
coavaliaciéns.

Ademais convén utilizar procesos de aprendizaxe acordes coa grao de madurez, flexibilizar opciéns algoritmicas para
permitir que o alumnado poida facelo co seu propio sistema de procesamento, facilitar diferentes férmulas de
resolucién, proporcionar férmulas diversas para relacionar os diferentes aspectos matematicos e unilos ao contexto
real. Tradtase de potenciar habilidades e destrezas que leven ao coflecemento de diferentes formas de abordar as
soluciéns matematicas potenciando a investigacién.

Dado que cada alumno/a ten as sUas peculiares caracteristicas e que os seus ritmos de aprendizaxe soen ser
distintos, a nosa programacién entende que deben realizarse actividades que reforcen as aprendizaxes duns, e
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actividades que amplien as dos outros.

Promoverase o traballo cooperativo asi coma a participacién activa do alumnado en todas as actividades propostas.
Tendo como base o DUA, as actividades programadadas estadn pensadas para ser adaptadas &s diferentes
necesidades do alumnado asi como aos diferentes niveis de competencia curricular. Empregaranse apoios visuais e
manipulativos para o traballo dos contidos mais abstractos.

Atenderase aos diferentes modos que ten o alumnado de percibir e expresar a informacién para garantir a
comprensiéon e a comunicacién da mesma asi como o axuste de medios, tempos, instrumentos ou procedementos de
avaliacién as suas circunstancias. A avaliacién seré flexible en canto aos tempos e aos instrumentos empregados en
funciodn das caracteristicas e necesidades do alumando.

Os horario de segundo estadn pensados para poder contar coas dlas primeiras horas de titorfa e, na medida do
posible, intentando que as horas de titoria comprendan duas horas continuadas no resto do horario, facilitanto asi a
flexibilidade no tempo das actividades programadas ao longo da xornada.

Dentro deste horario contamos con horas de apoio do profesorado con disponibilidade horaria, horas de apoio da
mestra de PT, horas da mestra de AL, co fin de atender & diversidade do alumando.

Este apoios (agds os da mestra de AL, debido & natureza da sUa intervencién,) serén realizados dentro da aula, sendo
posible valorar co Departamento de Orientacioin a necesidade de modificado en funcién das necesidades.

ATENCION A DIVERSIDADE.

MEDIDAS ORDINARIAS

Atenderase aos diferentes modos que ten o alumnado de percibir e expresar a informacién para garantir a
comprensién e a comunicacién da mesma asi como o axuste de medios, tempos, instrumentos ou procedementos de
avaliacién as suUas circunstancias:

Adecuacién horarios, agrupamentos, espazos do centro e da aula; adecuacién PD, metodoloxias que promovan a
inclusién, adaptacién tempos e instrumentos avaliacién, medidas mellora convivencia, reforzo educativo e apoio
disponiibilidade, programas de enriquecemento; programas de reforzo areas instrumentais, programas
de recuperacion, programas especificos personalizados e programas de habilidades sociais.

MEDIDAS EXTRAORDINARIAS:

Adaptacién curricular, agrupamentos flexibles, apoio PT e AL, flexibilizacién.

O traballo coordinado xunto co Departamento de Orientacién, o equipo docente, e os distintos profesionais que
inciden co alumando e a familia do alumnado serd fundamental para a abordaxe das dificultades que poidan xurdir no
proceso de ensino-aprendizaxe.

O documento de referencia serd o Plan Xeral de Atencién a Diversidade e DCC, no que figuraran as posibles medidas
tanto ordinarias como extraordinarias de atencién & diversidade. Neste sentido, a informacién obtida na avaliacién
inicial axudara a escoller a/as medida/as de atencién & diversidade, como poden ser o reforzo educativo, o apoio de
profesorado con disponiibilidade horaria ou o apoio de profesorado especialista en Audicién e Linguaxe e/ou
Pedagoxia Terapéutica. Serd importante tamén a planificacidon de actividades de reforzo e ampliacién para atender ao
principio de individualizacién e o principio de igualdade de oportunidades do alumnado.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 ubD 5 uD 6
ET.1 - Comprensién de X X X X X X
lectura
ET.2 - Expresién oral e escrita X X X X X X
ET.3 - Comunicacién X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X X X
ET.5 - F_omento da X X X
creatividade
ET.6 - Espirito cientifico X X
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uD 1 uD 2 uD 3 ubD 4 UD 5 uD 6
ET.7 - Espirito do X X X X
emprendemento
ET.8 - Igualdade entre X X X X X X
mulleres e homes
ET.9 - Educacién para a Paz X X X
ET.10 - Educacién para o X X X
consumo responsable e o
desenvolvemento sostible
ET.11 - Educacidn para a X X X
saude, incluida a afectivo-
sexual.

Observacions:

As unidades didacticas formuladas van mais alé dunha secuenciacién de contidos matematicos, recollen temas
que contextualizan a area coa vida cotid, o que facilita a abordaxe dos elementos transversais.

Por outro lado, moitos dos instrumentos de avaliacién foron seleccionados para amosar a adquisicién da
competencia matematica, implicando directamente a outras competencias, como a linguistica.

Hai catro temas transversais que estan presentes en todas as unidades didacticas. O enfoque de xénero que se
formula nesta programacién, asi como a proposta de traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos implica
que a igualdade entre mulleres e homes estea presente no dia a dia da aula. Por outro lado, a resolucién de
problemas leva implicita o traballo da comprensién lectora, e a explicacién do proceso de resolucién dos
mesmos, a expresién oral e escrita, polo que son tratados en todas as unidades.

Por Ultimo, empregaranse o fomento da creatividade para a creacién e resolucién de retos e problemas, e o
espirito cientifico propio da drea para evitar en todo momento a reproducién de féormulas ou procesos
memorizados sen comprensién previa.

O resto de temas transversais tefien presenza en, alo menos, dlas unidades propostas, aproveitando a tematica
elixida para o sou tratamento.

7.2. Actividades complementarias

.. i o | 20 o
Actividade Descricion trim. ltrim.ltrim.
Saidas a contorna Exploracién da contorna, recollida , andlise e pesado X X X
de lixo.recofiecemento de mapas da contorna
Saidas didacticas Visitas a museos de Vigo: Laxeiro, Afundacion, Liste. | X X
Charlas formativas Familias, profesionais de distintos ambitos culturais. X X X
Programas e proxectos do centro Desenvolveranse actividades complementarias nos
distintos equipos do centro en funcién das distintas X X X
conmemoraciones e colaboraciones con distintas
entidades.

Observacions:
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Cada unidade didactica terd asociada, polo menos, unha actividade complementaria ou extraescolar, sen
prexuizo de que, ao longo do curso, poidan aparecer outras interesantes que se poidan levar a cabo.
Considéranse actividades complementarias as planificadas polo profesorado que utilicen espazos ou recursos
diferentes ao resto de actividades ordinarias, aiénda que precisen tempo adicional do horario non lectivo para a
sUa realizacién.

Son un complemento do curriculo e traballaranse impregnadas dentro do mesmo. Serdn avaliables para os
efectos académicos e obrigatorias tanto para o profesorado como para o alumnado. Non obstante, teradn caracter
voluntario para o alumnado cando se realicen féra do centro ou precisen achegas econémicas das familias, caso
nos que se garantird a atencién educativa dos alumnos que non participen nelas.

O propésito das actividades complementarias son:

« Completar a formacién que recibe o alumnado nas actividades curriculares.

* Mellorar as relaciéns entre alumnado e axudarlles a adquirir habilidades sociais e de comunicacién.

e Permitir a apertura do alumnado cara ao contorno fisico e cultural que o rodea.

e Contribuir ao desenvolvemento de valores e actitudes adecuadas relacionadas coa interaccién e o

respecto cara aos demais, e o coidado do patrimonio natural e cultural.
» Estimular o desexo de investigar e saber.
* Favorecer a sensibilidade, a curiosidade e a creatividade do alumnado.
» Espertar o sentido da responsabilidade nas actividades nas que se integren e que realicen.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacion da programaciéon didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

- Eficacia e efectividade dos recursos humanos e materiais empregados nas medidas de atencién & diversidade.
Indicador de logro: 80% de eficacia (mellora nos resultados académicos do alumnado afectado).

Metodoloxia empregada

- Metodoloxia: porcentaxe de sesiéns con actividades de aula de traballo cooperativo e colaborativo. Indicador de
logro: 70%

-Fomento do emprego de linguaxe matematica axeitada. (Escala de 1 a 4)

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

-Contextualizacién dos contidos matematicos na vida cotia

Medidas de atencidn & diversidade

-Emprego de instrumentos de avaliacién adaptados & diversidade (Escala de 1 a 4)

Clima de traballo na aula

- Diminucién progresiva de conflictos no grupo e aumento do respecto no mesmo. Indicador: 70% menos

Descricion:

A hora de levar a cabo a avaliacién do proceso de ensino e da practica docente, debemos ter en conta os indicadores
de logro especificados anteriormente. Ditos indicadores permitenos cofiecer informacién axeitada da nosa labor
docente a través de diferentes instrumentos de avaliacién como poden ser a observacién directa do alumnado.
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8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Segundo a Orde do 26 de maio de 2023: O Art.9.5. recolle que "O profesorado realizard o seguimento das
programacions didacticas nos seus grupos de alumnado reflectindo o grao de cumprimento respecto do planificado, a
xustificacién razoada no caso de producirse algunha desviacidn e as propostas de modificacién e/ou mellora". En
base a informacién obtida en dita orde, este seguimento serd analizado e valorado polo equipo de ciclo
cunha frecuencia minima mensual deixando constancia nas correspondentes actas de reunién.Ademais, a través da
programacion de aula desefiaranse actividades concretas para o desenvolvemento efectivo desta programacion,
seleccionando os recursos, tempos e formatos axeitados en cada momento.

Este desefio e desenvolvemento permitird facer o seguemento da programacién, a través da constatacién dos
obxectivos marcados e nelas farase unha andlise do desenvolvemento efectivo, recollendo as modificaciéns e
adaptando o proceso de aprendizaxe & realidade en cada momento nas aulas.As modificaciéns serdn recollidas na
memoria final, incluindo as propostas de mellora en funcién daqueles indicadores non acadados ou das dificultades
que se presenten no desenvolvemnto da programacién. Entre estas propostas de mellora poden incluirse a
posibilidade de reorganizar os criterios de avaliacién e contidos cunha secuencia diferente ou o emprego de outros
recursos.

Neste mesmo contexto o Art.9.6 recolle que:" Os centros docentes sostidos con fondos publicos utilizardn a aplicacién
informatica de programaciéns que pon & disposicién a conselleria con competencias en materia de educacién para a
elaboracién e o seguimento das programaciéns didacticas. Esta aplicacién informatica tamén se utilizara para a sUa
supervisién por parte das coordinacidns de ciclo, dos equipos directivos e da Inspeccién educativa".

Tralo remate de cada trimestre revisarase a PD. Dita revisién terd en conta os seguintes puntos: 1. Seguimento da PD
no apartado correspondente do PROENS:

-Reuniéns trimestrais do equipo docente da coordinacién de ciclo.

- No tocante &s UD: data de inicio e final, nUmero de sesiéns previstas e realizadas.

-Grao de cumprimento da PD con carater xeral dos indicadores de logro desta.

-Propostas xerais de mellora e outras observaciéns.

2. Andlise da situacién no tocante as dificultades atopadas no alumnado:

Se os resultados fosen positivos continuarase na mesma lifla de traballo.

Se os resultados fosen negativos levaranse a cabo propostas de mellora.

Acciéns de mellora:

-Ofrécese ao alumnado as explicaciéns individualizadas.

-Elaboracién de actividades atendendo as dificultades mostradas.

-Probas de avaliacién de distinta dificultade.

-Comentar co alumnado os fallos mais significativos dos traballos realizados.

En funcién do anterior:

-Revisién das necesidades de atencién educativa (apoio, reforzo, ACS, etc.)

3. Actividades complementarias (realizadas ou non). A avaliacién dos datos recollidos farase mediante o cadro
referido no apartado 8.1. ao que se lle engadird, a maiores, os cadros precisos que incldan a informacién adicional do
presente apartado xunto coa informacién e resultados destes; posteriormente incluiranse como anexo nas
correspondentes actas da coordinacién de ciclo. Asi mesmo, esta informacién serd incluida na memoria final da
materia, con especial relevancia nas posibles propostas de mellora para levar a cabo no seguinte curso académico.

9. Outros apartados
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