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1. Introdución

A presente programación didáctica, elaborada para a materia de ciencias naturais do 5ºcurso de Educación Primaria,
ten como referencia o currículo que establece o Decreto 155/2022 do 15 de setembro, polo que se establecen a
ordenación e o currículo da educación primaria na Comunidade Autónoma de Galicia.
A programación didáctica desta materia  vai dirixida a un grupo -clase formado por 16 alumnos/as dos que nove son
nenos e sete nenas. A maior parte do alumnado amosa interese e boa disposición cara as aprendizaxes, así como uns
niveis satisfactorios de competencia curricular. Da totalidade do alumnado  5 alumnos/as presentan NEAE. A relación
entre o alumnado así como a integración na aula é positiva.
Esta programación didáctica está pensada para ser levada a cabo dende a área de ciencias da natureza nun centro
público de educación primaria. Este centro é de liña dous, ten 11 unidades de educación primaria.
A situación do centro permítenos aproveitar a infinidade de recursos que nos oferta a contorna onde se atopa, como
poden ser os ecosistemas de monte, lagoa, río, etc. Así como as instalacións do mesmo, como é o caso da horta
escolar.
Estes recursos espaciais permitirán traballar de forma intradisciplinar os catro bloques de contidos que forman a
materia, o bloque número 1, "Cultura Científica"; o bloque número 2, "A vida no noso planeta"; o bloque número 3,
"Materias, forzas e enerxía"; e o bloque número 4, "Tecnoloxía e dixitalización".
Así, o alumnado adquirirá conceptos, destrezas e actitudes relacionadas co coñecemento e a organización dos seres
vivos, a materia, as forzas e as formas de enerxía; o respecto cara aos seres vivos e a súa contorna a favor da
consecución dos Obxectivos de Desenvolvemento Sustentable. Por outra banda, o avance das tecnoloxías e a súa
influencia na vida cotiá, fai preciso que o alumnado coñeza as tecnoloxías que o rodea e faga un uso seguro, eficaz e
responsable das mesmas.
 

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  Expor  e  dar  resposta  a  cuestións
científicas  sinxelas,  util izando  diferentes
técnicas,  instrumentos  e  modelos  propios  do
pensamento  científico,  para  interpretar  e
explicar  feitos  e  fenómenos  que  ocorren  no
medio natural.

1-2-3 2-4 1-2 4

OBX2 -  Coñecer e tomar conciencia do propio
corpo,  así  como das  emocións  e  sentimentos
propios  e  alleos,  aplicando  o  coñecemento
científico, para desenvolver hábitos saudables e
para conseguir  o benestar físico,  emocional  e
social.

5 1-2-3 3

OBX3  -  Identificar  as  características  dos
diferentes  elementos  ou  sistemas  do  medio
natural,  analizando  a  súa  organización  e
propiedades,  e  establecendo  relacións  entre
estes, para recoñecer o seu valor, conservalo,
melloralo e emprender accións para o seu uso
responsable.

1-2-4-5 1 4 1 1
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX4 - Identificar as causas e consecuencias da
intervención humana na contorna, para mellorar
a  capacidade  de  afrontar  problemas,  buscar
solucións  e  actuar  de  maneira  individual  e
cooperativa na súa resolución, e para poñer en
práctica  est i los  de  vida  sustentables  e
consecuentes  co  respecto,  o  coidado  e  a
protección das persoas e do planeta.

5 2-5 4 1-3-4 1

OBX5 - Utilizar dispositivos e recursos dixitais
de forma segura, responsable e eficiente, para
buscar información, comunicarse e traballar de
maneira individual, en equipo e en rede, e para
reelaborar e crear contido dixital de acordo coas
necesidades dixitais do contexto educativo.

3 4 1-2-3-4-
5 4

OBX6  -  Resolver  problemas  a  través  de
proxectos  de  deseño  e  da  aplicación  do
pensamento  computacional ,  para  xerar
cooperativamente  un  produto  creativo  e
innovador  que  responda  a  necesidades
concretas.

3-4 5 3-4-5 1-3 4

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XXO seres vivos . X1 54

A unidade aborda os aspectos máis
importantes sobre a estrutura e
organización dos seres vivos, as súas
características e os diferentes reinos onde
podemos clasificalos.
Acercaremos ó alumnado ao coñecemento
e profundidade das características propias
dos animais e das plantas e as funcións
vitais que estes realizan.

35

XXOnde viven os seres vivos? X2 18

O núcleo motivador da unidade son as
relacións que establecen os seres vivos
entre eles e co medio que os rodea, así
como a relación do ser humano cos
ecosistemas e o seu coidado e
conservación.

36

XEnerxía e materia X3 17

As propiedades da materia, as fontes de
enerxía renovables e non renovables, a súa
transformación e a influencia na vida cotiá
do alumnado serán os contidos a tratar na
unidade correspondente.

19
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

XNovas tecnoloxías4 16

Durante esta unidade, o alumando
coñecerá as características e funcións das
máquinas simples e compostas, así como o
funcionamento das novas tecnoloxías e a
súa importancia na sociedade actual.

10

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

O seres vivos .

Duración

54

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 38

CA1.1 - Formular preguntas e realizar predicións
razoadas sobre un tema específico relacionado co
medio natural a través da observación.

Formular preguntas sobre un tema
específico relacionado co medio natural a
través da observación.

CA2.1 - Coñecer a estrutura e organización dos seres
vivos identificando as súas características e funcións.

Coñecer a estrutura e organización dos
seres vivos e as súas características

CA4.4 - Deseñar posibles solucións aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
proxectos de deseño e pensamento computacional,
mediante estratexias básicas de xestión de
proxectos cooperativos.

Deseñar posibles solucións aos problemas
expostos empregando diferentes
estatexias de forma guiada.

TI 62

CA1.2 - Buscar, seleccionar e contrastar información,
de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo
léxico científico básico, utilizándose en
investigacións relacionadas co medio natural.

Buscar, seleccionar e contrastar
información de forma guiada, adquirindo
léxico científico básico para as súas
investigacións

CA1.3 - Deseñar e realizar experimentos guiados, de
forma individual ou en equipo, utilizando diferentes
técnicas de indagación e modelos, empregando os
instrumentos e dispositivos apropiados de forma
segura, rexistrando correctamente as observacións e
medicións realizadas.

Deseñar e realizar experimentos de
maneira guiada, empregando
instrumentos e dispositivos apropiados
de forma segura e rexistrando datos
sinxelos.

CA1.4 - Analizar a información e os resultados
obtidos, comunicando as conclusións das
investigacións, utilizando linguaxe científica e
explicando os pasos seguidos.

Analizar e comunicar os resultados das
investigacións a través de diferentes
formatos.

CA2.2 - Identificar e analizar as características, a
organización e as propiedades¿dos elementos
do¿medio natural a través de metodoloxías de
indagación¿utilizando as ferramentas e procesos
adecuados.

Identificar e clasificar os seres vivos no
seu reino.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA4.5 - Desenvolver un produto final que dea
solución a un problema de deseño, probando en
equipo diferentes prototipos ou solucións dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

 Desenvolver un produto final que dea
solución a un problema de deseño.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- A ciencia, a tecnoloxía e a enxeñería como actividades humanas. As profesións STEM na actualidade desde unha
perspectiva de xénero relacionadas co desenvolvemento de hábitos de vida sustentable e o coidado do planeta.

- Fomento da curiosidade, a iniciativa, a constancia e o sentido da responsabilidade na realización das diferentes
investigacións enunciando hipóteses.

- Vocabulario científico relacionado coas diferentes investigacións.

- Procura de información a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Comunicación dos resultados da investigación, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais
ou escritos, maquetas, presentacións, murais¿).

- Estrutura e niveis de organización dos seres vivos: tipos de células, tecidos, órganos, aparellos e sistemas.

- Os reinos da natureza desde unha perspectiva xeral e integrada a partir do estudo e análise das características de
diferentes ecosistemas. Os seres vivos: características, clasificación e tipos.

- Características propias dos animais que permiten a súa clasificación e diferenciación en subgrupos relacionados
coa súa capacidade adaptativa ao medio e a realización das funcións vitais: obtención de enerxía, relación coa
contorna e perpetuación da especie. Animais autóctonos de Galicia.

- Características propias das plantas que permiten a súa clasificación en relación coa súa capacidade adaptativa ao
medio e a realización das funcións vitais: obtención de enerxía, relación coa contorna e perpetuación da especie. A
importancia da fotosíntese para a vida na terra. Plantas autóctonas de Galicia.

- Dixitalización da contorna persoal de aprendizaxe:

- Tratamento e elaboración de textos sinxelos para recoller e comunicar información (formato de texto, axuste de
páxina, inserción de imaxes¿). Xestión de arquivos.

- Regras básicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recoñecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxías dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnolóxica, acceso a contidos
inadecuados¿) e estratexias de actuación.

- Proxectos de deseño e pensamento computacional:

- Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesión de grupo e a resolución pacífica de conflitos.

- Deseño, prototipado, proba e avaliación dun proxecto de deseño sinxelo que teña relevancia na súa contorna.

- Construción de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecución do proxecto.

- Presentación dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicación, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.
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2

Título da UDUD

Onde viven os seres vivos?

Duración

18

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 34

CA1.2 - Buscar, seleccionar e contrastar información,
de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo
léxico científico básico, utilizándose en
investigacións relacionadas co medio natural.

Buscar, seleccionar e contrastar
información de forma guiada, adquirindo
léxico científico básico para as súas
investigacións

CA4.4 - Deseñar posibles solucións aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
proxectos de deseño e pensamento computacional,
mediante estratexias básicas de xestión de
proxectos cooperativos.

Deseñar e realizar experimentos de
maneira guiada, empregando
instrumentos e dispositivos apropiados
de forma segura.

TI 66

CA1.1 - Formular preguntas e realizar predicións
razoadas sobre un tema específico relacionado co
medio natural a través da observación.

Formular preguntas e realizar prediccións
razoadas a través da observación

CA2.3 - Establecer conexións sinxelas entre
diferentes elementos do medio natural mostrando
comprensión das relacións que se establecen nel.

 Establecer conexións sinxelas entre
diferentes elementos do medio natural.

CA2.4 - Valorar, protexer e mostrar actitudes de
conservación e mellora do medio natural, a través de
propostas e accións que reflictan compromisos e
condutas en favor da sustentabilidade.

 Valorar, protexer e mostrar actitudes de
conservación e mellora do medio natural.

CA4.3 - Formular problemas de deseño que se
resolvan coa creación dun prototipo ou solución
dixital, avaliando necesidades da contorna e
establecendo obxectivos concretos.

Formular un problema de deseño que se
resolva coa creación dun prototipo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Comunicación dos resultados da investigación, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais
ou escritos, maquetas, presentacións, murais¿).

- Os reinos da natureza desde unha perspectiva xeral e integrada a partir do estudo e análise das características de
diferentes ecosistemas. Os seres vivos: características, clasificación e tipos.

- Os ecosistemas como lugar onde interveñen factores bióticos e abióticos, manténdose un equilibrio entre os
diferentes elementos e recursos. Relacións entre os seres vivos dun ecosistema, cadeas alimentarias,
características, compoñentes e tipos de ecosistemas.

- Relación do ser humano cos ecosistemas para cubrir as necesidades da sociedade. Exemplos de bos e malos usos
dos recursos naturais do noso planeta e as súas consecuencias, recoñecendo as accións humanas que modifican o
medio natural e contribúen á extinción de especies. Importancia da biodiversidade.

- Dixitalización da contorna persoal de aprendizaxe:

- Estratexias de recollida, almacenamento e representación de datos para facilitar a súa comprensión e análise.

- Tratamento e elaboración de textos sinxelos para recoller e comunicar información (formato de texto, axuste de
páxina, inserción de imaxes¿). Xestión de arquivos.

- Proxectos de deseño e pensamento computacional:
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Contidos

- Construción de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecución do proxecto.

- Presentación dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicación, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

3

Título da UDUD

Enerxía e materia

Duración

17

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 27

CA3.1 - Identificar as características, a organización
e as propiedades¿dos elementos do¿medio natural a
través de metodoloxías de indagación¿utilizando as
ferramentas e procesos adecuados.

Identificar e analizar as propiedades da
materia, empregando os instrumentos
adecuados de forma guiada.

CA3.2 - Recoñecer e explicar as diferentes formas e
fontes de enerxía identificando os seus usos na vida
cotiá e a súa influencia no desenvolvemento
sustentable.

Recoñecer as fontes de enerxía máis
importantes e as principais características
da enerxía eléctrica

TI 73

CA1.1 - Formular preguntas e realizar predicións
razoadas sobre un tema específico relacionado co
medio natural a través da observación.

Formular preguntas e realizar prediccións
razoadas a través da observación

CA1.2 - Buscar, seleccionar e contrastar información,
de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo
léxico científico básico, utilizándose en
investigacións relacionadas co medio natural.

Buscar e ,seleccionar información, de
diferentes fontes seguras

CA1.3 - Deseñar e realizar experimentos guiados, de
forma individual ou en equipo, utilizando diferentes
técnicas de indagación e modelos, empregando os
instrumentos e dispositivos apropiados de forma
segura, rexistrando correctamente as observacións e
medicións realizadas.

Deseñar posibles solucións aos problemas
expostos empregando diferentes
estatexias de forma guiada.

CA1.4 - Analizar a información e os resultados
obtidos, comunicando as conclusións das
investigacións, utilizando linguaxe científica e
explicando os pasos seguidos.

Analiza e comunica os resultados das
investigacións a través de diferentes
formatos.

CA3.3 - Participar con actitude emprendedora na
procura, contraste e avaliación de propostas para
afrontar problemas ecosociais, buscar solucións e
actuar para a súa resolución, a partir da análise
crítica das causas e consecuencias da intervención
humana na contorna.

Participar na procura e avaliación de
propostas para afrontar problemas
ecosociais e buscar solucións de forma
guiada.

CA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando información, comunicándose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar dispositivos e recursos dixitais
para a búsqueda de información e
creación de contidos dixitais sinxelos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

27/03/2024 23:00:45 Páxina 16de8



Contidos

- A ciencia, a tecnoloxía e a enxeñería como actividades humanas. As profesións STEM na actualidade desde unha
perspectiva de xénero relacionadas co desenvolvemento de hábitos de vida sustentable e o coidado do planeta.

- Fomento da curiosidade, a iniciativa, a constancia e o sentido da responsabilidade na realización das diferentes
investigacións enunciando hipóteses.

- Vocabulario científico relacionado coas diferentes investigacións.

- Procura de información a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observacións e medicións precisas de acordo coas
necesidades da investigación.

- Fases da investigación científica (observación, formulación de preguntas e predicións, planificación e realización de
experimentos, recollida e análises de información e datos¿).

- Comunicación dos resultados da investigación, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais
ou escritos, maquetas, presentacións, murais¿).

- Propiedades da materia. Masa e volume. Cálculo da masa e o volume a través da experimentación.

- As fontes de enerxía renovables e non renovables.

- A enerxía eléctrica. Os circuítos eléctricos e as estruturas robotizadas. Atracción e repulsión de cargas eléctricas.

- Influencia das fontes de enerxía renovables na contribución ao desenvolvemento sustentable.

- Fontes, transformacións, transferencia e uso responsable da enerxía na vida cotiá para afrontar problemas
ecosociais.

- Dixitalización da contorna persoal de aprendizaxe:

- Proxectos de deseño e pensamento computacional:

- Construción de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecución do proxecto.

- Presentación dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicación, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

4

Título da UDUD

Novas tecnoloxías

Duración

16

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

PE 30

CA3.4 - Identificar as causas e consecuencias da
intervención humana na contorna para partir do uso
de máquinas simples e compostas.

Identificar máquinas simples e compostas
de uso cotián e as súas características e
funcións

CA4.2 - Coñecer os principais avances da ciencia e
da tecnoloxía, identificando os seus riscos e
beneficios na sociedade.

Identificar os riscos e beneficios dos
avances da ciencia e da tecnoloxía.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 70

CA1.4 - Analizar a información e os resultados
obtidos, comunicando as conclusións das
investigacións, utilizando linguaxe científica e
explicando os pasos seguidos.

Analizar e comunicar os resultados das
investigacións a través de diferentes
formatos.

CA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando información, comunicándose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar dispositivos e recursos dixitais
para a búsqueda de información e
creación de contidos dixitais sinxelos.

CA4.3 - Formular problemas de deseño que se
resolvan coa creación dun prototipo ou solución
dixital, avaliando necesidades da contorna e
establecendo obxectivos concretos.

Formular un problema de deseño que se
resolva coa creación dun prototipo.

CA4.5 - Desenvolver un produto final que dea
solución a un problema de deseño, probando en
equipo diferentes prototipos ou solucións dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvolver  un producto final utilizando
ferramentas e dispositivos sinxelos de
forma guiada.

CA4.6 - Comunicar o deseño dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato á audiencia,
explicando os pasos seguidos e propoñendo posibles
retos para futuros proxectos.

Comunicar o deseño dun producto final
explicando os pasos seguidos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Experimentación sobre cuestións científicas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

- Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observacións e medicións precisas de acordo coas
necesidades da investigación.

- Fases da investigación científica (observación, formulación de preguntas e predicións, planificación e realización de
experimentos, recollida e análises de información e datos¿).

- Comunicación dos resultados da investigación, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais
ou escritos, maquetas, presentacións, murais¿).

- Identificación, características e funcións das máquinas simples e compostas de uso cotián.

- Dixitalización da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de información seguras e eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección,
organización e propiedade intelectual).

- Estratexias de recollida, almacenamento e representación de datos para facilitar a súa comprensión e análise.

- Regras básicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras básicas de cortesía e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicación dixital.

- Proxectos de deseño e pensamento computacional:

- Influencia do desenvolvemento tecnolóxico na mellora das condicións de vida e de traballo na sociedade actual.

- Avances da ciencia na contorna (medicina, tecnoloxías da información e a comunicación, cinema, deporte¿).
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Contidos

- Observación e formulación de situacións-problema derivadas de necesidades que xurdan na súa contorna próxima.

- Iniciación ás fases do pensamento computacional (creación de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar
accións, descomposición dunha tarefa en partes máis sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resolución dun problema).

- Estratexias en situacións de incerteza: adaptación e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoración do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

- Construción de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecución do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programación por bloques e as relacións lóxicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresión 3D¿).

- Presentación dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicación, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

4.1. Concrecións metodolóxicas

A metodoloxía a utilizar basearase nunha aprendizaxe competencial, que permita conectar contidos das distintas
materias curriculares ademais de abordar os diferentes elementos transversais.
Para alcanzar este obxectivo metodolóxico, levarase a cabo:
A. Aprendizaxe baseada en proxectos por medio de estacións de aprendizaxes  e partindo dos intereses e motivación
do alumnado , tendo en conta as súas fortalezas, estilos de aprendizaxe e estilos de expresión por medio de tarefas
integradas e globalizadas.
Co desenvolvemento desta metodoloxía pretendemos afondar nas aprendizaxes das ciencias naturais  a través de
situacións  de aprendizaxe contextualizadas nas  que o  alumnado demostra  o  seu coñecemento,  habilidades e
actitudes con respecto aos criterios de avaliación establecidos.
Esta metodoloxía será empregada do mesmo xeito no resto de áreas curriculares, contribuindo á posibilidade de
crear proxectos interdisciplinares mais amplos, e realizando actividades vinculadas ao Proxecto de centro.
B.  Aprendizaxe cooperativa,  na que os equipos de traballo (de carácter heteroxéneo),  aprenderán a través de
diferentes estruturas simples e complexas, dinámicas de cohesión e seguemento e avaliación do traballo.
A  organización  e  o  deseño  de  actividades  a  través  de  aprendizaxe  cooperativa  permite  contribuir  ao
desenvolvemento das habilidades e competencias sociais. Promoverase a escoita activa, o respecto das opinións, a
responsabilidade individual e a toma de decisións para a resolución de problemas.
Esta metodoloxía será empregada do mesmo xeito no resto de áreas curriculares, contribuindo á convivencia e
atención á diversidade a través da axuda mútua e a cooperación. Este feito permite que esta cooperación estea
vinculada ao proceso educativo completo na escola, de xeito que estas aprendizaxes non marquen a cualificación da
área, senon que contribúan ao desenvolvemento persoal e integral do alumnado.
C. Aprendizaxe baseada no pensamento, co emprego de un conxunto de ferramentas e recursos que permiten facer
visibles os procesos cognitivos na aula, ensinando a pensar de xeito reflexivo, crítico, creativo e eficaz, promovendo e
fomentando unha cultura do pensamento. Ao longo do desenvolvemento da programación empregaranse diferentes
estrategias e ferramentas que facilitarán a asimilación de aprendizaxes, a profundización, a reflexión sobre o propio
coñecemento e a construción do propio pensamento, rutinas e destrezas de pensamento, apoiadas en organizadores
gráficos asociados (mapas mentais,  liñas de tempo...),  pondo en marcha procesos mentais complexos (razoar,
comparar, contrastar, tomar decisións...)
Esta metodoloxía permite o desenvolvemento dos procesos cognitivos que vertebran as aprendizaxes recollidas no
currículo a través do tratamento da información e conceptos específicos da área. Todos estes recursos e ferramentas
se empregaran no resto das áreas, promovendo a interdisciplinaridade e o desenvolvemento de xeito globalizado
ecompetencial no alumnado.
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4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

RECURSOS PERSOAIS: Formado por todos os profesionais do centro educativo,.
RECURSOS MATERIAIS: Son a base para a aprendizaxe vivencial, a realización de proxectos e o traballo a través do
método científico. Entre os materiais pódense destacar: material funxible (arquivador, lapis, folios, cartolinas...),
plastilina,maquetas, dicionarios, láminas de apoio visual, libros de consulta,...
RECURSOS TECNOLÓXICOS: ordenadores, pizarras dixitais, proxectores,tablets,...
RECURSOS DIXITAIS: entornos virtuais de aprendizaxe (EVA) vídeos educativos, libros dixitais, quizziz...
RECURSOS ESPACIAIS: a propia aula ordinaria, a biblioteca do centro, o patio de recreo,..

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

A avaliación inicial levarase a cabo a nivel curricular, a través de diferentes probas e actividades nas que o alumnado
deberá amosar os seus coñecementos en relación á área.
A nivel de clima de aula, un aspecto fundamental para o deseño do proceso de ensino-aprendizaxe, analizaremos os
informes previos do alumnado e as decisións tomadas en base á distribución do alumnado nas aulas. Ademais, o
alumnado contestará preguntas de xeito individual en relación ás súas preferencias e estilos de traballo e
aprendizaxe. Paralelamente, ao longo do mes de setembro, os postos na aula de todo o alumnado irán rotando e
modificándose, co fin de crear diferentes agrupamentos e observar e comprobar en cada un deles as interacións e a
actividade por parte do alumnado. Esta análise permitirá a construción de equipos o máis axeitada posible ao
momento e características do alumnado.
A información recollida a través da avaliación inicial nesta área e no resto delas, permitirá detectar as posibles
dificultades, pero sobre todo, encaminarase á deteción de fortalezas, talento e oportunidades no alumnado para a
procura dun maior éxito na súa aprendizaxe.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

35

UD 2

36

UD 3

19

UD 4

10

Total

100

Proba
escrita 38 34 27 30 34

Táboa de
indicadores 62 66 73 70 66

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:

Os pesos outorgados aos criterios de avaliación ao longo da programación teñen en conta os criterios de cualificación
recollidos na Concreción Curricular de centro do seguinte xeito:
 
Rendemento e desempeño 75% da área
Os  criterios  de  avaliación  recollidos  neste  bloque   son  os  asociados  ao   rendemento  e  ao desenvolvemento
competencial  a través da creación dun produto socialmente relevante, resolvendo problemas reais do entorno
relacionados coas aprendizaxes da área e reprodución de conceptos e coñecementos de xeito declarativo a través
dos exercicios e actividades propostas. A cualificación realizarse a través das actividades orais e  escritas que o
alumnado realiza de xeito  individual, en parellas ou en grupo.

Criterios de cualificación:
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Actitude e convivencia 25 % da área: 
Cómpre aclarar neste apartado que por Actitude e Convivencia, non nos referimos a comportamento e/ou conductas
reguladas mediante NOFC, Lei 4/11 e D8/15 de Convivencia (o comportamento non é avaliable), senón que este
apartado se  refire  ao  establecido  na concreción curricular  aprobada o  curso  22-23 sobre  motivación,  interes,
participación..., observable en comportamentos como "mostrar actitude de...", "traballar de forma cooperativa",
"Expresar actitudes positivas"...que están  recollidas nos criterios do currículo.
 
 

Criterios de recuperación:

En caso de promocionar a 6º de EP cunha cualificación negativa da área, considerarse que o alumnado recupera as
aprendizaxes desta programación no momento en que teña superada a área no seguinte curso.
Isto se debe á construción curricular da área, na que os criterios de avaliación do seguinte curso engloban os
anteriores de xeito que a súa superación supón adquirida as aprendizaxes anteriores.
A avaliación positiva nun trimestre, considerarase unha evidencia da consecución das aprendizaxes anteriores nesa
mesma área.

6. Medidas de atención á diversidade

Seguindo a Orde de 8 de setembro de 2021 pola que se desenvolve o Decreto 229/2011 de atención á diversidade,
nesta programación desenvolveranse as seguintes medidas :
-Medidas ordinarias:
 
A. Adecuación da organización e xestión da aula ás características do alumnado
B. Adecuación da programación didáctica ao alumnado e ás circunstancias do seu entorno
C. Metodoloxías baseadas no traballo cooperativo en grupos heteroxéneos, tutoría entre
iguais, aprendizaxe por proxectos e outras que promovan a inclusión
D. Adaptación dos tempos, instrumentos e procedementos de avaliación
E. Reforzo educativo e apoio do profesorado con dispoñibilidade horaria
 
-Medidas extraordinarias:
A. Apoio do profesorado especialista en PT e AL
As medidas ordinarias levaranse a cabo a través do propio deseño da programación e das situacións concretas de
aprendizaxe. Neste senso, as decisións metodolóxicas e o emprego dos recursos didácticos son fundamentais para a
atención á diversidade.
No conxunto do alumnado os 5 alumnos/as que presentan NEAE contan con apoio do profesorado con dispoñibilidade
horaria, profesorado de pedagoxía terapéutica e especialista en audición e linguaxe.
Tamén se  terán en  conta  as  consideracións  e  recomendación  incluidas  nos  protocolos  de  atención  educativa
publicados pola Consellería.
Para os alumnos/as con Necesidades Específicas de Apoio Educativo prestaráselle unha maior atención na aula e nas
acividades fóra da aula, estando pendentes en todo momento do seu desempeño así como da consecución das súas
tarefas individuais. Todo isto sen prexuízo de que a medida que avance o curso poida detectarse a necesidade deste
tipo de actividades individualizadas noutros alumnos/as establecéndose, de ser o caso,  os necesarios reforzos
educativos.
Por outra banda, tamén están previstas actividades de ampliación para aquel alumnado que presente un maior ritmo
de aprendizaxe. Tratarase de actividades motivadoras, que en todo caso vaian máis aló dos xa afianzados mínimos
da materia  e que supoñan un maior  desafío  na busca de información,  así  como a interrelación dos diferentes
contidos.
O trascorrer do curso e a realización e análise das diferentes actividades, así como os datos recollidos a través das
avaliacións, permitirán introducir modificacións e axustes necesarios en relación á programación co fin de dar unha
resposta eficaz e eficiente á todo o alumnado
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7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4

ET.1 - ET.1 - ET.1 -
Comprensión lectora X X X X

ET.2 - ET.2 - ET.2 - Expresión
oral X X X X

ET.3 - ET.3 - ET.3 - Expresión
escrita X X X X

ET.4 - ET.4 - ET.4 -
Comunicación audiovisual X X X X

ET.5 - ET.5 - ET.5 -
Competencia dixital X X X X

ET.6 - ET.6 - ET.6 - Fomento
da creatividade, do espírito
científico e do
emprendemento

X X

ET.7 - ET.7 - ET.7 - Igualdade
entre homes e mulleres e
educación para a paz, a
educación para o consumo
responsable e o
desenvolvemento sustentable
e a educación para a saúde,
incluída a afectivo-sexual

X X X X

ET.8 - ET.8 - ET. 8 -Valores
que sustentan a liberdade, a
xustiza, a igualdade, o
pluralismo político, a paz, a
democracia, o respecto polos
dereitos humanos e o
rexeitamento de calquera
tipo de violencia, a
pluralidade e a resolución
pacífica de conflitos en todos
os ámbitos da vida persoal,
familiar e social

X X X X

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Visita a un museo, exposicións...Saídas culturais

Nas que coñeceremos os ecosistemas máis
próximos.

Saídas á contorna

profesionais de distintos ámbitos laborais, ou outras
institucións, como por exemplo o Plan Director.

Charlas formativas

27/03/2024 23:01:14 Páxina 16de14



8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico

A organización e secuencia das UD foi adecuada ás características do alumnado.

 Os criterios de avaliación de cada UD foron acordes para o logro efectivo por parte do alumnado.

Os contidos de cada UD foron acordes para o logro efectivo por parte do alumnado.

A secuencia de criterios de avaliación e contidos foi axeitada para o logro das aprendizaxes por parte do alumnado.

Os instrumentos de avaliación foron axeitados para a  constatación obxectiva das aprendizaxes por  parte do
alumnado.

Metodoloxía empregada

A metodoloxía empregada contribuiu á participación de todo o alumnado de xeito activo e efectivo.

Adaptáronse as formas de presentación das informacións, as acción e a implicación ao longo das UD

Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Os recursos didácticos e materiais empregados foron variados e acordes ás situacións de aprendizaxe deseñadas.

A dixitalización está presente na procura de información e a realización de actividades.

Medidas de atención á diversidade

A atención á diversidade tivo en conta as consideración recollidas nos Protocolos de intervención educativa.

As medidas de atención necesarias adaptáronse de xeito efectivo tendo en conta as necesidades educativas
detectadas en cada momento.

Clima de traballo na aula

As interacións entre o alumnado foron axeitadas contribuindo á construción das aprendizaxes.

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

A coordinación entre o profesorado participante na aula foi axeitada.

Por medio destes indicadores tratase de detectar as dificultades, averiguar as causas e adoptar medidas para a
mellora do proceso de ensino-aprendizaxe, xa que sinalan en que grao o alumnado desenvolveu unha competencia
ou adquiriu un contido, ademais de reflectir os procesos cognitivos e contextos de aplicación dos mesmos.
O equipo docente do grupo realizará unha sesión de avaliación inicial para analizar os datos e a información obtida
durante as primeiras sesións lectivas do curso académico, así como outra información relevante da que se dispoña,
coa finalidade de adecuar as ensinanzas de cada área ou ámbito ao alumnado e facilitar a progresión satisfactoria do
seu proceso de aprendizaxe. Nesta sesión adoptaranse, de forma coordinada, aquelas medidas de apoio, reforzo e
recuperación  que se  consideren  oportunas  para  cada alumna ou  alumno,  así  como as  relativas  ao  axuste  do
desenvolvemento do currículo.
O equipo reunirase nunha sesión de avaliación inicial a comezos de curso según se recolle na ORDE do 26 de maio de

Descrición:
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2023 que desenvolve o Decreto 155/2022 e no calendario escolar na Orde 3 de maio de 2023.
Para avaliar o proceso de ensino - aprendizaxe  levaranse a cabo avaliacións trimestrais polo equipo docente que
interven co grupo -clase  en sesións establecidas polo centro.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

Segundo  a  Orde  do  26  de  maio  de  2023:  O Art.9.5.  recolle  que   "O  profesorado  realizará  o seguimento  das
programacións didácticas nos seus grupos de alumnado reflectindo o grao de cumprimento respecto do planificado, a
xustificación razoada no caso de producirse algunha desviación e as propostas de modificación e/ou mellora".
En  base  a información obtida  en  dita  orde,  este  seguimento  será  analizado  e  valorado  polo  equipo  de  ciclo
cunha frecuencia mínima mensual deixando constancia nas correspondentes actas de reunión. Ademais, a través da
programación de aula deseñaranse  actividades concretas para o desenvolvemento efectivo desta programación,
seleccionando os  recursos,  tempos e  formatos  axeitados  en cada momento.  Este  deseño e  desenvolvemento
permitirá facer o seguemento da programación, a través da constatación dos obxectivos marcados e nelas farase
unha análise do desenvolvemento efectivo, recollendo as modificacións e adaptando o proceso de aprendizaxe á
realidade en cada momento nas aulas.As modificacións serán recollidas na memoria final, incluíndo as propostas de
mellora en función daqueles indicadores non acadados ou das dificultades que se presenten no desenvolvemnto da
programación.  Entre  estas  propostas  de  mellora  poden incluirse  a  posibilidade de reorganizar  os  criterios  de
avaliación e contidos cunha secuencia diferente ou o emprego de outros recursos.
Neste mesmo contexto o Art.9.6 recolle que:" Os centros docentes sostidos con fondos públicos utilizarán a aplicación
informática de programacións que pon á disposición a consellería con competencias en materia de educación para a
elaboración e o seguimento das programacións didácticas.
Esta aplicación informática tamén se utilizará para a súa supervisión por parte das coordinacións de ciclo, dos
equipos directivos e da Inspección educativa".
 

9. Outros apartados
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