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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

OBXECTIVOS DA AREA DE MUSICA PARA O SEGUNDO
CURSO DE E.P.

Discriminar auditivamente os sons da sua contorna mais proxima
diferenciando entre son, silencio e ruido.

Discriminar auditivamente os sons da contorna (a rua, o bosque, a
granxa, a casa e as profesions) e do propio corpo.

Reconiecer e discriminar auditivamente as calidades do son:
duracion, altura, intensidade e timbre.

Valorar a importancia do silencio como parte da musica.

Memorizar e interpretar un repertorio basico de canciéns e pezas
instrumentais propias da sua contorna.

Exercitar mellor o oido a partir da audicion activa de obras musicais
descritivas.

Utilizar os recursos expresivos da voz na interpretacion de cancions.

Reconiecer a importancia do coidado da voz e da respiracion no
canto.

Identificar diferentes formas musicais e |utilizalas no
acompanamento de cancions: estrofa e refran, e ostinato ritmico.

Interpretar sons con percusién corporal empregando a técnica de
Kodaly para distinguir a duracion.

Identificar os instrumentos de pequena percusion e a sua
agrupacion por familias: metal, madeira e parche.

Coniecer e decodificar as grafias convencionais (negra, corchea,
silencio de negra) e non convencionais.

Ler partituras sinxelas con grafias non convencionais.
Vivenciar o ritmo e o pulso da musica a través do compas binario.
Utilizar o corpo como medio de expresion musical a través da danza.

Conecer as posibilidades sonoras e musicais das diferentes fontes
de son: voces, corpo e instrumentos.

Reconecer visual e auditivamente os instrumentos da
orquestra e os seus protagonistas

Fabricar instrumentos musicais con materiais de reciclaxe.



CONTRIBUCION DA AREA AO DESENVOLVEMENTO DAS
COMPETENCIAS BASICAS.

Referidas a competencia en Comunicacion lingtiistica:

1. Aprender un repertorio de cancions (orais e escritas) en lingua galega.
2. Aprender vocabulario e expresions locais en galego.
3. Utilizar a voz e o corpo como instrumentos de expresién e comunicacion.

Referidas a Competencia matemdtica e competencias bdsicas en
ciencia e tecnoloxia:

1. Traballar a preescritura musical (concepto de lina e espazo).

2. Traballar visual e auditivamente e interpretar a proporcion
matematica nos musicogramas e a sua relacion coa lonxitude da
melodia.

3. Traballar as figuras xeométricas nas fichas do alumno.

1. Traballar as figuras xeométricas coas coreografias que acompanan as
cancions e danzas.

Referidas a Competencia dixital:

1. Presentar os aparatos e soportes de tecnoloxia dixital e analoxica de
son: radiocasetes, CD, reprodutores mp3, mp4...

Utilizar métodos audiovisuais para ver e escoitar sons, instrumentos...

Empregar distintas fontes para a procura de informacion.
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Aplicar criterios éticos no uso das novas tecnoloxias.

5. Empregar ferramentas dixitais para a construction do conecemento.



Referidas as Competencias sociais e civicas:

1.

Desenvolver habilidades de cooperacion para conseguir un resultado
grupal satisfactorio.

Comprender a realidade da pluralidade social actual coa que
convivimos e aprender a respectarnos.

Ter respecto e actitude de escoita nas intervencions individuais dos
companeiros.

Aceptar nas danzas e coreografias aos companeiros/as sen
discriminar a ninguén.

Coniecer, valorar e gozar do contorno natural, social e cultural,
fomentando a stia conservacion.

Participar nas actividades vocais, instrumentais e coreograficas de
grupo con interese e sen inhibicions.

Referidas a Conciencia e expresions culturais:

1.

Percibir e comprender o mundo que os rodea cando escoitan
sons da sua contorna, gozando da mesma e valorandoa.

Ter curiosidade cara as fontes sonoras dos instrumentos que
manexan na escola e os que soan nas audicions de musica
culta.

Valorar as cancions populares como expresion cultural dos pobos,
enriquecendo a sua bagaxe cultural.

Valorar as manifestacions culturais do folclore galego e doutras
culturas.

Representar sons mediante a expresion plastica.

Elaborar traballos e presentacions con sentido estético.

Escoitar, diferenciar e valorar os sons do medio no que viven.
Conecer os instrumentos fixandose no material de corpo vibrante e
na sua procedencia (arbores, canas, pel ou vexigas de animais,

metais, ...).

Expresar sentimentos e emocions dos codigos artisticos.



Referidas a competencia para Aprender a aprender:

1.
2.

Tomar conciencia dos procesos de aprendizaxe.

Aprender a ter capacidade autocritica, reflexionando sobre o
esforzo e logros acadados por medio da autoavaliacion.

Ter iniciativa persoal na elaboracion de fichas creativas; asi como
nos remates plasticos das follas.

Ter curiosidade e interese individual na aprendizaxe de conceptos
musicais e interdisciplinares.

Aprender e practicar estratexias linglisticas para realizar oralmente
descricions dos sons que escoitan coa axuda dun apoio visual.

Xerar estratexias para aprender en distintos contextos.

Planificar recursos necesarios e pasos a realizar no proceso de
aprendizaxe.

Avaliar a consecucion de obxectivos de aprendizaxe.

Referidas ao Sentido de iniciativa e espirito emprendedor:

1.
2.

Asumir as responsabilidades encomendadas e dar conta delas.

Desenvolver a confianza en si mesmos mediante as dramatizacions
con xestos grupais e as coreografias.

Fomentar o espirito de superacion nas actividades individuais,
grazas as gabanzas e animos do profesorado.

Priorizar os obxectivos grupais sobre os intereses persoais.

Superar as dificultades a través da constancia e do traballo
diario.

Coordinar as tarefas e tempos do grupo na realizacion de traballos.
Transmitir entusiasmo para acadar obxectivos.

Elaborar fichas individualmente para desenvolver habitos de esforzo,
traballo individual, iniciativa persoal, curiosidade e creatividade na

aprendizaxe.

Amosar iniciativa personal para promover ou iniciar novas accions.



CONTIDOS

Bloque 1 — Escoita

Contos musicados
Cancions ao unisono.

Os sons da nosa contorna: os sons do outono. Clasificacion segundo as
suas calidades.

Linguaxe musical basica: as calidades do son, as figuras: negra, corchea,
duas corcheas, silencio de negra, o pulso.

Conecemento instrumental: Identificacion dos instrumentos de pequena
percusion escolares e clasificacion por familias.

A frauta doce. Normas de uso e iniciacion.
Mausica e cultura: O caracter na musica.
Movemento e danzas de diversas culturas.

Musicogramas de diversas audicions.

Bloque 2 — Interpretacion musical

Interpretacion de cancions ao unisono.
Xogo de imitacion dos sons dos distintas épocas do ano e celebracions.

Improvisacion con sons do noso corpo e con instrumentos de pequena
percusion con negras e corcheas.

Interpretacion de pictogramas, incidiendo nas calidades do son.

Interpretacion de esquemas ritmicos con negras e corcheas. Iniciacion a
escritura musical.

Manipulacion e exploracion das calidades sonoras de instrumentos
escolares de percusion.

Interpretacion de ritmos e retahilas con palmas, instrumentos e silabas
ritmicas.

Iniciacion a frauta doce.

Autoavaliacion do desenvolvemento motriz mediante un xogo musical.

Bloque 3 — Mtusica, movemento e danza.

O corpo como instrumento expresivo: posibilidades sonoras e motoras.

Valoracion do corpo para a expresion de sentimentos e emocions.



Dramatizacion dun conto musicado: Garavancino.

Practica de técnicas basicas de movemento: mobilizacion funcional,
movementos fundamentais de locomocion e desenos no espazo.

Practica de xogos motores acompanados de secuencias sonoras, cancions
e pezas musicais e interpretacion de danzas sinxelas.

Practica da danza tradicional portuguesa Indo eu.

Improvisacion de movementos en resposta a diferentes estimulos
SONOros.

Goce na realizacion e valorizacion de danzas como acheg ao patrimonio
artistico e cultural.

CRITERIOS DE AVALIACION

Bloque 1 - Escoita:

1.1 Explorar, escoitar e describir calidades e caracteristicas de
materiais,obxectos, sons e instrumentos presentes no contexto
natural.

1.2 Manter unha actitude de respecto e de escoita activa.
1.3 Conecer obras curtas de distintos estilos e de diferente autoria.

1.4 Comunicar utilizando un vocabulario adecuado as sensacions e as
impresions sentidas na audicion.

1.5 Identificar e expresar a través de diferentes linguaxes alguns
doselementos dunha obra musical (timbre, velocidade, intensidade
e caracter).

Bloque 2 — Interpretacion musical:

2.1. Coniecer e utilizar as posibilidades sonoras e musicais do corpo
e doutros obxectos, manipulando materiais como fonte de son.

2.2. Exercitar as vocalizacions e as pronuncias interpretando un
pequeno repertorio de cancidns sinxelas e practicando a
improvisacion.

2.3. Reproducir, crear e representar esquemas ritmicos e melédicos coa
voz, 0 corpo, os instrumentos e patrons de movemento.
Bloque 3 — Mtusica, movemento e danza:

3.1. Realizar pequenas coreografias.

3.2. Practica de xogos motores acompanados de secuencias sonoras,
cancions e pezas.
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ESTANDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES E
COMPETENCIAS CLAVE

Bloque 1 - Escoita:

1.1.1.

1.1.2.

1.1.3.

1.1.5.

1.2.1.

1.3.1.

1.4.1.

Manipula e explora as calidades sonoras do corpo, dos
instrumentos, dos obxectos, dos animais e da voz.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Representa graficamente ou corporalmente estas calidades: son
curto, longo, ascendente e descendente, forte, piano, agudo e grave.

COMPETENCIA CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.

Reconiece e discrimina os sons do seu contexto.
COMPETENCIA CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.

Identifica voces masculinas e femininas.
COMPETENCIA CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.

Respecta os tempos de silencio para o bo estudo dos sons e a
escoita das audicions.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Competencias sociais e civicas.

Coriece alguns compositores e relaciéonaos coas suas obras.
COMPETENCIA CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.

Representa mediante diferentes técnicas os aspectos bdsicos dunha
audiciéon e os sentimentos que SUScCitou.

COMPETENCIAS CLAVE:

Comunicacion linguistica.
Conciencia e expresions culturais.



1.5.1. Conece, identifica e representa elementos bdsicos da linguaxe
musical: pulsacién, longo, curto, rdapido, lento, forte, piano, son,
silencio, agudo, grave, pentagrama (linas e espazos), clave de

sol, branca e negra.

COMPETENCIAS CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.

Aprender a aprender.

1.5.2. Utiliza notacion non convencional para representar elementos do son

COMPETENCIA CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.

Bloque 2 — Interpretacion musical:

2.1.1. Repite esquemas ritmicos escoitados.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Competencia matematica e competencias basicas en ciencia

e tecnoloxia.

Interpreta individualmente ou en grupo un pequeno repertorio de

2.2.1.
cancions sinxelas.

COMPETENCIAS CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.

Competencias sociais e civicas.

2.2.3. Fai de xeito consciente o proceso da respiracion.

COMPETENCIA CLAVE:
Aprender a aprender.

2.3.1. Acompana cancions, danzas e textos con férmulas ritmicas bdsicas.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Competencia matematica e competencias basicas en ciencia

e tecnoloxia.

2.3.4. Elixe e combina ostinatos ritmicos sinxelos e efectos sonoros para o
acompanamento de recitaciéons, cancions e pezas instrumentais, con
identificacion da sta grafia.

COMPETENCIAS CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

relatos breves e

2.3.5. Elixe e combina sons vocais, obxectos e instrumentos para a
sonorizacion de situacions, imaxes, con
9



identificacién da sua grafia.
COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Bloque 3 — Musica, movemento e danza:

3.1.1.

3.1.2.

3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

Realiza pequenas coreografias en grupo, adecuando o movemento
corporal coa musica

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Competencias sociais e civicas.

Interactua adecuadamente cos companeiros e coas companeiras,
amosando interese e respectando as normas e as intervencions das
demais persoas.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Competencias sociais e civicas.

Responde co seu corpo a estimulos sonoros.
COMPETENCIA CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.

Coordinar extremidades superiores e inferiores nos desprazamentos
coa musica.

COMPETENCIA CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.

Identifica e utiliza o corpo como instrumento para a expresion de
sentimentos e emocions.

COMPETENCIA CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

OBXECTIVOS DA AREA DE MUSICA PARA O CUARTO CURSO
DE E.P.

Memorizar e interpretar un repertorio basico de cancions e pezas instrumentais
propias da nosa comunidade.

Utilizar os recursos expresivos da voz na interpretacion de cancions e na
descodificacion do son que reproduce.

Reconiecer a importancia do coidado da voz e da respiracion no canto.
Valorar a importancia do silencio como parte da musica.

Discriminar visual e auditivamente os sons da contorna (a rda, o bosque, a
granxa, a casa, as profesions, do propio corpo...

Recofiecer e discriminar auditivamente as calidades do son: duracion, altura,
intensidade e timbre.

Identificar diferentes formas musicais e utilizalas no acompanamento de
cancions.

Reconecer visual e auditivamente os instrumentos de pequena percusion:
metal, madeira e parche.

Clasificar instrumentos por familias: vento, corda e percusion.

Ler e interpretar partituras sinxelas con grafias convencionais e non
convencionais.

Vivenciar o ritmo e o pulso da musica a través do compas binario, ternario e
cuaternario.

Utilizar o corpo como medio de expresion musical a través da danza.

Coniecer as posibilidades sonoras e musicais das diferentes fontes de son:
voces, corpo € instrumentos.

Reconiecer visual e auditivamente os instrumentos da orquestra e os seus
protagonistas

Fabricar instrumentos musicais con materiais de reciclaxe.

Conecer alguns nomes significativos de profesionais relacionados coa musica e
a actividade que desenvolven (compositor, director, musicos...).
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17. Conecer a dixitacion da frauta: escala de DO sen alteracions.

18. Interpretar un repertorio basico de pezas para frauta, con e sen

acompanamento.

CONTRIBUCION DA AREA AO DESENVOLVEMENTO DAS
COMPETENCIAS BASICAS.

Referidas a competencia en Comunicacion lingtiistica:

Aprender un repertorio de cancions (orais e escritas) en lingua galega.
Aprender vocabulario e expresions locais en galego.

Utilizar a voz e o corpo como instrumentos de expresion e
comunicacion.

Referidas a Competencia matemdtica e competencias bdsicas en
ciencia e tecnoloxia:

1.
2.

Traballar a escritura musical (concepto de lifa e espazo).

Traballar visual e auditivamente e interpretar a proporcion
matematica nos musicogramas e a sua relacion coa lonxitude da
melodia.

Relacionar as figuras coa duracion das notas e entender a sua
proporcion matematica.

Traballar as figuras xeométricas coas coreografias que acompanan as
cancions e danzas.

Referidas a Competencia dixital:

1.

a k& b

Presentar os aparatos e soportes de tecnoloxia dixital e analoxica de
son: radiocasetes, CD, reprodutores mp3, mp4...

Utilizar métodos audiovisuais para ver e escoitar sons, instrumentos...
Empregar distintas fontes para a procura de informacion.
Aplicar criterios éticos no uso das novas tecnoloxias.

Empregar ferramentas dixitais para a construcion do conecemento.
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Referidas as Competencias sociais e civicas:

1.

Desenvolver habilidades de cooperacion para conseguir un resultado
grupal satisfactorio.

Comprender a realidade da pluralidade social actual coa que
convivimos e aprender a respectarnos.

Ter respecto e actitude de escoita nas intervencions individuais dos
companeiros.

Aceptar nas danzas e coreografias aos companeiros/as sen
discriminar a ninguén.
Conecer, valorar e gozar do contorno natural, social e cultural,

fomentando a stia conservacion.

Participar nas actividades vocais, instrumentais e coreograficas de
grupo con interese e sen inhibicions.

Referidas a Conciencia e expresions culturais:

1.

® N o o

Percibir e comprender o mundo que os rodea cando escoitan sons da
sua contorna, gozando da mesma e valorandoa.

Ter curiosidade cara as fontes sonoras dos instrumentos que
manexan na escola e os que soan nas audicions de musica culta.

Valorar as cancions populares como expresion cultural dos pobos,
enriquecendo a sua bagaxe cultural.

Valorar as manifestacions culturais do folclore galego e doutras
culturas.

Representar sons mediante a expresion plastica.
Elaborar traballos e presentacions con sentido estético.
Escoitar, diferenciar e valorar os sons do medio no que viven.

Conecer os instrumentos fixandose no material de corpo vibrante e na
sua procedencia (arbores, canas, pel ou vexigas de animais, metais,

L)

Expresar sentimentos e emocions dos codigos artisticos.
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Referidas a competencia para Aprender a aprender:

Tomar conciencia dos procesos de aprendizaxe.

Aprender a ter capacidade autocritica, reflexionando sobre o esforzo e
logros acadados por medio da autoavaliacion.

Ter iniciativa persoal na elaboracion de fichas creativas; asi como nos
remates plasticos das follas.

Ter curiosidade e interese individual na aprendizaxe de conceptos
musicais e interdisciplinares.

Aprender e practicar estratexias linglisticas para realizar oralmente
descricions dos sons que escoiten coa axuda dun apoio visual.

Xerar estratexias para aprender en distintos contextos.

Planificar recursos necesarios e pasos a realizar no proceso de
aprendizaxe.

Avaliar a consecucion de obxectivos de aprendizaxe.

Referidas ao Sentido de iniciativa e espirito emprendedor:

® N o g bk

Asumir as responsabilidades encomendadas e dar conta delas.

Desenvolver a confianza en si mesmos mediante as dramatizacions
con xestos grupais e as coreografias

Fomentar o espirito de superacion nas actividades individuais, grazas
as gabanzas e animos do profesorado.

Priorizar os obxectivos grupais sobre os intereses persoais.
Superar as dificultades a través da constancia e do traballo diario.
Coordinar as tarefas e tempos do grupo na realizacion de traballos.
Transmitir entusiasmo para acadar obxectivos.

Elaborar fichas individualmente para desenvolver habitos de esforzo,
traballo individual, iniciativa persoal, curiosidade e creatividade na
aprendizaxe.

Amosar iniciativa persoal para promover ou iniciar novas accions.
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CONTIDOS

Bloque 1 — Escoita

1. Audicion activa dunha cancion popular galega.

2. Interese polo repertorio tradicional das zonas de procedencia dos
companeiros e das companeiras.

3. Actitude atenta e silenciosa, e respecto polas normas de
comportamento durante a audicion.

4. Reconecemento de calidades dos sons: intensidade, duracion, altura
e timbre.

5. Elementos musicais: a duracion das figuras musicais e a altura das
notas.

6. Reconecemento e identificacion das partes dunha peza musical.
Formas musicais binarias e ternarias.

7. Familias de instrumentos: corda, vento e percusion.

8. Reconecemento de elementos do son nunha audicién culta coa axuda
dun musicograma.

Bloque 2 - Interpretaciéon musical

1. Lectura e interpretacion de pezas sinxelas con ou sen
acompanamento.

2. Frauta doce: dixitacion da escala de DO sen alteracions.

3. Ditados ritmicos con grafias de negra, branca e corchea, e os
seus silencios.

4. Improvisacion de esquemas ritmicos e melddicos sobre bases
musicais dadas.

Blogque 3 — Musica, movemento e danza.

1. Reconecemento do corpo como instrumento ritmico e de expresion
corporal para acompanar o Sancristan de Coimbra.

2. Creacion de pequenas coreografias para obras musicais breves e de
estrutura sinxela.
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Reproducion de xogos motores e secuencias de movementos fixados
ou inventados, para a representacion do Carnaval dos animais.

Canto, movemento e danza: Danza dos sete saltos.

Iniciacion a interpretacion de danzas tradicionais galegas e doutras
culturas.

CRITERIOS DE AVALIACION

Bloque 1 - Escoita:

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Utilizar a escoita musical para indagar nas posibilidades do son e
conecer exemplos de obras variadas da nosa e doutras culturas.

Identificar e describir as caracteristicas de elementos musicais e
calidades dos sons do contexto.

Analizar a organizacion de obras musicais sinxelas e describir os
elementos que as compofien.

Utilizar recursos graficos durante a audicion dunha peza musical.

Bloque 2 - A interpretacion musical:

2.1

2.2.

2.3.

. Interpretar un repertorio basico de canciéons e pezas instrumentais,

en solitario ou en grupo, mediante a voz ou instrumentos, utilizando
a linguaxe musical.

Explorar estruturas musicais e seleccionar e combinar ideas
musicais dentro de estruturas sinxelas entre varias dadas, co
obxectivo de crear un produto musical propio individual ou grupal.

Explorar e utilizar as posibilidades sonoras e expresivas de diversos
materiais, instrumentos e dispositivos electronicos.

Bloque 3 — A musica, o movemento e a danza:

3.1

. Adquirir capacidades expresivas e creativas que ofrecen a expresion

corporal e a danza.

3.2. Interpretar un repertorio basico de danzas propias da cultura galega e doutras
culturas.
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ESTANDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES E
COMPETENCIAS CLAVE

Bloque 1 - Escoita:

1.1.1. Expresa as suas apreciacions persoais sobre o feito artistico musical.
COMPETENCIAS CLAVE:

Comunicacion lingtistica.
Conciencia e expresions culturais.

1.1.2. Manifesta as sensacions, as impresions e os sentimentos que lle provoca
a audicién dunha peza musical.

COMPETENCIAS CLAVE:

Comunicacion linglistica.
Conciencia e expresions culturais.

1.1.3. Coriece, entende e cumpre as normas de comportamento en audicions e
representacions musicais.

COMPETENCIA CLAVE:

Competencias sociais e civicas.

1.1.4. Identifica manifestacions artisticas propias de Galicia.
COMPETENCIAS CLAVE:

Aprender a aprender.
Conciencia e expresions culturais.

1.2.1. Describe e dd informacion salientable sobre elementos da linguaxe
musical presentes nas manifestacions musicais e nos sons do contexto.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia
e tecnoloxia.

1.3.1. Distingue tipos de voces e instrumentos, e agrupacions instrumentais ou
vocais.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

1.3.2. Identifica e describe variacions e contrastes de velocidade e intensidade
tras a escoita de obras musicais.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.
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1.4.1.

1.4.2.

1.4.3.

Establece unha relacion entre o que escoita e represéntao nun
musicograma ou nunha partitura sinxela.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Identifica as partes dunha peza musical sinxela e presenta graficamente
a stua estrutura.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender. Comunicacion linglistica.
Representa graficamente, con linguaxe convencional ou non, os trazos
caracteristicos da musica escoitada.
COMPETENCIAS CLAVE:

Comunicacion linglistica.
Conciencia e expresions culturais.

Bloque 2 — Interpretacion musical:

2.1.1.

2.1.2.

2.1.3.

2.1.4.

2.2.1.

Utiliza de xeito correcto a linguaxe musical traballada para a
interpretacion de obras.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Traduce a linguaxe musical convencional melodias e ritmos sinxelos.
COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais. Aprender a aprender.

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e
tecnoloxia.

Interpreta pezas vocais e instrumentais sinxelas con distintos
agrupamentos con e sen acompanamento.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Competencias sociais e civicas.

Toma conciencia dos erros cometidos e amosa interese por mellorar.
COMPETENCIA CLAVE:
Aprender a aprender.

Crea unha peza musical sinxela a partir da seleccion, a combinacion e a
organizacion dunha serie de elementos dados previamente, coriecidos
e/ou manexados.

COMPETENCIAS CLAVE:

Aprender a aprender.
Conciencia e expresions culturais.

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor.
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2.2.2. Amosa respecto e responsabilidade no traballo individual e colectivo.
COMPETENCIA CLAVE:

Competencias sociais e civicas.

2.3.1. Emprega instrumentos materiais e dispositivos electronicos para crear
pezas musicais sinxelas e para a sonorizacion de imaxes e
representaciéons dramadaticas.

COMPETENCIAS CLAVE:

Aprender a aprender.
Competencia dixital.

Conciencia e expresions culturais.

2.3.2. Construe algun instrumento orixinal ou similar a un existente.
COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Bloque 3 — Musica, movemento e danza:

3.1.1. Identifica e utiliza o corpo como instrumento para a expresion de
sentimentos e emocioéns, e como forma de interaccién social.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

3.1.2. Inventa e reproduce pequenas coreografias que corresponden coa forma
interna dunha obra musical de forma sinxela binaria, ternaria e rondo.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia
e tecnoloxia.

3.2.1. Controla a postura e a coordinacion coa musica cando interpreta danzas.
COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Competencias sociais e civicas.

3.2.2. Identifica, reproduce e goza interpretando danzas tradicionais galegas e
doutras culturas.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Competencias sociais e civicas.

19



OBXECTIVOS DA AREA DE MUSICA PARA O SEXTO CURSO

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

DE E.P.

Discriminar auditivamente os sons da sUa contorna mais proxima
diferenciando entre son, silencio e ruido.

Discriminar auditivamente os sons da contorna (a ria, o bosque, a granxa,
a casa e as profesions) e do propio corpo.

Reconiecer e discriminar auditivamente as calidades do son: duracién,
altura, intensidade e timbre.

Valorar a importancia do silencio como parte da musica.

Memorizar e interpretar un repertorio basico de cancions e pezas
instrumentais propias da sua contorna.

Exercitar mellor o oido a partir da audicion activa de obras musicais
descritivas.

Utilizar os recursos expresivos da voz na interpretacion de cancions.
Reconecer a importancia do coidado da voz e da respiracion no canto.

Identificar diferentes formas musicais e utilizalas no acompanamento de
cancions: estrofa e refran, e ostinato ritmico.

Interpretar sons con percusion corporal empregando a técnica de Kodaly
para distinguir a duracion.

Identificar os instrumentos de pequena percusion e a sia agrupacion por
familias: metal, madeira e parche.

Coniecer e decodificar as grafias convencionais (negra, corchea, silencio de
negra) e non convencionais.

Ler partituras sinxelas con grafias non convencionais.
Vivenciar o ritmo e o pulso da musica a través do compas binario.
Utilizar o corpo como medio de expresion musical a través da danza.

Coniecer as posibilidades sonoras e musicais das diferentes fontes de son:
voces, corpo € instrumentos.

Reconecer visual e auditivamente os instrumentos da orquestra e os seus
protagonistas

Fabricar instrumentos musicais con materiais de reciclaxe.
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CONTRIBUCION DA AREA AO DESENVOLVEMENTO DAS
COMPETENCIAS BASICAS.

Referidas a competencia en Comunicacion lingtiistica:

1.
2.
3.

Aprender un repertorio de cancions (orais e escritas) en lingua galega.
Aprender vocabulario e expresions locais en galego.

Utilizar a voz e o corpo como instrumentos de expresion e
comunicacion.

Referidas a Competencia matemdtica e competencias bdsicas en
ciencia e tecnoloxia:

1.
2.

Traballar a preescritura musical (concepto de lina e espazo).

Traballar visual e auditivamente e interpretar a proporcion
matematica nos musicogramas e a sua relacion coa lonxitude da
melodia.

Traballar as figuras xeomeétricas nas fichas do alumno.

Traballar as figuras xeométricas coas coreografias que acompanan as
cancions e danzas.

Referidas a Competencia dixital:

1.

a k& b

Presentar os aparatos e soportes de tecnoloxia dixital e analdxica de
son: radiocasetes, CD, reprodutores mp3, mp4...

Utilizar métodos audiovisuais para ver e escoitar sons, instrumentos...
Empregar distintas fontes para a busqueda de informacion.
Aplicar criterios éticos no uso das novas tecnoloxias.

Empregar ferramentas dixitais para a construccion de conecemento.

Referidas as Competencias sociais e civicas:

1.

Desenvolver habilidades de cooperacion para conseguir un resultado
grupal satisfactorio.

Comprender a realidade da pluralidade social actual coa que
convivimos e aprender a respectarnos.

Ter respecto e actitude de escoita nas intervencions individuais dos
companeiros.

Aceptar nas danzas e coreografias aos companeiros/as sen
discriminar a ninguén.
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Conecer, valorar e gozar do contorno natural, social e cultural,
fomentando a suia conservacion.

Participar nas actividades vocais, instrumentais e coreograficas de
grupo con interese e sen inhibicions.

Referidas a Conciencia e expresions culturais:

1

® N o o

Percibir e comprender o mundo que os rodea cando escoitan sons da
sua contorna, gozando da mesma e valorandoa.

Ter curiosidade cara as fontes sonoras dos instrumentos que
manexan na escola e os que soan nas audicions de musica culta.

Valorar as cancions populares como expresion cultural dos pobos,
enriquecendo a sua bagaxe cultural.

Valorar as manifestacions culturais do folclore galego e doutras
culturas.

Representar sons mediante a expresion plastica.
Elaborar traballos e presentacions con sentido estético.
Escoitar, diferenciar e valorar os sons do medio no que viven.

Coniecer os instrumentos fixandose no material de corpo vibrante e na
sua procedencia (arbores, canas, pel ou vexigas de animais, metais,

).

Expresar sentimentos e emocions dos codigos artisticos.

Referidas a competencia para Aprender a aprender:

—

. Tomar conciencia dos procesos de aprendizaxe.

Aprender a ter capacidade autocritica, reflexionando sobre o esforzo e
logros acadados por medio da autoavaliacion.

Ter iniciativa persoal na elaboracion de fichas creativas; asi como nos
remates plasticos das follas.

Ter curiosidade e interese individual na aprendizaxe de conceptos
musicais e interdisciplinares.

Aprender e practicar estratexias linguisticas para realizar oralmente
descricions dos sons que escoitan coa axuda dun apoio visual.

Xerar estratexias para aprender en distintos contextos.

Planificar recursos necesarios e pasos a realizar no proceso de
aprendizaxe.

Avaliar a consecucion de obxectivos de aprendizaxe.
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Referidas ao Sentido de iniciativa e espirito emprendedor:

—

. Asumir as responsabilidades encomendadas e dar conta delas.

2. Desenvolver a confianza en si mesmos mediante as dramatizacions
con xestos grupais e as coreografias

3. Fomentar o espirito de superacion nas actividades individuais, grazas
as gabanzas e animos do profesorado.

Priorizar os obxectivos grupais sobre os intereses persoais.
Superar as dificultades a través da constancia e do traballo diario.
Coordinar as tarefas e tempos do grupo na realizacion de traballos.

Transmitir entusiasmo para acadar obxectivos.

® N o g bk

Elaborar fichas individualmente para desenvolver habitos de esforzo,
traballo individual, iniciativa persoal, curiosidade e creatividade na
aprendizaxe.

9. Amosar iniciativa persoal para promover ou iniciar novas accions.

CONTIDOS

Bloque 1 - Escoita
Cancions a solo e ao unisono.

Linguaxe musical. As calidades do son, as figuras: negra, corchea, duas
corcheas, silencio de negra, o pulso. As alteracions. A intensidade. O
caracter. A musica e a letra.

Interpretacion musical. Seleccion de pezas para frauta, pequena
percusion, percusion corporal e laminas

Madsica e cultura. Obras de musica culta con aires de danza. As bandas.
As novas tecnoloxias.

Conecemento instrumental. Identificacion visual e auditiva dos
instrumentos segundo a clasificacion moderna.

A frauta doce. Taboa de dixitacions.
Movemento e danza.

Audicion. Musicograma de pezas cultas, modernas e tradicionais.
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Bloque 2 - Interpretacion musical
Cancions a solo e ao unisono.

Frauta e percusion. Seleccion de pezas para frauta, pequena percusion,
percusion corporal e laminas.

Acompanamento de musicogramas. Percusion corporal de diversas obras,
seguindo as achegas do musicograma e ritmogramas.

Bloque 3 — Mtsica, movemento e danza
Dramatizacion de cancions.

Improvisacion de sinxelos pasos de baile para acompanar a cancion da
unidade.

Valoracion do corpo para a expresion de sentimentos e emocions.

Practica de técnicas basicas de movemento: mobilizacion funcional,
movementos fundamentais de locomocion e desenos no espazo.

Practica de xogos motores acompanados de secuencias sonoras, cancions
e pezas musicais e interpretacion de danzas sinxelas.

Baile con arranxo de obras diversas (cultas, modernas e tradicionais)

CRITERIOS DE AVALIACION

Bloque 1 - Escoita:
1. Utilizar a escoita musical para indagar as posibilidades do son, de xeito
que sirvan como marco de referencia para creacions propias.

2. Analizar a organizacion de obras musicais sinxelas e describir os
elementos que as componen.

3. Conecer exemplos de obras variadas tanto da nosa como doutras
culturas, a fin de valorar o patrimonio musical, a importancia da sua
conservacion e difusion, e o respecto co que deben afrontar audicions
e representacions.

Bloque 2 - Interpretaciéon musical:

4. Entender a voz como instrumento e recurso expresivo, partindo da
cancion popular, e das suas posibilidades para interpretar, crear e
improvisar.

S. Interpretar composicions sinxelas que incorporen procedementos
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musicais de repeticion, variacion e contraste, en solitario e en grupo,
mediante a voz e instrumentos, utilizando a linguaxe musical e
asumindo responsabilidades na interpretacion en grupo, con pleno
respecto as contribucions das demais persoas e de quen asuma a
direccion.

6. Explorar e utilizar as posibilidades sonoras e expresivas de diferentes
materiais, instrumentos e dispositivos electronicos.

Bloque 3 — Musica, movemento e danza:

Adquirir as capacidades expresivas e creativas que ofrecen a expresion
corporal e a danza, valorar as suas achegas ao patrimonio, e
disfrutar da interpretacion como forma de interaccion social.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES E
COMPETENCIAS CLAVE
Bloque 1 - Escoita:

1.1.1. Expresa as suas apreciacions persoais sobre o feito artistico
musical.

COMPETENCIAS CLAVE:

Comunicacion linguiistica.
Conciencia e expresions culturais.

1.1.2. Manifesta as sensacions, as impresions e os sentimentos que lle
provoca a audicion dunha peza musica.

COMPETENCIAS CLAVE:

Comunicacion linguistica.
Conciencia e expresions culturais.

1.1.3. Respecta as opiniéns dos comparnieiros e das companeiras.
COMPETENCIA CLAVE:
Competencias sociais e civicas.

1.1.4. Coriece, entende e respecta as normas de comportamento en
audicions e representacions musicais.

COMPETENCIA CLAVE:
Competencias sociais e civicas.

1.2.1. Describe e da informaciéon salientable sobre elementos da linguaxe
musical presentes nas manifestacions musicais e nos sons do
contexto.

COMPETENCIAS CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.
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Comunicacion linguistica.

1.3.1. Distingue e clasifica tipos de voces, e agrupacions vocais e corais.

1.3.2.

1.3.3.

1.3.4.

1.4.1.

1.4.2.

1.4.3.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Comunicacion linguistica.
Aprender a aprender.

Identifica e describe variaciéns e contrastes de velocidade e
intensidade tras a escoita de obras musicais.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia
e tecnoloxia.

Identifica, clasifica e completa os compases traballados.
COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia
e tecnoloxia.

Identifica e utiliza correctamente os elementos da linguaxe musical
traballados.

COMPETENCIA CLAVE:
Conciencia e expresions culturais.

Procura e selecciona a informacién de xeito auténomo e con sentido
critico.
COMPETENCIAS CLAVE:

Aprender a aprender.
Competencia dixital.

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor.

Planifica o traballo respectando as ideas e as contribucions das
demais persoas.

COMPETENCIAS CLAVE:

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor.
Aprender a aprender.

Competencias sociais e civicas.

Expodn a informacion de maneira clara, limpa e ordenada, en varios
Soportes.

COMPETENCIAS CLAVE:

Competencias sociais e civicas.
Comunicacion linguistica.
Competencia dixital.

26



1.5.1. Identifica de xeito visual e auditivo os instrumentos.
COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

1.5.2. Clasifica os instrumentos atendendo a sua forma de producir o son
(aeréfonos, cordéfonos, membrandfonos, ididéfonos e electréfonos).

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Comunicacion linguistica.

1.5.3. Procura informacion, organizaa e preséntaa sobre a musica e 0S
instrumentos doutras culturas.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

1.6.1. Establece unha relaciéon entre o que escoita e represéntao nun
musicograma ou nunha partitura sinxela.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

1.6.2. Identifica as partes dunha peza musical sinxela, e representa
graficamente a sua estrutura.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Competencia matematica e competencias basicas en ciencia
e tecnoloxia.

Aprender a aprender.

1.6.3. Representa graficamente, con linguaxe convencional ou non, os
trazos caracteristicos da musica escoitada.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

1.7.1. Identifica as manifestacions artisticas propias de Galicia.
COMPETENCIA CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.

1.7.2. Expéon a informacion recollida de xeito ordenado, e achega
evidencias do traballo realizado.
Competencias clave:
Comunicacion linguistica.

Compentencia dixital.
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Bloque 2 - Interpretacion musical:

2.1.1.

2.1.2.

2.1.3.

2.1.4.

2.2.1.

2.2.2.

2.2.3.

Corniece e utiliza a linguaxe musical tratada para a interpretacion de
obras.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Traduce a linguaxe musical convencional melodias e ritmos.
COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Interpreta pezas vocais e instrumentais sinxelas con distintos
agrupamentos, con e sen acompanamento.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Fai avaliacién da interpretacion amosando interese e esforzo por
mellorar.

COMPETENCIA CLAVE:
Aprender a aprender.

Crea e representa mediante grafias convencionais e non
convencionais os sons dunha obra musical sinxela, creada,
individualmente ou en grupos no contexto da aula.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Crea unha peza musical sinxela a partir da seleccién, a combinacion
e a organizacion dunha serie de elementos dados previamente,
conecidos ou manexados.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Amosa respecto e responsabilidade no traballo individual e
colectivo.

COMPETENCIA CLAVE:
Competencias sociais e civicas.
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2.2.4.

2.3.1.

2.3.2.

Realiza acompanamentos sinxelos de cancions e melodias
relacionadas coa propia cultura.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Emprega instrumentos materiais e dispositivos electronicos e
informdaticos para crear acompanamentos.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Competencia dixital.

Construe algtun instrumento orixinal ou similar a un existente.
COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Bloque 3 — Mtusica, movemento danza:

3.1.1.

3.1.2.

3.2.1.

3.2.2.

Identifica e utiliza o corpo como instrumento para a expresion de
sentimentos e emociéns, e como forma de interaccién social.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Competencias sociais e civicas.

Inventa e reproduce pequenas coreografias que corresponden coa
forma interna dunha obra musical de forma sinxela binaria, ternaria
e rondo.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.
Aprender a aprender.

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia
e tecnoloxia.

Controla a postura e a coordinaciéon coa musica cando interpreta
danzas.

COMPETENCIAS CLAVE:

Conciencia e expresions culturais.

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia
e tecnoloxia.

Coriece e identifica danzas de diferentes lugares e culturas, e valora
a sta achega ao patrimonio artistico e cultura.

Competencias clave:
Conciencia e expresions culturais.

Competencias sociais e civicas.
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3.2.3. Reproduce e goza interpretando danzas tradicionais galegas e
doutras culturas.

Competencias clave:

Conciencia e expresions culturais.
Competencias sociais e civicas.

3.3.1. Planifica a coreografia de acordo coa estrutura musical dada.
COMPETENCIAS CLAVE:

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor.
Aprender a aprender.

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia
e ecnoloxia.

3.3.2. Colabora co grupo en coordinacién e con respecto cara ds demais
persoas.

Competencia clave:
Competencias sociais e civicas.

3.3.3. Expén as valoraciéns e as informaciéons recollidas ao longo do
proceso de creacion.

COMPETENCIA CLAVE:
Comunicacion linguistica.

3.3.4. Amosa interese por mellorar o produto final, e fai unha avaliacién
critica do resultado.

COMPETENCIA CLAVE:
Aprender a aprender.
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