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OBXECTIVOS DA ÁREA DE MÚSICA PARA O SEGUNDO 

CURSO DE E.P. 
 
 

1. Discriminar auditivamente os sons da súa contorna máis próxima 
diferenciando entre son, silencio e ruído. 

2. Discriminar auditivamente os sons da contorna (a rúa, o bosque, a 
granxa, a casa e as profesións) e do propio corpo. 

3. Recoñecer e discriminar auditivamente as calidades do son: 
duración, altura, intensidade e timbre. 

4. Valorar a importancia do silencio como parte da música. 

5. Memorizar e interpretar un repertorio básico de cancións e pezas 
instrumentais propias da súa contorna. 

6. Exercitar mellor o oído a partir da audición activa de obras musicais 
descritivas. 

7. Utilizar os recursos expresivos da voz na interpretación de cancións. 

8. Recoñecer a importancia do coidado da voz e da respiración no 
canto. 

9. Identificar diferentes formas musicais e utilizalas no 
acompañamento de cancións: estrofa e refrán, e ostinato rítmico. 

10. Interpretar sons con percusión corporal empregando a técnica de 
Kodaly para distinguir a duración. 

11. Identificar os instrumentos de pequeña percusión e a súa 
agrupación por familias: metal, madeira e parche. 

12. Coñecer e decodificar as grafías convencionais (negra, corchea, 
silencio de negra) e non convencionais. 

13. Ler partituras sinxelas con grafías non convencionais. 

14. Vivenciar o ritmo e o pulso da música a través do compás binario. 

15. Utilizar o corpo como medio de expresión musical a través da danza. 

16. Coñecer as posibilidades sonoras e musicais das diferentes fontes 
de son: voces, corpo e instrumentos. 

17. Recoñecer visual e auditivamente os instrumentos da 
orquestra e os seus protagonistas 

18. Fabricar instrumentos musicais con materiais de reciclaxe. 
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CONTRIBUCIÓN DA ÁREA AO DESENVOLVEMENTO DAS 

COMPETENCIAS BÁSICAS. 

 
Referidas á competencia en Comunicación lingüística: 
 

1. Aprender un repertorio de cancións (orais e escritas) en lingua galega. 
2. Aprender vocabulario e expresións locais en galego. 
3. Utilizar a voz e o corpo como instrumentos de expresión e comunicación. 
 

Referidas á Competencia matemática e competencias básicas en 
ciencia e tecnoloxía: 
 
1. Traballar a preescritura musical (concepto de liña e espazo). 
 

2. Traballar visual e auditivamente e interpretar a proporción 
matemática nos musicogramas e a súa relación coa lonxitude da 
melodía. 

 

3. Traballar as figuras xeométricas nas fichas do alumno. 
 

1. Traballar as figuras xeométricas coas coreografías que acompañan ás 
cancións e danzas. 

 

Referidas á Competencia dixital: 
 
1. Presentar os aparatos e soportes de tecnoloxía dixital e analóxica de 

son: radiocasetes, CD, reprodutores mp3, mp4… 
 

2. Utilizar métodos audiovisuais para ver e escoitar sons, instrumentos... 
 

3. Empregar distintas fontes para a procura de información. 
 

4. Aplicar criterios éticos no uso das novas tecnoloxías. 
 

5. Empregar ferramentas dixitais para a construction do coñecemento. 
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Referidas ás Competencias sociais e cívicas: 
 
1. Desenvolver habilidades de cooperación para conseguir un resultado 

grupal satisfactorio. 
 

2. Comprender a realidade da pluralidade social actual coa que 
convivimos e aprender a respectarnos. 

 

3. Ter respecto e actitude de escoita nas intervencións individuais dos 
compañeiros. 

 

4. Aceptar nas danzas e coreografías aos compañeiros/as sen 
discriminar a ninguén. 

 

5. Coñecer, valorar e gozar do contorno natural, social e cultural, 
fomentando a súa conservación. 

 

2. Participar nas actividades vocais, instrumentais e coreográficas de 
grupo con interese e sen inhibicións. 

 
 
 
 
 
 

Referidas á Conciencia e expresións culturais: 
 
1. Percibir e comprender o mundo que os rodea cando escoitan 

sons da súa contorna, gozando da mesma e valorándoa. 
 

2. Ter curiosidade cara ás fontes sonoras dos instrumentos que 
manexan na escola e os que soan nas audicións de música 
culta. 

 

3. Valorar as cancións populares como expresión cultural dos pobos, 
enriquecendo a súa bagaxe cultural. 

 

4. Valorar as manifestacións culturais do folclore galego e doutras 
culturas. 

 

5. Representar sons mediante a expresión plástica. 
 

6. Elaborar traballos e presentacións con sentido estético. 
 

7. Escoitar, diferenciar e valorar os sons do medio no que viven. 
 

8. Coñecer os instrumentos fixándose no material de corpo vibrante e 
na súa procedencia (árbores, canas, pel ou vexigas de animais, 
metais, …). 

 

9. Expresar sentimentos e emocións dos códigos artísticos. 
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Referidas á competencia para Aprender a aprender: 
 
1. Tomar conciencia dos procesos de aprendizaxe. 
 

2. Aprender a ter capacidade autocrítica, reflexionando sobre o 
esforzo e logros acadados por medio da autoavaliación. 

 

3. Ter iniciativa persoal na elaboración de fichas creativas; así como 
nos remates plásticos das follas. 

 

4. Ter curiosidade e interese individual na aprendizaxe de conceptos 
musicais e interdisciplinares. 

 

5. Aprender e practicar estratexias lingüísticas para realizar oralmente 
descricións dos sons que escoitan coa axuda dun apoio visual. 

 

6. Xerar estratexias para aprender en distintos contextos. 
 

7. Planificar recursos necesarios e pasos a realizar no proceso de 
aprendizaxe. 

 

3. Avaliar a consecución de obxectivos de aprendizaxe. 

 

 
 
Referidas ao Sentido de iniciativa e espírito emprendedor: 
 
1. Asumir as responsabilidades encomendadas e dar conta delas. 
 

2. Desenvolver a confianza en si mesmos mediante as dramatizacións 
con xestos grupais e as coreografías. 

 

3. Fomentar o espírito de superación nas actividades individuais, 
grazas ás gabanzas e ánimos do profesorado. 

 

4. Priorizar os obxectivos grupais sobre os intereses persoais. 
 

5. Superar as dificultades a través da constancia e do traballo 
diario. 

 

6. Coordinar as tarefas e tempos do grupo na realización de traballos. 
 

7. Transmitir entusiasmo para acadar obxectivos. 
 

8. Elaborar fichas individualmente para desenvolver hábitos de esforzo, 
traballo individual, iniciativa persoal, curiosidade e creatividade na 
aprendizaxe. 

 

9. Amosar iniciativa personal para promover ou iniciar novas accións. 
 
 
 
 
 
 
 



6  

CONTIDOS 

 
Bloque 1 – Escoita 

Contos musicados 

Cancións ao unísono. 

Os sons da nosa contorna: os sons do outono. Clasificación segundo as 
súas calidades. 

Linguaxe musical básica: as calidades do son, as figuras: negra, corchea, 
dúas corcheas, silencio de negra, o pulso. 

Coñecemento instrumental: Identificación dos instrumentos de pequena 
percusión escolares e clasificación por familias. 

A frauta doce. Normas de uso e iniciación. 

Música e cultura: O carácter na música. 

Movemento e danzas de diversas culturas. 

Musicogramas de diversas audicións. 

 

Bloque 2 – Interpretación musical 

Interpretación de cancións ao unísono. 

Xogo de imitación dos sons dos distintas épocas do ano e celebracións. 

Improvisación con sons do noso corpo e con instrumentos de pequena 
percusión con negras e corcheas. 

Interpretación de pictogramas, incidiendo nas calidades do son. 

Interpretación de esquemas rítmicos con negras e corcheas. Iniciación á 
escritura musical. 

Manipulación e exploración das calidades sonoras de instrumentos 
escolares de percusión. 

Interpretación de ritmos e retahílas con palmas, instrumentos e sílabas 
rítmicas. 

Iniciación á frauta doce. 

 
Autoavaliación do desenvolvemento motriz mediante un xogo musical.  

 

Bloque 3 – Música, movemento e danza. 

O corpo como instrumento expresivo: posibilidades sonoras e motoras. 

Valoración do corpo para a expresión de sentimentos e emocións. 
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Dramatización dun conto musicado: Garavanciño. 

Práctica de técnicas básicas de movemento: mobilización funcional, 
movementos fundamentais de locomoción e deseños no  espazo.  

Práctica de xogos motores acompañados de secuencias sonoras, cancións 

e pezas musicais e interpretación de danzas sinxelas.  

Práctica da danza tradicional portuguesa Indo eu. 

Improvisación de movementos en resposta a diferentes estímulos 
sonoros. 

Goce na realización e valorización de danzas como acheg ao patrimonio 

artístico e cultural. 
 

CRITERIOS DE AVALIACIÓN 
 

Bloque 1 - Escoita: 

1.1 Explorar, escoitar e describir calidades e características de 
materiais,obxectos, sons e instrumentos presentes no contexto 
natural. 

 

1.2 Manter unha actitude de respecto e de escoita activa. 
 

1.3 Coñecer obras curtas de distintos estilos e de diferente autoría. 
 

1.4 Comunicar utilizando un vocabulario adecuado ás sensacións e ás 
impresións sentidas na audición. 

 

1.5 Identificar e expresar a través de diferentes linguaxes algúns 
doselementos dunha obra musical (timbre, velocidade, intensidade 
e carácter). 

 

Bloque 2 – Interpretación musical: 

2.1. Coñecer e utilizar as posibilidades sonoras e musicais do corpo 

 e doutros obxectos, manipulando materiais como fonte de son. 
 

2.2. Exercitar as vocalizacións e as pronuncias interpretando un 
pequeno repertorio de cancións sinxelas e practicando a 
improvisación. 

 

2.3. Reproducir, crear e representar esquemas rítmicos e melódicos coa 

voz, o corpo, os instrumentos e patróns de movemento. 

 

Bloque 3 – Música, movemento e danza: 

3.1. Realizar pequenas coreografías. 
 

3.2. Práctica de xogos motores acompañados de secuencias sonoras, 
cancións e pezas. 
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ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES E 

COMPETENCIAS CLAVE 
 

 

Bloque 1 - Escoita: 

1.1.1.  Manipula e explora as calidades sonoras do corpo, dos 
instrumentos, dos obxectos, dos animais e da voz. 

COMPETENCIAS CLAVE: 

Conciencia e expresións culturais.  
Aprender a aprender. 

1.1.2. Representa graficamente ou corporalmente estas calidades: son 
curto, longo, ascendente e descendente, forte, piano, agudo e grave. 

COMPETENCIA CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 

1.1.3.  Recoñece e discrimina os sons do seu contexto. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

1.1.5.  Identifica voces masculinas e femininas. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

1.2.1.  Respecta os tempos de silencio para o bo estudo dos sons e a 
escoita das audicións. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 
 Competencias sociais e cívicas. 

1.3.1.  Coñece algúns compositores e relaciónaos coas súas obras. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

1.4.1.  Representa mediante diferentes técnicas os aspectos básicos dunha 
audición e os sentimentos que suscitou. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Comunicación lingüística. 
 Conciencia e expresións culturais. 
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1.5.1. Coñece, identifica e representa elementos básicos da linguaxe 
musical: pulsación, longo, curto, rápido, lento, forte, piano, son, 
silencio, agudo, grave, pentagrama (liñas e espazos), clave de 
sol, branca e negra. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 
 Aprender a aprender. 

1.5.2.  Utiliza notación non convencional para representar elementos do son. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 
 
 

Bloque 2 – Interpretación musical: 

2.1.1. Repite esquemas rítmicos escoitados. 

COMPETENCIAS CLAVE: 

Conciencia e expresións culturais.  
Competencia matemática e competencias básicas en ciencia 
e tecnoloxía. 

2.2.1. Interpreta individualmente ou en grupo un pequeno repertorio de 
cancións sinxelas. 

COMPETENCIAS CLAVE: 

 Conciencia e expresións culturais. 
 Competencias sociais e cívicas. 

2.2.3. Fai de xeito consciente o proceso da respiración. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Aprender a aprender. 

2.3.1. Acompaña cancións, danzas e textos con fórmulas rítmicas básicas. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais.  
Competencia matemática e competencias básicas en ciencia 
e tecnoloxía. 

2.3.4. Elixe e combina ostinatos rítmicos sinxelos e efectos sonoros para o 
acompañamento de recitacións, cancións e pezas instrumentais, con 
identificación da súa grafía. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

2.3.5. Elixe e combina sons vocais, obxectos e instrumentos para a 
sonorización de situacións, relatos breves e imaxes, con 
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identificación da súa grafía. 

COMPETENCIAS CLAVE: 

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

 

Bloque 3 – Música, movemento e danza: 

3.1.1. Realiza pequenas coreografías en grupo, adecuando o movemento 
corporal coa música 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 
 Competencias sociais e cívicas. 

3.1.2. Interactúa adecuadamente cos compañeiros e coas compañeiras, 
amosando interese e respectando as normas e as intervencións das 
demais persoas. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 
 Competencias sociais e cívicas. 

3.2.1. Responde co seu corpo a estímulos sonoros. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

3.2.2. Coordinar extremidades superiores e inferiores nos desprazamentos 
coa música. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

3.2.3. Identifica e utiliza o corpo como instrumento para a expresión de 
sentimentos e emocións. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 
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OBXECTIVOS DA ÁREA DE MÚSICA PARA O CUARTO CURSO 

DE E.P. 

 
1. Memorizar e interpretar un repertorio básico de cancións e pezas instrumentais 

propias da nosa comunidade.  
 

2. Utilizar os recursos expresivos da voz na interpretación de cancións e na 
descodificación do son que reproduce. 

 

3. Recoñecer a importancia do coidado da voz e da respiración no canto. 

 

4. Valorar a importancia do silencio como parte da música. 

 

5. Discriminar visual e auditivamente os sons da contorna (a rúa, o bosque, a 

granxa, a casa, as profesións, do propio corpo... 
 

6. Recoñecer e discriminar auditivamente as calidades do son: duración, altura, 
intensidade e timbre. 

 

7. Identificar diferentes formas musicais e utilizalas no acompañamento de 
cancións. 

 

8. Recoñecer visual e auditivamente os instrumentos de pequena percusión: 

metal, madeira e parche. 
 

9. Clasificar instrumentos por familias: vento, corda e percusión. 
 

10. Ler e interpretar partituras sinxelas con grafías convencionais e non 
convencionais. 

 

11. Vivenciar o ritmo e o pulso da música a través do compás binario, ternario e 
cuaternario. 

 

12. Utilizar o corpo como medio de expresión musical a través da danza. 

 

13. Coñecer as posibilidades sonoras e musicais das diferentes fontes de son: 

voces, corpo e instrumentos. 
14. Recoñecer visual e auditivamente os instrumentos da orquestra e os seus 

protagonistas 

 
15. Fabricar instrumentos musicais con materiais de reciclaxe. 

 

16. Coñecer algúns nomes significativos de profesionais relacionados coa música e 
a actividade que desenvolven (compositor, director, músicos…). 
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17. Coñecer a dixitación da frauta: escala de DO sen alteracións. 
 

18. Interpretar un repertorio básico de pezas para frauta, con e sen 
acompañamento. 

 

 

CONTRIBUCIÓN DA ÁREA AO DESENVOLVEMENTO DAS 

COMPETENCIAS BÁSICAS. 

 

Referidas á competencia en Comunicación lingüística: 

1. Aprender un repertorio de cancións (orais e escritas) en lingua galega.  

2. Aprender vocabulario e expresións locais en galego. 

3. Utilizar a voz e o corpo como instrumentos de expresión e 
comunicación. 

Referidas á Competencia matemática e competencias básicas en 

ciencia e tecnoloxía: 

1. Traballar a escritura musical (concepto de liña e espazo). 

2. Traballar visual e auditivamente e interpretar a proporción 

matemática nos musicogramas e a súa relación coa lonxitude da 

melodía. 

3. Relacionar as figuras coa duración das notas e entender a súa 

proporción matemática. 

4. Traballar as figuras xeométricas coas coreografías que acompañan ás 

cancións e danzas. 

Referidas á Competencia dixital: 

1. Presentar os aparatos e soportes de tecnoloxía dixital e analóxica de 

son: radiocasetes, CD, reprodutores mp3, mp4… 

2. Utilizar métodos audiovisuais para ver e escoitar sons, instrumentos... 

3. Empregar distintas fontes para a procura de información. 

4. Aplicar criterios éticos no uso das novas tecnoloxías. 

5. Empregar ferramentas dixitais para a construción do coñecemento. 
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Referidas ás Competencias sociais e cívicas: 

1. Desenvolver habilidades de cooperación para conseguir un resultado 

grupal satisfactorio. 

2. Comprender a realidade da pluralidade social actual coa que 

convivimos e aprender a respectarnos. 

3. Ter respecto e actitude de escoita nas intervencións individuais dos 

compañeiros. 

4. Aceptar nas danzas e coreografías aos compañeiros/as sen 

discriminar a ninguén. 

5. Coñecer, valorar e gozar do contorno natural, social e cultural, 

fomentando a súa conservación. 

6. Participar nas actividades vocais, instrumentais e coreográficas de 

grupo con interese e sen inhibicións. 

 

 

Referidas á Conciencia e expresións culturais: 

1. Percibir e comprender o mundo que os rodea cando escoitan sons da 

súa contorna, gozando da mesma e valorándoa. 

2. Ter curiosidade cara ás fontes sonoras dos instrumentos que 

manexan na escola e os que soan nas audicións de música culta. 

3. Valorar as cancións populares como expresión cultural dos pobos, 

enriquecendo a súa bagaxe cultural. 

4. Valorar as manifestacións culturais do folclore galego e doutras 

culturas. 

5. Representar sons mediante a expresión plástica. 

6. Elaborar traballos e presentacións con sentido estético. 

7. Escoitar, diferenciar e valorar os sons do medio no que viven. 

8. Coñecer os instrumentos fixándose no material de corpo vibrante e na 

súa procedencia (árbores, canas, pel ou vexigas de animais, metais, 

…). 

9. Expresar sentimentos e emocións dos códigos artísticos. 



14  

Referidas á competencia para Aprender a aprender: 

1. Tomar conciencia dos procesos de aprendizaxe. 

2. Aprender a ter capacidade autocrítica, reflexionando sobre o esforzo e 

logros acadados por medio da autoavaliación. 

3. Ter iniciativa persoal na elaboración de fichas creativas; así como nos 

remates plásticos das follas. 

4. Ter curiosidade e interese individual na aprendizaxe de conceptos 

musicais e interdisciplinares. 

5. Aprender e practicar estratexias lingüísticas para realizar oralmente 

descricións dos sons que escoiten coa axuda dun apoio visual. 

6. Xerar estratexias para aprender en distintos contextos. 

7. Planificar recursos necesarios e pasos a realizar no proceso de 

aprendizaxe. 

8. Avaliar a consecución de obxectivos de aprendizaxe. 

 

 

Referidas ao Sentido de iniciativa e espírito emprendedor: 

1. Asumir as responsabilidades encomendadas e dar conta delas. 

2. Desenvolver a confianza en si mesmos mediante as dramatizacións 

con xestos grupais e as coreografías 

3. Fomentar o espírito de superación nas actividades individuais, grazas 

ás gabanzas e ánimos do profesorado. 

4. Priorizar os obxectivos grupais sobre os intereses persoais. 

5. Superar as dificultades a través da constancia e do traballo diario. 

6. Coordinar as tarefas e tempos do grupo na realización de traballos. 

7. Transmitir entusiasmo para acadar obxectivos. 

8. Elaborar fichas individualmente para desenvolver hábitos de esforzo, 

traballo individual, iniciativa persoal, curiosidade e creatividade na 

aprendizaxe. 

9. Amosar iniciativa persoal para promover ou iniciar novas accións. 
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CONTIDOS 

 
 

Bloque 1 – Escoita 

 
 

1. Audición activa dunha canción popular galega. 

2. Interese polo repertorio tradicional das zonas de procedencia dos 
compañeiros e das compañeiras. 

3. Actitude atenta e silenciosa, e respecto polas normas de 
comportamento durante a audición. 

4. Recoñecemento de calidades dos sons: intensidade, duración, altura 
e timbre. 

5. Elementos musicais: a duración das figuras musicais e a altura das 
notas. 

6. Recoñecemento e identificación das partes dunha peza musical. 
Formas musicais binarias e ternarias. 

7. Familias de instrumentos: corda, vento e percusión. 

8. Recoñecemento de elementos do son nunha audición culta coa axuda 
dun musicograma. 
 

 

Bloque 2 – Interpretación musical 

 

1. Lectura e interpretación de pezas sinxelas con ou sen 
acompañamento. 

2. Frauta doce: dixitación da escala de DO sen alteracións. 

3. Ditados rítmicos con grafías de negra, branca e corchea, e os 
seus silencios. 

4. Improvisación de esquemas rítmicos e melódicos sobre bases 
musicais dadas. 

 

 

Bloque 3 – Música, movemento e danza. 

1. Recoñecemento do corpo como instrumento rítmico e de expresión 
corporal para acompañar o Sancristán de Coímbra. 

2. Creación de pequenas coreografías para obras musicais breves e de 
estrutura sinxela. 
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3. Reprodución de xogos motores e secuencias de movementos fixados 
ou inventados, para a representación do Carnaval dos animais.  

4. Canto, movemento e danza: Danza dos sete saltos.  

5. Iniciación á interpretación de danzas tradicionais galegas e doutras 
culturas. 

 

CRITERIOS DE AVALIACIÓN 

 
Bloque 1 - Escoita: 

1.1. Utilizar a escoita musical para indagar nas posibilidades do son e 
coñecer exemplos de obras variadas da nosa e doutras culturas.  

1.2. Identificar e describir as características de elementos musicais e 
calidades dos sons do contexto.  

1.3. Analizar a organización de obras musicais sinxelas e describir os 
elementos que as compoñen.  

1.4. Utilizar recursos gráficos durante a audición dunha peza musical. 

 

Bloque 2 – A interpretación musical: 

2.1. Interpretar un repertorio básico de cancións e pezas instrumentais, 
en solitario ou en grupo, mediante a voz ou instrumentos, utilizando 
a linguaxe musical. 

2.2. Explorar estruturas musicais e seleccionar e combinar ideas 
musicais dentro de estruturas sinxelas entre varias dadas, co 
obxectivo de crear un produto musical propio individual ou grupal.  

2.3. Explorar e utilizar as posibilidades sonoras e expresivas de diversos 
materiais, instrumentos e dispositivos electrónicos. 

 

Bloque 3 – A música, o movemento e a danza: 

3.1. Adquirir capacidades expresivas e creativas que ofrecen a expresión 
corporal e a danza. 

3.2. Interpretar un repertorio básico de danzas propias da cultura galega e doutras 
culturas. 
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ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES E 

COMPETENCIAS CLAVE 
 

Bloque 1 - Escoita: 

1.1.1. Expresa as súas apreciacións persoais sobre o feito artístico musical. 

COMPETENCIAS CLAVE: 

Comunicación lingüística. 

Conciencia e expresións culturais. 

1.1.2. Manifesta as sensacións, as impresións e os sentimentos que lle provoca 

a audición dunha peza musical. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Comunicación lingüística. 

 Conciencia e expresións culturais. 

1.1.3. Coñece, entende e cumpre as normas de comportamento en audicións e 

representacións musicais. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Competencias sociais e cívicas. 

1.1.4. Identifica manifestacións artísticas propias de Galicia. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Aprender a aprender. 

 Conciencia e expresións culturais. 

1.2.1. Describe e dá información salientable sobre elementos da linguaxe 

musical presentes nas manifestacións musicais e nos sons do contexto. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

 Competencia matemática e competencias básicas en ciencia 
e tecnoloxía. 

 1.3.1. Distingue tipos de voces e instrumentos, e agrupacións instrumentais ou 

vocais. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

 Aprender a aprender. 

1.3.2. Identifica e describe variacións e contrastes de velocidade e intensidade 

tras a escoita de obras musicais. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

 Aprender a aprender. 
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1.4.1. Establece unha relación entre o que escoita e represéntao nun 

musicograma ou nunha partitura sinxela. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

 Aprender a aprender. 

1.4.2. Identifica as partes dunha peza musical sinxela e presenta graficamente 

a súa estrutura. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 
 Aprender a aprender. Comunicación lingüística. 

1.4.3. Representa graficamente, con linguaxe convencional ou non, os trazos 

característicos da música escoitada. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Comunicación lingüística. 

Conciencia e expresións culturais. 

 
Bloque 2 – Interpretación musical: 

2.1.1. Utiliza de xeito correcto a linguaxe musical traballada para a 

interpretación de obras. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

 Aprender a aprender. 

 

2.1.2. Traduce á linguaxe musical convencional melodías e ritmos sinxelos. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. Aprender a aprender. 

Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e 
tecnoloxía. 

 

2.1.3. Interpreta pezas vocais e instrumentais sinxelas con distintos 

agrupamentos con e sen acompañamento. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

Competencias sociais e cívicas. 

 

2.1.4. Toma conciencia dos erros cometidos e amosa interese por mellorar. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Aprender a aprender. 

 

2.2.1. Crea unha peza musical sinxela a partir da selección, a combinación e a 

organización dunha serie de elementos dados previamente, coñecidos 

e/ou manexados. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Aprender a aprender. 
 Conciencia e expresións culturais. 

 Sentido de iniciativa e espírito emprendedor. 
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2.2.2. Amosa respecto e responsabilidade no traballo individual e colectivo. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Competencias sociais e cívicas. 

 

2.3.1. Emprega instrumentos materiais e dispositivos electrónicos para crear 

pezas musicais sinxelas e para a sonorización de imaxes e 

representacións dramáticas. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Aprender a aprender. 
Competencia dixital. 

Conciencia e expresións culturais. 

 2.3.2. Constrúe algún instrumento orixinal ou similar a un existente. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

 Aprender a aprender. 

 
Bloque 3 – Música, movemento e danza: 

3.1.1. Identifica e utiliza o corpo como instrumento para a expresión de 

sentimentos  e emocións, e como forma de interacción social. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 

Aprender a aprender. 

3.1.2. Inventa e reproduce pequenas coreografías que corresponden coa forma 

interna dunha obra musical de forma sinxela binaria, ternaria e rondó. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 
 Aprender a aprender. 

 Competencia matemática e competencias básicas en ciencia 
e tecnoloxía. 

3.2.1. Controla a postura e a coordinación coa música cando interpreta danzas. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

 Competencias sociais e cívicas. 

3.2.2. Identifica, reproduce e goza interpretando danzas tradicionais galegas e 

doutras culturas. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

 Conciencia e expresións culturais. 

 Competencias sociais e cívicas. 
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OBXECTIVOS DA ÁREA DE MÚSICA PARA O SEXTO CURSO 

DE E.P. 

 

1. Discriminar auditivamente os sons da súa contorna máis próxima 

diferenciando entre son, silencio e ruído. 

2. Discriminar auditivamente os sons da contorna (a rúa, o bosque, a granxa, 

a casa e as profesións) e do propio corpo. 

3. Recoñecer e discriminar auditivamente as calidades do son: duración, 

altura, intensidade e timbre. 

4. Valorar a importancia do silencio como parte da música. 

5. Memorizar e interpretar un repertorio básico de cancións e pezas 

instrumentais propias da súa contorna.  

6. Exercitar mellor o oído a partir da audición activa de obras musicais 

descritivas. 

7. Utilizar os recursos expresivos da voz na interpretación de cancións. 

8. Recoñecer a importancia do coidado da voz e da respiración no canto. 

9. Identificar diferentes formas musicais e utilizalas no acompañamento de 

cancións: estrofa e refrán, e ostinato rítmico. 

10. Interpretar sons con percusión corporal empregando a técnica de Kodaly 

para distinguir a duración. 

11. Identificar os instrumentos de pequena percusión e a súa agrupación por 

familias: metal, madeira e parche. 

12. Coñecer e decodificar as grafías convencionais (negra, corchea, silencio de 

negra) e non convencionais. 

13. Ler partituras sinxelas con grafías non convencionais. 

14. Vivenciar o ritmo e o pulso da música a través do compás binario. 

15. Utilizar o corpo como medio de expresión musical a través da danza. 

16. Coñecer as posibilidades sonoras e musicais das diferentes fontes de son: 

voces, corpo e instrumentos. 

17. Recoñecer visual e auditivamente os instrumentos da orquestra e os seus 

protagonistas 

18. Fabricar instrumentos musicais con materiais de reciclaxe. 
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CONTRIBUCIÓN DA ÁREA AO DESENVOLVEMENTO DAS 

COMPETENCIAS BÁSICAS. 

 

Referidas á competencia en Comunicación lingüística: 

1. Aprender un repertorio de cancións (orais e escritas) en lingua galega.  

2. Aprender vocabulario e expresións locais en galego. 

3. Utilizar a voz e o corpo como instrumentos de expresión e 

comunicación. 

 

Referidas á Competencia matemática e competencias básicas en 

ciencia e tecnoloxía: 

1. Traballar a preescritura musical (concepto de liña e espazo). 

2. Traballar visual e auditivamente e interpretar a proporción 

matemática nos musicogramas e a súa relación coa lonxitude da 

melodía. 

3. Traballar as figuras xeométricas nas fichas do alumno. 

4. Traballar as figuras xeométricas coas coreografías que acompañan ás 

cancións e danzas. 

 

Referidas á Competencia dixital: 

1. Presentar os aparatos e soportes de tecnoloxía dixital e analóxica de 

son: radiocasetes, CD, reprodutores mp3, mp4… 

2. Utilizar métodos audiovisuais para ver e escoitar sons, instrumentos... 

3. Empregar distintas fontes para a búsqueda de información. 

4. Aplicar criterios éticos no uso das novas tecnoloxías. 

5. Empregar ferramentas dixitais para a construcción de coñecemento. 

Referidas ás Competencias sociais e cívicas: 

1. Desenvolver habilidades de cooperación para conseguir un resultado 

grupal satisfactorio. 

2. Comprender a realidade da pluralidade social actual coa que 

convivimos e aprender a respectarnos. 

3. Ter respecto e actitude de escoita nas intervencións individuais dos 

compañeiros. 

4. Aceptar nas danzas e coreografías aos compañeiros/as sen 

discriminar a ninguén. 
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5. Coñecer, valorar e gozar do contorno natural, social e cultural, 

fomentando a súa conservación. 

6. Participar nas actividades vocais, instrumentais e coreográficas de 

grupo con interese e sen inhibicións. 

 

Referidas á Conciencia e expresións culturais: 

1. Percibir e comprender o mundo que os rodea cando escoitan sons da 

súa contorna, gozando da mesma e valorándoa. 

2. Ter curiosidade cara ás fontes sonoras dos instrumentos que 

manexan na escola e os que soan nas audicións de música culta. 

3. Valorar as cancións populares como expresión cultural dos pobos, 

enriquecendo a súa bagaxe cultural. 

4. Valorar as manifestacións culturais do folclore galego e doutras 

culturas. 

5. Representar sons mediante a expresión plástica. 

6. Elaborar traballos e presentacións con sentido estético. 

7. Escoitar, diferenciar e valorar os sons do medio no que viven. 

8. Coñecer os instrumentos fixándose no material de corpo vibrante e na 

súa procedencia (árbores, canas, pel ou vexigas de animais, metais, 

…). 

9. Expresar sentimentos e emocións dos códigos artísticos. 

Referidas á competencia para Aprender a aprender: 

1. Tomar conciencia dos procesos de aprendizaxe. 

2. Aprender a ter capacidade autocrítica, reflexionando sobre o esforzo e 

logros acadados por medio da autoavaliación. 

3. Ter iniciativa persoal na elaboración de fichas creativas; así como nos 

remates plásticos das follas. 

4. Ter curiosidade e interese individual na aprendizaxe de conceptos 

musicais e interdisciplinares. 

5. Aprender e practicar estratexias lingüísticas para realizar oralmente 

descricións dos sons que escoitan coa axuda dun apoio visual. 

6. Xerar estratexias para aprender en distintos contextos. 

7. Planificar recursos necesarios e pasos a realizar no proceso de 

aprendizaxe. 

8. Avaliar a consecución de obxectivos de aprendizaxe. 
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Referidas ao Sentido de iniciativa e espírito emprendedor: 

1. Asumir as responsabilidades encomendadas e dar conta delas. 

2. Desenvolver a confianza en si mesmos mediante as dramatizacións 

con xestos grupais e as coreografías 

3. Fomentar o espírito de superación nas actividades individuais, grazas 

ás gabanzas e ánimos do profesorado. 

4. Priorizar os obxectivos grupais sobre os intereses persoais. 

5. Superar as dificultades a través da constancia e do traballo diario. 

6. Coordinar as tarefas e tempos do grupo na realización de traballos. 

7. Transmitir entusiasmo para acadar obxectivos. 

8. Elaborar fichas individualmente para desenvolver hábitos de esforzo, 

traballo individual, iniciativa persoal, curiosidade e creatividade na 

aprendizaxe. 

9. Amosar iniciativa persoal para promover ou iniciar novas accións. 

 

CONTIDOS 

 

Bloque 1 - Escoita 

Cancións a solo e ao unísono. 

Linguaxe musical. As calidades do son, as figuras: negra, corchea, dúas 
corcheas, silencio de negra, o pulso. As alteracións. A intensidade. O 

carácter. A música e a letra. 

Interpretación musical. Selección de pezas para frauta, pequena 
percusión, percusión corporal e láminas 

Música e cultura. Obras de música culta con aires de danza. As bandas. 
As novas tecnoloxías. 

Coñecemento instrumental. Identificación visual e auditiva dos 
instrumentos segundo a clasificación moderna. 

A frauta doce. Táboa de dixitacións. 

Movemento e danza. 

Audición. Musicograma de pezas cultas, modernas e tradicionais. 
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Bloque 2 – Interpretación musical 

Cancións a solo e ao unísono. 

Frauta e percusión. Selección de pezas para frauta, pequena percusión, 

percusión corporal e láminas. 

Acompañamento de musicogramas. Percusión corporal de diversas obras, 

seguindo as achegas do musicograma e ritmogramas. 

 

Bloque 3 – Música, movemento e danza 

Dramatización de cancións. 

Improvisación de sinxelos pasos de baile para acompañar a canción da 
unidade. 

Valoración do corpo para a expresión de sentimentos e emocións. 

Práctica de técnicas básicas de movemento: mobilización funcional, 

movementos fundamentais de locomoción e deseños no espazo.  

Práctica de xogos motores acompañados de secuencias sonoras, cancións 
e pezas musicais e interpretación de danzas sinxelas. 

Baile con arranxo de obras diversas (cultas, modernas e tradicionais) 

 

CRITERIOS DE AVALIACIÓN 

 

Bloque 1 - Escoita: 

1. Utilizar a escoita musical para indagar as posibilidades do son, de xeito 
que sirvan como marco de referencia para creacións propias. 

2. Analizar a organización de obras musicais sinxelas e  describir os 

elementos que as compoñen. 

3. Coñecer exemplos de obras variadas tanto da nosa como doutras 
culturas, a fin de valorar o patrimonio musical, a importancia da súa 
conservación e difusión, e o respecto co que deben afrontar audicións 

e representacións. 
 

Bloque 2 – Interpretación musical: 

4. Entender a voz como instrumento e recurso expresivo, partindo da 
canción popular, e das súas posibilidades para interpretar, crear e 
improvisar. 

5. Interpretar composicións sinxelas que incorporen procedementos 
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musicais de repetición, variación e contraste, en solitario e en grupo, 
mediante a voz e instrumentos, utilizando a linguaxe musical e 

asumindo responsabilidades na interpretación en grupo, con pleno 
respecto ás contribucións das demais persoas e de quen asuma a 

dirección. 

6. Explorar e utilizar as posibilidades sonoras e expresivas de diferentes 
materiais, instrumentos e dispositivos electrónicos. 

 

Bloque 3 – Música, movemento e danza: 

Adquirir as capacidades expresivas e creativas que ofrecen a expresión 

corporal e a danza, valorar as súas achegas ao patrimonio, e 

disfrutar da interpretación como forma de interacción social. 

 

ESTÁNDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES E 

COMPETENCIAS CLAVE 
Bloque 1 - Escoita: 

1.1.1. Expresa as súas apreciacións persoais sobre o feito artístico 
musical. 

COMPETENCIAS CLAVE: 

Comunicación lingüística. 
Conciencia e expresións culturais. 

1.1.2. Manifesta as sensacións, as impresións e os sentimentos que lle 
provoca a audición dunha peza musica. 

COMPETENCIAS CLAVE: 

 Comunicación lingüística. 
 Conciencia e expresións culturais. 

1.1.3. Respecta as opinións dos compañeiros e das compañeiras. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Competencias sociais e cívicas. 

1.1.4. Coñece, entende e respecta as normas de comportamento en 
audicións e representacións musicais. 

COMPETENCIA CLAVE:  

 Competencias sociais e cívicas. 

1.2.1. Describe e dá información salientable sobre elementos da linguaxe 
musical presentes nas manifestacións musicais e nos sons do 
contexto. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
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Comunicación lingüística. 

 1.3.1. Distingue e clasifica tipos de voces, e agrupacións vocais e corais. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Comunicación lingüística. 
Aprender a aprender. 

1.3.2. Identifica e describe variacións e contrastes de velocidade e 
intensidade tras a escoita de obras musicais. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Competencia matemática e competencias básicas en ciencia 
e tecnoloxía. 

 

1.3.3. Identifica, clasifica e completa os compases traballados. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Competencia matemática e competencias básicas en ciencia 
e tecnoloxía. 

1.3.4. Identifica e utiliza correctamente os elementos da linguaxe musical 
traballados. 

COMPETENCIA CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 

1.4.1. Procura e selecciona a información de xeito autónomo e con sentido 
crítico. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Aprender a aprender. 
Competencia dixital. 
Sentido de iniciativa e espírito emprendedor. 

1.4.2. Planifica o traballo respectando as ideas e as contribucións das 
demais persoas. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Sentido de iniciativa e espírito emprendedor. 
Aprender a aprender. 
Competencias sociais e cívicas. 

1.4.3. Expón a información de maneira clara, limpa e ordenada, en varios 
soportes. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Competencias sociais e cívicas. 
Comunicación lingüística.  
Competencia dixital. 
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1.5.1. Identifica de xeito visual e auditivo os instrumentos. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

1.5.2. Clasifica os instrumentos atendendo á súa forma de producir o son 
(aerófonos, cordófonos, membranófonos, idiófonos e electrófonos). 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 
Comunicación lingüística.  

 

1.5.3. Procura información, organízaa e preséntaa sobre a música e os 
instrumentos doutras culturas. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

1.6.1. Establece unha relación entre o que escoita e represéntao nun 
musicograma ou nunha partitura sinxela. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

1.6.2. Identifica as partes dunha peza musical sinxela, e representa 
graficamente a súa estrutura. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Competencia matemática e competencias básicas en ciencia 
e tecnoloxía. 
Aprender a aprender. 

1.6.3. Representa graficamente, con linguaxe convencional ou non, os 
trazos característicos da música escoitada. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

1.7.1. Identifica as manifestacións artísticas propias de Galicia. 

COMPETENCIA CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 

1.7.2. Expón a información recollida de xeito ordenado, e achega 
evidencias do traballo realizado. 

Competencias clave:  
Comunicación lingüística.  
Compentencia dixital. 
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Bloque 2 – Interpretación musical: 

2.1.1. Coñece e utiliza a linguaxe musical tratada para a interpretación de 
obras. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

2.1.2. Traduce á linguaxe musical convencional melodías e ritmos. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

2.1.3. Interpreta pezas vocais e instrumentais sinxelas con distintos 
agrupamentos, con e sen acompañamento. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

2.1.4. Fai avaliación da interpretación amosando interese e esforzo por 
mellorar. 

COMPETENCIA CLAVE:  

Aprender a aprender. 

2.2.1. Crea e representa mediante grafías convencionais e non 
convencionais os sons dunha obra musical sinxela, creada, 
individualmente ou en grupos no contexto da aula. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

2.2.2. Crea unha peza musical sinxela a partir da selección, a combinación 
e a organización dunha serie de elementos dados previamente, 
coñecidos ou manexados. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

2.2.3. Amosa respecto e responsabilidade no traballo individual e 
colectivo. 

COMPETENCIA CLAVE:  

Competencias sociais e cívicas. 
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2.2.4. Realiza acompañamentos sinxelos de cancións e melodías 
relacionadas coa propia cultura. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

2.3.1. Emprega instrumentos materiais e dispositivos electrónicos e 
informáticos para crear acompañamentos. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 
Competencia dixital. 

 2.3.2. Constrúe algún instrumento orixinal ou similar a un existente. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 

 

Bloque 3 – Música, movemento  danza: 

3.1.1. Identifica e utiliza o corpo como instrumento para a expresión de 
sentimentos e emocións, e como forma de interacción social. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Competencias sociais e cívicas. 

3.1.2. Inventa e reproduce pequenas coreografías que corresponden coa 
forma interna dunha obra musical de forma sinxela binaria, ternaria 
e rondó. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Aprender a aprender. 
Competencia matemática e competencias básicas en ciencia 
e tecnoloxía. 

3.2.1. Controla a postura e a coordinación coa música cando interpreta 
danzas. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Conciencia e expresións culturais. 
Competencia matemática e competencias básicas en ciencia 
e tecnoloxía. 

3.2.2. Coñece e identifica danzas de diferentes lugares e culturas, e valora 
a súa achega ao patrimonio artístico e cultura. 

Competencias clave:  
Conciencia e expresións culturais. 
Competencias sociais e cívicas. 
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3.2.3. Reproduce e goza interpretando danzas tradicionais galegas e 
doutras culturas. 

Competencias clave:  

Conciencia e expresións culturais. 
Competencias sociais e cívicas. 

3.3.1. Planifica a coreografía de acordo coa estrutura musical dada. 

COMPETENCIAS CLAVE:  

Sentido de iniciativa e espírito emprendedor. 
Aprender a aprender. 
Competencia matemática e competencias básicas en ciencia 
e ecnoloxía. 

3.3.2. Colabora co grupo en coordinación e con respecto cara ás demais 
persoas. 

Competencia clave: 
Competencias sociais e cívicas. 

3.3.3. Expón as valoracións e as informacións recollidas ao longo do 
proceso de creación. 

COMPETENCIA CLAVE: 

Comunicación lingüística.  

3.3.4. Amosa interese por mellorar o produto final, e fai unha avaliación 
crítica do resultado. 

COMPETENCIA CLAVE: 

Aprender a aprender. 

 


