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1. Introducion

Esta programacién didactica estd pensada para ser levada a cabo dende a drea de Ciencias da Natureza nun centro
publico de Educacién Infantil e Primaria (CEIP Plurilinglie de Sigleiro) situado na vila de Sigleiro, concello de Oroso (A
Corufia).

O colexio pertence 4 comarca de Ordes e atépase a 11 km de Santiago. Conta con once parroquias e a sUa poboacién
tende a concentrarse en Sigleiro, capital municipal e maior ndcleo. Hai arredor de 7.500 habitantes dos que a
metade viven no rural e a outra metade no ndcleo urbano. Mentres que o galego é a lingua predominante no rural, na
zona urbana as nenas/os empregan maioritariamente o castelan. O nivel econédmico é medio. A maioria das nais e
pais traballan, sendo a actividade predominante o sector servizos, seguido do sector industrial. Unha parte das
familias complementa a sUa actividade laboral coas tarefas agricola-gandeiras.

O centro ten xornada Unica, sendo o seu horario de 9:45 a 14:45. Actualmente, estdn matriculados arredor de
300 alumnos e alumnas distribuidos en dous grupos por nivel, excepto en 32 e 42 que hai 3 unidades. Consta de dous
edificios, un de Educacién Infantil e outro de Primaria unidos por unha pasarela. Non dispén de ximnasio e o
alumnado de primaria realiza as sesidns de Educacién Fisica no pavillén do concello que esta situado ao outro lado do
patio.

A situacién do centro permitenos aproveitar a infinidade de recursos que nos oferta a contorna onde se atopa, como
poden ser os ecosistemas de rio e monte, asi como as instalaciéns do mesmo, como é o caso da horta escolar.

Somos EDIXGAL, e por tanto, cos recursos vinculados a este modelo. Os ultraportétiles serédn as ferramentas comuns
de traballo do alumnado, nun contorno de aula virtual configurada con elementos aportados por recursos da
plataforma e tamén de elaboracién por parte do equipo de mestres do nivel. Seran complementados con cadernos de
traballo e fondo de libros de consulta de aula.

Ademais, somos centro plurilinglie, impartindo a drea de Educacién Plastica en Inglés, polo que contamos con auxiliar
de conversa.

O alumnado, para o cal se elaborou dita programacién, atépase no 52 curso de Educacién Primaria, polo que conta
con dez/once anos de idade, aproximadamente. Hai 42 alumnos/as distribuidos en ddas aulas: 52 A ) e 52 B, ambas
de 21 alumnas e alumnos. Os dous grupos deste nivel estdn formados por alumnado heteroxéneo con distintos ritmos
e estilos de aprendizaxe. Este é o motivo polo que desefiamos unha programacién aberta e flexible para que se
adapte a cada un deles/as e & suUa situacion.

A area de Ciencias da Natureza concibese como un ambito cuxo obxectivo principal é que as nenas e 0s nenos
cheguen a ser persoas activas, responsables e respectuosas co mundo no que viven, adquirindo os coflecementos
esenciais e os principios basicos do medio social para que poidan construir un mundo madis solidario, xusto, igualitario
e sustentable.

2. Obxectivos e sua contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Expor e dar resposta a cuestiéns
cientificas sinxelas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos e modelos propios do
pensamento cientifico, para interpretar e
explicar feitos e fenédmenos que ocorren no
medio natural.

1-2-3 2-4 1-2 4
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

CD |[(CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX2 - Cofecer e tomar conciencia do propio
corpo, asi como das emociéns e sentimentos
propios e alleos, aplicando o cofiecemento
cientifico, para desenvolver habitos saudables e
para conseguir o benestar fisico, emocional e
social.

1-2-3

OBX3 - Identificar as caracteristicas dos
diferentes elementos ou sistemas do medio
natural, analizando a sUa organizacién e
propiedades, e establecendo relaciéns entre
estes, para recofiecer o seu valor, conservalo,
melloralo e emprender acciéns para o seu uso
responsable.

1-2-4-5

OBX4 - Identificar as causas e consecuencias da
intervencién humana na contorna, para mellorar
a capacidade de afrontar problemas, buscar
soluciéns e actuar de maneira individual e
cooperativa na sUa resolucién, e para pofier en
préactica estilos de vida sustentables e
consecuentes co respecto, o coidado e a
proteccién das persoas e do planeta.

1-3-4

OBX5 - Utilizar dispositivos e recursos dixitais
de forma segura, responsable e eficiente, para
buscar informacién, comunicarse e traballar de
maneira individual, en equipo e en rede, e para
reelaborar e crear contido dixital de acordo coas
necesidades dixitais do contexto educativo.

1-2-3-4-

OBX6 - Resolver problemas a través de
proxectos de desefio e da aplicacién do
pensamento computacional, para xerar
cooperativamente un produto creativo e
innovador que responda a necesidades
concretas.

3-4

5 3-4-5

1-3

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub Titulo

Descricion

% Peso
materia

N2

sesions|trim.

12

o

trim.|trim.

1 | OS SERES VIVOS

A unidade aborda os aspectos mais
importantes sobre a estrutura e
organizacién dos seres vivos, as sUas
caracteristicas e os diferentes reinos onde
podemos clasificalos.

As funciéns vitais do ser humano.

20

18

2 | AS PLANTAS

Ao longo da unidade abordarase a

20

18
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. 2 % Peso N¢ s‘ 1¢ 22 e
— Titulo Ll materia [sesions/trim.|trim.|trim.
importancia da fotosintese para a vida dos
seres vivos, asi como as caracteristicas
2 | AS PLANTAS mais importantes das plantas e as slas 20 18 X
funciéns vitais.
Nesta unidade acercaremos 6 alumnado ao
coflecemento e profundidade das
caracteristicas propias dos animais e as
3 | OS ANIMAIS funciéns vitais que estes realizan, tendo en 15 18 X X
conta os animais autdctonos da nosa
comunidade auténoma.
O nucleo motivador da unidade son as
relaciéns que establecen os seres vivos
entre eles e co medio que os rodea, asi
4 |05 ECOSISTEMAS como a relacién do ser humano cos 15 18 A
ecosistemas e o seu coidado e
conservacion.
As propiedades da materia, as fontes de
) enerxia renovables e non renovables, a sta
5 |[ENERXIA E MATERIA transformacion e a influencia na vida cotia 15 17 X
do alumnado serdn os contidos a tratar na
unidade correspondente.
Durante esta Ultima unidade, o alumando
) cofiecera as caracteristicas e funciéns das
6 | NOVAS TECNOLOXIAS maquinas simples e compostas, asi como o 15 16 X
funcionamento das novas tecnoloxias e a
sUa importancia na sociedade actual.
3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duraciéon
1 OS SERES VIVOS 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Cofecer a estrutura e organizacién dos seres |Cofiecer a estrutura e organizacién dos
vivos identificando as sUas caracteristicas e funciéns. |seres vivos e as sUas caracteristicas.
CA2.2 - Identificar e analizar as caracteristicas, a Identificar e clasificar s seres vivos nos PE 50
organizacién e as propiedadesidos elementos reinos segundo as suas caracteristicas.
doimedio natural a través de metodoloxias de
indagaciénéutilizando as ferramentas e procesos
adecuados.
Paxina 5 de 23
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas e realizar predicciéns

razoadas sobre un tema especifico relacionado co razoadas a través da observacion.

medio natural a través da observacion.

CA1.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar, seleccionar e contrastar

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo informacién de forma guiada, adquirindo

Iéxico cientifico basico, utilizdndose en Iéxico cientifico basico para as slas

investigacidéns relacionadas co medio natural. investigaciéns.

CA1l.3 - Desefar e realizar experimentos guiados, de |Desefiar e realizar experimentos de

forma individual ou en equipo, utilizando diferentes maneira guiada, empregando

técnicas de indagacién e modelos, empregando os instrumentos e dispositivos apropiados

instrumentos e dispositivos apropiados de forma de forma segura e rexistrando datos

segura, rexistrando correctamente as observaciéns e |sinxelos.

medicidns realizadas.

CA1l.4 - Analizar a informacién e os resultados Analizar e comunicar os resultados das

obtidos, comunicando as conclusiéns das investigaciéns a través de diferentes

investigacidns, utilizando linguaxe cientifica e formatos. TI 50

explicando os pasos seguidos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicdndose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar dispositivos e recursos dixitais
para a busqueda de informacién e
creacion de contidos dixitais.

CA4.4 - Deseiar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
proxectos de desefio e pensamento computacional,
mediante estratexias béasicas de xestién de
proxectos cooperativos.

Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos empregando diferentes
estatexias de forma guiada.

CAA4.5 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Desenvovler un prodcuto final utilizando
ferramentas e dispositivos sinxelos de
forma guiada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Fomento da curiosidade, a iniciativa, a constancia e o sentido da responsabilidade na realizacién das diferentes

investigaciéns enunciando hipéteses.

“Vocabulario cientifico relacionado coas diferentes investigaciéns.

-~ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Experimentacién sobre cuestiéns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

- Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observacidns e mediciéns precisas de acordo coas

necesidades da investigacion.

- Fases da investigacién cientifica (observacién, formulacién de preguntas e prediciéns, planificacién e realizacién de
experimentos, recollida e analises de informacién e datosé).

- Comunicacién dos resultados da investigacion, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais

ou escritos, maquetas, presentaciéns, muraisé).

~ Estrutura e niveis de organizacién dos seres vivos: tipos de células, tecidos, érganos, aparellos e sistemas.
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Contidos

- Os reinos da natureza desde unha perspectiva xeral e integrada a partir do estudo e andlise das caracteristicas de
diferentes ecosistemas. Os seres vivos: caracteristicas, clasificacién e tipos.

- Dixitalizacién da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacién seguras e eficientes en Internet (valoracién, discriminacidn, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sa comprensién e analise.

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras bdsicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofilecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuadosé) e estratexias de actuacion.

“ Proxectos de desefio e pensamento computacional:

- Iniciaciéon as fases do pensamento computacional (creaciéon de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar
acciéns, descomposicién dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resoluciéon dun problema).

“Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacion e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

- Linguaxe sinxela de programacién por blogues e as relaciéns léxicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

ub Titulo da UD Duracion

2 AS PLANTAS 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Identificar e analizar as caracteristicas, a Identificar e clasificar as plantas segundo
organizacién e as propiedadeséidos elementos as slas caracteristicas.
doémedio natural a través de metodoloxias de PE 50
indagaciénéutilizando as ferramentas e procesos
adecuados.
CA1l.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas e realizar predicciéns
razoadas sobre un tema especifico relacionado co razoadas a través da observacion.

medio natural a través da observacion.

CAl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacion, [Buscar, seleccionar e contrastar

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo informacién de forma guiada, adquirindo
Iéxico cientifico basico, utilizdndose en Iéxico cientifico basico para as suas Tl 50
investigaciéns relacionadas co medio natural. investigacidns.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1l.3 - Desefiar e realizar experimentos guiados, de |Desefiar e realizar experimentos de
forma individual ou en equipo, utilizando diferentes maneira guiada, empregando

técnicas de indagacién e modelos, empregando os instrumentos e dispositivos apropiados
instrumentos e dispositivos apropiados de forma de forma segura e rexistrando datos
segura, rexistrando correctamente as observaciéns e |sinxelos.

mediciéns realizadas.

CA1l.4 - Analizar a informacién e os resultados Analizar e comunicar os resultados das
obtidos, comunicando as conclusiéns das investigaciéns a través de diferentes
investigacions, utilizando linguaxe cientifica e formatos.

explicando os pasos seguidos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas Utilizar dispositivos e recursos dixitais

necesidades do contexto educativo de forma segura |para a blsqueda de informacién e
e eficiente, buscando informacién, comunicandose e |creacién de contidos dixitais sinxelos.
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

CA4.4 - Desefar posibles soluciéns aos problemas Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de expostos empregando diferentes
proxectos de desefio e pensamento computacional, estatexias de forma guiada.

mediante estratexias basicas de xestién de
proxectos cooperativos.

CA4.5 - Desenvolver un produto final que dea Desenvolver un produto final utilizando
solucién a un problema de desefio, probando en ferramentas e dispositivos sinxelos de
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e forma guiada.

utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Fomento da curiosidade, a iniciativa, a constancia e o sentido da responsabilidade na realizacién das diferentes
investigaciéns enunciando hipdteses.

~Vocabulario cientifico relacionado coas diferentes investigacions.
“ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Experimentaciéon sobre cuestiéns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.
- Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observaciéns e mediciéns precisas de acordo coas
necesidades da investigacioén.

- Fases da investigacién cientifica (observacién, formulacién de preguntas e prediciéns, planificacién e realizacién de
experimentos, recollida e andlises de informacién e datosé).

- Comunicacién dos resultados da investigacién, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais
ou escritos, maquetas, presentaciéns, muraisé).

- Caracteristicas propias das plantas que permiten a suUa clasificacién en relacién coa sla capacidade adaptativa ao
medio e a realizacién das funcidns vitais: obtencién de enerxia, relacién coa contorna e perpetuacién da especie. A
importancia da fotosintese para a vida na terra. Plantas autéctonas de Galicia.

- Dixitalizaciéon da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacion seguras e eficientes en Internet (valoracion, discriminacion, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).
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Contidos

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sa comprensién e analise.
- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras bdsicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofiecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuadosé) e estratexias de actuacion.

“ Proxectos de desefio e pensamento computacional:

- Iniciacién as fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar
acciéns, descomposicidon dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resolucién dun problema).

“Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacién e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

- Linguaxe sinxela de programacién por blogues e as relaciéns léxicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

ub Titulo da UD Duracion

3 OS ANIMAIS 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.2 - Identificar e analizar as caracteristicas, a Identificar e clasificar os animais segundo
organizacién e as propiedadesidos elementos as suas caracteristicas.
doimedio natural a través de metodoloxias de PE 50
indagaciénéutilizando as ferramentas e procesos
adecuados.
CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas e realizar predicciéns
razoadas sobre un tema especifico relacionado co razoadas a través da observacién.

medio natural a través da observacion.
CA1.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar, seleccionar e contrastar

de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo informacién de forma guiada, adquirindo
Iéxico cientifico basico, utilizdndose en Iéxico cientifico basico para as slas
investigacions relacionadas co medio natural. investigacidns.

CA1l.3 - Desefiar e realizar experimentos guiados, de |Desefiar e realizar experimentos de
forma individual ou en equipo, utilizando diferentes maneira guiada, empregando
técnicas de indagacién e modelos, empregando os instrumentos e dispositivos apropiados Tl 50
instrumentos e dispositivos apropiados de forma de forma segura e rexistrando datos
segura, rexistrando correctamente as observaciéns e |sinxelos.

mediciéns realizadas.

CAl.4 - Analizar a informacién e os resultados Analizar e comunicar os resultados das
obtidos, comunicando as conclusiéns das investigaciéns a través de diferentes
investigaciéns, utilizando linguaxe cientifica e formatos.

explicando os pasos seguidos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas Utilizar dispositivos e recursos dixitais

necesidades do contexto educativo de forma segura |para a blsqueda de informacién e
e eficiente, buscando informacién, comunicdndose e |creaciéon de contidos dixitais sinxelos.
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

CA4.4 - Deseiar posibles soluciéns aos problemas Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de expostos empregando diferentes
proxectos de desefio e pensamento computacional, estatexias de forma guiada.

mediante estratexias basicas de xestion de
proxectos cooperativos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Fomento da curiosidade, a iniciativa, a constancia e o sentido da responsabilidade na realizacién das diferentes
investigaciéns enunciando hipéteses.

“Vocabulario cientifico relacionado coas diferentes investigacidns.
"~ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Experimentacion sobre cuestidns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.
- Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observaciéns e mediciéns precisas de acordo coas
necesidades da investigacién.

- Fases da investigacién cientifica (observacién, formulacién de preguntas e prediciéns, planificacién e realizacién de
experimentos, recollida e analises de informacién e datosé).

- Comunicacién dos resultados da investigacion, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais
ou escritos, maquetas, presentaciéns, muraisé).

- Caracteristicas propias dos animais que permiten a suUa clasificacién e diferenciaciéon en subgrupos relacionados
coa sUa capacidade adaptativa ao medio e a realizacién das funciéns vitais: obtencién de enerxia, relacién coa
contorna e perpetuacién da especie. Animais autdctonos de Galicia.

- Dixitalizaciéon da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacién seguras e eficientes en Internet (valoracién, discriminacidn, seleccion,
organizacién e propiedade intelectual).

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sia comprensién e analise.
- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, insercién de imaxesé). Xestidn de arquivos.

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras bésicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofilecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuadosé) e estratexias de actuacion.

~ Proxectos de desefo e pensamento computacional:

- Iniciacién as fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar
acciéns, descomposiciéon dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resolucién dun problema).
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Contidos

“Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacion e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

ub Titulo da UD Duracion

4 OS ECOSISTEMAS 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.3 - Establecer conexiéns sinxelas entre Establecer conexiéns sinxelas entre
diferentes elementos do medio natural mostrando diferentes elementos do medio natural
comprensidén das relaciéns que se establecen nel. cofiecendo as relaciéns que se establecen

nel.
- - — PE 50

CA2.4 - Valorar, protexer e mostrar actitudes de Mostrar actitudes de conservacién e
conservacién e mellora do medio natural, a través de | mellora do medio natural, a través de
propostas e acciéns que reflictan compromisos e acciéns e condutas en favor da
condutas en favor da sustentabilidade. sustentabilidade.
CA1l.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas e realizar predicciéns
razoadas sobre un tema especifico relacionado co razoadas a través da observacion.
medio natural a través da observacién.
CALl.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar, seleccionar e contrastar
de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo informacién de forma guiada, adquirindo
Iéxico cientifico basico, utilizdndose en Iéxico cientifico basico para as slas
investigacidéns relacionadas co medio natural. investigaciéns.
CA1l.3 - Desefiar e realizar experimentos guiados, de |Desefiar e realizar experimentos de
forma individual ou en equipo, utilizando diferentes maneira guiada, empregando
técnicas de indagacién e modelos, empregando os instrumentos e dispositivos apropiados
instrumentos e dispositivos apropiados de forma de forma segura e rexistrando datos
segura, rexistrando correctamente as observaciéns e |sinxelos.
mediciéns realizadas.
CAl.4 - Analizar a informacién e os resultados Analizar e comunicar os resultados das
obtidos, comunicando as conclusiéns das investigaciéns a través de diferentes
investigacidns, utilizando linguaxe cientifica e formatos. Tl 50

explicando os pasos seguidos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicdndose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar dispositivos e recursos dixitais
para a busqueda de informacién e
creacion de contidos dixitais sinxelos.

CA4.3 - Formular problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou solucién
dixital, avaliando necesidades da contorna e
establecendo obxectivos concretos.

Formular un problema de desefio que se
resolva coa creacién dun prototipo.

CA4.4 - Desefar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
proxectos de desefio e pensamento computacional,
mediante estratexias basicas de xestién de
proxectos cooperativos.

Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos empregando diferentes
estatexias de forma guiada.
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Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Fomento da curiosidade, a iniciativa, a constancia e o sentido da responsabilidade na realizacién das diferentes
investigaciéns enunciando hipdteses.

~Vocabulario cientifico relacionado coas diferentes investigacions.
“ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Experimentaciéon sobre cuestiéns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.
- Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observaciéns e mediciéns precisas de acordo coas
necesidades da investigacioén.

- Fases da investigacién cientifica (observacién, formulacién de preguntas e prediciéns, planificacién e realizacién de
experimentos, recollida e andlises de informacién e datosé).

- Comunicacién dos resultados da investigacién, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais
ou escritos, maquetas, presentaciéns, muraisé).

- Os ecosistemas como lugar onde intervenen factores bidticos e abidticos, manténdose un equilibrio entre os
diferentes elementos e recursos. Relaciéns entre os seres vivos dun ecosistema, cadeas alimentarias,
caracteristicas, compofientes e tipos de ecosistemas.

- Relacién do ser humano cos ecosistemas para cubrir as necesidades da sociedade. Exemplos de bos e malos usos
dos recursos naturais do noso planeta e as sdas consecuencias, recofiecendo as acciéns humanas que modifican o
medio natural e contriblden & extincién de especies. Importancia da biodiversidade.

- Dixitalizacién da contorna persoal de aprendizaxe:

~ Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacién seguras e eficientes en Internet (valoracidn, discriminacidn, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

" Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sa comprensién e analise.
- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, insercién de imaxesé). Xestién de arquivos.

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras béasicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofiecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuadosé) e estratexias de actuacién.

~ Proxectos de desefo e pensamento computacional:

~ Observacion e formulacién de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sda contorna préxima.

- Iniciacién as fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar
acciéns, descomposiciéon dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resolucién dun problema).

~Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacién e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.
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ub Titulo da UD Duracion
5 ENERXIA E MATERIA 17
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.1 - Identificar as caracteristicas, a organizacién |ldentificar e analizar as propiedades da
e as propiedadeséidos elementos doémedio natural a | materia, empregando os instrumentos
través de metodoloxias de indagaciénéutilizando as |adecuados de forma guiada.
ferramentas e procesos adecuados.
CA3.2 - Recofiecer e explicar as diferentes formas e |Recofiecer as fontes de enerxia mais
fontes de enerxia identificando os seus usos na vida |importantes e as principais caracteristicas PE 50
cotia e a sua influencia no desenvolvemento da enerxia eléctrica.
sustentable.
CA4.2 - Cofiecer os principais avances da ciencia e Identificar os riscos e beneficios dos
da tecnoloxia, identificando os seus riscos e avances da ciencia e da tecnoloxia.
beneficios na sociedade.
CAl.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas e realizar predicciéns
razoadas sobre un tema especifico relacionado co razoadas a través da observacién.
medio natural a través da observacion.
CA1.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar, seleccionar e contrastar
de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo informacién de forma guiada, adquirindo
Iéxico cientifico basico, utilizdndose en Iéxico cientifico basico para as slas
investigacions relacionadas co medio natural. investigacidns.
CA1l.3 - Desefiar e realizar experimentos guiados, de |Desefiar e realizar experimentos de
forma individual ou en equipo, utilizando diferentes maneira guiada, empregando
técnicas de indagacién e modelos, empregando os instrumentos e dispositivos apropiados
instrumentos e dispositivos apropiados de forma de forma segura e rexistrando datos
segura, rexistrando correctamente as observaciéns e |sinxelos.
mediciéns realizadas.
CAl.4 - Analizar a informacién e os resultados Analizar e comunicar os resultados das
obtidos, comunicando as conclusiéns das investigaciéns a través de diferentes
investigaciéns, utilizando linguaxe cientifica e formatos.
explicando os pasos seguidos.
CA3.3 - Participar con actitude emprendedora na Participar na procura e avaliacién de T 50

procura, contraste e avaliacién de propostas para
afrontar problemas ecosociais, buscar soluciéns e
actuar para a sua resolucién, a partir da anélise
critica das causas e consecuencias da intervencién
humana na contorna.

propostas para afrontar problemas
ecosociais e buscar soluciéns de forma
guiada.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informaciéon, comunicandose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

Utilizar dispositivos e recursos dixitais
para a busqueda de informacién e
creacién de contidos dixitais sinxelos.

CA4.3 - Formular problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou solucién
dixital, avaliando necesidades da contorna e
establecendo obxectivos concretos.

Formular un problema de desefio que se
resolva coa creacién dun prototipo.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.4 - Deseiar posibles soluciéns aos problemas Desefar posibles soluciéns aos problemas

expostos de acordo con técnicas sinxelas de expostos empregando diferentes

proxectos de desefio e pensamento computacional, estatexias de forma guiada.

mediante estratexias béasicas de xestién de
proxectos cooperativos.

CAA4.5 - Desenvolver un produto final que dea Desenvovler un prodcuto final utilizando
solucién a un problema de desefio, probando en ferramentas e dispositivos sinxelos de
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e forma guiada.

utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

CA4.6 - Comunicar o desefio dun produto final, Comunicar o desefo dun producto final
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia, explicando os pasos seguidos.
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Fomento da curiosidade, a iniciativa, a constancia e o sentido da responsabilidade na realizacién das diferentes
investigaciéns enunciando hipéteses.

~Vocabulario cientifico relacionado coas diferentes investigaciéns.
~ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

~ Experimentacién sobre cuestiéns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.

- Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observaciéns e mediciéns precisas de acordo coas
necesidades da investigacién.

- Fases da investigacién cientifica (observacién, formulacién de preguntas e prediciéns, planificacién e realizacién de
experimentos, recollida e analises de informacién e datosé).

- Comunicacién dos resultados da investigacién, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais
ou escritos, maquetas, presentaciéns, muraisé).

- Propiedades da materia. Masa e volume. Cdlculo da masa e o volume a través da experimentacién.
- As fontes de enerxia renovables e non renovables.
~ A enerxia eléctrica. Os circuitos eléctricos e as estruturas robotizadas. Atraccién e repulsién de cargas eléctricas.

“Influencia das fontes de enerxia renovables na contribucidon ao desenvolvemento sustentable.

- Fontes, transformaciéns, transferencia e uso responsable da enerxia na vida cotid para afrontar problemas
ecosociais.

- Dixitalizaciéon da contorna persoal de aprendizaxe:

- Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacién seguras e eficientes en Internet (valoracién, discriminacidn, seleccion,
organizacién e propiedade intelectual).

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sia comprensién e analise.

- Tratamento e elaboracién de textos sinxelos para recoller e comunicar informacién (formato de texto, axuste de
paxina, insercién de imaxesé). Xestidn de arquivos.

- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.
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Contidos

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,

regras bdsicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recoilecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos

inadecuadosé) e estratexias de actuacion.

“ Proxectos de desefio e pensamento computacional:

“Influencia do desenvolvemento tecnoléxico na mellora das condiciéns de vida e de traballo na sociedade actual.

- Avances da ciencia na contorna (medicina, tecnoloxias da informacién e a comunicacién, cinema, deporteé).

~ Observacion e formulacidn de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sUa contorna préxima.

- Iniciaciéon as fases do pensamento computacional (creaciéon de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar
acciéns, descomposiciéon dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a

resoluciéon dun problema).

“Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacion e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

-~ Desefio, prototipado, proba e avaliacién dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na sUa contorna.

- Construcidén de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecuciéon do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacién por bloques e as relaciéns léxicas entre eles (executar movementos, sensores,

motores, impresién 3D¢).

- Presentacidén dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacién, explicando

de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

ub Titulo da UD Duracion
6 NOVAS TECNOLOXIAS 16
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA3.4 - Identificar as causas e consecuencias da Identificar maquinas simples e compostas
intervencién humana na contorna para partir do uso |de uso cotidn e as slas caracteristicas e
de maquinas simples e compostas. funciéns. PE 50
CA4.2 - Cofecer os principais avances da ciencia e Identificar os riscos e beneficios dos
da tecnoloxia, identificando os seus riscos e avances da ciencia e da tecnoloxia.
beneficios na sociedade.
CA1l.1 - Formular preguntas e realizar prediciéns Formular preguntas e realizar predicciéns
razoadas sobre un tema especifico relacionado co razoadas a través da observacion.
medio natural a través da observacién.
CA1.2 - Buscar, seleccionar e contrastar informacién, |Buscar, seleccionar e contrastar
de diferentes fontes seguras e fiables, adquirindo informacién de forma guiada, adquirindo TI 50

Iéxico cientifico basico, utilizdndose en
investigacidéns relacionadas co medio natural.

Iéxico cientifico basico para as slas
investigaciéns.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAl.3 - Desefiar e realizar experimentos guiados, de
forma individual ou en equipo, utilizando diferentes
técnicas de indagacién e modelos, empregando os

Desefiar e realizar experimentos de
maneira guiada, empregando
instrumentos e dispositivos apropiados

instrumentos e dispositivos apropiados de forma de forma segura e rexistrando datos
segura, rexistrando correctamente as observaciéns e |sinxelos.
mediciéns realizadas.

CAl.4 - Analizar a informacién e os resultados
obtidos, comunicando as conclusiéns das
investigacions, utilizando linguaxe cientifica e
explicando os pasos seguidos.

CAA4.1 - Utilizar recursos dixitais de acordo coas
necesidades do contexto educativo de forma segura
e eficiente, buscando informacién, comunicdndose e
traballando de forma individual, en equipo e en rede,
reelaborando e creando contidos dixitais sinxelos.

CA4.3 - Formular problemas de desefio que se
resolvan coa creacién dun prototipo ou solucién
dixital, avaliando necesidades da contorna e
establecendo obxectivos concretos.

CA4.4 - Deseiar posibles soluciéns aos problemas
expostos de acordo con técnicas sinxelas de
proxectos de desefio e pensamento computacional,
mediante estratexias béasicas de xestién de
proxectos cooperativos.

CA4.5 - Desenvolver un produto final que dea
solucién a un problema de desefio, probando en
equipo diferentes prototipos ou soluciéns dixitais e
utilizando de forma segura e guiada as ferramentas,
dispositivos, técnicas e materiais adecuados.

CA4.6 - Comunicar o desefio dun produto final,
adaptando a mensaxe e o formato & audiencia,
explicando os pasos seguidos e propofiendo posibles
retos para futuros proxectos.

Analizar e comunicar os resultados das
investigaciéns a través de diferentes
formatos.

Utilizar dispositivos e recursos dixitais
para a busqueda de informacién e
creacién de contidos dixitais sinxelos.

Formular un problema de desefio que se
resolva coa creacién dun prototipo.

Desefiar posibles soluciéns aos problemas
expostos empregando diferentes
estatexias de forma guiada.

Desenvovler un prodcuto final utilizando
ferramentas e dispositivos sinxelos de
forma guiada.

Comunicar o desefio dun producto final
explicando os pasos seguidos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- A ciencia, a tecnoloxia e a enxefieria como actividades humanas. As profesiéns STEM na actualidade desde unha
perspectiva de xénero relacionadas co desenvolvemento de habitos de vida sustentable e o coidado do planeta.

- Fomento da curiosidade, a iniciativa, a constancia e o sentido da responsabilidade na realizacién das diferentes
investigaciéns enunciando hipdteses.

~Vocabulario cientifico relacionado coas diferentes investigacions.
~ Procura de informacién a través de diferentes fontes, de maneira individual e en equipo.

- Experimentaciéon sobre cuestiéns cientificas relacionadas coas necesidades actuais da sociedade.
- Instrumentos e dispositivos apropiados para realizar observacidns e mediciéns precisas de acordo coas
necesidades da investigacioén.

- Fases da investigacién cientifica (observacién, formulacién de preguntas e prediciéns, planificacién e realizacién de
experimentos, recollida e andlises de informacién e datosé).

- Comunicacién dos resultados da investigacién, de forma oral ou escrita, utilizando diferentes soportes (textos orais
ou escritos, maquetas, presentaciéns, muraisé).
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Contidos

" Identificacién, caracteristicas e funciéns das maquinas simples e compostas de uso cotian.
- Dixitalizacién da contorna persoal de aprendizaxe:

-~ Dispositivos e recursos dixitais de acordo coas necesidades do contexto educativo.

- Estratexias de procura de informacién seguras e eficientes en Internet (valoracién, discriminacidn, seleccién,
organizacién e propiedade intelectual).

- Estratexias de recollida, almacenamento e representacién de datos para facilitar a sa comprensién e analise.
- Regras bésicas de seguridade e privacidade para navegar por Internet e para protexer a contorna dixital persoal de
aprendizaxe.

- Recursos e plataformas dixitais restrinxidas e seguras para comunicarse con outras persoas. Etiqueta dixital,
regras bdsicas de cortesia e respecto e estratexias para resolver problemas na comunicacién dixital.

- Estratexias para fomentar o benestar dixital. Recofiecemento dos riscos asociados a un uso inadecuado e pouco
seguro das tecnoloxias dixitais (tempo excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnoldxica, acceso a contidos
inadecuadosé) e estratexias de actuacion.

“ Proxectos de desefio e pensamento computacional:
- Influencia do desenvolvemento tecnoléxico na mellora das condiciéns de vida e de traballo na sociedade actual.
- Avances da ciencia na contorna (medicina, tecnoloxias da informacién e a comunicacién, cinema, deporteé).

“ Observacion e formulacién de situaciéns-problema derivadas de necesidades que xurdan na sda contorna préxima.

- Iniciacién as fases do pensamento computacional (creacién de esquemas ou diagramas sinxelos para planificar
acciéns, descomposicidon dunha tarefa en partes mais sinxelas, desenvolvemento de diferentes estratexias para a
resolucién dun problema).

-~ Técnicas para potenciar o traballo cooperativo, a cohesién de grupo e a resolucién pacifica de conflitos.

- Estratexias en situaciéns de incerteza: adaptacién e cambio de estratexia cando sexa necesario, e valoracién do
erro propio e o dos demais como oportunidade de aprendizaxe.

- Desefio, prototipado, proba e avaliaciéon dun proxecto de desefio sinxelo que tefia relevancia na sda contorna.
- Construcidén de proxectos sinxelos, utilizando de forma guiada diferentes materiais, ferramentas, obxectos,
dispositivos e recursos dixitais seguros e adecuados para a consecucién do proxecto.

- Linguaxe sinxela de programacion por bloques e as relaciéns |6xicas entre eles (executar movementos, sensores,
motores, impresién 3D¢).

- Presentacidén dos proxectos desenvoltos, utilizando diferentes soportes e estratexias de comunicacién, explicando
de forma oral e escrita as estratexias seguidas.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A metodoloxia a utilizar basearase nunha aprendizaxe competencial, que permita conectar contidos das distintas
materias curriculares ademais de abordar os diferentes elementos transversais.

A realizacién de diversas tarefas, actividades ou proxectos de xeito auténomo e/ou guiado por parte do alumnado
serd unha condicién primordial para acadar unha aprendizaxe significativa. Todo isto, terd un enfoque globalizador,
de caracter interdisciplinar, transversal e tratando de achegar o cofiecemento cientifico ao alumnado.

A contorna serd un medio idéneo para a adquisicidon de novas aprendizaxes, comezando polas mais préximas & sla
realidade (sinxelas) e ata chegar a outras mais complexas.
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As explicaciéns do docente irdn acompafiadas de apoio visual con imaxes, videos e a elaboracién de esquemas e
mapas conceptuais.

Realizaremos practicas de traballo individual e en equipo, favorecendo a inclusién de todo o alumnado a través do
traballo cooperativo na resolucién conxunta de proxectos e tarefas.

Despois do traballo individual e grupal, realizaremos unha posta en comudn en gran grupo.
En resumo, a metodoloxia serd activa, participativa, comunicativa e inclusiva, tentando atender a diversidade da

aula. Tamén intentard incluir novas experiencias que fomenten a innovacién educativa na medida que sexa posible,
coa finalidade de incentivar e motivar ao alumnado cara a novas aprendizaxes.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Recursos persoais

Recursos materiais

Recursos tecnoléxicos

Recursos dixitais

Recursos espaciais

RECURSOS PERSOAIS: formado por todos os profesionais do centro educativo, como son o persoal especialista en AL
e PT, profesorado titor, departamento de orientacién, mestres especialistas, etc. Ademais, hai que destacar os
recursos persoais externos nos cales nos podemos apoiar, como son o E.O.E, as familias e todas aquelas
organizaciéns institucionais que nos axuden na nosa labor como docentes.

RECURSOS MATERIAIS: son a base para a aprendizaxe vivencial, a realizacién de proxectos e o traballo a través do
método cientifico. Entre os materiais pddense destacar: material funxible (cadernos, lapis, folios, cartolinas...),
plastilina, dicionarios, ldminas de apoio visual, libros de consulta,...

RECURSOS TECNOLOXICOS: portétiles, robots educativos, pizarras dixitais, proxectores, tablets, etc.

RECURSOS DIXITAIS: entornos virtuais de aprendizaxe (EVA) ou aula virtual, enciclopedias online, app para xerar
mapas mentais, videos educativos, libros dixitais, mapas e planisferios, encerado dixital, actividades con realidade
aumentada, Impress, Genially, Writer, Kahoot, Quizizz ou Liveworksheets para realizar actividades de repaso e
avaliacién, entre outros. Estes recursos poden ser de utilidade para facilitar a adquisicién de contidos e reforzar a
aprendizaxe.

RECURSOS ESPACIAIS: a propia aula ordinaria, a biblioteca do centro, o patio de recreo, o salén de actos, a aula
STEAM, asi como os diversos espazos da contorna.

En definitiva, empregaremos unha variedade significativa de recursos didacticos para ofertarlle ao noso alumnado un
amplo abano de posibilidades para as sUas aprendizaxes. Intentaremos motivar e implicar ao alumnado no proceso
de ensino-aprendizaxe, xa que procuraremos que 0s recursos empregados posibiliten unha aprendizaxe activa.

O alumnado deberd ter, traer e facerse responsable do seu material: estoxo (con lapis, goma, boligrafos...),
auriculares, portatil...
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5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial levarase a cabo na primeira ou segunda semana do curso para poder comprobar os
coflecementos, habilidades, destrezas e actitudes que posle o noso alumnado sobre a drea de Ciencias da Natureza.

Para obter dita informacién , empregaremos distintos tipos de instrumentos de recollida de informacién: test
obxectivos, traballos individuais e/ou grupais, actividades na aula virtual, choiva de ideas...

A partires da informacién recollida e da interpretacién da mesma poderemos adaptar o proceso de ensino-
aprendizaxe as caracteristicas do grupo-clase. De igual modo, tratarase de identificar se existen dificultades no grupo
ou en determinados alumnos/as para a elaboraciéon das medidas oportunas tanto a nivel colectivo como individual.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

gi";ggtci'cea UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | Total
$f:: I‘I:E_/ 20 20 15 15 15 15 100
Proba. 50 50 50 50 50 50 50
.il;fdlzzgdi?'es 50 50 50 50 50 50 50

Criterios de cualificacion:

A avaliacién da aprendizaxe do alumnado levarase a cabo tomando como referentes o grao de adquisicién das
competencias, o logro dos obxectivos da etapa e os criterios de avaliacién. Atenderemos tanto as actitudes e
aptitudes vinculadas co desenvolvemento do traballo individual e grupal, como a valoracién de actitudes
desenvolvidas nas dindmicas de aula. No caso de alumnado con adaptacién curricular, os referentes serdn os
incluidos na devandita adaptacién.

Con respecto a cualificacién dos trimestres, a nota extraerase da media ponderada obtida entre as cualificaciéns das
Unidades Didéacticas que compofien o trimestre.

A obtencién da nota de cada Unidade Didactica serd a seguinte:

- O 50% obterase a través de probas, traballos, exposiciéns...

- O outro 50% obterase a través de fichas, intervenciédns en aula, participacién, traballo realizado na plataforma
Edixgal e na libreta...

Para avaliar ao alumnado nas diferentes Unidades Didéacticas de xeito obxectivo empregaranse:

- Técnicas de avaliacién como: a observacién sistemética do alumnado (traballo grupal e individual), anélise do
traballo diario do alumnado (debates, saidas ao encerado...), valoracién da participacién nas tarefas de aprendizaxe,
probas orais e escritas e técnicas que fomenten a autoavaliacién.

- Instrumentos de avaliacién como: escalas de observacién, listas de control, blocs de autoavaliacién, probas ou
exames, proxectos e rubricas.

Todos estes indicadores sumaran puntuacién ata acadar a porcentaxe correspondente, sendo a nota final a media
das notas obtidas nas tres avaliacions.

Cando a cualificacién obtida, tanto trimestral como final, foi un nimero decimal aplicaremos a seguinte equivalencia
coas décimas:

*1,2,3.4 décimas: o niumero enteiro quedaria como esta (por exemplo: 6,3=6).

*5,6,7,8,9 décimas: ao nimero enteiro se lle engade 1 unidade (por exemplo: 6,6=7)
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En calquera caso, se por analise da persoa docente e/ou o conxunto da Xunta de Avaliacién, a progresién do
alumnado indica a conveniencia de non aplicar o anterior por defecto, atendendo a razéns pedagédxicas, isto serd o
que prevalecera.

Criterios de recuperacion:

No contexto deste proceso de avaliacidn continua, cando o progreso dunha alumna ou dun alumno non sexa o
axeitado estableceranse medidas de reforzo educativo. Estas medidas adoptaranse en calquera momento do curso,
tan pronto como se detecten as dificultades, e estardn dirixidas a garantir a adquisicién das aprendizaxes
imprescindibles para continuar o proceso educativo. Para iso contamos con profesores de apoio que, xunto co
profesorado da area, propordn actividades de reforzo. Non se realizaran probas de recuperacién como tal, pois, a
medida que vaia avanzando o curso observarase se o alumnado, que non tefia superadas as avaliaciéns pasadas, ten
adquiridos os obxectivos e competencias previstas en cada unidade.

6. Medidas de atencion a diversidade

En canto 4s medidas de atencién & diversidade, debemos ter en conta & hora de levar a cabo esta programacién por
un lado as medidas ordinarias, asi como as medidas extraordinarias, as cales se poran en funcionamento unha vez
esgotadas as ordinarias.

Asi, entre as medidas ordinarias hai que ter en conta & adecuacién desta programacion &s caracteristicas do centro e
do alumnado. Por outro lado, levaranse a cabo reforzos educativos con aquel profesorado con dispofibilidade horaria,
ademais de programas de habilidades sociais para traballar a autoestima ou a empatia, o que facilitarad o traballo en
equipo. Por ultimo, en canto as medidas ordinarias hai que destacar o programa de enriqguecemento curricular para
aquel alumnado con altas capacidades.

Por outra banda, entre as medidas extraordinarias podemos atopar: adaptaciéns curriculares, agrupamentos flexibles,
apoio do profesorado especialista en pedagoxia terapéutica ou audicién e linguaxe, a flexibilizacién no periodo de
escolarizacion, asi como alumnado que no poida acudir ao centro educativo por circunstancias diversas ou unha
atencién educativa domiciliaria ou hospitalaria.

Tendo en conta esta informacion sobre as medidas de atencién & diversidade, levaranse a cabo aquelas que se
correspondan coa diversidade da aula, como poden ser as seguintes:

- Mellorar os habitos de estudo e as técnicas de aprendizaxe do alumnado, potenciando a adquisicién das
competencias a través da realizacién de esquemas, mapas conceptuais, claves dicotémicas, resumos, etc.

- Desenvolver as capacidades do alumnado tendo en conta as sUas caracteristicas e circunstancias familiares, como
poden ser: a adaptacién de medios, o uso da axenda escolar, adaptacién dos tempos na realizacién de probas ou
tarefas, uso de imaxes, aplicaciéns dixitais...

- Realizar actividades de reforzo para aquel alumnado que non conseguiu adquirir os contidos traballados, como
poden ser 0 uso de imaxes ou apoios visuais.

- Desefar actividades de ampliacién para aquel alumnado que xa adquiriu os contidos, a través da relacién de tarefas
de aprendizaxe integradas que aborden contidos de outras materias, afondando nos cofiecementos adquiridos.

Levar a cabo actividades complementarias, as cales amplian os aspectos curriculares, como poden ser as saidas ¢
medio natural (ecosistema de praia, de monte, campo), visitas a museos, exposicidns, charlas formativas, etc.
Establecer colaboraciéns con outras institucidns (concello, deputacién, organizaciéns sen dnimo de lucro) como
poden os materiais aportados por fundaciéns como a ONCE.

Participar en plans e programas da Conselleria de Educacién e outras entidades, algliins exemplos poden ser: Plans
Proxecta+, Plan Director ou Voz Natura, entre outros.

19/10/2023 20:38:39 Paxina 20 de 23



E XUNTA
8¢ DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1

uD 2

ubD 3

ub 4

ubD 5

UD 6

ET.1 - A comprensién de
lectura, a expresién oral e
escrita, a comunicacién
audiovisual, a competencia
dixital, o fomento da
creatividade, do espirito
cientifico e do
emprendemento.

ET.2 - A igualdade entre
mulleres e homes, a
educacién para a paz, a
educacién para o consumo
responsable e o
desenvolvemento sostible e a
educacion para a saude,
incluida a afectivo-sexual.

ET.3 - Prestarase especial
atencion & orientacién
educativa, & accion titorial e
a educacién emocional e en
valores.

ET.4 - A prevencidn e
resolucién pacifica de
conflitos e o rexeitamento da
violencia.

ET.5 - Evitaranse os
comportamentos,
estereotipos e contidos
sexistas, asi como aqueles
que supofian discriminacién
por razén da orientacion
sexual ou da identidade de
Xénero, favorecendo a
visibilidade da realidade
homosexual, bisexual,
transexual, transxénero e
intersexual.

ET.6 - O alumnado participe
en actividades que lle
permitan afianzar o espirito
emprendedor e a iniciativa
empresarial a partir de
aptitudes como a
creatividade, a autonomia, a
iniciativa, o traballo en
equipo, a confianza nun
mesmo e o sentido critico.
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7.2. Actividades complementarias

Actividade

Descricion

trim.

trim.

o

trim.

Visita ao Museo de Historia Natural
(Santiago de Compostela)

Coflecer para protexer: especies en perigo de
extincion.

Saidas a contorna

Nas que cofleceremos os ecosistemas mais
préximos.

Charlas formativas

Familias, profesionais de distintos ambitos laborais,
ou outras instituciéns, como por exemplo o Plan
Director.

Obradoiros

Relaxacion e xestiéon de emocidns, cocifia saudable,

primeiros auxilios, practicas saudables no deporte...

Conmemoracions

Recollidas no calendario escolar, como poden ser :
Dia Mundial da Saude, do Medio Ambiente, dos
Dereitos do Consumidor, Dia Internacional da
Mulleré

Visita a Ila de Ons

O ecosistema maritimo-terrestre do arquipélago de
Ons .

Observacions:

No caso de que xurda algunha actividade complementaria que se adapte a esta area e aos contidos tratados na

mesma, incluirase nesta programacion.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores

de logro

Indicadores de logro

Funcionalidade da programacion.

Coherencia entre os obxectivos e os contidos.

Actividades adecuadas.

Estilo de ensinanza.

Rol do docente.

Temporalizacién.

Organizacién dos recursos materiais.

Medidas de atencién a diversidade.

Motivacion do alumnado.

Procedementos de avaliacion.
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Descricion:

A hora de levar a cabo a avaliacién do proceso de ensino e da practica docente, debemos ter en conta os indicadores
de logro especificados anteriormente. Ditos indicadores permitenos cofiecer informacién axeitada da nosa labor
docente a través de diferentes instrumentos de avaliacién como poden ser: enquisas, listas de control, a memoria da
materia ou as actas de avaliacién, entre outros.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Toda a programacién estd suxeita a ser revisada con continuidade cé obxectivo de adaptar o proceso de ensino-
aprendizaxe aos diferentes ritmos, intereses e necesidades do alumnado.

Durante o desenvolvemento das diferentes Unidades Didacticas e ao remate das mesmas, levarase a cabo unha
avaliacién obxectiva coa finalidade de mellorar o proceso de ensino-aprendizaxe.

Ao remate de cada trimestre, valoraranse os resultados académicos obtidos polo alumnado, a informacién recollida a
través dos indicadores de logro do epigrafe anterior e os datos aportados polo equipo de ciclo nas sesidns de
avaliacién, cé gallo de formular propostas de mellora en todos os aspectos da programacién (proceso de aprendizaxe,
proceso de ensino e a propia practica docente).

Tamén, levaremos un seguimento do desenvolvemento da programacién a través da aplicacién Proens (modificacién
de nimero de sesions, modificicaciéon de UD...).

9. Outros apartados
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