INSTRUCCIONES DEL JUEGO:
1- Cada jugador elegirá y rodeará, un personaje misterioso de los que aparecen en pequeño en la parte superior del tablero.
2- Alternar turnos haciendo una pregunta. Las preguntas sólo pueden ser contestadas con un “sí” o un “no”. Por ejemplo: “¿Tu personaje misterioso tiene raqueta?”. Si la respuesta es “sí”, entonces todas las personas que no tengan raqueta pueden ser tachadas de su tablero.
Si la respuesta es “no”, entonces todas las personas con raqueta pueden ser tachadas. Seguir haciendo preguntas por turnos hasta que alguien piense que puede adivinar el personaje misterioso del oponente.
Se recomienda  meter los tableros en fundas plásticas y así se pueden tachar o escribir con un rotulador y borrar al terminar, para usar tantas veces como queráis.
