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Obxectivos

x O obxectivo principal era a
posta en marcha do proxecto
de innovacion educativa, e
empregar a formacion para
obter os conecementos dos
que non disponiamaos para levar
adiante esta actividade.

®x Ademais a segunda idea era
non limitar esta formacion nin a
participacion No Proxecto
unicamente aos niveis de 4°, 5°
e 6° de Educacion Primaria.




(3rao de consecucion dos
obxectivos

x O obxectivo principal era a posta en marcha
do proxecto de innovacion educativa, e
empregar a formacion para obter 0s
conecementos dos que non disponiamos
para levar adiante esta actividade.

x Ademais a segunda idea era non limitar esta
formacion nin a participacion No proxecto
unicamente aos niveis de 4°, 5° e 6° de
Educacion Primaria.

A planificacion 1a orientada a‘responder;as tres linas basicas do proxecto: programacion,
construcion e robotica. Tanto'as sesions de docencia coma a formacion entre o grupo de
persoas do claustro foi encaminada a dar resposta a esa necesidade. Tanto por parte da
persoa asesora da actividade coma das relatoras a disposicion e colaboracion foi maxima
CO que as actividades desenvolveronse de xeito fluido e segundo o planificado.



Planificacion do traballo

® Programacion.
® Construcion

x Robotica

Os eixes de traballo foron a programacion, construcion e roboética superando retos coma a creacion de
animacions con scratch e a sua version app para tablets, a construcion de pezas en 3D (escalas,
unidades de medida, corpos xeoméetricos, mapas topograficos,...) € a superacion de retos relacionados
coa robotica.



Planificacion do traballo
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Docencilas |

~elo Couto
Nttps://twitter.com/telocho: - @felocho::

Mestre de Educacion Especial no CEE Nuestra Senora de
_ourdes e especialista en TG

Participa en Proxectos Europeos € nos ultimos anos € un
referente na impresion en 3D
https://twitter.com/diversimpresa
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integracion da robotica nas aulas



https://twitter.com/dismediaT

Grao de cumprimento da aplicacion
e calidade das actuacions

= A idea principal da actividade formativa era que 0s
contidos, actividades e materiais traballados dentro do ‘
proxecto tivesen o maior grado de transferibilidade posible
No centro aos diferentes niveis educativos tanto de
educacion infantil coma de primaria.

= Para isto tivemos en conta que a participacion por parte
do profesorado na actividade formativa fose 0 mais
diversa posible, con presencia de profesorado de todo o
centro ou polo menos de cada “ciclo’.

= A participacion no deseno de actividades € propostas
(mapa do centro adaptado para o traballo co escornabot,
0 mapa do concello, maquetas, circuitos electricos,... )son
exemplos concretos que fan que a valoracion das
actividades formativas tivese a sua repercursion.

Como se pode ver na memoria do proxecto a transferencia as aulas e moi positiva € a mesma
dinamica do grupo de formacion € a realizacion das actividades nas aulas orixina as propostas
para a continuacion da formacion para 0 proximo Curso.



Temporalizacion

®x Programacion _ Scratch

Conecer as ideas basicas da programacion por

bloques (base da posterior programacion dos robots).

Crear animacions dixitais.

Integracion de todo o centro. Para os niveis iniciais
empregando a app Scratch Jr, para niveis mais
avanzados empregando equipamento abalar coa
aplicacion scratch.

Participar na actividade #HourofCode - https.//
hourofcode.com/es

Trimestre



https://hourofcode.com/es
https://hourofcode.com/es

Resultados e transferencia
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Temporalizacion

®x Construcion 3D _ Circuitos - Mapas

= Realizar pequenas construcions nas gue se incluan
elementos electricos (circuitos en serie/paralelo)

= Conecer elementos basicos de construcion, figuras e
COIrpOS XEOMEtricos, escalas, eixe de coordenadas.

= (Conecer elementos xeograficos, diferentes mapas,
informacion e realizar pequenos mapas en relevo
empregando diferentes tecnicas.

= (Conecer elementos basicos da impresion en 3D




Resu\tados e transferencia

)A, CEIP San Marcos re——
.z - ) we ' )

__? CEIP San Macos

Ana contanos como & o seu traballo e
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Lozzlizando a nnsa parfoquna de @ahb
co3 desenos en 3D

ISZ2NMarcoes

Consultar informacion:
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https://youtu.be/dwOgXhj0vBc
https://youtu.be/dwOgXhj0vBc

Trimestre

Temporalizacion A -

x Robotica mBot  Escornabot

= Conecer 0s principios basicos da robotica

= Comprender a relacion entre 0s elementos
basicos dos robots

x Conecer as utilidades basicas na vida real

= Realizar pequenas programacions para tarefas
sinxelas




Resultados e transferencia
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https://voutu.be/zQTayzrCYQQ



https://youtu.be/zQTayzrCYQQ

Modificacions e propostas
de mellora

» Afianzar o aprendido durante este curso e
mellorar 0s recursos a empregar nas aulas.
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= Mellorar a compentencia do profesorado
neste eido.

a
»
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» Planificar apoios e formacion nas propias
aulas ou en grupos reducidos combinando
alumnado e profesorado

= Facilitar a integracion doutros axentes da
comunidade educativo como pode ser o
concello (as familias xa participaron nesta
edicion e esperamos seguir:contando con
elas).






Continuidade do plan

= A idea principal era a transferibilidade das
actividades a todo o centro.

= Queriamos que o aprendido fose empregado nas
aulas en diferentes niveis.

= [Sto fol acadado pois acadouse que dentro do
horario lectivo puidese haber apoios entre o
profesorado para a integracions destes contidos
nas aulas, adaptando as diferentes propostas e
obtendo resultado visibles en diferentes momentos
do curso.

= A transferencia as aulas € moi positiva € a mesma
dinamica do grupo de formacion e a realizacion das
actividades nas aulas orixina as propostas para a
continuacion da formacion para o proximo curso.

V

Esperamos poder continuar coas actividades iniciadas para o
proximo curso 2018-2019.



Materials

Mapa cole Escornabot

Mapa adaptadoao
funcionamento do ‘escornabot
coas dependencias do-centro
para orientarse; calculo de
distancias, eixe de
coordenadas,.:.
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Materials

Mapa Concello
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O circuito inglés

Mapa adaptado ao
funcionamento do:escornapot
coas parroguias do-Goncello,
coa sinalizacion - do Gamino
Ingles, concellos limitrofes, ...

https://www.youtube.com/watch?v=zQTayzrCYQQ

Foi un dos elementos da exposicion do Equipo de Dinamizacion da Lingua Galega e
do Equipo da Biblioteca para amosar 0 Proxecto Documental Integrado deste curso.


https://www.youtube.com/watch?v=zQTayzrCYQQ

Camino de Santiago

Proyectos (3) Comentarios (0) Curadores Actividad

N N : — i
a-t e rI al f ; Artuallzado nace 7 May 2018

Proxzcto sobre o camino d

Santajo o cs diferantes

An i m i 4 n S aspootos rolac onados ¢o Mesmo

https://scratch.mit.edu/studios/5063992/

Animacions realizadas en
Scratch poloalumnado para
amosar 0s diferentes
elementos presentes no
Camino de santiago

Foi un dos elementos da exposicion do Equipo de Dinamizacion da Lingua Galega e
do Equipo da Biblioteca para amosar o Proxecto Documental Integrado deste curso.


https://scratch.mit.edu/studios/5063992/
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Facendo os nosos desefios en 3D para o Localizando a nosa pée rroqwa de Jabegondo
sdicanmarcee #bhibliomarauifos COS | je enosen3D naicauecierc

gracias a @tadeganet e @abiblio3N

Vaterials
3D

Impresion en 3D .
de diferentes elementos
relacionadas coa
xeolocalizacion, a creacion de
desenos para imprimir en 3D, . ..

Foi un dos elementos da exposicion do Equipo de Dinamizacion da Lingua Galega e
do Equipo da Biblioteca para amosar 0 Proxecto Documental Integrado deste curso.



Materials
Animacions

Iiatlante e i pisiin rds alais A S s e e e e
Scratch polo alumnado de

1° a 3% curso de Educacion
Primaria.

Para realizar estas animacions empregouse a app Scratch Jr
instalada nas tablets do centro


https://www.youtube.com/watch?v=Dbd6J9hHbEU
https://www.youtube.com/watch?v=gr1bzuX8qAw

Materials

Geodesic Dome ** ¥, &
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Construcion baseada no \
emprego de figuras
xeomeétricas (triangulos).

Este é un modelo basico nas construcions actuais e
empregado na arquitectura tanto antiga coma moderna.



Materials
Vision 3D

Gonstrucion das gafas devision 3D para o visionado en
relevo da topogratia do Goncello en colaboracion do
nstituto Xeografico Nacional
nttp://www.ign.es/web/ign/portal



http://www.ign.es/web/ign/portal
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Exposicion Virtual Camino de Santiago,
00.9l/uf3UDW con @googlevr e veras...
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Viateriais
Realidade Virtual

Realizacion dunha imaxe virtual da
exposicion con informacion: da cada https://www.hinglink.com/video/1056260269740654593
apartado para poder facer un percorrindo

virtual pola mesma.: Imprescindible ter

gafas VR tipo Carboard.

Foi un dos elementos da exposicion do Equipo de Dinamizacion da Lingua Galega e
do Equipo da Biblioteca para amosar o Proxecto Documental Integrado deste curso.


https://www.thinglink.com/video/1056260269740654593

