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1. Introdución

As matemáticas desempeñan un papel indispensable na nosa sociedade, forman parte do noso patrimonio cultural e
están presentes en calquera actividade humana. O seu carácter instrumental vincúlaas coa maioría das áreas de
coñecemento: as ciencias da natureza, a enxeñaría, a tecnoloxía, as ciencias sociais ou a arte (música, arquitectura,
cinema).
Os  descubrimentos  matemáticos  permitiron  o  desenvolvemento  de  ámbitos  tan  diversificados  como  os
arquitectónicos, informáticos, tecnolóxicos, astronómicos ou sociais.
Ademais, as matemáticas posúen un valor propio, constitúen un conxunto de ideas e formas de actuar que permiten
coñecer e estruturar a realidade, analizala e obter información nova con conclusións que inicialmente non estaban
explícitas. As matemáticas integran características como o dominio do espazo, o tempo, a proporción, a optimización
de recursos, a análise da incerteza ou o manexo da tecnoloxía dixital; promoven o razoamento, a argumentación, a
comunicación, a perseveranza, a toma de decisións ou a creatividade.

2. Obxectivos e súa contribución ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX1  -  Interpretar  situacións  da  vida  cotiá
p r o p o r c i o n a n d o  u n h a  r e p r e s e n t a c i ó n
matemática  destas  mediante  conceptos,
ferramentas  e  estratexias,  para  analizar  a
información máis relevante.

1-2-4 2 5 1-3 4

OBX2  -  Resolver  situacións  problematizadas,
aplicando  diferentes  técnicas,  estratexias  e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras  de  proceder,  obter  solucións  e
asegurar a súa validez desde un punto de vista
formal e en relación co contexto exposto.

1-2 4-5 3

OBX3  -  Explorar,  formular  e  comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matemático en situacións baseadas na vida
cotiá, de forma guiada, recoñecendo o valor do
razoamento e a argumentación, para contrastar
a  súa  val idez,  adquir ir  e  integrar  novo
coñecemento.

1 1-2 1-3-5 3

OBX4 -  Utilizar  o  pensamento  computacional,
organizando datos, descompoñendo en partes,
recoñecendo  patróns,  xenera l izando  e
interpretando,  modi f i cando  e  c reando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situacións da vida cotiá.

1-2-3 1-3-5 3

OBX5 - Recoñecer e utilizar conexións entre as
diferentes  ideas  matemáticas,  así  como
identificar as matemáticas noutras áreas ou na
vida  cotiá,  interrelacionando  conceptos  e
procedementos,  para  interpretar  situacións  e
contextos diversos.

1-3 3-5 4 1
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Obxectivos CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

OBX6  -  Comunicar  e  representar,  de  forma
i n d i v i d u a l  e  c o l e c t i v a ,  c o n c e p t o s ,
procedementos  e  resultados  matemáticos,
utilizando  a  linguaxe  oral,  escrito,  gráfico,
multimodal  e  a  terminoloxía  matemática
apropiados, para dar significado e permanencia
ás ideas matemáticas.

1-3 2-4 1-5 3 4

OBX7  -  Desenvolver  destrezas  persoais  que
axuden a  identificar  e  xestionar  emocións  ao
enfrontarse a retos matemáticos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
o erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptándose ás  situacións de incerteza,  para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matemáticas.

5 1-4-5 2-3

OBX8  -  Desenvolver  destrezas  socia is ,
recoñecendo  e  respectando  as  emocións,  as
experiencias  das  e  dos  demais  e  o  valor  da
diversidade,  participando  activamente  en
equipos  de  traballo  heteroxéneos,  mixtos  e
diversos  con  roles  asignados,  para  construír
unha  identidade  positiva  como  estudante  de
matemáticas,  fomentar  o  benestar  persoal  e
crear relacións saudables.

5 3 3 1-3 2-3

Descrición:

3.1. Relación de unidades didácticas

Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

X¿Qué día es hoy?1 30

Trabajo de numeración, cálculo mental,
resolución de problemas de manera
interrelacionada, vinculando estos
contenidos con el calendario, el
conocimiento de los días de la semana y los
meses.

18

X¡Ring Ring!2 30

Trabajo de numeración, cálculo mental,
resolución de problemas de manera
interrelacionada, vinculando estos
contenidos con el trabajo de las horas ( y
media, en punto).

16

Vamos al mercado! X3 29
Trabajo de numeración, cálculo mental,
resolución de problemas de manera
interrelacionada, vinculando estos
contenidos con el trabajo de las monedas y

16
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Descrición 3º
trim.

% Peso
materia

1º
trim.Título 2º

trim.
Nº

sesiónsUD

Vamos al mercado! X3 29los billetes. 16

¿Cuánto mides? X4 29

Trabajo de numeración, cálculo mental,
resolución de problemas de manera
interrelacionada, vinculando estos
contenidos con el aprendizaje de medidas
no convencionales (palmo, paso, pie), el
metro y el centímetro. Se trabajará también
las posiciones en el espacio (izquierda,
derecha, arriba, abajo..)

16

X¡Cuánto pesa!5 29

Trabajo de numeración, cálculo mental,
resolución de problemas de manera
interrelacionada, vinculando estos
contenidos con el aprendizaje de medidas
(kilo y litro).

16

X¡Qué figuras más curiosas!6 28

Trabajo de numeración, cálculo mental,
resolución de problemas de manera
interrelacionada, vinculando estos
contenidos con el aprendizaje de los tipos
de figuras planas, la esfera y el cubo. Se
trabajará de manera visual la probabilidad.

18

3.2. Distribución currículo nas unidades didácticas

1

Título da UDUD

¿Qué día es hoy?

Duración

30

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recoñecendo a información contida en problemas da
vida cotiá.

Comprende e realiza problemas de suma
e resta.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en
equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuíndo á consecución dos
obxectivos do grupo.

Respecta os roles do traballo cooperativo.

CA2.5 - Recoñecer conexións entre os diferentes
elementos matemáticos aplicando coñecementos e
experiencias propios.

Comprende e aplica os días da semana e
os nomes dos meses.

CA4.1 - Recoñecer as emocións básicas propias ao
abordar novos retos matemáticos, pedindo axuda só
cando sexa necesario.

Identifica os números, aplicando o conteo.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemáticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Comprende o funcionamento do
calendario.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA6.1 - Recoñecer as emocións básicas propias ao
abordar novos retos matemáticos, pedindo axuda só
cando sexa necesario.

Amosa interese nas actividades
realizadas.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relacións saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolución pacífica de
conflitos.

Respecta aos compañeiros y
compañeiras.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Sentido das operacións.

- Estratexias de cálculo mental de sumas e restas con números naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicación oral das estratexias seguidas e valoración do erro como parte da aprendizaxe.

- Relacións

- Sistema de numeración de base dez para a súa aplicación na comprensión do valor posicional das cifras dos
números (ata o 99) e a súa aplicación nas operacións de suma e resta.

- Comparación e ordenación de números cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 5º) como solución de problemas de
situacións cotiás.

- Magnitude

- Identificación, ordenación e clasificación das unidades de medida do tempo (ano, estación, mes, semana, día e
hora) en situacións cotiás persoais e sociais.

- Construción do calendario para a compresión das conexións entre diferentes unidades de tempo.

- Patróns

- Estratexias guiadas para a identificación das regularidades nunha colección de números, figuras ou imaxes en
situacións cotiás.

- Pensamento computacional

- Organización e análise de datos

- Reconto de datos da vida cotiá (temporais, meteorolóxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotiáns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construción¿

- Crenzas, actitudes e emocións

- Clasificación e organización de imaxes de emocións como instrumento para identificar e recoller as emocións da
aula ante as matemáticas.

- Os xogos matemáticos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superación persoal.

2

Título da UDUD

¡Ring Ring!

Duración

30
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recoñecendo a información contida en problemas da
vida cotiá.

Comprende e realiza problemas de suma
e resta.

CA1.7 - Recoñecer as matemáticas presentes na vida
cotiá e noutras áreas, establecendo conexións
sinxelas entre elas.

Identifica os números do 30 ao 50,
diferenciando entre decena e unidade.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en
equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuíndo á consecución dos
obxectivos do grupo.

Respecta a súa función no traballo
cooperativo.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacións cotiás que se resolven matematicamente.

Comprende o funcionamento do reloxo
dixital e analóxico.

CA2.7 - Recoñecer linguaxe matemática sinxela
presente na vida cotiá, adquirindo un vocabulario
específico básico.

Sabe identificar as horas en punto e e
media.

CA4.4 - Obter posibles solucións a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias básicas de
resolución.

Resolve problemas de suma e resta.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemáticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosa interese na materia.

CA6.1 - Recoñecer as emocións básicas propias ao
abordar novos retos matemáticos, pedindo axuda só
cando sexa necesario.

Realiza un traballo autónomo na aula.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuíndo á consecución dos
obxectivos do grupo.

Aceptar a tarefa e o rol asignados no
traballo en equipo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Estimación razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotiáns con estratexias variadas, descrición da
idoneidade das solucións e aceptación do erro como parte do proceso de mellora.

- Sentido das operacións.

- Resolución de problemas da vida cotiá de forma individual e en equipo que impliquen a comprensión da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Relacións

- Sistema de numeración de base dez para a súa aplicación na comprensión do valor posicional das cifras dos
números (ata o 99) e a súa aplicación nas operacións de suma e resta.

- Comparación e ordenación de números cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 5º) como solución de problemas de
situacións cotiás.

- Magnitude

- Identificación, ordenación e clasificación das unidades de medida do tempo (ano, estación, mes, semana, día e
hora) en situacións cotiás persoais e sociais.
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Contidos

- Utilización das medidas de tempo no relato das súas experiencias e na xestión das emocións (tempos de espera e
momentos de calma).

- Pensamento computacional

- Interpretación de algoritmos sinxelos en situacións cotiás (rutinas diarias, instrucións por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias básicas guiadas.

- Organización e análise de datos

- Reconto de datos da vida cotiá (temporais, meteorolóxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotiáns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construción¿

- Crenzas, actitudes e emocións

- Comprensión das emocións e técnicas de xestión a través de relatos de manexo de diversas situacións emocionais
relacionadas coas matemáticas.

- Os enigmas, adiviñas e retos matemáticos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matemáticas.

3

Título da UDUD

Vamos al mercado!

Duración

29

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recoñecendo a información contida en problemas da
vida cotiá.

Comprende e identifica as moedas e os
billetes.

CA1.3 - Proporcionar exemplos de representacións
de situacións problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e gráficos que axuden na resolución
dun problema da vida cotiá.

Identifica e escribe os números do 1 ao
70, diferenciando entre decena e
unidade.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolución de problemas.

Realiza de maneira correcta problemas de
suma e resta, identificando os datos e as
preguntas, relacionados co sistema
monetario.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotiá que se realicen paso a paso, utilizando
principios básicos do pensamento computacional de
forma guiada.

É capaz de presentar un problema na aula
empregando as moedas e os billetes.

CA5.6 - Recoñecer linguaxe matemática sinxela
presente na vida cotiá, adquirindo un vocabulario
específico básico.

Recoñece a diferencia entre as moedas
de céntimos e de euros.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemáticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante novos
retos matemáticos.

CA6.5 - Realizar conxecturas matemáticas sinxelas
investigando patróns, propiedades e relacións de
forma guiada.

Realizar conxecturas matemáticas
sinxelas de forma guiada.
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Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Composición, descomposición e equivalencias entre os números dunha cifra para descubrir propiedades e relacións
entre cantidades. Explicación do proceso.

- Sentido das operacións.

- Procesos para a resolución de problemas: interpretación e representación da situación, determinación de datos
útiles, hipóteses de resolución, contraste de puntos de vista, realización de operacións, verificación e idoneidade
do resultado e explicitación do proceso seguido.

- Relacións

- Comparación e ordenación de números cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 5º) como solución de problemas de
situacións cotiás.

- Educación financeira

- Situacións de compra e venda en xogos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinacións de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

- Modelo matemático

- Modelización guiada do proceso de resolución de problemas da vida cotiá con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizacións.

- Relacións e funcións

- Expresión de relacións de igualdade e desigualdade entre obxectos, números e operacións no contexto cotián e a
súa translación á linguaxe matemática cos signos = e ?.

- Organización e análise de datos

- Resolución de problemas en equipo relacionados co contexto próximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificación, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representación
dos datos obtidos no reconto mediante gráficos estatísticos sinxelos.

- Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusión, respecto e diversidade

- Identificación no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realización das
tarefas matemáticas.

- Recoñecemento de mulleres e homes no ámbito matemático ao longo da historia como mecanismo de construción
dunha identidade positiva propia.

4

Título da UDUD

¿Cuánto mides?

Duración

29

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relacións saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolución pacífica de
conflitos.

Respecta as quendas de palabra no
traballo na aula.

CA1.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolución de problemas.

Comprende e realiza de maneira correcta
problemas de suma e resta.

CA1.8 - Explicar ideas e procesos matemáticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolución dun
problema ou os resultados matemáticos de forma
verbal ou gráfica.

Identifica os números do 60 ao 100,
diferenciando entre decena e unidade.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en
equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuíndo á consecución dos
obxectivos do grupo.

Acepta o seu role no traballo cooperativo.

CA2.2 - Obter posibles solucións a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias básicas de
resolución.

Compre e aplica as unidades de lonxitude
e capacidade.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das
solucións dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

Explica verbalmente os resultados obtidos
en medidas de lonxitude.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matemáticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolución dun
problema ou os resultados matemáticos de forma
verbal ou gráfica.

Explica verbalmente resultados obtivos
en problemas relacionados coa lonxitude,
e capacidade.

CA3.4 - Recoñecer conexións entre os diferentes
elementos matemáticos aplicando coñecementos e
experiencias propios.

Emprega vocabulario para explicar a
situación de obxectos.

CA3.5 - Recoñecer as matemáticas presentes na vida
cotiá e noutras áreas, establecendo conexións
sinxelas entre elas.

Identifica as medidas de lonxitude, masa
e capacidade en situacións e lugares da
súa vida.

CA3.7 - Explicar, ideas e procesos matemáticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolución dun
problema ou os resultados matemáticos de forma
verbal ou gráfica.

Explica os pasos seguidos para resolver
un problema.

CA5.4 - Obter posibles solucións a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias básicas de
resolución.

Identifica os datos e a pregunta nun
problema de suma e resta.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Cálculo

- Estratexias de cálculo e reconto a partir da vivencia, manipulación e representación en situacións cotiás con
cantidades ata o 99 con explicación dos procesos.

- Cantidade

- Identificación, lectura, escritura e representación en recta numérica, ábaco, regras con obxectos cotiáns de
números naturais ata o 99.

- Sentido das operacións.
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Contidos

- Relacións

- Magnitude

- Identificación e exemplificación de características mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observación da realidade próxima.

- Identificación de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, puñado, chisco) presentes no seu
contexto próximo.

- Identificación de unidades convencionais (metro, centímetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Medición

- Medición individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repetición da mesma
unidade en situacións diversas da vida cotiá.

- Medición individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotiáns e achegarse á medición eficaz.
Explicación verbal e gráfica do proceso seguido: selección de instrumento, precisión na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimación e relacións

- Resolución de problemas cotiáns que requiran estratexias de comparación directa e ordenación de medidas da
mesma magnitude. Explicación oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimación de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparación directa con outras medidas en
contextos de resolución de problemas cotiáns, análises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Localización e sistemas de representación

- Descrición de posicións e movementos de obxectos e persoas no espazo con relación a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrás, preto, lonxe, á beira). Interpretación de
mensaxes que conteñan esa información espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Organización e análise de datos

- Resolución de problemas en equipo relacionados co contexto próximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificación, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representación
dos datos obtidos no reconto mediante gráficos estatísticos sinxelos.

5

Título da UDUD

¡Cuánto pesa!

Duración

29

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recoñecendo a información contida en problemas da
vida cotiá.

Identifica e escribe os números do 1 ao
90, diferenciando entre decena e
unidade.

CA1.5 - Obter posibles solucións a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias básicas de
resolución.

Realiza de maneira correcta operacións
de suma e resta.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en
equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuíndo á consecución dos
obxectivos do grupo.

Respecta o rol asignado no traballo
cooperativo.

CA2.2 - Obter posibles solucións a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias básicas de
resolución.

Identifica os datos e as preguntas na
resolución de problemas.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das
solucións dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

Explica os pasos seguidos na resolución
de problemas.

CA2.6 - Recoñecer as matemáticas presentes na vida
cotiá e noutras áreas, establecendo conexións
sinxelas entre elas.

Identifica na súa vida elementos para
traballar o peso na aula.

CA3.2 - Realizar conxecturas matemáticas sinxelas
investigando patróns, propiedades e relacións de
forma guiada.

Realizar conxecturas matemáticas
sinxelas, relacionadas co peso.

CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotiá que se realicen paso a paso, utilizando
principios básicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotiá utilizando principios básicos do
pensamento computacional de forma
guiada.

CA3.6 - Recoñecer linguaxe matemática sinxela
presente na vida cotiá, adquirindo un vocabulario
específico básico.

Recoñecer linguaxe matemática sinxela
presente na vida cotiá.

CA3.7 - Explicar, ideas e procesos matemáticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolución dun
problema ou os resultados matemáticos de forma
verbal ou gráfica.

Explica ideas e procesos matemáticos
sinxelos.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolución de problemas.

Empregar estratexias de adecuadas na
resolución de problemas ( en total, a
diferencia...)

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matemáticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolución dun
problema ou os resultados matemáticos de forma
verbal ou gráfica.

Inventa problemas de suma e resta a
partir dun modelo dado.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemáticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosa unha actitude positiva nas clases.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Estimación razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotiáns con estratexias variadas, descrición da
idoneidade das solucións e aceptación do erro como parte do proceso de mellora.
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Contidos

- Representación dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, gráfica ou numérica) e elección da
representación adecuada para cada situación, reto ou problema da vida cotiá.

- Sentido das operacións.

- Relacións

- Estratexias manipulativas e gráficas para relacionar as operacións de suma e resta aplicadas a contextos cotiáns
de forma guiada.

- Magnitude

- Identificación e exemplificación de características mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observación da realidade próxima.

- Identificación de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, puñado, chisco) presentes no seu
contexto próximo.

- Identificación de unidades convencionais (metro, centímetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Medición

- Medición individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repetición da mesma
unidade en situacións diversas da vida cotiá.

- Medición individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotiáns e achegarse á medición eficaz.
Explicación verbal e gráfica do proceso seguido: selección de instrumento, precisión na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimación e relacións

- Resolución de problemas cotiáns que requiran estratexias de comparación directa e ordenación de medidas da
mesma magnitude. Explicación oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimación de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparación directa con outras medidas en
contextos de resolución de problemas cotiáns, análises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Localización e sistemas de representación

- Representación sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localización persoal ou de obxectos no
espazo físico cotián e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Descrición de posicións e movementos de obxectos e persoas no espazo con relación a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrás, preto, lonxe, á beira). Interpretación de
mensaxes que conteñan esa información espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Organización e análise de datos

- Resolución de problemas en equipo relacionados co contexto próximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificación, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representación
dos datos obtidos no reconto mediante gráficos estatísticos sinxelos.

- Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusión, respecto e diversidade

- Estratexias guiadas de organización do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realización das tarefas.
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6

Título da UDUD

¡Qué figuras más curiosas!

Duración

28

Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

TI 100

CA1.6 - Realizar conxecturas matemáticas sinxelas
investigando patróns, propiedades e relacións de
forma guiada.

Explica de forma oral os problemas
traballados na clase.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relacións saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolución pacífica de
conflitos.

Respecta as quendas de palabra.

CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotiá que se realicen paso a paso, utilizando
principios básicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Identifica as formas xeométricas básicas
en obxectos da aula e da súa contorna.

CA3.6 - Recoñecer linguaxe matemática sinxela
presente na vida cotiá, adquirindo un vocabulario
específico básico.

Coñece e escribe o nome das formas
xeométricas planas.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representacións
de situacións problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e gráficos que axuden na resolución
dun problema da vida cotiá.

Identifica os números do 1 ao 100,
comprendendo o concepto de decena e
unidade.

CA4.5 - Realizar conxecturas matemáticas sinxelas
investigando patróns, propiedades e relacións de
forma guiada.

Realiza conxeturas sobre figuras
xeométricas.

CA4.7 - Recoñecer conexións entre os diferentes
elementos matemáticos aplicando coñecementos e
experiencias propios.

Recoñece as figuras xeométricas.

CA4.8 - Explicar ideas e procesos matemáticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolución dun
problema ou os resultados matemáticos de forma
verbal ou gráfica.

Identifica os datos e as preguntas na
resolución de problemas.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recoñecendo a información contida en problemas da
vida cotiá.

Diferencia entre un suceso imposible e
posibe, a partir de actividades
manipulativas e visuais.

CA5.5 - Recoñecer as matemáticas presentes na vida
cotiá e noutras áreas, establecendo conexións
sinxelas entre elas.

Identifica en obxectos do centro e da
contorna, a esfera e o cubo.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemáticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosa unha actitude positiva nas
actividades realizadas na aula.

CA6.6 - Recoñecer conexións entre os diferentes
elementos matemáticos aplicando coñecementos e
experiencias propios.

Diferencia entre figuras planas, a esfera e
o cubo.

CA6.7 - Recoñecer as matemáticas presentes na vida
cotiá e noutras áreas, establecendo conexións
sinxelas entre elas.

Recoñece táboas de datos en situacións
da vida cotiá.
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Criterios de avaliación %Mínimos de consecución IA

CA6.8 - Explicar ideas e procesos matemáticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolución dun
problema ou os resultados matemáticos de forma
verbal ou gráfica.

Comprende a utilidade das táboas de
datos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliación, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Táboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Estimación razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotiáns con estratexias variadas, descrición da
idoneidade das solucións e aceptación do erro como parte do proceso de mellora.

- Figuras xeométricas de dúas e tres dimensións

- Identificación en contextos próximos do punto xeométrico, liñas abertas e pechadas, liñas rectas e curvas.

- Descrición de obxectos cotiáns cun vocabulario xeométrico básico referido a figuras sinxelas (triángulo cadrado,
rectángulo e círculo) e os seus elementos (lados e vértices).

- Experimentación lúdica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compoñer, descompoñer e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Construción individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construción, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

- Visualización, razoamento e modelización xeométrica

- Construción de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Recoñecemento de elementos, figuras e relacións xeométricas na arte, contorna física, xogos e planos do seu
contexto próximo.

- Modelo matemático

- Relacións e funcións

- Obtención dun dato descoñecido en relacións de igualdade sinxelas e en retos matemáticos, con comprobación de
que o resultado obtido é correcto.

- Incerteza

- Distinción entre un suceso posible e imposible nun ámbito lúdico e cotián.

- Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusión, respecto e diversidade

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, repartición
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribucións de todas as persoas membros do equipo.

4.1. Concrecións metodolóxicas

A área matemática ten que abordarse de forma práctica de tal maneira que permita conectar as aprendizaxes a
adquirir polo alumnado co seu contexto próximo, concedéndolle especial relevancia á vivencia, manipulación e
experimentación, propoñéndolle ao alumnado situacións de aprendizaxe que propicien a adquisición de actitudes de
perseveranza e colaboración, a exploración, a reflexión, o razoamento, o establecemento de conexións, a anticipación
de resultados, a investigación, a comunicación e a representación.
 
Do mesmo xeito, resulta necesario empregar metodoloxías que posibiliten poñer o alumnado en situación de
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desenvolver as competencias clave e alcanzar os fins da Educación Primaria. Serán necesarias, pois, metodoloxías
(pequenos proxectos, aprendizaxe baseada en problemas, método de casos, plans de traballo, tarefas complexas)
que favorezan a integración de áreas, a visión global dos sucesos, a investigación, o manexo de diversos recursos e
fontes,  o  intercambio  respectuoso  de  ideas,  a  comparación  de  estratexias,  a  convivencia,  a  cooperación  e  a
autorregulación da aprendizaxe; metodoloxías activas que fomenten no alumnado a curiosidade, as ganas de seguir
aprendendo e xeren actividades socialmente relevantes.

4.2. Materiais e recursos didácticos

Denominación

Regletas numéricas, ábacos, reloxo dixital e analóxico, moedas e billetes, instrumentos de medida de lonxitude,
masa e volume, recursos informais (prensa, revistas,...).

A vivencia, manipulación, representación e abstracción deberán ser procesos presentes en calquera situación de
aprendizaxe. Non se trata de realizar actividades manipulativas próximas a un activismo sen senso, senón a través de
accións guiadas por situacións contextualizadas e cheas de sentido nas que estean presentes a exploración e a
investigación. Aínda que se fala de importancia da vivencia e da manipulación en matemáticas,
cómpre abandonar  a  idea dunha construción  lineal  do  coñecemento  (do  simple  ao  complexo,  do  concreto  ao
abstracto). As accións terán a finalidade de responder a unha pregunta, solucionar un reto, lograr unha construción,
representar vivencias, resolver problemas...
O profesorado debe ter un rol mediador, un rol de guía. Seleccionará a situación de aprendizaxe adecuada e en
función dela escollerá recursos dixitais e non dixitais variados e diversos que lle permitan ao alumnado explorar e
investigar, que fomente a interacción coas compañeiras e cos compañeiros, o enfrontamento dos retos sen ansiedade
e que ofreza novas oportunidades de aprendizaxe. Será un profesorado promotor e facilitador do desenvolvemento
competencial do alumnado, atendendo á diversidade e personalizando os procesos de construción de aprendizaxe.
Require que as mestras e os mestres deseñen e empreguen situacións de aprendizaxe que esperten o interese do
alumnado  planificando  tempos,  espazos,  agrupamentos  e  outros  recursos,  mediando  na  aprendizaxe  e  na
investigación, dando tempos necesarios para investigar, tentar estratexias, equivocarse, volver tentar, contrastar,
validar procesos e aplicar a nova aprendizaxe a outras situacións contextualizadas.

5.1. Procedemento para a avaliación inicial

A avaliación deberá formar parte dos procesos de aprendizaxe e ensino, permitirá valorar os procesos matemáticos,
será reguladora e autorreguladora da aprendizaxe e atenderá á diversidade variando situacións, instrumentos e
procedementos de avaliación cando corresponda. A súa finalidade é mellorar os procesos tanto de ensino como de
aprendizaxe. Os resultados da avaliación proporcionarán información que poida ser utilizada para tomar decisións
sobre axustar, revisar ou modificar os elementos que inciden no proceso de ensino e aprendizaxe (o tempo dedicado
ás diferentes tarefas, os espazos e recursos que se empregan, a adecuación das actividades e estratexias propostas,
a atención á diversidade da aula, a concreción curricular, as situacións de aprendizaxe propostas...) e información
sobre o desenvolvemento da capacidade do alumnado para actuar en situacións matemáticas diversas poñendo en
funcionamento coñecementos, habilidades, destrezas, valores e actitudes. A valoración dos logros do alumnado
achegaralle ao profesorado datos para reflexionar sobre a súa práctica docente e o impacto que tivo na aprendizaxe
das nenas e dos nenos, de forma que poida introducir os cambios e axustes que cumpran para que se produza unha
intervención  axustada  ás  características  do  alumnado,  unha  aprendizaxe  matemática  significativa  e  unha
contribución adecuada ao desenvolvemento das competencias.

5.2. Criterios de cualificación e recuperación

Pesos dos instrumentos de avaliación por UD:
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Unidade
didáctica

Peso UD/
Tipo Ins.

UD 1

18

UD 2

16

UD 3

16

UD 4

16

UD 5

16

UD 6

18

Total

100

Táboa de
indicadores 100 100 100 100 100 100 100

40% : Valoración de obxectivos e competencias desenvolvidos durante o periodo avaliable.
40%: Valoración de tarefas: realización e presentación de traballo persoal.
20%: Valoración de actitudes: respecto, colaboración, participación, esforzo...

Criterios de cualificación:

Criterios de recuperación:

Non procede.

6. Medidas de atención á diversidade

A diversidade é unha característica intrínseca dos seres humanos,  polo que debemos realizar  unha educación
baseada nos principios de normalización, inclusión e discriminación, ao abeiro do disposto na Orde do 8 de setembro
de 2021, que desenvolve o Decreto 229/2011, do 7 de decembro, polo que se regula a atención a diversidade do
alumnado  dos  centros  educativos  da  Comunidade  Autónoma  de  Galicia  na  que  se  imparten  as  ensinanzas
establecidas na LOE.
Por este motivo, tódalas medidas e recursos empregados teñen en conta o enfoque didáctico coñecido como Deseño
Universal da Aprendizaxe, que permite eliminar barreiras no mesmo aprendizaxe, e no acceso á información e á
expresión, dándolle significado emocional e afectiva ao proceso de educativo.
O docente deberá ser quen de atender a diversidade da aula, detectando as necesidades para empregar os recursos
aportados polas Administracións e acadar así os obxectivos propostos.

7.1. Concreción dos elementos transversais

UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6

ET.1 - Comprensión lectora X X X X X

ET.2 - Comunicación
audiovisual X X

ET.3 - Competencia dixital X X X

ET.4 - Educación para o
consumo X X

ET.5 - Espíritu científico X X

ET.6 - Emprendimento X X X

ET.7 - Educación para a
saúde X
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UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6

ET.8 - Desarrollo sostible X

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descrición 1º
trim.

2º
trim.

3º
trim.

Construcción de xoguetesConsumo X

Monte de San PedroMedio ambiente X

Rutas urbanas (Xardín de San Carlos)Coruña de aventuras X

Observacións:
Pendentes de aprobación. 

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuación da programación didáctica e da súa propia planificación ao longo do curso académico

Preparación da programación didáctica: a secuación das UD abarcan todo o curso, adopto estratexias e programo en
función dos contidos e criterios, planifico as clases de modo flexible...

Metodoloxía empregada

Proceso de aprendizaxe: manteño o interese do alumnado partindo das súas experiencias, comunico a finalidade das
aprendizaxes, propoño actividades variadas, levo a cabo metodoloxías activas e tarefas integradas, fomento o
respecto e colaboración entre o alumnado...

Organización xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Organización do espazo-tempo: adopto distintos agrupamentos en función do momento e tarefa a realizar, emprego
recursos didácticos variados, organizo os espazos para favorecer a autonomía do alumnado...

Medidas de atención á diversidade

Atención á diversidade: teño en conta a diversidade do alumnado á hora de establecer os agrupamentos, teño en
conta as intelixencias múltiples, adecúo as medidas específicas de atención ao alumnado con NEAE,..

Coordinación co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Colaboración  coa  comunidade  educativa:  Informo  ás  familias  sobre  os  criterios  de  calificación  empregando
diferentes medios (reunións, correos...), manteño colaboración ca biblioteca e có concello,...

Descrición:
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Unha das nosas funcións como titoras é avaliar os procesos de ensinanza/aprendizaxe, polo tanto, un dos aspectos
que non podemos esquecer de avaliar é a nosa propia práctica docente e a programación didáctica. A avaliación da
práctica docente pretende revisar as accións do profesorado co fin de optimizalas,  tendo a seguridade de que
mellorando estas, mellorarase a calidade das aprendizaxes das alumnas e alumnos, obxectivo último e fundamental
desta tarefa.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliación e propostas de mellora

A programación é un elemento flexible, que debe adecuarse á realidade do alumnado, polo que se introducirán
adaptacións  e  melloras  ao  longo  da  súa  posta  en  práctica.  O  seguimento  da  programación  anual  realizarase
principalmente en tres momentos: ao finalizar cada unidade didáctica, trimestralmente e anualmente. Teranse en
conta os seguintes indicadores:
1. Responder as características do alumnado da aula.
2. Resultar útil para o uso docente na aula.
3. Seguimento da temporalización.
4. Consecución dos niveis mínimos de logro dos contidos de aprendizaxe traballados.
5. Prever mecanismos de recuperación, repaso, ampliación e reforzo.
6. Modificarse en función das necesidades de docencia ou aprendizaxe sen perder coherencia.
7.  Presentar  unha coherencia  gradual  lóxica dos obxectivos,  contidos,  criterios  de avaliación ao longo do seu
desenvolvemento.
8. Dispoñer de mecanismos de revisión e de mellora.
9. Realizar revisións periodicamente.
10. Responder aos centros de interese do alumnado do grupo.
11. Establecer relacións coas actividades extraescolares e complementarias.
 
Unha vez analizados estes indicadores, realizaranse modificacións na programación que poden supoñer:
- Unha modificación da metodoloxía empregada.
- Cambios nos procedementos e instrumentos de avaliación.
- Modificacións na temporalización.
- Deseño de medidas correctoras para correxir as dificultades.

9. Outros apartados
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