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1. Introducion

As matematicas desempefan un papel indispensable na nosa sociedade, forman parte do noso patrimonio cultural e
estan presentes en calquera actividade humana. O seu cardcter instrumental vincllaas coa maioria das areas de
coflecemento: as ciencias da natureza, a enxefiaria, a tecnoloxia, as ciencias sociais ou a arte (musica, arquitectura,
cinema).

Os descubrimentos matematicos permitiron o desenvolvemento de ambitos tan diversificados como os
arquitecténicos, informaticos, tecnoléxicos, astronémicos ou sociais.

Ademais, as matematicas poslen un valor propio, constitien un conxunto de ideas e formas de actuar que permiten
coflecer e estruturar a realidade, analizala e obter informacién nova con conclusiéns que inicialmente non estaban
explicitas. As matematicas integran caracteristicas como o dominio do espazo, o tempo, a proporcién, a optimizacién
de recursos, a analise da incerteza ou 0 manexo da tecnoloxia dixital; promoven o razoamento, a argumentacién, a
comunicacién, a perseveranza, a toma de decisiéns ou a creatividade.

2. Obxectivos e suia contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CcP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotia
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos, 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informaciéon mais relevante.

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recofiecendo o valor do 1 1-2 1-3-5 3
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
cofiecemento.

1-2 4-5 3

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situacions da vida cotid.

OBX5 - Recofecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-2-3 | 1-3-5 3

1-3 3-5 4 1
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX6 - Comunicar e representar, de forma

individual e colectiva, conceptos,

procedementos e resultados matematicos,

utilizando a linguaxe oral, escrito, gréafico,| 1-3 2-4 1-5 3 4

multimodal e a terminoloxia matematica

apropiados, para dar significado e permanencia

as ideas matematicas.

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que

axuden a identificar e xestionar emociéns ao

enfrontarse a retos matematicos, fomentando a

confianza nas propias posibilidades, aceptando 5 1-4-5 2.3

0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e

adaptandose &s situaciéns de incerteza, para

mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe

das mateméticas.

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,

recofiecendo e respectando as emociéns, as

experiencias das e dos demais e o valor da

diversidade, participando activamente en

equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e 5 3 3 1-3 2-3

diversos con roles asignados, para construir

unha identidade positiva como estudante de

matematicas, fomentar o benestar persoal e

crear relaciéns saudables.

Descricién:

3.1. Relacién de unidades didacticas

p — % Peso N2 12 | 22 e

Ll il B materia [sesionstrim.|trim.(trim.
Trabajo de numeracién, calculo mental,
resolucién de problemas de manera
interrelacionada, vinculando estos

1 [é{Qué dia es hoy? contenidos con el calendario, el 18 30 X
conocimiento de los dias de la semana y los
meses.
Trabajo de numeracién, calculo mental,
resolucion de problemas de manera

2 |iRing Ring! interrelacionada, vinculando estos 16 30 X
contenidos con el trabajo de las horas (y
media, en punto).
Trabajo de numeracién, calculo mental,
resolucién de problemas de manera

3 | Vamos al mercado! interrelacionada, vinculando estos 16 29 A
contenidos con el trabajo de las monedas y
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0, [o] o] o o]
ubD Titulo Descricion % Peso b s‘ L -

materia [sesions/trim.|trim.|trim.

3 | Vamos al mercado! los billetes. 16 29 X

Trabajo de numeracién, calculo mental,
resoluciéon de problemas de manera
interrelacionada, vinculando estos
contenidos con el aprendizaje de medidas
no convencionales (palmo, paso, pie), el
metro y el centimetro. Se trabajard también
las posiciones en el espacio (izquierda,
derecha, arriba, abajo..)

4 | iCuanto mides? 16 29 X

Trabajo de numeracién, calculo mental,
resolucién de problemas de manera

5 | iCudnto pesa! interrelacionada, vinculando estos 16 29 X
contenidos con el aprendizaje de medidas
(kilo y litro).

Trabajo de numeracién, calculo mental,
resoluciéon de problemas de manera
interrelacionada, vinculando estos
contenidos con el aprendizaje de los tipos
de figuras planas, la esfera y el cubo. Se
trabajard de manera visual la probabilidad.

6 | iQué figuras mas curiosas! 18 28 X

3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

ubD Titulo da UD Duracién

1 ¢Qué dia es hoy? 30

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |[Comprende e realiza problemas de suma
de diferentes estratexias ou ferramentas, e resta.

recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en [Respecta os roles do traballo cooperativo.
equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

CA2.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Comprende e aplica os dias da semana e

elementos matematicos aplicando coflecementos e 0s nomes dos meses. TI 100
experiencias propios.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Identifica os niumeros, aplicando o conteo.

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Comprende o funcionamento do
matematicos, valorando o erro como unha calendario.
oportunidade de aprendizaxe.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Amosa interese nas actividades
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |realizadas.
cando sexa necesario.

CAG6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Respecta aos companieiros y
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |compafeiras.

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

~ Sentido das operacioéns.

- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata 0 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata 0 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situacions cotias.

~ Magnitude

- Identificacién, ordenacidn e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

~ Construcién do calendario para a compresién das conexidns entre diferentes unidades de tempo.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotiés.

~Pensamento computacional

~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Crenzas, actitudes e emocions

- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

ubD Titulo da UD Duracién

2 iRing Ring! 30
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |[Comprende e realiza problemas de suma
de diferentes estratexias ou ferramentas, e resta.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CA1.7 - Recoilecer as matematicas presentes na vida |ldentifica os nimeros do 30 ao 50,
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns diferenciando entre decena e unidade.
sinxelas entre elas.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Respecta a sta funcién no traballo
equipo, cumprindo coas responsabilidades cooperativo.
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Comprende o funcionamento do reloxo
situaciéons cotids que se resolven matematicamente. |dixital e analéxico.
CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Sabe identificar as-horas en punto e e
media. Tl 100

presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resolve problemas de suma e resta.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosa interese na materia.

CA6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Realiza un traballo auténomo na aula.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Aceptar a tarefa e o rol asignados no
traballo en equipo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Relacidéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de

situaciéns cotias.

~Magnitude

- Identificacién, ordenacidn e clasificaciéon das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e

hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

Paxina 7
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Contidos

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e

momentos de calma).

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases

ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Organizacién e andlise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e

graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotians, imaxes, regras, policubos,

encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais

relacionadas coas matematicas.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

ub Titulo da UD Duracion
3 Vamos al mercado! 29
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través | Comprende e identifica as moedas e os
de diferentes estratexias ou ferramentas, billetes.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotid.
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Identifica e escribe os nimeros do 1 ao
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |70, diferenciando entre decena e
manipulativos e graficos que axuden na resolucion unidade.
dun problema da vida cotia.
CAA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Realiza de maneira correcta problemas de
na resolucién de problemas. suma e resta, identificando os datos e as
preguntas, relacionados co sistema
monetario.
CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da E capaz de presentar un problema na aula TI 100
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando empregando as moedas e os billetes.
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.
CAb5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofece a diferencia entre as moedas
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario de céntimos e de euros.
especifico bésico.
CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Expresar actitudes positivas ante novos
matematicos, valorando o erro como unha retos matemaéticos.
oportunidade de aprendizaxe.
CAB6.5 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas Realizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas de forma guiada.
forma guiada.
Padxina 8 de 19
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Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Composicién, descomposicion e equivalencias entre os nimeros dunha cifra para descubrir propiedades e relaciéns
entre cantidades. Explicacién do proceso.

~ Sentido das operaciéns.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificacion e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en xo0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinaciéns de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resoluciéon de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidns

- Expresién de relacidns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operaciéns no contexto cotidn e a
sUa translacién & linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacion
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusion, respecto e diversidade

- Identificacion no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
4 ¢{Cudnto mides? 29
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Participar respectuosamente no traballo en Respecta as quendas de palabra no
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |traballo na aula.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Comprende e realiza de maneira correcta
na resolucién de problemas. problemas de suma e resta.
CA1.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Identifica os numeros do 60 ao 100,
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun diferenciando entre decena e unidade.
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Acepta o seu role no traballo cooperativo.
equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Compre e aplica as unidades de lonxitude
forma guiada, aplicando estratexias basicas de e capacidade.
resolucion.
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica verbalmente os resultados obtidos
en medidas de lonxitude. T 100

soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica verbalmente resultados obtivos
en problemas relacionados coa lonxitude,
e capacidade.

CA3.4 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Emprega vocabulario para explicar a
situacién de obxectos.

CA3.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo.conexiéns
sinxelas entre elas.

Identifica as medidas de lonxitude, masa
e capacidade en situaciéns e lugares da
sUa vida.

CA3.7 - Explicar, ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica os pasos seguidos para resolver
un problema.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Identifica os datos e a pregunta nun
problema de suma e resta.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con

cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.
- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de

nimeros naturais ata o 99.

-~ Sentido das operaciéns.
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Contidos

- Relaciéns

~ Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Medicion

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse 4 medicidn eficaz.
Explicacién verbal e grafica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacioén e relacions

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacioén directa e ordenacién de medidas da
mesma maghnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotians, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

ubD Titulo da UD Duraciéon
5 iCudnto pesa! 29
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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forma guiada.

CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid utilizando principios bdsicos do
pensamento computacional de forma
guiada.

CA3.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotid.

CA3.7 - Explicar, ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréafica.

Explica ideas e procesos matemadticos
sinxelos.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Empregar estratexias de adecuadas na
resolucién de problemas ( en total, a
diferencia...)

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Inventa problemas de suma e resta a
partir dun modelo dado.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosa unha actitude positiva nas clases.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |ldentifica e escribe os nimeros do 1 ao
de diferentes estratexias ou ferramentas, 90, diferenciando entre decena e
recofiecendo a informacién contida en problemas da |unidade.

vida cotia.

CA1.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Realiza de maneira correcta operaciéns
forma guiada, aplicando estratexias basicas de de suma e resta.

resolucién.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en [Respecta o rol asignado no traballo
equipo, cumprindo coas responsabilidades cooperativo.

individuais e contribuindo & consecucién dos

obxectivos do grupo.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Identifica os datos e as preguntas na
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de resolucién de problemas.

resolucién.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica os pasos seguidos na resolucién
soluciéns dun problema a partir das preguntas de problemas.

previamente expostas.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |ldentifica na sta vida elementos para
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns traballaro peso na aula.

sinxelas entre elas.

CA3.2 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Realizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas, relacionadas co peso. T 100

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das solucidéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
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Contidos

- Representaciéon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representacién adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

~ Sentido das operaciéns.

- Relaciéns

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Magnitude
- Identificacion e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Medicién

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicidn eficaz.
Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacidn e relaciéns
- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacion directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacion directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotidns, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

- Localizacion e sistemas de representacién

- Representacion sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Organizacion e analise de datos

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.
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ub Titulo da UD Duracion
6 iQué figuras mas curiosas! 28
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Explica de forma oral os problemas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de traballados na clase.
forma guiada.
CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Respecta as quendas de palabra.
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Identifica as formas xeométricas béasicas
vida cotia que se realicen paso a paso, utilizando en obxectos da aula e da stua contorna.
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.
CA3.6 - Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela Cofiece e escribe o nome das formas
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario xeométricas planas.
especifico bésico.
CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns Identifica 0s nimeros do 1 ao 100,
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |comprendendo o concepto de decena e
manipulativos e graficos que axuden na resolucién unidade.
dun problema da vida cotia.
CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conxeturas sobre figuras
investigando patréns, propiedades e relaciéns de xeométricas.
forma guiada.
CAA4.7 - Recofecer conexidns entre os diferentes Recofiece as figuras xeométricas.
elementos matematicos aplicando cofiecementos e T 100

experiencias propios.

CA4.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréafica.

Identifica os datos e as preguntas na
resolucién de problemas.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacioén contida en problemas da
vida cotia.

Diferencia entre un suceso imposible e
posibe, a partir de actividades
manipulativas e visuais.

CA5.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Identifica en obxectos do centro e da
contorna, a esfera e o cubo.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Amosa unha actitude positiva nas
actividades realizadas na aula.

CAG6.6 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Diferencia entre figuras planas, a esfera e
o cubo.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotiad e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece tdboas de datos en situaciéns
da vida cotia.

Paxina 14 de 19

02/10/2023 18:38:04




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Comprende a utilidade das taboas de
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun datos.

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

"~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, lifias abertas e pechadas, liflas rectas e curvas.

- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectdngulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

- Experimentacién Iudica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compofer, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcion, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

~Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

~ Construciéon de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéons xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

- Modelo matematico

- Relacidéns e funcidns

- Obtencién dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemdticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusion, respecto e diversidade

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A drea matematica ten que abordarse de forma préactica de tal maneira que permita conectar as aprendizaxes a
adquirir polo alumnado co seu contexto préximo, concedéndolle especial relevancia & vivencia, manipulacién e
experimentacién, propofiéndolle ao alumnado situaciéns de aprendizaxe que propicien a adquisicién de actitudes de
perseveranza e colaboracién, a exploracidn, a reflexién, o razoamento, o establecemento de conexidns, a anticipacién
de resultados, a investigacién, a comunicacién e a representacién.

Do mesmo xeito, resulta necesario empregar metodoloxias que posibiliten pofier o alumnado en situacién de
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desenvolver as competencias clave e alcanzar os fins da Educacién Primaria. Serdn necesarias, pois, metodoloxias
(pequenos proxectos, aprendizaxe baseada en problemas, método de casos, plans de traballo, tarefas complexas)
que favorezan a integracién de éareas, a visién global dos sucesos, a investigaciéon, o manexo de diversos recursos e
fontes, o intercambio respectuoso de ideas, a comparacién de estratexias, a convivencia, a cooperacién e a
autorregulacién da aprendizaxe; metodoloxias activas que fomenten no alumnado a curiosidade, as ganas de seguir
aprendendo e xeren actividades socialmente relevantes.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Regletas numéricas, abacos, reloxo dixital e analéxico, moedas e billetes, instrumentos de medida de lonxitude,
masa e volume, recursos informais (prensa, revistas,...).

A vivencia, manipulacién, representacién e abstraccién deberdn ser procesos presentes en calquera situacién de
aprendizaxe. Non se trata de realizar actividades manipulativas préximas.a un activismo sen senso, senén a través de
acciéns guiadas por situaciéns contextualizadas e cheas de sentido nas que estean presentes a exploracién e a
investigacién. Ainda que se fala de importancia da vivencia e da manipulacién en matematicas,

coOmpre abandonar a idea dunha construcién lineal do cofiecemento (do simple ao complexo, do concreto ao
abstracto). As acciéns terdn a finalidade de responder a unha pregunta, solucionar un reto, lograr unha construcién,
representar vivencias, resolver problemas...

O profesorado debe ter un rol mediador, un rol de guia. Seleccionard a situaciéon de aprendizaxe adecuada e en
funcién dela escollera recursos dixitais e non dixitais variados e diversos que lle permitan ao alumnado explorar e
investigar, que fomente a interaccién coas compafieiras e cos compafeiros, o enfrontamento dos retos sen ansiedade
e gue ofreza novas oportunidades de aprendizaxe. Serd un profesorado promotor e facilitador do desenvolvemento
competencial do alumnado, atendendo & diversidade e personalizando os procesos de construcién de aprendizaxe.
Require que as mestras e os mestres desefien e empreguen situacidéns de aprendizaxe que esperten o interese do
alumnado planificando tempos, espazos, agrupamentos e outros recursos, mediando na aprendizaxe e na
investigacién, dando tempos necesarios para investigar, tentar estratexias, equivocarse, volver tentar, contrastar,
validar procesos e aplicar a nova aprendizaxe a outras situaciéns contextualizadas.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién deberd formar parte dos procesos de aprendizaxe e ensino, permitird valorar os procesos matematicos,
serd reguladora e autorreguladora da aprendizaxe e atenderd & diversidade variando situaciéns, instrumentos e
procedementos de avaliacién cando corresponda. A suUa finalidade é mellorar os procesos tanto de ensino como de
aprendizaxe. Os resultados da avaliacién proporcionaran informacién que poida ser utilizada para tomar decisiéns
sobre axustar, revisar ou modificar os elementos que inciden no proceso de ensino e aprendizaxe (o tempo dedicado
as diferentes tarefas, os espazos e recursos que se empregan, a adecuacién das actividades e estratexias propostas,
a atencién & diversidade da aula, a concrecién curricular, as situaciéns de aprendizaxe propostas...) e informacién
sobre o desenvolvemento da capacidade do alumnado para actuar en situaciéns matematicas diversas pofiendo en
funcionamento cofiecementos, habilidades, destrezas, valores e actitudes. A valoracién dos logros do alumnado
achegaralle ao profesorado datos para reflexionar sobre a sla practica docente e o impacto que tivo na aprendizaxe
das nenas e dos nenos, de forma que poida introducir os cambios e axustes que cumpran para que se produza unha
intervencién axustada &s caracteristicas do alumnado, unha aprendizaxe matematica significativa e unha
contribucién adecuada ao desenvolvemento das competencias.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:
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Unidade
didactica UD 1 ub 2 UD 3 UD 4 UD 5 UbD 6 Total
Peso UD/
Tipo Ins. 18 16 16 16 16 18 100
Taboa de
indicadores 100 100 100 100 100 100 100

Criterios de cualificacion:

40% : Valoracién de obxectivos e competencias desenvolvidos durante o periodo avaliable.

40%: Valoracién de tarefas: realizacién e presentacién de traballo persoal.

20%: Valoracién de actitudes: respecto, colaboracién, participacién, esforzo...

Criterios de recuperacion:

Non procede.

6. Medidas de atencion a diversidade

A diversidade é unha caracteristica intrinseca dos seres humanos, polo que debemos realizar unha educacién
baseada nos principios de normalizacién, inclusién e discriminacién, ao abeiro do disposto na Orde do 8 de setembro
de 2021, que desenvolve o Decreto 229/2011, do 7 de decembro, polo que se regula a atencién a diversidade do
alumnado dos centros educativos da Comunidade Auténoma de Galicia na que se imparten as ensinanzas

establecidas na LOE.

Por este motivo, tédalas medidas e recursos empregados tefien en conta o enfoque didactico coflecido como Desefio
Universal da Aprendizaxe, que permite eliminar barreiras no mesmo aprendizaxe, e no acceso a informacién e a

expresion, dandolle significado emocional e afectiva ao proceso de educativo.

O docente deberd ser quen de atender a diversidade da aula, detectando as necesidades para empregar 0s recursos

aportados polas Administraciéns e acadar asi os obxectivos propostos.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

salde

UbD 1 ubD 2 ubD 3 uD 4 ub 5 UD 6

ET.1 - Comprensién lectora X X X X X

ET.2 - (_:omunicacién X X

audiovisual

ET.3 - Competencia dixital X X X

ET.4 - Educacién para o X X

consumo

ET.5 - Espiritu cientifico X X

ET.6 - Emprendimento X X X

ET.7 - Educacién para a X
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ub1 ub 2 ubD 3 ub 4 ubD 5 uD 6

ET.8 - Desarrollo sostible X

7.2. Actividades complementarias

e - 1¢° o o
Actividade Descricion trim. [trim.ltrim.
Consumo Construccién de xoguetes X
Medio ambiente Monte de San Pedro X
Coruia de aventuras Rutas urbanas (Xardin de San Carlos) X

Observacions:
Pendentes de aprobacién.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacion da programacion didactica e da sUa propia planificacién ao longo do curso académico

Preparacién da programacién didactica: a secuacién das UD abarcan todo o curso, adopto estratexias e programo en
funcién dos contidos e criterios, planifico as clases de modo flexible...

Metodoloxia empregada

Proceso de aprendizaxe: mantefo o interese do alumnado partindo das slas experiencias, comunico a finalidade das
aprendizaxes, propofo actividades variadas, levo a cabo metodoloxias activas e tarefas integradas, fomento o
respecto e colaboracién entre o alumnado...

Organizacién xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Organizacién do espazo-tempo: adopto distintos agrupamentos en funcién do momento e tarefa a realizar, emprego
recursos didacticos variados, organizo os espazos para favorecer a autonomia do alumnado...

Medidas de atencidn & diversidade

Atencién & diversidade: tefio en conta a diversidade do alumnado & hora de establecer os agrupamentos, tefio en
conta as intelixencias multiples, adeclo as medidas especificas de atencién ao alumnado con NEAE,..

Coordinacién co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Colaboraciéon coa comunidade educativa: Informo &s familias sobre os criterios de calificacién empregando
diferentes medios (reuniéns, correos...), mantefio colaboracién ca biblioteca e cé concello,...

Descricion:
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Unha das nosas funciéns como titoras é avaliar os procesos de ensinanza/aprendizaxe, polo tanto, un dos aspectos
que non podemos esquecer de avaliar é a nosa propia practica docente e a programacién didactica. A avaliacién da
practica docente pretende revisar as acciéns do profesorado co fin de optimizalas, tendo a seguridade de que
mellorando estas, mellorarase a calidade das aprendizaxes das alumnas e alumnos, obxectivo Ultimo e fundamental
desta tarefa.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

A programacién é un elemento flexible, que debe adecuarse & realidade do alumnado, polo que se introducirdn
adaptaciéns e melloras ao longo da slUa posta en practica. O seguimento da programacién anual realizarase
principalmente en tres momentos: ao finalizar cada unidade didactica, trimestralmente e anualmente. Teranse en
conta os seguintes indicadores:

. Responder as caracteristicas do alumnado da aula.

. Resultar Gtil para o uso docente na aula.

. Seguimento da temporalizacién.

. Consecucién dos niveis minimos de logro dos contidos de aprendizaxe traballados.

. Prever mecanismos de recuperacién, repaso, ampliacién e reforzo.

. Modificarse en funcién das necesidades de docencia ou aprendizaxe sen perder coherencia.

. Presentar unha coherencia gradual I6xica dos obxectivos, contidos, criterios de avaliacién ao longo do seu
desenvolvemento.

8. Dispofier de mecanismos de revisién e de mellora.

9. Realizar revisiéns periodicamente.

10. Responder aos centros de interese do alumnado do grupo.

11. Establecer relaciéns coas actividades extraescolares e complementarias.

Noukr,WNH

Unha vez analizados estes indicadores, realizaranse modificaciéns na programacién que poden supofier:
- Unha modificaciéon da metodoloxia empregada.

- Cambios nos procedementos e instrumentos de avaliacién.

- Modificaciéns na temporalizacién.

- Desefio de medidas correctoras para correxir as dificultades.

9. Outros apartados
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