Proxecto escornabots na biblioteca escolar CEIP SACO E ARCE

Os instrumentos medievais

FICHA DIDACTICA

0S INSTRUMENTOS MEDIEVAIS NA ARQUIVOLTA DO PORTICO DO
PARAISO - CATEDRAL DE OURENSE

O obxectivo xeral € cofiecer o patrimonio cultural de Ourense como

reflexo da nosa identidade e da nosa historia.

Patrimonio poderiase definir como o conxunto de obras ou restos, materiais ou
inmateriais, que presentan uns valores estéticos, historicos, simbdlicos e

lingliisticos que son relevantes para cofiecer & historia dun lugar.

Cofiecendo o patrimonio da nosa cidade desenvdélvense valores como a
solidariedade, o respecto ao diferente, aos valores artisticos, a vez que
adoptamos unha actitude critica e solidaria acadando un mellor desenrolo

como persoa dentro da sociedade.
Descricion.

Antes de comezar, faremos unha recollida de informacién do que saben da
Idade Media, coordinar os contidos traballados en educacién artistica con

CCSS, referentes a sociedade, modo de vida, clases socias, politica...

Empregaremos o escornabot coma un recurso mais para reforzar os contidos
traballados, en concreto os instrumentos que se empregaban na época

medieval.
Obxectivos area de musica.

¢ Identificar e clasificar os instrumentos da Idade Media.

¢ Clasificar os instrumentos musicais a partir da forma de producir o0 seu
son: idi6fonos, membranéfonos, cordéfonos ou aerofonos .

e Clasificar os instrumentos en familias: corda, vento, percusion

e Mostrar respecto cara as obras mais importantes do noso patrimonio

cultural
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e Apreciar a beleza das expresions artisticas

Contidos traballados.

a) Instrumentos da Idade Media
b) Clasificacion de instrumentos musicais

c) patrimonio cultural
Idade e agrupamentos.
59 e 6° Curso de Educacion Primaria
En grupos de 3 alumnos/as

- Busca e recollida de informacion relevante sobre o patrimonio cultural e

artistico unido a historia de Ourense.

- Realizacion dun roteiro guiado por Ourense para cofiecer oS monumentos e

emblemas da cidade asi como as esculturas e estatuas e a quen homenaxean.

- Aprenderedes a usar Google Earth para observar en 3D, estes lugares de

interese de Ourense con diferentes perspectivas.
Temporalizacion.

2° Trimestre

Materiais e recursos precisos.

Aula con encerado dixital ou proxector con portatil e encerado branco
Conexion a internet

Audicién: Instrumentos medievais ->

https://www.youtube.com/watch?v=GzkqaG8gKJos

Visita guiada & Catedral de Ourense
Cadernos de campo

Camara fotogréfica.


https://www.youtube.com/watch?v=GzkqG8gKJos

Os instrumentos medievais
Escornabot, taboleiro, cartas do xogo

Avaliacion

Nombre del estudiante:
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CATEGORY |4 3 2 1
Traballando con |Case sempre Usualmente A veces escoitan, Raramente escoitan,
outros escoitan, escoitan, comparten |comparten e apoian |comparten e apoian
comparten e apoian|e apoina o esforzo |0 esforzo dos outros |o esforzo dos outros.
0 esforzo dos dos outros pero Frecuentemente non
oufros/as. Fai ocasionalmentes € un bo membro do
equipo non € un bo membro |grupo.
do grupo.
Calidade das Responden Responden Necesitan axuda Non tefien interese
respostas axeitadamente axeitadamente nun  |constante. na realizacion da
75 % tarefa
Busca da Fan unha boa Esforzanse na busca |Pouco esforzo no Non buscan a
informacion busca, sabendo ainda que non proceso de busca informacion que
elixir a resposta sempre selecciona a necesitan, so se
axeitada resposta nos tempos preocupan de xogar
fixados. co robot
Conecemento Recofiecen os Recofiecen o0s Recofiecen alguns |Non recofiecen os
dos instrumentos ~ [instrumentos polos  |instrumentos, non instrumentos.
instrumentos medievais a través |[debuxos, dubidan & |saben a que familia
do debuxo e saben |hora de clasificalos |pertencen
clasificalos nas nas familias
distintas familias correspondentes
Traballo co Usa o robot 0 75% das Non son quen de O seu Unico interese
escornabot axeitadamente veces,programan o |programar o robot | xogar co robot
robotque chegue & |para que se
pregunta axeitada. |desprace polo




