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1. Introducion

O CEIP de Roxos estd situado na parroquia de Villestro no Concello de Santiago de Compostela , pertencente ao
Concello de Santiago de Compostela. Recibe alumnado das parroquias de Villestro, Larafio na sla totalidade, da zona
de Moas de Abaixo (parroquia de Figueiras) e da zona da Urbanizacién de Brandia (parroquia de Vidan).

Estd situado, polo tanto, no que se considera zona rural do Concello de Santiago, ainda que non se corresponde co
que tradicionalmente se define como zona rural, xa que as familias do alumnado non se adican, exceptuando casos
contados, a traballos do sector primario. Unha boa parte dos proxenitores do alumnado (normalmente traballan os
dous) pertencen ao sector servizos: moitos/as son funcionarios/as ou profesionais liberais, ainda que ultimamente o
paro tamén se deixa notar entre as familias do alumnado.

En xeral, o alumnado do Centro presenta un bo rendemento académico posiblemente debido, entre outros factores, &
boa coordinacién coas familias, a que o nivel socio-econémico-cultural das familias é medio-alto (existen excepciéns),
a unha boa oferta cultural cerca do lugar onde viven... E salientable que apenas exista alumnado inmigrante no
Colexio, dado o nivel econédmico que se require para acceder a unha vivenda na zona.

En canto & lingua materna do alumnado, podemos dicir que a pesar de que ata fai pouco tempo se usaba nunha
proporcién similar a lingua casteld e a galega, nos ultimos anos observamos un certo predominio da lingua casteld. O
idioma vehicular do centro é o galego.

O noso centro é un colexio dunha ou de dlas lifias segundo o nivel educativo (42 de El: 2 liflas, 52 de El:: 1 lifla, 62 de
El: 1 lifa, 12 de EP: 2 lifas, 22 de EP: 2 lifas, 3¢ de EP: 2 lifias, 42 de EP: 2 lifia, 52 de EP: 2 lifas, 62 de EP: 2 lifias.
Dispon de servizo de comedor e transporte.

A presente programacién didactica de MATEMATICAS desenvolverase no CEIP de Roxos nos grupos de 22A e de 22 B
que tefien 13 e 14 nenos e nenas con idades comprendidas entre os seis e os sete anos. Son grupos de alumnos
heteroxéneos con niveis moi variados e con diferentes tipos de necesidades educativas polo que recibirdn apoio da
mestra de Audicién e Linguaxe e da mestra de Pedagoxia Terapéutica.

A materia estd estructurada en doce unidades didacticas que traballan os contidos dos seis bloques desta area:
Bloque 1: Sentido numérico.

Bloque 2: Sentido da medida.

Blogue 3: Sentido espacial.

Bloque 4: Sentido alxébrico e pensamento computacional.

Blogue 5: Sentido estocastico.

Blogue 6: Sentido socioemocional.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD ([(CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotia
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos, 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informaciéon mais relevante.

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

1-2 4-5 3
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recoiecendo o valor do
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

1-2

1-3-5

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotid.

1-2-3

1-3-5

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-3

3-5

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, grafico,
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-3

2-4

1-5

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptdndose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

2-3

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.

1-3

2-3

o

Descricidon

06/12/2023 10:06:35

Paxina 4

de 45




«»
e

L]
T

XUNTA
DE GALICIA

CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub

Titulo

Descricion

% Peso

materia [sesions/trim.

Ne

1¢e

o

trim.

trim.

Aviones regionales

Nesta unidade traballaremos:

- Nameros de 2 cifras

- Pares e impares

- Sumar e restar sen llevar

- Propiedade conmutativa da suma
- Dereita- esquerda

- Patréns numéricos

- Elexir a operacién adecuada

10

Arboles frutales

Nesta unidade traballaremos:

- Ordinais ata 021¢

- Os céntimos de €

- Unidades de lonxitude: centimetros,
metros e quilémetros

- Unidades de masa: o quilogramo

- Rutinas e algoritmos

- Comparacién de nimeros <, =, >

- Elixir operacién

- Eleccién de datos

15

Electrodomésticos

Nesta unidade traballaremos:
- As centenas

- NUmeros ata o0 299

- Redondeo & decena

- Billetes e moedas ata 100€

- Comparacién de nimeros

- Descubrir a operacién
-Interpretar gréficos de barras
- Eleccién de datos

- Eleccién da operacién

15

Naturaleza y geometria

Nesta unidade traballaremos:

- NUmeros ata o 499

- Suma levando con numeros de 2 cifras
- Suma e resta de centenas

- Curvas e restas

- Tangram

- Enquisas

- Gréficos de barras

- Rutinas e algoritmos

- Invencién de problemas

15
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— Titulo Ll materia [sesions/trim.|trim.|trim.
Nesta unidade traballaremos:
- NUmeros ata 599
- Resta levando de n? de 2 cifras
- Propiedade Asociativa da suma
- O plano
. . - Series
5 | Los dinosaurios - Produto cartesiano 8 15 X
- Esquemas
- Eleccién de operacién
- Resolucién mental
Nesta unidade traballaremos:
- NUmeros ata o 799
- Sumas e restas sen levar con n? de 3
cifras
. - Poligonos
6 |Artey geometria - Clases de cuadrilateros 8 15 %
- Figuras simétricas
- Perimetro
- Elecciéon de datos
- Resolucién mental
Nesta unidade traballaremos:
- Suma levando de n? de 3 cifras
- NUmeros ata o0 999
. - Equivalencia de 100 céntimos con 1€
7 |Rascacielos - Rutinas e algoritmos 8 15 X
Nesta unidade traballaremos:
- Resta levando de nimeros de 3 cifras
- A prueba de la resta
- Identificar figuras xeométricas
- Tangram
8 | El oso pardo - Organizar informacién nunha taboa 9 15 X
- Gréficos de barras
- Pictogramas
Nesta unidade traballaremos:
- Billetes de 100, 200 e 500
- Os cuartos de hora
- Reloxo analéxico e dixital
- Calendario e estaciéns
, - A enquisa
9 |lguazd - O gréfico de barras 8 15 X
- Eleccién operacién
- Problemas de 2 operaciéns
10| Las pirdmides Nesta unidade traballaremos: 8 15 X
Paxina 6 de 45
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p Ny % Peso N2 s‘ 12 | 2¢ e
e e Descricion materia [sesions/trim.|trim.|trim.
- Redondeo & centena
- Prisma, pirdmide, cubo, corpos redondos
- Volumen
s - Patréns numéricos
10| Las piramides - Problemas de sumas 8 15 X
- Eleccién da operacién
Nesta unidade traballaremos:
- Multiplicacién como suma repetida
- O doble dos dez primeiros nimeros
- Tdboa do 2
- Medio kilo e cuarto kilo
11 |Las medusas - Litro, medio litro e cuarto litro 8 15 X
- Representacién grafica da informacién
- Patréns numéricos
- Completado de enunciados
Nesta unidade traballaremos:
- Doble e metade
- Tdboas do 5 e do 10
- Prezos con decimais
- Superficie
12| Parques acuéaticos - Patréns numéricos 9 15 X
- Pictogramas
- Azar e probabilidade
- Problemas de 2 operaciéns
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 Aviones regionales 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtiene soluciones a problemas.
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.
CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas. TI 100
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resuelve problemas matematicos.
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
Pdxina 7 de 45
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA3.6 - Recoflecer as matematicas presentes na vida |Reconoce las matematicas presentes en

cotia e noutras areas, establecendo conexiéns la vida cotidiana y en otras areas.
sinxelas entre elas.
CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns Utiliza ejemplos de situaciones

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos | problematizadas sencillas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

CAA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Utiliza y describe principios bésicos del
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pensamiento computacional.
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Muestra actitudes positivas ante nuevos

matematicos, valorando o erro como unha retos matematicos.
oportunidade de aprendizaxe.
CA6.6 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Establece conexiones entre los diferentes

elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e elementos matematicos.
experiencias propios.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo
- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

"~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Relacidéns

- Identificacién, representacién e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotidns, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

~Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das slas equivalencias.

" Localizacién e sistemas de representacién

" Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
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Contidos

" posicién de obxectos e persoas en espazos concretos, relacidns espaciais e desprazamentos.

-~ Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situacidéns cotids, con descricidn oral e extensién da secuencia.

-~ Crenzas, actitudes e emocidns

- Expresion oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

ubD Titulo da UD Duraciéon
2 Arboles frutales 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Reconoce la informacién contenida en

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas de la vida cotidiana.
recoflecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtiene soluciones a problemas.

forma guiada, aplicando estratexias basicas de

resolucién.

CA1.8 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resuelve problemas matematicos.
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun

problema ou os resultados matematicos de forma TI 100
verbal ou gréfica.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Expone ejemplos de problemas a partir de

situaciéns cotids que se resolven matematicamente. |situaciones cotidianas.

CA2.5 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Identifica conexiones entre los diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e elementos matematicos.
experiencias propios.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas

06/12/2023 10:06:36 Paxina 9 de 45
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Reconoce el lenguaje matematico
sencillo.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Expone ideas y procesos matematicos
sencillos.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Resuelve problemas, aplicando
estrategias basicas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Utiliza y describe principios bésicos del
pensamiento computacional.

CA4.8 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Reconoce conexiones entre los diferentes
elementos matemaéticos.

CA6.1 - Recoilecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica las emociones basicas propias
al abordar nuevos retos matematicos.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Establece relaciones saludables, basadas
en el respeto, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos.

CAG6.6 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Establece conexiones entre los diferentes
elementos matematicos.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Reconoce las matemdticas presentes en
la vida cotidiana y en otras areas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacidn en situaciéns cotias con

cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoraciéon

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
-~ Cantidade

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como

parte da aprendizaxe.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso

guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos

utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
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Contidos

- flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresiéon ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das sUas equivalencias.

~ Medicién
- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicidn eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e grafica do proceso seguido.

- Relaciéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotidn.

ubD Titulo da UD Duracién
3 Electrodomésticos 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA1.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Reconoce la informacién contenida en

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas de la vida cotidiana.
recofiecendo a informacioén contida en problemas da

vida cotia.

CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Usa estrategias para resolver problemas.

na resolucién de problemas.

CA1.8 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida T 100
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resuelve problemas matematicos.

sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resuelve problemas y explica los pasos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun seguidos.

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CA5.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Muestra actitudes positivas ante nuevos
matematicos, valorando o erro como unha retos matematicos.

oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Relacidéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

~Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das slas equivalencias.

- Relaciéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Organizacién e anélise de datos
"~ Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que compre desenvolver no traballo matematico cotian.

ubD Titulo da UD Duracién
4 Naturaleza y geometria 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtiene soluciones a problemas.

forma guiada, aplicando estratexias basicas de

resolucion.

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matemadticas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resuelve problemas matematicos.
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun

problema ou os resultados matematicos de forma

verbal ou gréfica.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Establece relaciones saludables basadas
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en el respeto, la igualdad y la resolucién
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de pacifica de conflictos.

conflitos.

CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Utiliza estrategias adecuadas a la

na resoluciéon de problemas. resoluciéon de problemas.

CA3.3 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conjeturas matematicas sencillas.
investigando patréns, propiedades e relaciéns de

forma guiada.

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Utiliza y describe principios béasicos del
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pensamiento computacional.

principios basicos do pensamento computacional de

forma guiada. Tl 100

CA3.5 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Establece conexiones entre los diferentes
elementos matematicos.

CA3.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Conoce el lenguaje matemadtico sencillo.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Establece conexiones entre las
matematicas presentes en la vida
cotidiana y en otras éareas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Reconoce el lenguaje matematico
sencillo.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Participa, con responsabilidad, en el
trabajo en equipo.

CAG.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conjeturas matematicas sencillas.

CAG6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Expone ideas y procesos matematicos
sencillos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos
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Contidos

- Célculo

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

“ Cantidade

- Representacidon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, gréfica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o0 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operacions de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.
“Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as suas propiedades.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
regularidades e propiedades; composicién e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, blogques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posicién de obxectos e persoas en espazos concretos, relaciéns espaciais e desprazamentos.

-~ Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

~Organizacién e anélise de datos
" Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.
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Contidos

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

ub Titulo da UD Duracion
5 Los dinosaurios 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Utiliza ejemplos de situaciones sencillas
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |para resolver problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtiene soluciones a problemas.
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.
CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras areas.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resuelve problemas mateméticos.
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |Participa, con responsabilidad, en el
en equipo, cumprindo coas responsabilidades trabajo en equipo
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas. Tl 100

CA3.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Conoce el lenguaje matemdtico sencillo.

CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Hace conjeturas matematicas sencillas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Utiliza y describe principios béasicos del
pensamiento computacional.

CAA4.8 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Reconoce conexiones entre los diferentes

elementos matematicos.

CAG6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Establece relaciones saludables, basadas
en el respeto, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAB6.5 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas Realiza conjeturas matematicas sencillas.
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoraciéon
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Representacién dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operacions de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.
“Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata o0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Magnitude

- Identificacion e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situaciéns cotias.

~ Medicién

- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e grafica do proceso seguido.

" Localizacién e sistemas de representacion

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posicién de obxectos e persoas en espazos concretos, relaciéns espaciais e desprazamentos.

- Patréns
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Contidos

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situacidéns cotids, con descricidn oral e extensién da secuencia.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotidn.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

ubD Titulo da UD Duracién
6 Arte y geometria 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAL1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resuelve problemas matematicos.

sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CA3.3 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conjeturas matematicas sencillas.
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

CA3.5 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes Establece conexiones entre los diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e |elementos matematicos. TI 100
experiencias propios.

CA3.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Reconoce las matemaéticas presentes en

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns la vida cotidiana y en otras areas.
sinxelas entre elas.

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expone ideas y procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sencillos.

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Reconoce las matematicas presentes en
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns la vida cotidiana y en otras areas.
sinxelas entre elas.
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Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

~Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata o0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as suas propiedades.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
regularidades e propiedades; composicién e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, blogques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composicién e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangram¢é) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

- Observacién, manipulacién e xogo para a identificaciéon de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.
~Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemdticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
regular a frustracion.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que compre desenvolver no traballo matematico cotian.

ubD Titulo da UD Duracion

7 Rascacielos 15
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Utiliza ejemplos de situaciones sencillas

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |para resolver problemas.

manipulativos e graficos que axuden na resolucién

dun problema da vida cotia.

CA1.8 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida

sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resuelve problemas matematicos.

sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun

problema ou os resultados matematicos de forma

verbal ou gréfica.

CAZ2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica las soluciones de un problema.

soluciéns dun problema a partir das preguntas Tl 100

previamente expostas.

CA2.5 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identifica conexiones entre los diferentes
elementos matemaéticos.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Utiliza y describe principios béasicos del
pensamiento computacional.

CA6.8 - Explicar ideas e procesos mateméaticos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Expone ideas y procesos matematicos
sencillos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoraciéon

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

"~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como

parte da aprendizaxe.

- Agrupacidéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para

introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso

guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes

e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez

establecida a idoneidade do proceso.
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~Relaciéns
- Identificacién, representaciéon e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.
~ Educacioén financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das sUas equivalencias.

"~ Elaboracidn e representaciéon de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

~Magnitude
- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situaciéns cotias.

- Identificacién, ordenacidn, clasificacion e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.

- Construciéon dun modelo de reloxo analéxico con materiais sinxelos como recurso para cofiecer a relacién entre os
seus elementos, asi como a representacién das medidas temporais presentes.

- Lectura da hora (en punto, medias e cuartos) en reloxos analdéxicos e dixitais de forma contextualizada.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na xestién das emocidéns (tempo de espera, tempo de
calma e relax, quendas de intervencién), na planificacién do traballo escolar e no relato de experiencias persoais
(secuencias temporais).

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidn de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hip6tese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

- Relacidéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Crenzas, actitudes e emociéns
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- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas

persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemadticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para

regular a frustracién.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cOmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

ub Titulo da UD Duracion
8 El oso pardo 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Reconoce la informacién contenida en
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas de la vida cotidiana.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CAL1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resuelve problemas matematicos.
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Expone ejemplos de problemas a partir de
situacions cotids que se resolven matematicamente. |situaciones cotidianas.
CA2.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Identifica conexiones entre los diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e elementos matematicos.
experiencias propios.
CA2.6 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las Tl 100

cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

matematicas presentes en la vida
cotidiana y en otras éareas.

CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Reconoce el lenguaje matematico
sencillo.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Expone ideas y procesos matematicos
sencillos.

CA3.5 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Establece conexiones entre los diferentes
elementos matemaéticos.

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Expone ideas y procesos matematicos
sencillos.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Utiliza ejemplos de situaciones
problematizadas sencillas.

CAA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Utiliza estrategias adecuadas en la
resoluciéon de problemas.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resuelve problemas, aplicando
estrategias basicas.

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Hace conjeturas matematicas sencillas.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Muestra actitudes positivas ante nuevos
retos matematicos.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacioén contida en problemas da
vida cotia.

Reconoce la informacién contenida en
problemas de la vida cotidiana.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Utiliza estrategias adecuadas en la
resoluciéon de problemas.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Obtiene soluciones a problemas.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Establece conexiones entre las
matematicas presentes en la vida
cotidiana y en otras éareas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Reconoce el lenguaje matematico
sencillo.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Expone ideas y procesos matematicos
sencillos.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Muestra actitudes positivas ante nuevos
retos matematicos.

CA6.6 - Recofecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Establece conexiones entre los diferentes
elementos matemaéticos.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Reconoce las matematicas presentes en
la vida cotidiana y en otras areas.

CA6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Expone ideas y procesos matematicos
sencillos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores
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- Célculo

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacion dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata 0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

~ Medicién
- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e gréfica do proceso seguido.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as slas propiedades.

- Construcidn individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
reqularidades e propiedades; composicién e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, bloques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composiciéon e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

- Observaciéon, manipulacién e xogo para a identificaciéon de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.
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"~ Localizacién e sistemas de representacion
- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posicién de obxectos e persoas en espazos concretos, relaciéns espaciais e desprazamentos.

- Interpretacion, descriciéon e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, andlises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detrds, entre, preto, lonxe,
madis preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeométricos bésicos.

- Relacidéns e funcidons

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

~Organizacién e anélise de datos

- Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacién dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Crenzas, actitudes e emocions

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

ubD Titulo da UD Duracion
9 Iguazu 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Reconoce la informacién contenida en

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas de la vida cotidiana.
recofiecendo a informacién contida en problemas da

vida cotid.

CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Utiliza ejemplos de situaciones sencillas

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |para resolver problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion

dun problema da vida cotia. Tl 100
CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Utiliza herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de adecuadas.

resolucién de problemas.

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras areas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Participa, con responsabilidad, en el
trabajo en equipo.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente.

Expone ejemplos de problemas a partir de
situaciones cotidianas.

CA2.6 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Establece conexiones entre las
matematicas presentes en la vida
cotidiana y en otras éareas.

CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Reconoce el lenguaje matematico
sencillo.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao

Identifica las emociones bésicas propias

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |al abordar nuevos retos matematicos.

cando sexa necesario.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operaciéns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata 0 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operacions de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das slas equivalencias.

" Elaboracién e representacién de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

- Medicién
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- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicidn eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e gréafica do proceso seguido.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemdticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
regular a frustracion.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na slda aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que compre desenvolver no traballo matematico cotian.

ubD Titulo da UD Duracion
10 Las pirdmides 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Reconoce la informacién contenida en
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas de la vida cotidiana.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

CALl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas, Realiza conjeturas matematicas sencillas.
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida

sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resuelve problemas mateméticos.

sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun

problema ou os resultados matematicos de forma TI 100
verbal ou gréfica.

CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Utiliza estrategias adecuadas a la

na resolucién de problemas. resolucién de problemas.

CA3.5 - Recoiecer conexidns entre os diferentes Establece conexiones entre los diferentes

elementos matemaéticos, aplicando cofiecementos e |elementos matemaéticos.
experiencias propios.

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expone ideas y procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sencillos.

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Identifica las emociones bésicas propias
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |al abordar nuevos retos matematicos.
cando sexa necesario.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Utiliza y describe principios bésicos del
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pensamiento computacional.
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

CA6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao Identifica las emociones bésicas propias
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |al abordar nuevos retos
cando sexa necesario.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo Participa, con responsabilidad, en el
en equipo, cumprindo coas responsabilidades trabajo en equipo.

individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

-~ Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacidon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, gréfica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotians con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Relaciéns

- Identificacién, representacién e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotidns, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

-~ Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Andlise, comparacién e descricidon de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as suas propiedades.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
regularidades e propiedades; composicién e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, blogques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composicion e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
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Contidos

- 0s retos.

- Observaciéon, manipulacién e xogo para a identificaciéon de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.

-~ Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matemdaticos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotidn.

ub Titulo da UD Duracion
11 Las medusas 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtiene soluciones a problemas.
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.
CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resuelve problemas matematicos.

sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |Participa, con responsabilidad, en el
en equipo, cumprindo coas responsabilidades trabajo en equipo. T 100
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resuelve problemas, de forma guiada.
forma guiada, aplicando estratexias basicas de

resolucién.

CA2.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Identifica conexiones entre los diferentes

elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos matemaéticos.
experiencias propios.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las

cotia e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas

CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Reconoce el lenguaje matematico
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario sencillo.

especifico bésico.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Utiliza estrategias adecuadas en la

na resoluciéon de problemas. resoluciéon de problemas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Utiliza y describe principios bésicos del
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pensamiento computacional.

principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Reconoce la informacién contenida en

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas de la vida cotidiana.
recoflecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matemadtica sinxela Reconoce el lenguaje matematico
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario sencillo.

especifico bésico.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Establece relaciones saludables, basadas
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |en el respeto, la igualdad y la resolucién
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de pacifica de conflictos.

conflitos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.
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- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Identificacién, representaciéon e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

~Medicién
- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termédmetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e gréfica do proceso seguido.

- Estimacioén e relaciéns

- Experimentacién (comparacién, ordenacién, composiciéon, descomposicidén) e expresién oral, grafica ou iconogréfica
e escrita das equivalencias entre quilo, medio quilo e cuarto quilo ou entre litro, medio litro e cuarto litro.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacion directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotians, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a slla comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

“ Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotias (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacién e andlise de datos

- Lectura e interpretacion de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resoluciéon de problemas cotians, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

- Crenzas, actitudes e emocions

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.
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~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

ub Titulo da UD Duracion

12 Parques acudaticos 15
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa en el trabajo en equipo.
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Reconoce la informacién contenida en
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas de la vida cotidiana.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotid.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Usa estrategias para resolver problemas.
na resolucién de problemas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtiene soluciones a problemas.
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.
CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Resuelve problemas matematicos.
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

9 TI 100

CA3.5 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Establece conexiones entre los diferentes
elementos matematicos.

CA3.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Reconoce las matematicas presentes en
la vida cotidiana y en otras areas.

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Expone ideas y procesos matematicos
sencillos.

CAA4.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Hace conjeturas matematicas sencillas.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de
resolucién de problemas.

Utiliza herramientas tecnoldgicas
adecuadas.

CA4.8 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Reconoce conexiones entre los diferentes
elementos matematicos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Reconoce la informacién contenida en

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas de la vida cotidiana.
recofiecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CA5.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiones entre las
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes en la vida
sinxelas entre elas. cotidiana y en otras éareas.

CAb5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Reconoce el lenguaje matematico
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario sencillo.

especifico bésico.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo Participa, con responsabilidad, en el
en equipo, cumprindo coas responsabilidades trabajo en equipo.

individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

CA6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Realiza conjeturas matematicas sencillas.
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposicion e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.
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- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

~Relaciéns
- Identificacién, representaciéon e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.
~ Educacioén financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das slas equivalencias.

"~ Elaboracién e representaciéon de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as slas propiedades.

- Construcidn individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
reqularidades e propiedades; composicién e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, bloques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composiciéon e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do

proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

- Observacion, manipulacién e xogo para a identificaciéon de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.
- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidn de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sGa comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hip6tese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

- Relacidéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

~Organizacién e anélise de datos
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"~ Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacion dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con graficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza
- Distincién, nun dmbito ludico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

-~ Crenzas, actitudes e emocidns

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotidn.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade
- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

-~ Contribucion das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento de mulleres e homes no ambito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

Desde o punto de vista da metodoloxia, pofiemos o foco foco nos siguientes aspectos
1. Educacioén integral orientada a formar persoas...

* Indagadoras e analiticas

* Informadas e cultas

» Reflexivas e criticas

* Boas comunicadoras

* Colaboradoras e participativas

» Comprometidas e éticas

* Creativas

* Respectuosas e con mentalidade aberta

1. Desenvolvemento sostible desde o punto de vista medioambiental e social:
» Para educar cidadans globais, persoas comprometidas consigo mesmas, cos demaiss e co planeta.

¢ Todos los elementos débense orientar a que o alumnado reflexione sobre os retos do século XXI e deben
contribuir & construccién de un mundo mellor.
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1. Proxecto conectado coa realidade que promove o aprendizaje competencial. Para iso, cada unidade didactica
organizase arredor a unha situacién de aprendizaxe, unha experiencia de aprendizaxe (problema, tema, reto...)
motivadora, real e cercana ao alumnado. As unidades seguen unha ruta didactica en catro fases:

» Despertar a curiosidad doalumno e tomar conciencia da situacién-problema.

» Aprendizaje orientado cara os contidos necesarios e o desenvolvemento das habilidades de pensamento.

» Aplicacién do aprendido en tarefas complexas, con forte sentido competencial e actitudinal.

» Consolidacién, valoracién do aprendido e personalizacién.

1. Aprendizaje personalizado mediante a flexibilizacién de adaptacidons para que responda a diversidade de

realidades educativas.

2. Evaluacién formativa para avaliar todas as fases do proceso educativo, cunha grande diversidade de
instrumentos, incluindo a participacién do propio estudiante

3. Ensino dixital para desenvolver a competencia dixital do alumnado e tamén como ferramenta do ensino e
aprendizaxe.

4. Enfoque multidisciplinar e, ainda que cada éarea ten sentido propio, propofiemos un gran nimero de dindmicas
interdisciplinares que contriblen a unha aprendizaxe profundo e que permiten interrelacionar saberes e fortalecer as
aprendizaxes das areas instrumentais.

5. Integracién de noos saberes:

» Alfabetizacion informacional
* Competencias STEAM

Na area das Matematicas, a orientaciéon vén dada polo
espirito da Competencia matematica e competencia en
ciencia, tecnoloxia e enxeneria (STEM); isto implica un
enfoque comunicativo que debe presidir todas as
situacions de aprendizaxe. Desde esta perspectiva, 0s
aspectos metodoléxicos mais destacados son:

Sentido numérico

. Manipulacion, calculo e representacién en situaciéns
cotias con explicacién dos procesos.

. Estimacion razoada de cantidades en problemas cotias
e aceptaciéon do erro como parte do proceso de mellora.

. Composicion, descomposicion e equivalencias entre os
numeros.

. Identificacion, lectura, escritura e representacion de
numeros naturais.

. Resolucion de problemas que impliguen comprender a
utilidade das operacions.
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Comprensiéon do valor posicional dos dixitos dos
numeros e a sua aplicacién en operacions.
Comparacién e ordenacién de numeros cardinais e
ordinais.
. Utilizacién do dineiro en situaciéns de compra e venda.

Sentido da medida:

. ldentificacién de unidades non convencionais.
. ldentificacién de unidades convencionais.
. ldentificacién, ordenacién e clasificacion das unidades
de medida.
. Construcién do calendario e comprension das medidas
de tempo.
. Medicién individual e en equipo con instrumentos non
convencionais e convencionais.
. Estimacion de medidas.

Sentido espacial

. Identificacidon de linas abertas e pechadas, lifas rectas e
curvas.

Descricién de obxectos cotians cun vocabulario
xeomeétrico.

. Experimentacién con figuras e elementos xeométricos.

Construcién individual e en equipo de figuras
xeomeétricas.
Representacién de lugares persoais ou obxectos no
espazo fisico cotian.

. Descricion de posiciéns e movementos de obxectos e
persoas no espazo en relacion con un mesmo ou puntos
de referencia.

. Visualizacién, razonamento e modelado xeométrico
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. Construcion de modelos a partir de figuras xeométricas
dadas.
Reconecemento de elementos, figuras e relaciéns
xeomeétricas na arte, medio fisico, xogos e planos do seu
contexto proximo.

Sistema alxebraico e pensamento computacional

. Resolucién de problemas da vida diaria con debuxos,
esquemas, material manipulativo e dramatizacions.
. Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade.
Obtencién de datos en relacidons de igualdade, con
verificacion de que o resultado obtido é correcto.
. Interpretacién de algoritmos en situacions cotias.

Sentido estocastico

. Representacion de datos relacionados coa vida cotia.

. Resoluciéon de problemas utilizando estratexias para a
recollida, clasificacién, contaxe e representacién de datos
mediante graficos estatisticos simples.

. Discriminacién entre un evento posible e imposible nun
entorno lddico e cotian.

Sentido socioemocional

e Clasificacién e organizacién de imaxes de emocidns.
 Comprensién das emocidns e técnicas de xestidon de diferentes situaciéns emocionais relacionadas coas
matematicas.

Secuenciaciéon de retos a lo longo do curso

Os retos son situacidns de aprendizaxe transversais que se abordan nas diferentes dreas desde a perspectiva propia
de cada disciplina. Deste modo, todas as areas contriblen, desde os seus enfoques particulares, & formulacién global
do proxecto, integrando saberes para que o alumnado avance nas sUas competencias, relacione aprendizaxes e se
converta en protagonista da slia evolucion. Durante o reto aplicaranse os coflecementos adquiridos na a través de
diferentes actividades que se conxugaran e modulardn para realizar un traballo cooperativo e que permitirdn ao
alumnado aprender a valorar os resultados do proceso.
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4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

RECURSOS PERSOAIS

RECURSOS MATERIAIS

RECURSOS TECNOLOXICOS

RECURSOS DIXITAIS

RECURSOS ESPACIAIS

O curriculo da area de matematicas fai numerosas referencias @ manipulacién e ao emprego de material para
favorecer a comprensién dos distintos contidos que vefien reflectidos nel, polo tanto, o propio texto xa nos da unha
idea dos que deben ser empregados.

Nesta programacién formulase a clasificacién anterior que pretende organizar os distintos recursos e materiais que
empregaremos, se ben non pode ser considerada unha lista pechada, xa que ao longo do curso poden ser
incorporados outros recursos ou materiais que faciliten a aprendizaxe.

E preciso puntualizar que o emprego de material non é un fin en si mesmo e non garante a consecucién dos
obxectivos, esixe dunha planificacién e secuenciacién &s que xa se fixo referencia no apartado anterior.

O emprego do material require dunhas pautas para o seu uso e conservacién, deberan ser asumidas e respectadas
por todo o alumnado e o seu cumprimento serd responsabilidade individual de cada persoa, se ben o reparto e
recollida do mesmo estard incluido dentro dos roles dos equipos de traballo.

A distribucién e colocacién do material na aula favoreceréd a accesibilidade para todo o alumnado, de tal xeito que lle
resulte sinxelo collelo cando sexa necesario.

Entre os recursos a empregar podemos mencionar os seguintes:

RECURSOS PERSOAIS: titora, especialista en P.T., especialista en A.L. orientadora do centro, outros docentes do
centro en caso de ter que substituir & titora, familias, monitores de actividades complementarias contratadas ou
gratuitas polo centro con outras intituciéns e relacionadas coas unidades didacticas desta materia.

RECURSOS MATERIAIS: libro de texto, guia didactica, materiales de reforzo e ampliaciéon e de avaliacién aportados
pola editorial Vicens Vives, materiais funxibles (folios, cartolinas,ceras...),material de reforzo e ampliacién elaborado
pola titora, materiais manipulativos: (regletas, tamgran, dominds, dbacos, policubos...), materiais manipulativos que
axudan ao conteo e nas operaciéns basicas, estoxo de regras, compds, balanzas, bascula, equipo de pesadas,
metros, cintas métricas, vasos volumétricos, xogo de corpos xeométricos, ldminas de apoio visual, libros informativos
relacionados cas unidades didacticas da materia. revistas, xogos manipulativos e didacticos ..

RECURSOS TECNOLOXICOS: encerado interactivo, ordenador de sobremesa e portatilesd

RECURSOS DIXITAIS: aula virtual do centro, libro dixital, videos e recursos interactivos aportados pola editorial Vicens
Vives. enciclopedias online, videos educativos atopados na rede ou elaborados polo profesorado do centro,
presentacioéns...

RECURSOQOS ESPACIAIS: a propia aula ordinaria, a biblioteca do centro, o patio de recreo, asi como os diversos espazos
da contorna, museos e outras instituciéns.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

Esta avaliacién inicial levarase a cabo nas primeiras sesiéns do mes de setembro para poder establecer uns criterios
claros do nivel minimo & volta do veran da clase en xeral, e de cada alumna/o en particular. Neste eido cémpre ter en
conta que se trata de alumnado que xa estaba no centro no primeiro nivel e que xa leva un curso coa suUa titora o
Departamento de Orientacién xa é coflecedor das necesidades especificas do alumnado do grupo e incluso xa estd
feita a previsién de horas de atencién do profesorado especialista do Depertamento de Orientacién desde xufio.
Tamén hai varios alumnos con solicitudes pendententes de avaliacidn diagndstica por parte do DO que sera valorados

06/12/2023 10:06:37 Paxina 38 de 45



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

ao principios de curso.
Os recursos para levar a cabo a avaliacién inicial aplicaranse en duas vias:
Do grupo da clase

¢ Intercambio de informacién entre equipos docentes sobre o grupo en xeral. Abordaranse todas as
peculiaridades do grupo, as interacciéns que se producen nel e as dindmicas que funcionaron ben ao longo do tempo.
Tamén se incorporaran datos relativos a alumnos con necesidades especiais, discapacidades ou dificultades de
aprendizaxe.
¢ Formulacién de dindmicas de grupo para detectar como se relaciona o alumnado entre si e co profesorado. Este
punto realizarase mediante a observacién directa.
De cada alumno en particular

» Observacion directa do seu traballo e da interaccién cos outros.

* Entrevistas.

« Autoavaliacién.

e Rutinas de pensamento.

» Cuestionarios de avaliacién inicial

* Probas para valorar:
- A habilidade para establecer relaciéns entre os obxectos tendo en conta as caulidades ou atributos dos mesmos
(color, forma, tamafo,...).
- A capacidade para empregar cuantificadores basicos (uso funcional de nimeros na vida cotid, cantidade, nimero e
grafia) e significativos en contexto lUdico e en interaccién coas demais persoas (relaciéns de orde, clasificacién e
comparacién).
- A habilidade de situarse en espazos cotids, aplicando os seus cofiecementos sobre nociéns espaciais basicas
(relaciéns topograficas bésicas).
- A capacidade de identificar situacidons cotids nas que se precise medir usando o corpo ou outros materiais e
ferramentas para realizar medidas.
- A habilidade de organizar a slUa actividade ordenado secuencias e usando nociéns temporais béasicas (o tempo:
antes-despois, estaciéns, ciclos, calendario,...).
- A habilidade de xestionar situaciéns, retos e problemas mediante a planificacién, amosando interese e cooperando
coas sUas e cos seus iguais.
- A capacidade de ir manexando a frustracién ante as dificultades ou problemas empregando algunhas estratexias
sinxelas.
- A habilidade de preguntar, identificar preguntas matematicas e verificar as hipéteses que faga a través da
manipulacién.
- A capacidade de usar secuencias de acciéns ou instruciéns para resolver tarefas sinxelas; o nivel das habilidades
basicas de pensamento computacional.
- As habilidades desenvolvidas para traballar en equipo (respecto, quendas,...)

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacién por UD:

Unidade

didactica UubD 1 ubD 2 ubD 3 UubD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 UbD 8 ub 9 UD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 9 8 8 9 8 8 8 9 8 8
Taboa de

indicadores 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
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Unidade
didactica UD 11l | UD 12 Total
Peso UD/
Tipo Ins. e E g
Taboa de
indicadores 100 100 L

Criterios de cualificacion:

A avaliaciéon da aprendizaxe do alumnado levarase a cabo tomando como referentes o grao de adquisicién das
competencias, o logro dos obxectivos da etapa e os criterios de avaliacién. No caso de alumnado con adaptacién
curricular, os referentes seran os incluidos na devandita adaptacion.

No tocante & calificacién dos trimestres, a nota extraerase da media ponderada obtida entre as calificaciéns das
Unidades didacticas que compofien o trimestre. Para calificar cada Unidade didactica, utilizaremos diferentes taboas
de indicadores. Para cubrilas, empregaremos instrumentos de avaliacién como traballos en grupo, individuais,
observacién directa e sistemética.

A nota final, ao tratarse dunha avaliacién continua, sera a obtida no terceiro trimestre.

Os criterios cualificadores a ter en conta serdn os seguintes:

.Valoracién de contidos e competencias adquiridas mediante probas tdboas de indicadores nas que seran avaliados
aspectos relacionados coa area de matematicas como : numeracién ata 100, resolucién de problemas, conceptos
espacio-temporais, operaciéns de sumas e restas, conceptos de xeometria e conceptos relacionados coas medidas:
60%

.Traballos realizados na aula de xeito adecuado e presentacién dos mesmo: orde, limpeza: 10%

.Rexistro de actividades realizadas no libro, no caderno, fichas:10%

Actitude na aula e no centro: organizacién de materiais propios e alleos e normas de convivencia mediante a
observacién sistematica: 10%

.Valoracién da actitude na aula: interese, atencidn, participacién, esforzo, colaboraciéné mediante rexistros recollidos
na observacién directa do traballo realizado na aula: 10%

Criterios de recuperacion:

Segundo a lexislacién vixente avaliacién durante esta etapa de Educacién Primaria serd continua e global, tendo en
conta o proceso de aprendizaxe. Feito polo cal, aprobando avaliaciéns posteriores recupéranse avaliaciéns anteriores,
de ser o caso.

Por outra banda, se nalgdn momento se obtén unha calificacién negativa, pofierase en marcha un programa de
reforzo individualizado para ese alumno en cuestién, como medida ordinaria de atencién a diversidade de acordo co
Plan Xeral de Atencién & Diversidade elaborado polo Departamento de Orientacién. Dentro das medidas empregadas
incllense o reforzo educativo, o apoio de profesorado con dispofiibilidade horaria ou o apoio de profesorado
especialista en Pedagoxia Terapéutica e Audicién e Linguaxe.

6. Medidas de atencion a diversidade

Na etapa da educacién primaria pofierase especial énfase na atencién & diversidade do alumnado, na deteccién
precoz das sUas necesidades especificas e no establecemento de mecanismos de apoio e reforzo tan pronto como se
detecten dificultades de aprendizaxe co obxecto de reforzar a inclusién e asegurar o dereito a unha educacién de
calidade.

O traballo coordinado xunto co Departamento de Orientacién, o equipo docente, o persoal sanitario e a familia do
alumnado serd fundamental para a abordaxe das dificultades que poidan xurdir no proceso de ensino-aprendizaxe.
Neste sentido, cobra especial relevancia o tratamento do Alumnado con Necesidade Especifica de Apoio Educativo
(ACNEAE), entendidos como os alumnos e alumnas que requiran unha atencién educativa diferente & ordinaria.

O documento de referencia serd o Plan Xeral de Atencién & Diversidade, no que figuraran as posibles medidas tanto
ordinarias como extraordinarias de atencién a diversidade. Asi, entre as medidas ordinarias hai que ter en conta a
adecuacién desta programacién as caracteristicas do centro e do alumnado. Levaranse a cabo reforzos educativos
con aquel profesorado con dispoiibilidade horaria, ademais de programas de habilidades sociais para traballar a
autoestima ou a empatia, o que facilitard o traballo en equipo. En canto as medidas ordinarias hai que destacar o
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programa de enriquecemento curricular para aquel alumnado con altas capacidades. Por outra banda, entre as
medidas extraordinarias podemos atopar: adaptaciéns curriculares, agrupamentos flexibles, apoio do profesorado
especialista en pedagoxia terapéutica ou audicién e linguaxe, a flexibilizacién no periodo de escolarizacién, asi como
alumnado que no poida acudir ao centro educativo por circunstancias diversas ou unha atencién educativa
domiciliaria ou hospitalaria.

Tendo en conta esta informacion sobre as medidas de atencién & diversidade, levaranse a cabo aquelas que se
correspondan coa diversidade da aula, como poden ser as seguintes:

- Mellorar os habitos de estudio e as técnicas de aprendizaxe do alumnado, potenciando a adquisicién das
competencias a través da realizacidon de esquemas, mapas conceptuais etc.

- Desenvolver as capacidades do alumnado tendo en conta as sUas caracteristicas e circunstancias familiares, como
poden ser: a adaptacién de medios, o uso da axenda escolar, adaptaciéon dos tempos na realizacién de probas ou
tarefas, uso de imaxes, aplicaciéns dixitais.

- Realizar actividades de reforzo para aquel alumnado que non conseguiu adquirir os contidos traballados, como
poden ser 0 uso de imaxes ou apoios visuais.

- Desefar actividades de ampliacién para aquel alumnado que xa adquiriu os contidos, a través da relacién de tarefas
de aprendizaxe integradas que aborden contidos de outras materias, afondando nos cofiecementos adquiridos.

- Levar a cabo actividades complementarias, as cales amplian os aspectos curriculares, como poden ser as saidas 6
medio natural, visitas a museos, exposiciéns, charlas formativas, etc.

- Establecer colaboraciéns con outras instituciéns (concello, deputacién, organizaciéns sen animo de lucro) .

- Participar en plans e programas da Conselleria de Educacién e outras entidades.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub1 uD 2 ubD 3 ub 4 ubD 5 uD 6 ub 7 uD 8

ET.1 - A comprensién da

lectura, a expresion oral e X X X X X X X X
escrita, a comunicacion
audiovisual, a competencia
dixital, o fomento da
creatividade, do espirito
cientifico e do
emprendemento
traballaranse en todas as
areas.

ET.2 - Promoverase a
igualdade entre mulleres e
homes, a educacién para a
paz, a educacién para o
consumo responsable e o
desenvolvemento sustentable
e a educacion para a saude,
incluida a afectivo-sexual.

ET.3 - Prestarase especial X X
atencion & orientacién
educativa, & accion titorial e
a educacién emocional e en
valores..
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ub1

ub 2

ubD 3

ub 4

ubD 5

UD 6

ub 7

ubD 8

ET.4 - Promoverase a
aprendizaxe da prevencion e
resolucién pacifica de
conflitos en todos os dmbitos
da vida persoal, familiar e
social, asi como dos valores
que sustentan a liberdade, a
xustiza, a igualdade, o
pluralismo politico, a paz, a
democracia, o respecto polos
dereitos humanos e o
rexeitamento de calquera
tipo de violencia, a
pluralidade e o respecto polo
Estado de dereito

ET.5 - Evitaranse os
comportamentos,
estereotipos e contidos
sexistas, asi como aqueles
que supofian discriminacién
por razén da orientacién
sexual ou da identidade de
xénero. Asi mesmo,
empregarase unha linguaxe
libre de prexuizos e
estereotipos sexistas e que
sexa non sexista, nos termos
establecidos legalmente.

ET.6 - Fomentaranse as
medidas para que o
alumnado participe en
actividades que lle permitan
afianzar o espirito
emprendedor e a iniciativa
empresarial a partir de
aptitudes como a
creatividade, a autonomia, a
iniciativa, o traballo en
equipo, a confianza nun
mesmo e o sentido critico.

ub 9

ub 10

ubD 11

ub 12

ET.1 - A comprensiéon da
lectura, a expresion oral e
escrita, a comunicacién
audiovisual, a competencia
dixital, o fomento da
creatividade, do espirito
cientifico e do
emprendemento
traballaranse en todas as
areas.
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ubD 9

ub 10

ubD 11

ub 12

ET.2 - Promoverase a
igualdade entre mulleres e
homes, a educacién para a
paz, a educacién para o
consumo responsable e o
desenvolvemento sustentable
e a educacién para a saude,
incluida a afectivo-sexual.

ET.3 - Prestarase especial
atencion & orientacién
educativa, a accion titorial e
4 educacién emocional e en
valores..

ET.4 - Promoverase a
aprendizaxe da prevencion e
resolucién pacifica de
conflitos en todos os ambitos
da vida persoal, familiar e
social, asi como dos valores
que sustentan a liberdade, a
xustiza, a igualdade, o
pluralismo politico, a paz, a
democracia, o respecto polos
dereitos humanos e o
rexeitamento de calquera
tipo de violencia, a
pluralidade e o respecto polo
Estado de dereito

ET.5 - Evitaranse os
comportamentos,
estereotipos e contidos
sexistas, asi como aqueles
que supofian discriminacién
por razén da orientacién
sexual ou da identidade de
xénero. Asi mesmo,
empregarase unha linguaxe
libre de prexuizos e
estereotipos sexistas e que
sexa non sexista, nos termos
establecidos legalmente.

ET.6 - Fomentaranse as
medidas para que o
alumnado participe en
actividades que lle permitan
afianzar o espirito
emprendedor e a iniciativa
empresarial a partir de
aptitudes como a
creatividade, a autonomia, a
iniciativa, o traballo en
equipo, a confianza nun
mesmo e o sentido critico.
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7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion trim.[trim.|trim.

Asistencia a actividades didacticas Saidas a contorna.
propostas polo Concello de Santiago e

) X
outras que nos oferten diferentes
instituciéns e organismos.
Participacién nas conmemoraciéns de Exposiciéns e decoraciéns do colexio e da aula.
obrigado cumprimento. propostas polo
Equipo de Actividades Extraescolares, o X X X

Equipo de Dinamizacién da Lingua Galega e
polo Equipo de Biblioteca.

Participacién en actividades e saidas Saidas & contorna.
didécticas organizadas dende o centro e
relacionadas co Proxecto Integrado decidido
dende a Biblioteca escolar para este curso.

Participacién en actividades organizadas no |Exposiciéns e decoraciéns do colexio e da aula.
centro como : O Magosto, O Samain, O X X X
Nadal, O Entroido.

Observacions:

Entre os prépositos que perseguen estas actividades extraescolares e complementarias destacan:

-Completar a formacién que reciben os alumnos e alumnas nas actividades curriculares.

-Mellorar as relacién entre o alumnado axudandolles a adquirir habilidades sociais e de comunicacién.

-Permitir a apertura do noso alumnado ao contorno fisico e cultural que o rodea.

-Contribuir ao desenvolvemento de valores e actitudes relacionadas coa interaccién e o respecto as demais
persoas e ao coidado do patrimonio natural e cultual.

-Favorecer a curiosidade, sensibilidade e creatividade do alumnado.

- Espertar o sentido de responsabilidade nas actividades propostas.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sla propia planificacién ao longo do curso académico

Funcionalidade da programacién: coherencia de obxectivos e contidos, temporalizacién, organizacién de recursos e
materiais e procedementos de avaliacién

Prestouse atencidn aos elementos tranversais?

Medidas de atencidn & diversidade

Medidas de atencién a diversidade: que medidas se empregaron?

Clima de traballo na aula

Alumnado: motivacién, explicaciéns individuais e informacién de resultados/erros obtidos nas tarefas.
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Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Grado de coordinacién co resto do equipo docente?

Informacién e implicacién das familias?

Descricion:

Estes indicadores permitenos cofiecer informacién axeitada da nosa labor docente empregando diferentes
instrumentos de avaliacién como poden ser: enquisas, listas de control, a memoria da materia ou as actas de
avaliacién, entre outros.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

A programacioén é un elemento flexible, que debe adecuarse & realidade do alumnado, polo que se introduciran
melloras ao longo da sUa posta en practica. O seguimento da programacién anual realizarase principalmente en tres
momentos: ao finalizar cada unidade didactica, trimestralmente e anualmente. Teranse en conta os seguintes
indicadores:

. Responder as caracteristicas do alumnado da aula.

. Resultar Gtil para o uso docente na aula.

. Seguimento da temporalizacién.

. Consecucién dos niveis minimos de logro dos contidos de aprendizaxe traballados.

. Prever mecanismos de recuperacién, repaso, ampliacién e reforzo.

. Modificarse en funcién das necesidades de docencia ou aprendizaxe sen perder coherencia.

. Presentar unha coherencia gradual I6xica dos obxectivos, contidos, criterios de avaliaciéon ao longo do seu
desenvolvemento.

8. Dispofier de mecanismos de revisién e de mellora.

9. Realizar revisiéns periodicamente.

10. Responder aos centros de interese do alumnado do grupo.

11. Establecer relaciéns coas actividades extraescolares e complementarias.

N~Noupbkr,WNH

Unha vez analizados estes indicadores, realizaranse modificaciéns na programacién que poden supofier:
- Unha modificaciéon da metodoloxia empregada.

- Cambios nos procedementos e instrumentos de avaliacidn.

- Modificaciéns na temporalizacién.

- Desefio de medidas correctoras para correxir as dificultades.

9. Outros apartados
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