X060

N° DE XOGADORES: Todo o grupo

COMO SE XOGA:

Establecese un orden entre os participantes. Cada un ird
dicindo un ndmero: 1,2,3,4,5,6.A0 que lle toque o 7 tera
que dicir ipumbal

Esta accion deberase repetir con todos os nimero de dous ou
tres cifras que rematen en 7 (ou cos mlltiplos de 7).

A medida que os xogadores cometan erros irdn sendo
eliminados.

Variable: En funcion das idades, se poderan establecer
variables para baixar un pouco o nivel. Por exemplo, dicir
ipumbal cos ndmeros acabados en O, ou cos que leven un 1,
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