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1. Introducion

A Lei Organica 3/2020, do 29 de decembro, pola que se modifica a Lei Orgdnica 2/2006, do 3 de maio, de Educacién
establece no seu artigo 91 como a primeira das funciéns do profesorado, a elaboracién da programacién da/s area/s
correspondentes. Este documento xunto co Decreto 155/2022 no que se establecen as ordenanzas do curriculo de
educaciéon primaria en Galicia e as Instrucciéns do 6 de xufio de 2023 serdn o eixo vertebrador a nivel curricular do
proceso de ensino aprendizaxe durante o ano académico 2023/2024, e seguira as pautas establecidas no equipo de
ciclo e a comisién de coordinacion pedagdxica. Asi pois, propofiemos unha programacién inclusiva que favoreza a
autondémica do alumnado no traballo escolar, que consolide as aprendizaxes fundamentais nunha contorna
cooperativa e integradora prestando especial atencién & autonomia e o reforzo positivo.

Esta programacién serd levada a cabo dentro da drea de Matemdticas no CEIP Plurilinglie Ponte do Porto ubicado na
localidade de Ponte do Porto. O concello no que se enmarca é o de Camarifias e pertencen a provincia da Corufa.
Este centro é de lifla un, é dicir, ten 9 unidades, sendo 3 delas de educacién infantil e 7 unidades de educacién
primaria.

O/as 20 alumnos/as para os cales se elabora dita programacién atépase no segundo curso da etapa, polo que conta
con sete e oito anos de idade. Hai que destacar que dentro deste alumnado atépase alumnado con necesidades
especificas de apoio educativo, para os cales se recollen nesta programacién medidas especificas.

Con respecto as caracteristicas psicoevolutivas dos nenos e nenas a esta idade, organizan o seu pensamento sobre
as suas vivencias da realidade, a coordinacién mellora, amplian as sUas posibilidades de expresién e comprensién e
comezan a detectar a necesidade e a sensibilidade ou sentimentos dos/as compafeiros/as.

O curriculo vixente na area de matemaéaticas determina unha lifla de traballo baseada na comprensién conceptual e
dos procedementos a través da manipulaciéon e a experimentacién que sera respectada e concretada nesta
programacion.

Isto permitird traballar de forma intradisciplinar os seis bloques de contidos que forman a materia, o bloque nimero
1, "O sentido numerico"; o bloque nimero 2, "Sentido da medida"; o blogue nimero 3, "Sentido espacial"; o bloque
numero 4, "Sentido alxébrico e pensamento computacional"; bloque nimero 5, "Sentido estocdastico"; e o bloque
ndmero 6 "Sentido socioemocional"; ao longo de 5 sesiéns por semana.

Todo isto levarase a cabo nas 9 unidades didacticas que conforman esta programacién, quedando tres unidades en
cada trimestre, tal e como se especifica no punto 3.

A drea de matemidticas posue un valor formativo orientado cara o desenvolvemento de capacidades e habilidades
instrumentais que perfeccionan e aumentan as posibilidades do cofiecementos, como a observacién, a intuicién, a
creatividade, o razoamento e a emocién (Fernandez Bravo, 2006).

Esta area ten como obxectivo fundamental alcanzar unha alfabetizacién numérica eficaz entendida como a
capacidade para enfrontarse con éxito a situaciéns nas que intervefian nimeros e as sUas relaciéns. Esta
alfabetizacién implica que as matematicas se aprendan en contextos funcionais relacionados coas situaciéns cotids
da vida.

Concluindo, con esta programaciéon pretenderemos que o alumnado comece a iniciarse no camifio da alfabetizacién
matematica, que vimos de describir, dunha forma progresiva e significativa.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotid
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos, 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

1-2 4-5 3
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recoiecendo o valor do
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

1-2

1-3-5

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotid.

1-2-3

1-3-5

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-3

3-5

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, grafico,
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-3

2-4

1-5

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptdndose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

2-3

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.

1-3

2-3

o

Descricidon
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3.1. Relacion de unidades didacticas

ub

Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

trim.|trim

N
10
W
]

Vamos de excursién

Nesta unidade do curso ponse o foco na
diferenciacién e equivalencia entre as
decenas e as unidades. Deste xeito, vai
facilitar a posterior tarefa de realizar
operaciéns basicas como a suma e resta
sen levar e o redondeo. A sta vez,
pofierase a énfase nos conceptos de maior
que e menor que, utilizando os seus signos
correspondentes. Proponse que calculen e
ordenen distintas cantidades. Desta
maneira, o alumnado é consciente da
funcionalidade das aprendizaxes adquiridas
para aplicalos & suUa realidade préxima.

10

20 X

Unha carreira ciclista

Nesta unidade, o alumnado cofiecerd os
numeros ordinais e determinard contextos
reais nos que o seu emprego é
transcendental. Ademais, os estudantes
van seguir ampliando o seu coflecemento
numérico a partir da lectura e a escritura
dos nimeros do 100 ao 199 e van practicar
restas e as sumas con levadas. Ao finalizar
a unidade, propénselles a realizacién dunha
actividade na que han de pescudar os datos
que faltan nunha tdboa para determinar e
representar as puntuaciéns dun xogo.

15

25 X

Unha visita ao acuario

Nesta unidade os alumnos e alumnas vanse
familiarizar cos contidos relacionados coas
magnitudes referentes &s medidas de
capacidade e lonxitude. Cofieceran as
primeiras unidades de medida que xurdiron
co uso do corpo humano. Aprenderan a
facer cdlculos matematicos de progresiva
dificultade. Ademais, resolveran outras
operaciéns e problemas vinculados coa
centena, con restas levando, o rexistro en
tdboas, etc. Ao finalizar, propénselles
calcular e comparar a capacidade e
cantidade de diferentes recipientes,
fomentando asi a motivacién e a
aprendizaxe sensorial das matematicas.

15

23 X

A revisiéon médica

Nesta unidade, abdérdase o estudo das
medidas de lonxitude. Para iso, proponse
aos estudantes unha serie de actividades
tedricas para presentar os contidos e outras
practicas co fin de que apliquen os seus
cofiecementos a partir da experimentacién
e manipulacién de ferramentas de medida.
Deste xeito, o alumnado aprende de forma
significativa, comprendendo que as
matematicas son esenciais para
desenvolvernos na nosa vida cotia.
Utilizardn unha clave numérica para

10

18
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ub

Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

(<]

22 | 3¢
trim.|trim

A revisién médica

descifrar mensaxes, cofleceran os signos
para representar a igualdade e a diferenza
e reflexionaran sobre as suas dificultades
xurdidas no desenvolvemento da unidade.

10

18

No mercado

Nesta unidade, o alumnado vai utilizar
medidas de peso de alimentos e persoas
para comparalos e achar as suas
equivalencias de forma experimental. Deste
xeito, comprenderdn a gran utilidade que
tefien para desenvolverse en contextos da
sUa realidade préxima como o mercado. A
sUa vez, iniciaranse no rexistro e
interpretacién de gréaficos de barras e
afianzaran o célculo e a descomposicién de
numeros de cantidades mais elevadas.

10

17

Unha tarde de xogos

Nesta unidade, os alumnos van cofiecer os
poligonos e os seus elementos en
diferentes contextos. Realizardn o desefio
da figura dun robot empregando diversas
formas xeométricas. Resolveran operaciéns
progresivamente mais complexas e
descompofierdn nimeros ata o 999. Van
adquirir unha serie de técnicas de
resolucién e andlise de problemas cunhas
inferencias que requiren un maior
razoamento léxico

10

17

Imos de compras

Nesta unidade, imos achegar aos nosos
alumnos e alumnas ao sistema monetario,
de maneira que cofiezan a imaxe e o valor
de todas as moedas e billetes; aprenderan
a manexalo correctamente en situaciéns de
compra. Para iso, propdfiense actividades
nas que a aprendizaxe se adquire de forma
practica. Iniciaranse na utilizacién da
calculadora para realizar os seus calculos.
Preténdese que poidan adquirir un sentido
de responsabilidade con respecto ao
difeiro.

10

19

A nosa aula

Nesta unidade, ponse o foco na
aprendizaxe e o uso do reloxo dunha forma
sistemética e practica. Como o tempo é un
concepto abstracto, as actividades
presentadas na unidade utilizan exemplos
cotians, como a rutina escolar e a familiar.
O alumnado vai adquirindo uns
cofiecementos que lle permitirdn ordenar e
secuenciar diferentes periodos e tarefas
diarias. Ademais da medida do tempo, os
alumnos e alumnas traballaran a simetria e
0S corpos xeométricos, e adquiriran unha
serie de habilidades para formular e
resolver problemas a través de ferramentas
que se utilizan en informética.

10

19

Estamos na praia

Nesta unidade, o alumnado familiarizarase

10

17
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p Ny % Peso N2 s‘ 12 | 2° e
e REEee B 2 materia [sesiéns|trim.|trim.|trim.
cos conceptos de probabilidade e
estatistica a partir da practica e os
razoamentos deductivos. Para que a
aprendizaxe resulte mais significativo,
todas as actividades estdn ambientadas en
situaciéns que parten dos seus propios
intereses e son préximas a sUa realidade.
Van interpretar e analizar con mais
9 |Estamos na praia exactitude os datos recolleitos nun grafico 10 17 X
de barras. Os alumnos e alumnas
entenderan a vinculacién entre a suma e a
multiplicacién e iniciaranse no concepto da
divisién para partir da reparticiéon equitativa
de elementos. Ademais, o alumnado
reflexionara sobre as aprendizaxes que
mais lle gustaron ao longo de todo o curso
e compartirao cos seus compafeiros/as.
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 Vamos de excursién 20
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias para resolve
na resolucién de problemas. problemas.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo | Participa con responsabilidade, no
en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas de forma guiada.
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.
CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias axeitadas a
na resolucién de problemas. resolucién de problemas. PE 50
CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias axeitadas na
na resolucién de problemas. resolucién de problemas.
CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas aplicando estratexias
forma guiada, aplicando estratexias basicas de basicas
resolucién.
CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Recofiece a informacién contida nos
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas matematicos da vida cotia.
recofiecendo a informacioén contida en problemas da
vida cotia.
Padxina 7 de 56
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias axeitadas na

na resolucién de problemas. resoluciéon de problemas.

CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo.

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Recofece a informacién contida nos

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotia.

recofiecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica as soluciéns dun problema.
soluciéns dun problema a partir das preguntas

previamente expostas.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Establece relaciéns saudables baseadas
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |no respecto, a igualdade e a resolucién
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de pacifica de conflictos.

conflitos.

CA3.3 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Realiza conxeturas matematicas sinxelas.
investigando patréns, propiedades e relaciéns de

forma guiada.

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Utiliza e describe principios basicos do
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando pensamento computacional. TI 50

principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéons
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotid.

Emprega exemplos de situaciéns
problematizadas sinxelas.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CAG6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TIl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

“Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién

Paxina 8
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Contidos

~do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

-~ Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacién (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacién dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotiéd.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operacions de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata o0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

- Educacion financeira

~Magnitude

- Identificacién, ordenacidn, clasificacion e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posiciéon de obxectos e persoas en espazos concretos, relacidons espaciais e desprazamentos.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

10/01/2024 22:23:18 Paxina 9 de 56
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Contidos

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipdétese, procura do procedemento adecuado, comprobacidn de soluciéns e verbalizaciéon ou
explicacién do realizado.

~Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas cotians, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacion dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotians, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construciéon, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemadticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
regular a frustracion.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na slda aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que compre desenvolver no traballo matematico cotian.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade
- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

-~ Contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recoiecemento de mulleres e homes no &mbito matematico e a slia contribucién a ambitos do saber como
mecanismo de construciéon dunha identidade positiva propia.
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ub Titulo da UD Duracion
2 Unha carreira ciclista 25
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Emprega exemplos de situaciéns sinxelas
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |para resolver problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias para resolve
na resolucién de problemas. problemas.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |[Participa con responsabilidade, no
en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas de forma guiada.
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.
CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias axeitadas a
na resolucién de problemas. resolucién de problemas.
CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias axeitadas na PE 50
na resolucién de problemas. resolucién de problemas.
CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Recofece a informacién contida nos
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas matematicos da vida cotia
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Mostra actitudes positivas ante novos
matematicos, valorando o erro como unha retos matematicos.
oportunidade de aprendizaxe.
CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Establece relaciéns saudables baseadas
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |no respecto, a igualdade e a resolucién
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de pacifica.
conflitos.
CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo Participa con responsabilidade, no
en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo.
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Recofiece a informacién contida nos
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotia. - 50

recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotid.

CAZ2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das
soluciéns dun problema a partir das preguntas
previamente expostas.

Explica as soluciéns dun problema.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente.

Expdén exemplos de problemas a partir de
situaciéns cotias.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Establece relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflictos.

CA3.3 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxeturas matematicas sinxelas.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Emprega exemplos de situaciéns
problematizadas sinxelas.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

CA6.1 - Recoilecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidéns bésicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA6.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxeturas matemaéticas sinxelas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nmeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando

propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.
- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada

situacioén, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como

parte da aprendizaxe.
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Contidos

- Agrupacidéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacion dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresidn da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotidns.

~ Educacioén financeira
"~ Elaboracién e representacién de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Magnitude

- Identificacién, ordenacidn, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.

- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotias, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipdétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

- Relaciéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

~Organizacién e anélise de datos

“Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
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Contidos

- recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con graficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotians, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemdticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
regular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cOmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade
- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

~ Contribucién das matematicas aos distintos dmbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recoiecemento de mulleres e homes no ambito matematico e a sla contribucién a ambitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
3 Unha visita ao acuario 23
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Emprega exemplos de situaciéns sinxelas

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |para resolver problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias para resolve PE 50
na resolucién de problemas. problemas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Participa con responsabilidade, no
traballo en equipo.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resolve problemas de forma guiada.

CA2.5 - Recofecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identifica conexidns entre os diferentes
elementos matematicos

CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias axeitadas a
resoluciéon de problemas.

CA3.3 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxeturas matematicas sinxelas.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias axeitadas na
resolucién de problemas.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias bésicas de
resolucion.

Obtén a solucién a problemas.

CA6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Establece relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Participa con responsabilidade, no
traballo en equipo.

CAG6.6 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Establece conexiéns entre elementos
matematicos

CA6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as mateméticas presentes na
vida cotid e noutras areas.

CA6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos
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equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.

no respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflictos.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias axeitadas na
resoluciéon de problemas.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Resolve problemas aplicando estratexias
basicas.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Establece conexidéns entre sa
matematicas presentes na vida cotid e
outras areas.

CAG6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxeturas matematicas sinxelas.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo.

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Recofece a informacién contida nos

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotia.

recofiecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas.

forma guiada, aplicando estratexias basicas de

resolucion.

CAZ2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica as soluciéns dun problema.

soluciéns dun problema a partir das preguntas

previamente expostas.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Expén exemplos de problemas a partir de

situacions cotids que se resolven matematicamente. |situaciéns cotias.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Establece relaciéns saudables baseadas TI 50

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacidn en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoraciéon
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

“Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nmeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
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Contidos

"~ propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacion dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

“Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

- Educacion financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das slas equivalencias.

- Magnitude

- Identificacién, ordenacidn, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns habituais.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Andlise, comparacién e descricién de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as slas propiedades.

- Construcidn individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
reqularidades e propiedades; composicién e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, bloques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composiciéon e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica
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- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.
- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizacidnsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

“Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operacidons con explicaciéon das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicaciéon do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacién e analise de datos

"~ Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacion dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con graficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemdticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cOmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade
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- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

- Contribucion das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento de mulleres e homes no ambito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como

mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
4 A revisién médica 18
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias para resolve
na resoluciéon de problemas. problemas.
CA1.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas, Realiza conxeturas matematicas sinxelas.
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.
CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de axeitadas.
resolucién de problemas.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |[Participa con responsabilidade, no
en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Identifica conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e elementos matemadticos
experiencias propios.
PE 50

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Establece conexiéns entre as
matematicas presentes na vida cotid e
outras areas.

CA3.5 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Establece conexiéns entre os diferentes
elementos matemaéticos.

CA3.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as mateméticas presentes na
vida cotid e noutras areas.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Obtén a solucién a problemas.

Paxina 19 de 56

10/01/2024 22:23:18




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |abordar novos retos matematicos.

cando sexa necesario.

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo Participa con responsabilidade, no

en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.

individuais e contribuindo & consecucién dos

obxectivos do grupo.

CA6.6 - Recoifecer conexidns entre os diferentes Establece conexiéns entre elementos
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e matematicos

experiencias propios.

CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo.

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas.

forma guiada, aplicando estratexias basicas de

resolucion.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Expén exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |situaciéns cotias.

CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiece a linguaxe matematica sinxela.
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario

especifico bésico.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Establece relaciéns saudables baseadas
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |no respecto, a igualdade e a resolucién
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de pacifica de conflictos.

conflitos. T 50

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Utiliza e describe principios basicos do
pensamento computacional.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Resolve problemas aplicando estratexias
basicas.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotiad e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Establece conexiéns entre as
matematicas presentes na vida cotid e
outras areas.

CAG.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxeturas matematicas sinxelas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con

cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.
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- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao cadlculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacidon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nmeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacion oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacion dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

-~ Relaciéns

- Identificacién, representaciéon e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata 0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

- Educacion financeira

- Magnitude

- Identificaciéon e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situaciéns cotias.

~ Medicién

- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.
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- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicidn eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e gréafica do proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Experimentacién (comparacién, ordenacién, composicién, descomposicién) e expresién oral, grafica ou iconogréfica
e escrita das equivalencias entre quilo, medio quilo e cuarto quilo ou entre litro, medio litro e cuarto litro.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacién directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotians, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

" Figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
regularidades e propiedades; composicién e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, blogues, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composicién e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

- Observaciéon, manipulacién e xogo para a identificaciéon de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.

" Localizacién e sistemas de representacién

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posiciéon de obxectos e persoas en espazos concretos, relacidons espaciais e desprazamentos.

- Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, anélises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detrds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeomeétricos basicos.

~Visualizacién, razoamento e modelizacidn xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotid relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipéteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotias, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipdétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

- Relaciéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

~ Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
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" proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacion e anélise de datos

- Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacidén de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade
- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

-~ Contribuciéon das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento de mulleres e homes no ambito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
5 No mercado 17
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.6 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas, Realiza conxeturas matematicas sinxelas.
investigando patréns, propiedades e relaciéns de

forma guiada.

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de axeitadas.

resolucién de problemas.

CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resolve problemas matematicos.
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun

problema ou os resultados matematicos de forma

verbal ou grafica.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |[Participa con responsabilidade, no

en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.

individuais e contribuindo & consecucién dos

obxectivos do grupo.

CA3.5 - Recofiecer conexiéns entre os diferentes Establece conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e | elementos matematicos.

experiencias propios.

CA3.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns vida cotid e noutras éareas.

sinxelas entre elas.

CA3.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Corece a linguaxe matematica sinxela.
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario

especifico bésico.

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos.

problema ou os resultados matematicos de forma PE 50

verbal ou gréfica.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA4.8 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece as conexiéns entre os
diferentes elementos matematicos.

CA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Resolve problemas e explica os pasos
seguidos.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Expén ideas e procesos matematicos
sinxelos.

CA6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Establece relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflictos.

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Participa con responsabilidade, no
traballo en equipo.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA6.6 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Establece conexiéns entre elementos
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e matematicos

experiencias propios.

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na
cotia e noutras areas, establecendo conexiéns vida cotidia e noutras areas.

sinxelas entre elas.

CAG6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expén ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun sinxelos.

problema ou os resultados matematicos de forma

verbal ou grafica.

CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo.

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CA1.8 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiéns entre as

cotia e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes na vida cotid e
sinxelas entre elas. outras areas.

CA2.6 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiéns entre as

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes na vida cotid e
sinxelas entre elas. outras areas.

CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiece a linguaxe matematica sinxela.
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario

especifico bésico.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos.

problema ou os resultados matematicos de forma

verbal ou gréfica.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Establece relaciéns saudables baseadas
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |no respecto, a igualdade e a resolucién
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de pacifica de conflictos. TI 50
conflitos.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnolédxicas Emprega as ferramentas tecnoldxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de axeitadas.

resolucién de problemas.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Mostra actitudes positivas ante novos
matematicos, valorando o erro como unha retos matematicos.

oportunidade de aprendizaxe.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiéns entre as

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes na vida cotid e
sinxelas entre elas. outras areas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Recofiece a linguaxe matematica sinxela.
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario

especifico bésico.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Mostra actitudes positivas ante retos
matematicos, valorando o erro como unha matematicos.

oportunidade de aprendizaxe.

CA6.5 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Realiza conxeturas matematicas sinxelas.
investigando patréns, propiedades e relaciéns de

forma guiada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores
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Contidos

~Calculo
- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

-~ Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotians con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
- Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata 0 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicaciéon en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operacions de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

“Relaciéns

- Identificacién, representacién e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéons de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

- Educacion financeira

~Magnitude
- Identificacion e exemplificaciéon de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situaciéns cotias.
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~ Medicién

- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e grafica do proceso seguido.

- Estimacidn e relaciéns
- Experimentacién (comparacién, ordenacién, composiciéon, descomposicién) e expresién oral, grafica ou iconogréfica
e escrita das equivalencias entre quilo, medio quilo e cuarto quilo ou entre litro, medio litro e cuarto litro.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacion directa
con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotiadns, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Observaciéon, manipulacién e xogo para a identificaciéon de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.

" Localizacién e sistemas de representacién

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posiciéon de obxectos e persoas en espazos concretos, relacidons espaciais e desprazamentos.

- Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, anélises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detréds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeomeétricos basicos.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacidon das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a slla comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

- Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresions que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.
~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacion e analise de datos

- Resoluciéon de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.
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- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotians, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construciéon, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emociéns ante as matemdticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
regular a frustracion.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na slda aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que compre desenvolver no traballo matematico cotian.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

- Contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recoiecemento de mulleres e homes no &mbito matematico e a slia contribucién a ambitos do saber como
mecanismo de construciéon dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
6 Unha tarde de xogos 17
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Emprega exemplos de situaciéns sinxelas

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |para resolver problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias para resolve
na resoluciéon de problemas. problemas.

PE 50
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matematicos Resolve problemas matematicos.

sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Participa con responsabilidade, no
traballo en equipo.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resolve problemas de forma guiada.

CA2.5 - Recofecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identifica conexidns entre os diferentes
elementos matematicos

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Establece conexiéns entre as
matematicas presentes na vida cotid e
outras areas.

CA3.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Recofiece as matematicas presentes na
vida cotid e noutras areas.

CA3.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Fai conxeturas matematicas sinxelas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Emprega e describe principios bésicos do
pensamento computacional.

CAA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Resolve problemas e explica os pasos
seguidos.

CA6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Participa con responsabilidade, no
traballo en equipo.

CA6.6 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Establece conexidns entre elementos
matematicos
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1l.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo.

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Recofece a informacién contida nos

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotia.

recofiecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas.

forma guiada, aplicando estratexias basicas de

resolucion.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Expdn exemplos de problemas a partir de

situaciéns cotids que se resolven matematicamente. |situaciéns cotias.

CA3.5 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Establece conexiéns entre os diferentes

elementos matematicos, aplicando coflecementos e |elementos matematicos.

experiencias propios. TI 50

CA3.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Coflece a linguaxe matemaética sinxela.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

CAb5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Establece conexidns entre as
matematicas presentes na vida cotid e
outras areas.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Recofiece a linguaxe matematica sinxela.

CAB6.5 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxeturas matematicas sinxelas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con

cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica

(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoraciéon

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
-~ Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

manipulativos) de nUmeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacién dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada

situacion, reto ou problema da vida cotid.
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- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupacidéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

-~ Relaciéns

- Identificacién, representacién e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotidns, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.
~ Educacioén financeira

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das slas equivalencias.

" Elaboracién e representacién de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

- Magnitude

- Identificacion e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situaciéns cotias.

~ Medicién

- Experimentacién individual e en equipo con unidades non convencionais presentes no seu contexto cotian e
utilizacién de recursos dispofiibles variados para medir, comparar, atopar equivalencias e diferenzas.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos, termémetros) para resolver problemas cotidns e achegarse &
medicién eficaz (seleccién do instrumento, precisién na medida e uso correcto de unidades) con explicacién verbal
e grafica do proceso seguido.

- Estimacién e relaciéns
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- Experimentacién (comparacién, ordenacién, composicién, descomposicién) e expresién oral, grafica ou iconogréfica
e escrita das equivalencias entre quilo, medio quilo e cuarto quilo ou entre litro, medio litro e cuarto litro.
- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades, tempos, temperatura) por comparacién directa

con outras medidas en contextos de resolucién de problemas cotians, analises de acertos e erros como parte do
proceso de aprendizaxe.

~ Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Andlise, comparacién e descricidon de obxectos cotidns e elementos destes, asi como de imaxes, cun vocabulario
xeométrico basico referido a figuras (tridngulo, cadrado, rectdngulo, rombo e circulo), os seus elementos (lados,
angulos e vértices) e as suas propiedades.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
regularidades e propiedades; composicién e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, blogques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.

- Experimentacién a partir da composiciéon e descomposicién de figuras planas para formar outras, mediante
materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos, tangramé) e ferramentas dixitais, con explicacién do
proceso seguido e demostrando curiosidade por descubrir relaciéns, propiedades e patréns con perseveranza ante
0s retos.

- Observaciéon, manipulacién e xogo para a identificaciéon de simetrias en figuras xeométricas sinxelas e complecién
de figuras simétricas.
- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Resolucién en equipo de problemas da vida cotia relacionados cos outros sentidos matematicos mediante modelos
xeométricos, con elaboracién de hipdteses sinxelas, explicacién do significado dos datos, contraste dos resultados
obtidos e indicacién do proceso seguido.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, a linguaxe oral, a contorna fisico-natural, os
x0gos e planos do seu contexto préximo.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucidn de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sGa comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hip6tese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

- Relacidéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacién e andlise de datos
-~ Lectura e interpretaciéon de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.
“Resolucién de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a

recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacién dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
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" tecnoldxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotidn.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacidn das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

- Contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
7 Imos de compras 19
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Emprega exemplos de situaciéns sinxelas

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |para resolver problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotid.

CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias para resolve
na resolucién de problemas. problemas. PE 50
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |[Participa con responsabilidade, no

en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.

individuais e contribuindo & consecucién dos

obxectivos do grupo.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas de forma guiada.
forma guiada, aplicando estratexias basicas de

resolucion.

CA2.5 - Recofecer conexidns entre os diferentes Identifica conexiéns entre os diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos matemaéticos

experiencias propios.

CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiéns entre as

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes na vida cotid e
sinxelas entre elas. outras dareas.

CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias axeitadas para a

na resolucién de problemas. resoluciéon de problemas.

CA3.3 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas Realiza conxeturas matematicas sinxelas.
investigando patréns, propiedades e relaciéns de

forma guiada.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |abordar novos retos matematicos.

cando sexa necesario.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns Emprega exemplos de situaciéns

de situacidns problematizadas sinxelas con recursos |problematizadas sinxelas.

manipulativos e graficos que axuden na resolucion

dun problema da vida cotia.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Recofiece a informacién contida nos

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotia.

recoflecendo a informacién contida en problemas da

vida cotid.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias axeitadas na

na resoluciéon de problemas. resoluciéon de problemas

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas.

forma guiada, aplicando estratexias basicas de

resolucién.

CA6.1 - Recoilecer as emociéns basicas propias ao Identifica as emocidéns bésicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |abordar novos retos matematicos.

cando sexa necesario.

CAG6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Establece relaciéns saudables baseadas
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |no respecto, a igualdade e a resolucién
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de pacifica de conflictos.

conflitos.

CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo.

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Recofiece a informacién contida nos oy 50

de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotid.

problemas da vida cotia.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente.

Expdén exemplos de problemas a partir de
situaciéns cotias.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Establece conexiéns entre as
matematicas presentes na vida cotid e
outras areas.

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Utiliza e descibre principios basicos do
pensamento computacional.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

~ Cantidade

- Identificacién, lectura, escritura e representacion (recta numérica, abaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nimeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, gréfica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotians con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata 0 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e graficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucidn, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.
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- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

~Relaciéns

- Identificacién, representaciéon e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotians, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

- Educacion financeira

"~ Elaboracién e representaciéon de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

~Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade,
temperatura), distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofiecemento de unidades non convencionais e convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) para
realizar mediciéns adecuadas en situaciéns cotias.

- Construciéon dun modelo de reloxo analéxico con materiais sinxelos como recurso para cofiecer a relacién entre os
seus elementos, asi como a representacién das medidas temporais presentes.

- Lectura da hora (en punto, medias e cuartos) en reloxos analdéxicos e dixitais de forma contextualizada.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na xestién das emocidéns (tempo de espera, tempo de
calma e relax, quendas de intervencién), na planificacién do traballo escolar e no relato de experiencias persoais
(secuencias temporais).

- Localizacién e sistemas de representacién

- Localizacién e posiciéns no espazo fisico cotidn a través do xogo: descricién, interpretacién e representacién da
posicién de obxectos e persoas en espazos concretos, relaciéns espaciais e desprazamentos.

- Interpretacién, descricién e desefio de esbozos relacionados con itinerarios en espazos habituais, anélises e
comparacién das produciéns en equipo, reelaboracién individual con valoracién do erro como mecanismo de
mellora e explicacién do proceso con vocabulario de posicién (arriba, abaixo, diante, detréds, entre, preto, lonxe,
mais preto que, menos preto que, mais lonxe que, menos lonxe que, préximo, afastado, & beira) e de elementos
xeomeétricos basicos.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotias, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a sia comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.
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“Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operacidns con explicaciéon das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicaciéon do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Interpretacioén de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacion e anélise de datos

- Resoluciéon de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacidén de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresioén oral, gréfica ou escrita das propias emocidéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emocidéns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

- Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade
- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

-~ Contribuciéon das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recofilecemento de mulleres e homes no ambito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.
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ub Titulo da UD Duracion
8 A nosa aula 19
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas
adecuadas, de forma guiada, no proceso de axeitadas.
resolucién de problemas.
CA1.9 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Resolve problemas matematicos.
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo |[Participa con responsabilidade, no
en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas de forma guiada.
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.
CA3.6 - Recoifecer as matematicas presentes na vida |Recofiece as matematicas presentes na
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns vida cotid e noutras éreas.
sinxelas entre elas.
CA3.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos.
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |abordar novos retos matematicos. PE 50

cando sexa necesario.

CA4.8 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Recofiece a conexion entre os elementos
matematicos.

CA4.9 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Resolve problemas e explica os pasos
seguidos.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Expén ideas e procesos matematicos
sinxelos.

CA6.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CAG6.6 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Establece conexidns entre diferentes
elementos matematicos

CAG6.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotiad e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Establece conexiéns entre as
matematicas presentes na vida cotid e
outras areas.
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verbal ou gréfica.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Establece relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflictos.

CA3.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Cofece a linguaxe matematica sinxela.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos

CAG6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxeturas matematicas sinxelas.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos.

problema ou os resultados matematicos de forma

verbal ou gréfica.

CA1l.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo.
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Recofiece a informacién contida nos
de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotia.

recofiecendo a informacioén contida en problemas da

vida cotia.

CA1.8 - Recoflecer as matematicas presentes na vida | Establece conexiéns entre as

cotid e noutras areas, establecendo conexiéns matematicas presentes na vida cotid e
sinxelas entre elas. outras areas.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica as soluciéns dun problema.
soluciéns dun problema a partir das preguntas

previamente expostas.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Expdn ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun sinxelos.

problema ou os resultados matematicos de forma T 50

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

cantidades ata o0 999 con explicacién dos procesos.

do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.
-~ Cantidade

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con

- Realizacidén de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoraciéon
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Contidos

- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais
manipulativos) de nUmeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nmeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representaciéon dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacién, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operaciéns de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

-~ Relaciéns

- Identificacién, representacién e uso dos nimeros pares e impares en contextos cotidns, investigando propiedades
e relaciéns de forma guiada.

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

~Educacion financeira

" Elaboracién e representacién de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximaciéns e estimaciéns en situaciéns simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das suUas vantaxes e inconvenientes.

- Magnitude

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na xestiéon das emocidéns (tempo de espera, tempo de
calma e relax, quendas de intervencién), na planificacién do traballo escolar e no relato de experiencias persoais
(secuencias temporais).

~ Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Construcidn individual e en equipo de figuras xeométricas, logo da analise, exploracién e recofiecemento de
reqularidades e propiedades; composicidn e descomposicién manipulativas con recursos funxibles, non funxibles
como pezas de construcién, bloques, mecanos, xeoplanos, tangram, xogos de figurasé e ferramentas dixitais.
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Contidos

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacidon das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a slla comprension, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

“Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacion e analise de datos

- Resoluciéon de problemas cotidns, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representaciéon dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotidns, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construcién, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza
- Distincién, nun dmbito ludico e cotian, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestién das emocidns ante as matematicas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cdmpre desenvolver no traballo matematico cotidn.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
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Contidos

"~ persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

- Contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Recoiecemento de mulleres e homes no &mbito matematico e a slia contribucién a ambitos do saber como
mecanismo de construciéon dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
9 Estamos na praia 17
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Emprega exemplos de situaciéns sinxelas
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |para resolver problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias para resolve
na resoluciéon de problemas. problemas.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e o rol asignado no traballo | Participa con responsabilidade, no
en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas de forma guiada.
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.
CA2.5 - Recoflecer conexiéns entre os diferentes Identifica conexiéns entre os diferentes
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e elementos matemdticos
experiencias propios.
CA3.2 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Emprega estratexias axeitadas para a PE 50

na resolucién de problemas.

resolucién de problemas.

CA3.3 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Realiza conxeturas matematicas sinxelas.

CA3.5 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Establece conexiéns entre os diferentes
elementos matemaéticos.

CA4.1 - Recoiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Identifica as emocidéns bésicas propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotid.

Recofiece a informacién contida nos
problemas da vida cotia.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias axeitadas na
resolucién de problemas
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas.

forma guiada, aplicando estratexias basicas de

resolucion.

CA6.1 - Recoflecer as emocidns basicas propias ao Identifica as emocidns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |abordar novos retos matematicos.

cando sexa necesario.

CAG6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Establece relaciéns saudables baseadas
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |no respecto, a igualdade e a resolucién
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de pacifica de conflictos.

conflitos.

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e rol asignados no traballo Participa con responsabilidade no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades en equipo.

individuais e contribuindo & consecucién dos

obxectivos do grupo.

CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Participa no traballo en equipo.

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Recofiece a informacién contida nos

de diferentes estratexias ou ferramentas, problemas da vida cotia.

recoflecendo a informacién contida en problemas da

vida cotid.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Obtén soluciéns a problemas.

forma guiada, aplicando estratexias basicas de

resolucion.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Explica as soluciéns dun problema.
soluciéns dun problema a partir das preguntas

previamente expostas.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Expdén exemplos de problemas a partir de
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |situaciéns cotias.

CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Establece conexiéns entre as

equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |matematicas presentes na vida cotid e
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de outras dreas. TI 50

conflitos.

CA3.4 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Utiliza e descibre principios basicos do
pensamento computacional.

CAA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Emprega estratexias axeitadas na
resoluciéon de problemas.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Resolve problemas aplicando estratexias
basicas.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

CA5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotiad e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Establece conexiéns entre as
matematicas presentes na vida cotid e
outras areas.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos | Mostra actitudes positivas ante novos
matematicos, valorando o erro como unha retos matematicos
oportunidade de aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

~Calculo
- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata 0 999 con explicacién dos procesos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) a partir dun nimero dado como introducién ao calculo mental e a outras operacidns, con valoracién
do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

-~ Cantidade
- Identificacién, lectura, escritura e representacioén (recta numérica, dbaco, bloques multibase e outros materiais

manipulativos) de nUmeros naturais ata o 999.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién de nimeros naturais en contextos cotidns ata 999 investigando
propiedades e relaciéns, con explicacién do proceso seguido.

- Representacién dunha mesma cantidade ata 999 de forma manipulativa, grafica e numérica segundo requira cada
situacion, reto ou problema da vida cotid.

- Estimacién razoada de cantidades ata o 999 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 999 en contextos significativos, con
explicacién oral das estratexias desenvoltas, iniciacién na autorregulacién do proceso e valoracién do erro como
parte da aprendizaxe.

- Agrupaciéns manipulativas e gréficas de cantidades repetidas (2, 3, 4, 5 e 10), con investigacién dos patréns para
introducir a multiplicacién en contextos habituais.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas e restas con uso
guiado dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, formulacién de hipétese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, elaboracién con
flexibilidade e sentido, expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados, expresién ordenada destes
e explicitacién do proceso seguido.

- Formulacién de problemas que se resolvan con operacions de suma e resta baseados en situaciéns habituais que
permitan establecer conexiéns con experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

“Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros (ata o0 999) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o0 999) e ordinais (ata o 102) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Estratexias variadas manipulativas, graficas e con calculadora para relacionar as operaciéns de suma e resta
aplicadas a contextos cotians.

- Educacion financeira
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Contidos

- Resolucién individual e en equipo de problemas sinxelos da vida diaria nos que se manexen prezos de obxectos
cotidns e se empreguen, relacionadas con eses prezos, moedas e billetes de euro, ademais das sUas equivalencias.

"~ Elaboracidn e representaciéon de problemas nos que sexa necesario empregar e administrar o difieiro.

- Aproximacions e estimaciéns en situacions simuladas de compra e venda, contraste da validez de cada estratexia,
asi como das sUas vantaxes e inconvenientes.

~ Magnitude
" Figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacidon das regularidades nunha coleccién ou secuencia de nlimeros, figuras ou imaxes en
situacidns cotids, con descricién oral e extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas en equipo con debuxos, pictogramas, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciénsé para a slla comprensién, recofiecemento de datos, elaboracién e
contraste de hipétese, procura do procedemento adecuado, comprobacién de soluciéns e verbalizacién ou
explicacién do realizado.

“Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros e operaciéns con explicacién das relaciéns de
igualdade e desigualdade no contexto cotidn e o uso da simboloxia adecuada = e ?.

- Obtencién de datos descofiecidos nunha relacién de equivalencia ou igualdade con perseveranza, explicacién do
proceso, contraste e comprobacién de que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) co uso guiado de estratexias.

- Organizacion e analise de datos

"~ Lectura e interpretacién de datos en representaciéns graficas sinxelas para resolver problemas significativos.

- Resolucién de problemas cotians, familiares e préximos en equipo co emprego de estratexias sinxelas para a
recollida, clasificacion, reconto de datos cualitativos e cuantitativos en mostras pequenas e representacion dos
datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos simples e recursos tradicionais manipulables e
tecnoléxicos.

- Representacién de datos da vida cotid (temporais, meteoroléxicos, persoais, fisicos e escolares), logo da
observacién e reconto, con gréficas sinxelas (barras, pictogramas) e recursos tanto non convencionais (obxectos
cotians, imaxes, regras, policubos, encaixables, pezas de construciéon, bloquesé) como convencionais e
tecnoléxicos para comunicalos.

“Incerteza
- Distincién, nun dmbito Iudico e cotidn, entre suceso posible e imposible e utilizacién adecuada deses termos.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Expresién oral, gréfica ou escrita das propias emociéns ante as matematicas para identificalas e atopar férmulas
persoais de xestién.

- Técnicas de xestidén das emociéns ante as matemadticas: escenificacién, autocontrol e adestramento positivo para
reqular a frustracién.

- Promocién de preguntas e pequenas investigaciéns matematicas como estratexias para fomentar a curiosidade e
iniciativa na sUa aprendizaxe.
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- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Orde, claridade e limpeza como actitude que cOmpre desenvolver no traballo matematico cotian.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade
- Actitude critica no propio traballo en equipo ante actitudes non inclusivas e discriminatorias durante a realizacién
das tarefas mateméticas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, analizar
produciénsé: responsabilidade individual, interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as
persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas e a reparticién equitativa e rotatoria de roles en interaccién simultanea.

- Contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha perspectiva de xénero.

- Reconecemento de mulleres e homes no dmbito matematico e a sta contribucién a d&mbitos do saber como
mecanismo de construcién dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A metodoloxia a utilizar basearase nunha aprendizaxe competencial, que permita conectar contidos das distintas
materias curriculares ademais de abordar os diferentes elementos transversais.

Dado que os contidos traballados illadamente estdn desprovistos de significado imos proporcionarlle ao alumnado
situaciéns complexas, como complexa é a realidade, situaciéns que involucren varios ambitos do saber: o mercado,
0s experimentos, as festas, a arte, os deportes e as viaxes permiten unha variedade rica e diversa de situaciéns de
aprendizaxe nas que o alumnado constrile significativamente os cofiecementos que serdn as ferramentas que lle
permitan resolver interrogantes e problemas.

O enfoque globalizador e activo vai responder mellor & diversidade da aula contemplada dende unha perspectiva
socioemocional e de xénero; asi axuddmoslle a aumentar a slUa autoconfianza e perseveranza. Van aparecer
momentos de bloqueo e estrés, sabémolo; buscamos xustamente que o noso alumnado aprenda a manexalos e
mantefia unha actitude positiva, critica e creativa valorando o erro como fonte de aprendizaxe.

Para alcanzar este obxectivo metodoléxico no que predominaran estilos de ensino cognoscitivos, onde o alumnado é
o protagonista do proceso, levarase a cabo:

A interaccién pois é fundamental na aprendizaxe das matematicas. As estruturas, estratexias e dindmicas de
aprendizaxe cooperativa propician a resolucién conxunta de tarefas e problemas, potencian a atencién a diversidade,
a inclusién, a igualdade e, en definitiva, a convivencia. As propostas en equipo brindan a oportunidade de intercambio
entre o alumnado, permiten a diversidade de ideas e propostas, favorecen clarificar tarefas, discutir plans, chegar a
acordos e consensos, analizar produciéns... Promoven reflexionar e compartir diferentes maneiras de resolver
permitindo aproximarse cada vez mais a un proceso eficaz.

A vivencia, manipulacién, representaciéon e abstraccidn son procesos imprescindibles en calquera situacién de
aprendizaxe; van pofierse en marcha nas situaciéns arriba sinaladas, situaciéns contextualizadas, cheas de sentido
nas que estan presente a exploracién e a investigacion e nas que é imprescindible responder a unha pregunta,
solucionar un reto, lograr unha construcién, representar unha vivencia, resolver problemas...

A resolucién de problemas xunto &s destrezas emocionais van da man en cada unidade. O problema representa un
desafio para o alumnado, permite que faga uso dos seus cofiecementos previos, que incorpore datos de outras areas,
que elabore novos cofiecementos ou modifique os adquiridos. O problema supén comprometerse cunha solucién,
tomar decisiéns, indagar, explorar, analizar, seleccionar procedementos adecuados, sentir satisfaccién por chegar a
resultados. Implica procesos variados de interpretacién e representacion da situacién, determinaciéon de datos dutiles,
formulacién de hipéteses de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién e expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados obtidos, e interpretacién
en contexto, expresiéon de forma ordenada e explicacién do proceso seguido. Na resolucién de problemas tefien lugar
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a lectura, reflexién, planificacién, establecemento de estratexias, revisién, comunicacién, xustificacién e modificacién
de plan se cumprise. A resolucién de problemas permitelle ao alumnado planificar o proceso realizando preguntas
apropiadas tales como: que quero descubrir?, que sei ?, que hipétese fago?, como podo facer para descubrir o que
desexo?, os resultados relaciénanse coas hipdteses?, estd ben expresado o resultado?, ten sentido a solucién?,
poderia telo resolto doutro xeito?, podo aplicar o proceso a problemas similares? Na resolucién de problemas entran
en xogo unha serie de aspectos metacognitivos e emocionais: autorregulacidon do proceso, expresion, xestion e
autocontrol emocional que non podemos esquecer.

O profesorado vai ser mediador e guia e permitiralle ao alumnado explorar e investigar, fomentando a interaccién
coas compafeiras e cos compafeiros, asi como o enfrontamento dos retos sen ansiedade. Facilitard o
desenvolvemento competencial do alumnado atendendo & diversidade e personalizando os procesos de construcién
de aprendizaxe.

Tamén promoveremos en practica o xogo/gamificacién, considerando todas as sUas caracteristicas: divertido,
educativo, evasivo, motivante, creativo...

E moi importante ir fixando uns habitos de traballo, fundamentais ao longo de todo o curso: organizar o traballo e o
tempo, ter & man o material necesario (material manipulativo, ordenador, calculadora, gréaficos ). A realizacién de
diversas tarefas, actividades ou proxectos de xeito auténomo e/ou guiado por parte do alumnado sera unha condicién
primordial para acadar unha aprendizaxe significativa. Todo isto, terd un enfoque globalizador, de caracter
interdisciplinar, transversal e tratando de achegar o cofiecemento cientifico ao alumnado. Asi pois, para levar a cabo
todo isto as actividades deberdn:

-Partir dos cofilecementos previos do alumnado, tendo en conta as sUas aprendizaxes anteriores e o seu
desenvolvemento cognitivo e emocional. Durante este primeiro curso da etapa o alumnado debe acceder ¢
coflecemento partindo dos seus centros de interese e da sUa contorna mais préxima.

-As explicacidons do docente irdn acompanadas de apoio visual con imaxes, videos e a elaboracidon de esquemas e
mapas conceptuais.

-Utilizaremos unha metodoloxia activa, manipulativa e contextualizada, achegando é alumnado ao descubrimento
activo a través da formulacién de preguntas, procura de informacién de diferentes fontes seguras e fiables, asi como
da realizacién de experimentos sobre investigaciéns relacionadas cos distintos elementos naturais, favorecendo a
realizacién de tarefas de aprendizaxe integradas e contextualizadas.

-Realizaremos précticas de traballo individual e en equipo, favorecendo a inclusién de todo o alumnado a través do
traballo cooperativo na resolucién conxunta de proxectos e tarefas. Dentro de cada equipo habera unha serie de
roles: coordinador/a (portavocia e coordinacién), controlador (tempo e ruido), secretario/a (anota e segue as tarefas)
e organizador (coida o material, a orde...). Utilizaremos diferentes estruturas cooperativas que se desenvolveran en
diferentes momentos das unidades didacticas para traballar os contidos (Parada 3 minutos, Lapis ao centro, Folio
xiratorio, Estrutura 1-2-4...). Despois do traballo individual e grupal, realizaremos unha posta en comUn en gran
grupo.

Con periodicidade realizaremos, en asemblea, autoavaliacién, coavaliacién e posta en comun, onde trataremos
aspectos como:

0 Que aprendin?

o0 Que me resultou mais dificil e teflo que mellorar?

o Como me sentin? Que foi o que mdis me gustou?

o Como foi a relacién coas miflas compafieiras e compafeiros?

o Realizamos ben a tarefa en equipo, organizdmonos ben? ...

Podo axudar? Deixo que me axuden?

Todo isto debe rexirse polos principios de normalizacién e inclusién e asi poder atender & diversidade existente na
nosa aula.

En resumo, a metodoloxia serd activa, participativa, comunicativa e intentard incluir novas experiencias que
fomenten a innovacién educativa na medida que sefia posible, coa finalidade de incentivar e motivar ao alumnado
cara a novas aprendizaxes.

o

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacidén

Recursos persoais

Recursos materiais
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Recursos tecnoléxicos

Recursos dixitais

Recursos espaciais

O curriculo da area de matematicas fai numerosas referencias & manipulacién e ao emprego de material para
favorecer a comprensién dos distintos contidos que vefien reflectidos nel, polo tanto, o propio texto xa nos da unha
idea dos que deben ser empregados.

RECURSOS PERSOAIS: Formado por todos os profesionais do centro educativo, como son o profesorado titor, persoal
especialista en AL e PT, departamento de orientacidén, mestres especialistas, etc. Ademais, hai que destacar os
recursos persoais externos nos cales nos podemos apoiar, como son as familias, o E.O.E. e todas aquelas
organizaciéns institucionais que nos axuden na nosa labor como docentes.

RECURSOS MATERIAIS: Son a base para a aprendizaxe vivencial. Entre os materiais péddense destacar: o libro de
texto, material funxible (cadernos, lapis, folios, cartolinas...), plastilina e outras pastas para modelar, tangram,
policubos, regletas, base dez, bloques léxicos, pezas de construcién, corpos xeométricos, kataminos, contas de
madeira, tapéns, pedras, paos, follas, material de medida (balanzas, basculas, pesas, metros, cintas métricas,
recipientes de capacidade, reloxos analéxicos, dixitais e de area), moedas e billetes, regras...

RECURSOS TECNOLOXICOS: ordenadores, robots educativos, calculadoras, proxectores, tablets, cdmaras fotogréaficas,
etc.

RECURSOS DIXITAIS: aula virtual, enciclopedias online, app para xerar mapas mentais, videos educativos, libros
dixitais, actividades con realidade aumentada, aplicaciéns para introducir ao alumnado na linguaxe da programacién
segundo a sUa idade (Scratchjr), kahoot, Socrative, Quizziz, Genially, Liveworksheets, educaplay ou plickers para
realizar actividades de repaso e avaliacién, entre outros. Estes recursos poden ser de utilidade para facilitar a
adquisicién de contidos e reforzar a aprendizaxe.

RECURSOS ESPACIAIS: a propia aula ordinaria, a biblioteca do centro, o patio de recreo, laboratorio de centro, aula de
convivencia (para resolver aqueles conflitos que poidan xurdir), asi como os diversos espazos da contorna.

Nesta programacién formulase a clasificacién anterior que pretende organizar os distintos recursos e materiais que
empregaremos, se ben non pode ser considerada unha lista pechada, xa que ao longo do curso poden ser
incorporados outros recursos ou materiais que faciliten a aprendizaxe.

Esta seleccién e uso dos materiais e recursos didacticos é un aspecto esencial da metodoloxia por iso seran variados,
adaptados aos estilos e ritmos de aprendizaxe, manipulativos, atendendo & diversidade da aula e incluirdn as TICS.

E preciso puntualizar que o emprego de material non é un fin en si mesmo e non garante a consecucién dos
obxectivos, esixe dunha planificacién e secuenciacioén.

O emprego do material require dunhas pautas para o seu uso e conservacién, deberan ser asumidas e respectadas
por todo o alumnado e o seu cumprimento serd responsabilidade individual de cada persoa, se ben o reparto e
recollida do mesmo estara incluido dentro dos roles dos equipos de traballo.

A distribucién e colocacién do material na aula favorecerd a accesibilidade para todo o alumnado, de tal xeito que lle
resulte sinxelo collelo cando sexa necesario.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial levarase a cabo nas primeiras semanas do curso, cando se incorpore alumnado unha vez
comezado o curso e ao inicio de cada unidade didactica.

Nesta avaliacién inicial, o obxectivo primordial é comprobar os cofiecementos, habilidades, destrezas e actitudes que
posle o noso alumnado sobre a drea de matemadticas. Esta avaliacién levarase a cabo mediante:

-Revisién dos informes do ano anterior, onde se recollerd informacién dos informes de 12 EP en canto o
desenvolvemento de cada alumno.

-Recollerase informacién nas entrevistas iniciais coas familias para cofiecer datos relevantes sobre o alumnado en
canto a sUa personalidade, nivel de autonomia, situacién familiar, ...

* Avaliacién das competencias e contidos iniciais a través de items como:

* A habilidade para establecer relaciéns entre os obxectos tendo en conta as caulidades ou atributos dos mesmos
(color, forma, tamafio,...).

e A capacidade para empregar cuantificadores béasicos (uso funcional de nimeros na vida cotia, cantidade,
numero e grafia ata 0 99) e significativos en contexto IUdico e en interaccién coas demais persoas (relaciéns de orde,
clasificacién e comparacion).
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* A habilidade de situarse en espazos cotids, aplicando os seus coflecementos sobre nociéns espaciais bdsicas
(relaciéns topograficas basicas).

* A capacidade de identificar situaciéns cotids nas que se precise medir usando o corpo ou outros materiais e
ferramentas para realizar medidas.

¢ A habilidade de organizar a stUa actividade ordenado secuencias e usando nociéns temporais basicas (o tempo:
antes-despois, estacioéns, ciclos, calendario,...).

* A habilidade de xestionar situaciéns, retos e problemas mediante a planificacién, amosando interese e
cooperando coas sUas e Ccos seus iguais.

* A capacidade de ir manexando a frustracién ante as dificultades ou problemas empregando algunhas estratexias
sinxelas.

* A habilidade de preguntar, identificar preguntas matematicas e verificar as hipdteses que faga a través da
manipulacién.

» A capacidade de usar secuencias de acciéns ou instruciéns para resolver tarefas sinxelas; o nivel das habilidades
basicas de pensamento computacional.

* As habilidades desenvolvidas para traballar en equipo (respecto, quendas,...)
A partir desta avaliacién tratarase de identificar se existen dificultades no grupo-aula ou en determinados alumnos
para a elaboracién das medidas oportunas tanto a nivel colectivo como individual e asi adaptar proceso de ensino
aprendizaxe s caracteristicas do grupo-aula.

5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

e UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | Total
Peso UD/

Tipo Ins. 10 15 15 10 10 10 10 10 10 100
Proba 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50
escrita

Taboa de

foe 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50

Criterios de cualificacion:

A avaliacién da aprendizaxe do alumnado levarase a cabo tomando como referentes o grao de adquisicién das
competencias, o logro dos obxectivos da etapa e os criterios de avaliacién. No caso de alumnado con adaptacién
curricular, os referentes seran os incluidos na devandita adaptacién.

A hora de establecer os criterios de cualificacién da materia, debemos ter en conta os instrumentos de avaliacién
marcados nesta programacién, estes son as probas escritas e as tdboas de indicadores.

As probas escritas serdn os controis que serdn escritos, os cales teran a porcentaxe marcada en cada unidade
didéactica para cada criterio de avaliacion.

Por outra banda, as tdboas de indicadores serdn ribricas, listas de cotexo ou escalas de observacién entre outros. A
través destas tdboas avaliaranse os criterios de avaliacién que se indican, asi como, tarefas e fichas, o respecto polos
compafieiros, o traballo en equipo, a capacidade de seguir uns pasos ou unhas instruciéns e o grao de
responsabilidade e autonomia na execucién dos proxectos, a participacién activa, a creatividad, ademais do traballo
no caderno de clase.

No tocante & calificacién dos trimestres, a nota extraerase da media ponderada obtida entre as calificaciéns das
Unidades didacticas que compofien o trimestre. A férmula sera a seguinte:

NOTA PRIMEIRA AVALIACION= (NOTA UD1 + NOTA UD2 + NOTA UD3) /3

NOTA SEGUNDA AVALIACION= (NOTA UD4 + NOTA UD5 + NOTA UD6) / 3

NOTA TERCEIRA AVALIACION= (NOTA UD7 + NOTA UD8 + NOTA UD9 )/ 3

Para obter a cualificacién de cada unha das unidades didacticas empregaranse os procedementos de avaliacién
anteriormente citados. No célculo da nota de cada unidade, utilizaranse as seguintes porcentaxes:

UNIDADE 1: Probas escritas: 50%. Taboa de indicadores: Rubricas: 50%;

UNIDADE 2: Probas escritas: 50%. Taboa de indicadores: Rubricas: 50%;

UNIDADE 3: Probas escritas: 50%. Taboa de indicadores: Rubricas: 50%;
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UNIDADE 4: Probas escritas: 50%. Taboa de indicadores: Rubricas: 50%;

UNIDADE 5: Probas escritas: 50%. Tdboa de indicadores: Rubricas: 50%;

UNIDADE 6: Probas escritas: 50%. Taboa de indicadores: Rubricas: 50%;

UNIDADE 7: Probas escritas: 50%. Taboa de indicadores: Rubricas: 50%;

UNIDADE 8: Probas escritas: 50%. Tdboa de indicadores: Rubricas: 50%;

UNIDADE 9: Probas escritas: 50%. Taboa de indicadores: Rubricas: 50%;

A NOTA da AVALIACION FINAL serd a obtida no terceiro trimestre, ao tratarse dunha avaliacién continua.
O resultado dos cédlculos redondearase cara a unidade seguinte, sempre e cando o nimero das décimas sexa cinco ou
maior que cinco:

*1,2,3.4 décimas: o niUmero enteiro quedaria como estd (por exemplo: 6,3=6).

*5,6,7,8,9 décimas: ao niumero enteiro se lle engade 1 unidade (por exemplo: 6,6=7)

Criterios de recuperacion:

De acordo co artigo 20 da Lei Organica 3/2020, de 29 de decembro, pola que se modifica a Lei Organica 2/2006, de 3
de maio, de Educacion, asi como a Orde do 26 de maio de 2023 pola que se actualiza a normativa de avaliacién, a
avaliacién durante a etapa de Educacién Primaria serd continua e global, tendo en conta o proceso de aprendizaxe.
Feito polo cal, aprobando avaliaciéns posteriores recupéranse as avaliaciéns anteriores, de ser o caso.

Por outra banda, se nalgin momento se obtén unha calificacién negativa, pofierase en marcha un programa de
reforzo individualizado para ese alumno en cuestiéon, como medida ordinaria de atencién a diversidade de acordo co
Plan Xeral de Atencién & Diversidade elaborado polo Departamento de Orientacién. Dentro das medidas empregadas
incliense o reforzo educativo, o apoio de profesorado con dispofiibilidade horaria ou o apoio de profesorado
especialista en Pedagoxia Terapéutica e Audicién e Linguaxe.

6. Medidas de atencion a diversidade

Na etapa da educacién primaria pofierase especial énfase na atencién & diversidade do alumnado, na deteccién
precoz das sUas necesidades especificas e no establecemento de mecanismos de apoio e reforzo tan pronto como se
detecten dificultades de aprendizaxe co obxecto de reforzar a inclusién e asegurar o dereito a unha educacién de
calidade.

Neste sentido, cobra especial relevancia o tratamento do Alumnado con Necesidade Especifica de Apoio Educativo
(ACNEAE), entendidos como os alumnos e alumnas que requiran unha atencién educativa diferente & ordinaria, por
presentar necesidades educativas especiais, por atraso madurativo, por trastornos do desenvolvemento da linguaxe
e a comunicacién, por trastornos de atencién ou de aprendizaxe, por descofiecemento grave da lingua de
aprendizaxe, por atoparse en situacién de vulnerabilidade socioeducativa, polas slas altas capacidades intelectuais,
por incorporarse tarde ao sistema educativo ou por condicidns persoais ou de historia escolar tal e como se recolle na
Orde do 8 de setembro do 2021 pola que se desenvolve o Decreto 229/2011, polo que se regula a atencién a
diversidade na comunidade auténoma de Galicia.

O traballo coordinado xunto co Departamento de Orientacién, o equipo docente, o persoal sanitario e a familia do
alumnado serd fundamental para a abordaxe das dificultades que poidan xurdir no proceso de ensino-aprendizaxe. O
documento de referencia serd o Plan Xeral de Atencién & Diversidade, no que figurardn as posibles medidas tanto
ordinarias como extraordinarias de atencién & diversidade.

En canto &s medidas de atencién & diversidade, debemos ter en conta & hora de levar a cabo esta programacién por
un lado as medida ordinarias, asi como as medidas extraordinarias, as cales se poran en funcionamento unha vez
esgotadas as ordinarias.

Asi, entre as medidas ordinarias hai que ter en conta & adecuacién desta programacién &s caracteristicas do centro e
do alumnado. Por outro lado, levaranse a cabo reforzos educativos con aquel profesorado con dispofibilidade horaria,
ademais de programas de habilidades sociais para traballar a autoestima ou a empatia, o que facilitard o traballo en
equipo. Por ultimo, en canto as medidas ordinarias hai que destacar o programa de enriguecemento curricular para
aquel alumnado con altas capacidades.

Por outra banda, entre as medidas extraordinarias podemos atopar: adaptaciéns curriculares, agrupamentos flexibles,
apoio do profesorado especialista en pedagoxia terapéutica ou audicién e linguaxe, a flexibilizacién no periodo de
escolarizacién, asi como alumnado que no poida acudir ao centro educativo por circunstancias diversas ou unha
atencién educativa domiciliaria ou hospitalaria.

A maiores destas medidas reflectidas de xeito geral, teranse en conta as recomendaciones e orientacién pautadas
para o profesorado nos Protocolos que afectan ao alumnado da aula publicados pola Xunta de Galicia, asi como
outras pautas recomendadas polo Xefe de Departamento de Orientacién do Centro.

Tendo en conta esta informacién sobre as medidas de atencién & diversidade, levaranse a cabo aquelas que se
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correspondan coa diversidade da aula, como poden ser as seguintes:

- Mellorar os hdbitos de estudio e as técnicas de aprendizaxe do alumnado, potenciando a adquisicién das
competencias a través da realizacidon de esquemas, mapas conceptuais, claves dicotdmicas, resumos, etc.

- Desenvolver as capacidades do alumnado tendo en conta as sUas caracteristicas e circunstancias familiares, como
poden ser: a adaptacién de medios, o uso da axenda escolar, adaptacién dos tempos na realizacién de probas ou
tarefas, uso de imaxes, aplicaciéns dixitais.

- Realizar actividades de reforzo para aquel alumnado que non conseguiu adquirir os contidos traballados, como
poden ser 0 uso de imaxes ou apoios visuais.

- Desefar actividades de ampliacién para aquel alumnado que xa adquiriu os contidos, a través da relacién de tarefas
de aprendizaxe integradas que aborden contidos de outras materias, afondando nos cofiecementos adquiridos.

Levar a cabo actividades complementarias, as cales amplian os aspectos curriculares, como poden ser as saidas ¢
medio natural (ecosistema de praia, de monte, campo), visitas a museos, exposicidns, charlas formativas, etc.
Establecer colaboraciéns con outras institucidns (concello, deputacién, organizaciéns sen dnimo de lucro) como
poden os materiais aportados por fundaciéns como a ONCE.

Participar en plans e programas da Conselleria de Educacién e outras entidades, algliins exemplos poden ser: Plans
Proxecta+, PROA, entre outros.

Por ultimo, hai que destacar que nos atopamos nun momento de transicién entre a etapa de educacién infantil e a
etapa de educacién primaria, polo que debemos ter en conta esta informacién & hora de adaptar o proceso de
ensinanza aprendizaxe do alumnado. Neste sentido, a informacién obtiva na avaliacién inicial axudara a escoller a/as
medida/as de atencién & diversidade, como poden ser o reforzo educativo, o apoio de profesorado con dispofiibilidade
horaria ou o apoio de profesorado especialista en Audicidn e Linguaxe e/ou Pedagoxia Terapéutica. Serd importante
tamén a planificacién de actividades de reforzo e ampliacién para individualizar o ensino e atender & totalidade do
alumnado.

Dado que cada alumno/a ten as sUas peculiares caracteristicas e que os seus ritmos de aprendizaxe soen ser
distintos, a nosa programacién entende que deben realizarse actividades que reforcen as aprendizaxes duns, e
actividades que amplien as dos outros. Estas actividades de reforzo e de ampliacién realizaranse, en todo momento,
respectando a evolucién individual de cada neno e nena e o seu ritmo de traballo.

Tanto as actividades de reforzo como as de ampliacién son moi subxectivas en cada caso, xa que as mesmas
actividades poden servir nun contexto escolar para reforzar e en outro distinto para ampliar, polo que serd o
profesorado quen seleccione o momento e o tipo de actividade que precise cada neno ou nena. A planificacién desta
programacién non é rixida nin inamovible, senén todo o contrario, considerandose aberta e flexible. De aqui que o
docente, coflecendo o estado inicial do seu alumnado, e sendo este o punto de partida, seleccionara aquilo que
mellor poida responder aos propdsitos que persiga.

Finalmente, recalcar, que estas medidas son sempre de carater provisional, dado que poden precisar ser revisadas,
reducidas ou ampliadas e a maiores, o alumnado pode variar ao longo do curso.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ubD 1 ub 2 ub 3 ub 4 UbD 5 UD 6 ub 7 ub 8

ET.1 - A comprensiéon de
lectura, a expresion oral e
escrita, a comunicacién
audiovisual, a competencia
dixital, o fomento da
creatividade, do espirito
cientifico e do
emprendemento.

ET.2 - A igualdade entre
mulleres e homes, a
educacién para a paz, a
educacién para o consumo
responsable e o
desenvolvemento sostible e a
educacién para a saude,
incluida a afectivo-sexual.
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ub1 ub 2 ubD 3 ub 4 ubD 5 UD 6 ub 7 ubD 8

ET.3 - Prestarase especial
atencién & orientacién
educativa, & accion titorial e
4 educacién emocional e en
valores.

ET.4 - A prevencion e
resolucién pacifica de
conflitos e o rexeitamento da
violencia.

ET.5 - Evitaranse os
comportamentos,
estereotipos e contidos
sexistas, asi como aqueles
que supofian discriminacién
por razén da orientacion
sexual ou da identidade de
Xxénero, favorecendo a
visibilidade da realidade
homosexual, bisexual,
transexual, transxénero e
intersexual.

ET.6 - O alumnado participe
en actividades que lle
permitan afianzar o espirito
emprendedor e a iniciativa
empresarial a partir de
aptitudes como a
creatividade, a autonomia, a
iniciativa, o traballo en
equipo, a confianza nun
mesmo e o sentido critico.

ubD 9

ET.1 - A comprensiéon de
lectura, a expresion oral e
escrita, a comunicacién
audiovisual, a competencia
dixital, o fomento da
creatividade, do espirito
cientifico e do
emprendemento.

ET.2 - A igualdade entre
mulleres e homes, a
educacién para a paz, a
educacién para o consumo
responsable e o
desenvolvemento sostible e a
educacién para a saude,
incluida a afectivo-sexual.
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ubD 9

ET.3 - Prestarase especial
atencién & orientacién
educativa, & accion titorial e
4 educacién emocional e en
valores.

ET.4 - A prevencion e
resolucién pacifica de
conflitos e o rexeitamento da
violencia.

ET.5 - Evitaranse os
comportamentos,
estereotipos e contidos
sexistas, asi como aqueles
que supofian discriminacién
por razén da orientacion
sexual ou da identidade de
Xxénero, favorecendo a
visibilidade da realidade
homosexual, bisexual,
transexual, transxénero e
intersexual.

ET.6 - O alumnado participe
en actividades que lle
permitan afianzar o espirito
emprendedor e a iniciativa
empresarial a partir de
aptitudes como a
creatividade, a autonomia, a
iniciativa, o traballo en
equipo, a confianza nun
mesmo e o sentido critico.

Observacions:

As unidades didacticas formuladas van mais alé dunha secuenciacién de contidos cientificos, recollen temas que
contextualizan a area coa vida cotid, o que facilita a abordaxe dos elementos transversais (art. 16 e 17 D.

155/2022).

Os elementos transversais non pertencen exclusivamente a unha area en concreto, senén que deben ser
abordados ao longo de todas elas.
As ciencias naturais serdn un espazo ideal para que de xeito globalizado se traballen todos estes contidos

mesturados cos propios da area.

Certos elementos transversais, como a expresién oral e escrita ou a resolucién pacifica de conflitos estaran
presentes ao longo de todas as unidades didacticas. Por outra banda, contidos como a educacién para un
consumo responsable, serdn aboradados en unidades didacticas en concreto.

7.2. Actividades complementarias

Actividade

D ricion . n .
escricio trim.|trim.|trim.

Saidas culturais

Faremos unha saida didactica para cofiecer un
museo cientifico e tamén sairemos da aula para X X
buscar arte e matematicas na nosa contorna.
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Actividad D o || o | ek
tivi ricion " " .
c ade escricio trim.|trim.|trim.
Saidas a contorna Coincidindo cunha das saidas que realizaremos X
visitaremos a lonxa da vila.
Plan Proxecta e Contratos Programa Solicitaremos a participacién no Plan Proxecta DAFIS
para traballar matematicamente con datos de peso X X
e altura.
Conmemoracions Recollidas no calendario escolar, como poden ser:
Dia internacional contra violencia de xénero,
conmemoracién da Constitucién e do Estatuto de X X X
Autonomia, Dia escolar da non violencia e a paz, Dia
mundial dos dereitos do consumidor, Dia de Europa,
etc.

Observacidns:

Resulta fundamental a planificacién de actividades complementarias para consolidar os contidos traballados ao
longo do curso.

Ademais, todas as celebraciéns e conmemoraciéns reflectidas no calendio escolar poden e deben ser abordadas
tamén dende o punto de vista das matematicas.

O feito de realizar actividades fora do entorno habitual de aprendizaxe ou mesmo con outras persoas implicadas,
resulta moi motivante para o alumnado e serve de catalizador para a consolidacién destas aprendizaxes.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacion da programacion didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

Coherencia entre obxectivos, contidos, criterios de avaliacién e competencias.

Concrecién dunha temporalizacién axustada & realidade do curso e do alumnado.

Metodoloxia empregada

Utilizacién dunha metodoloxia axeitada: tivéronse en conta aprendizaxes significativas, considérase a
interdisciplinariedade, nimero e duracién das actividades, nivel de dificultade, interés para o alumnado,
significatividade para o proceso de aprendizaxe, propostas de aprendizaxe colaborativa...

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

Preparacién da clase e dos materiais didacticos: o desenvolvemento da clase adecUase &s caracteristicas do grupo,
distribucién temporal equilibrada, materiais que permitan a manipulacién, sexan atractivos, atraientes e accesibles
para o alumnado.

Medidas de atencién a diversidade

Utilizacién de medidas para a atencién & diversidade: adéptanse medidas con antelacién para cofecer as
dificultades de aprendizaxe, ofreceuse resposta as diferentes capacidades e ritmos de aprendizaxe, as medidas e os
recursos ofrecidos foron suficientes, aplica medidas extraordinarias recomendadas polo equipo docente atendendo
aos informes psicopedagdxicos.

Clima de traballo na aula

Participacién activa: o alumnado mostra interese, motivase, implicase e participa activamente coa programacién
diaria.
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Coordinacidn co resto do equipo docente e coas familias ou as persoas titoras legais

Avaliacién das aprendizaxes e informacién que deles se lles da aos alumnos/as e as familias: os criterios para unha
avaliacién positiva atépanse vinculados aos obxectivos e aos contidos, os instrumentos de avaliacién permiten
rexistrar numerosas variables da aprendizaxe, os criterios de cualificacién estan axustados & tipoloxia de actividades
planificadas, os criterios de avaliacién e os criterios de cualificacién déronse a cofiecer aos alumnos/as e as familias.

Coordinacién 6ptima de ciclo, cos equipos docentes, co resto da comunidade educativa e coas familias establecendo
as reuniéns necesarias e unha comunicacién activa que favoreza ao entendemento, a implicacién e que axude a
mellorar o proceso de ensino aprendizaxe asi como as relaciéns de convivencia no centro.

Descricion:

Cando falamos de avaliacién, o primeiro que se nos ven & cabeza é a avaliacién do alumnado, mais non adoitamos ter
en consideracién a propia practica docente. O propio Decreto 155/2022 que establece o curriculo, no seu artigo 15 de
programacién didacticas e 21 de avaliacién, asi como, a Orde do 26 de maio de 2023 pola que se actualiza a
normativa de avaliacién no seu artigo 26, recollen a necesidade de avaliar a practica docente e establecer
indicadores de logro para avaliar os procesos de ensino e a sUa propia practica docente nas programacidéns
didacticas.

A avaliacién dos procesos de ensinanza/aprendizaxe é unha das funciéns do profesorado, polo tanto, un dos aspectos
gue non podemos esquecer de avaliar é a nosa propia practica docente e a programacién didactica. A avaliacién da
practica docente pretende revisar as acciéns do profesorado co fin de optimizalas, tendo a seguridade de que
mellorando estas, mellorarase inevitablemente a calidade das aprendizaxes dos alumnos e alumnas, obxectivo Ultimo
e fundamental desta tarefa.

A hora de levar a cabo a avaliacion do proceso de ensino e da practica docente, debemos ter en conta os indicadores
de logro especificados anteriormente. A escala de valoracién empregada para cada indicador serd:

- Inadecuado: escasa ou nula constancia. Non se acadan os minimos aceptables e necesita unha mellora
substancial.

- Insuficiente: omitense elementos fundamentais do indicador.

- Basico: cumprimento suficiente do indicador.

- Competente: hai practicas sélidas. Clara evidencia de competencia no indicador.

- Excelente: practicas excepcionais. Modelo de referencia de boas practicas.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Toda a programacién estd suxeita a ser revisada con continuidade cé obxectivo de adaptar o proceso de ensino-
aprendizaxe aos diferentes ritmos, intereses e necesidades do alumnado.

O seguimento da programacién levarase a cabo a través da aplicacién PROENS ao finalizar cada unidade didactica.
Ademais, hai que destacar a utilizacién do diario de clase para o seguimento da actividade lectiva, xa que esta
ferramenta permitenos comprobar se o programado inicialmente se desenvolveu sen dificultade ou hai que realizar
algunha modificacién. As modificaciéns da programacién quedaran reflectidas na memoria, que se realizara a final de
curso e servird como proposta de mellora para o préximo curso.

Centraremos a revisién, avaliacién e seguimento da programacién atendendo és seguintes aspectos:

-Comprobacién dunha correcta planificaciéon e temporalizacién das unidades didacticas. Durante o desenvolvemento
das diferentes Unidades Didéacticas e ao remate das mesmas, levarase a cabo unha avaliacién obxectiva coa
finalidade de mellorar o proceso de ensino-aprendizaxe.

-0 equipo docente que imparte a materia no mesmo nivel, asi como o equipo de 12 ciclo, coordinarase e analizara
regularmente a adecuacién da programaciéon didactica a cada grupo, formulando propostas de mellora e realizando
0s axustes necesarios sempre que sexa preciso.

-Realizarase un seguimento trimestral dos resultados da avaliacién do alumnado, e en funcién dos mesmos,
estableceranse modificaciéns e propostas de mellora naqueles aspectos que se consideren oportunos para mellorar
os resultados académicos do alumnado.

Ao remate de cada trimestre, valoraranse os resultados académicos obtidos polo alumnado, a informacién recollida a
través dos indicadores de logro do epigrafe anterior e os datos aportados polo equipo docente nas sesiéns de
avaliacién, cé gallo de formular propostas de mellora en todos os aspectos da programacion (proceso de aprendizaxe,
proceso de ensino e a propia practica docente).

No caso de non cumprirse a temporalizacién, analizaremos as posibles causas e proporemos as medidas correctoras
necesarias para acadar a temporalizacién prevista na seguinte avaliacion.
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Dentro das razéns reais que deberemos analizar para saber o porqué non somos capaces de manter a
temporalizacién prevista, son, entre outros, os seguintes:

- NUmero e duracién das actividades propostas.

- Nivel de dificultade das actividades propostas.

- Interese e motivacién do alumnado

- Tipo de actividades propostas.

- Existencia de efemérides.

- Medidas de atencién a diversidade previstas.

- Participacién en programas externos.

- Metodoloxia que se aplica.

9. Outros apartados

10/01/2024 22:24:32 Paxina 56 de 56



