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1. Introducion

Esta programacién didactica estd pensada para ser levada a cabo dende a drea de matemdticas no CEIP Pérez Viondi,
situado no concello de A Estrada (interior provincia de Pontevedra). O centro ten 6 unidades de educacién infantil -A e
B nos 3 niveis- e 14 de primaria -3 (A,B,C) en 32 e 59; e -2 (A,B) en 19, 29, 42 e 69-.

O alumnado para o cal se elaborou dita programacién atépase no cuarto curso da etapa, polo que conta con nove
anos de idade aproximadamente. Hai que destacar que dentro deste alumnado atépase alumnado con necesidades
especificas de apoio educativo, para os cales se recollen nesta programacién medidas especificas.

A Lei Organica 3/2020, do 29 de decembro, pola que se modifica a Lei Orgdnica 2/2006, do 3 de maio, de Educacién
establece no seu artigo 91 como a primeira das funciéns do profesorado, a elaboracién da programacién da/s area/s
correspondentes. Este documento serd o eixo vertebrador a nivel curricular do proceso de ensino aprendizaxe
durante o ano académico 2023/2024, e seguird as pautas establecidas no equipo de ciclo e a comisién de
coordinacién pedagdxica.

O curriculo vixente na drea de matematicas determina unha lifla de traballo baseada na comprensién conceptual e
dos procedementos a través da manipulacién e a experimentacién que serd respectada e concretada nesta
programacion.

Foi elaborada polo profesorado que imparte este curso en funcién das lifas pedagdxicas do centro e dos criterios e
das medidas adoptadas polo claustro de profesorado.

Propofiemos unha programacién inclusiva que favoreza a autonomia do alumnado no traballo escolar, gue consolide
as aprendizaxes fundamentais nunha contorna cooperativa e integradora prestando especial atencién & autonomia e
o reforzo positivo.

2. Obxectivos e sta contribucion ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotid
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos, 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informacién mais relevante.

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recoiecendo o valor do 1 1-2 1-3-5 1-3
razoamento e a argumentacién, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
coflecemento.

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situaciéns da vida cotia.

1-2 4-5 2-3 2-4

1-2-3 | 1-35 3
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-3

3-5

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, grafico,
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-2-3-5

2-4

1-5

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptandose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.

1-3

2-3

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub Titulo

Descricion

% Peso

materia [sesién

N¢e

1¢e

o

trim.|trim.|trim.

NUMEROS DE CATRO CINCO
CIFRAS

Nesta unidade partimos da imaxe dunha
viaxe en familia por Europa para chegar &
interpretacién e elaboracién dun grupo e un
itinerario de viaxe. Tratase de que o
alumnado reflexione sobre os grupos e
itinerarios das viaxes e, a medida que
avance no estudo da unidade, esta
situacién de aprendizaxe permitiralle
entender e contextualizar as matematicas
COomo recurso para interpretar diferentes
situaciéns da sua contorna.

10

13
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ub

Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

20 o

trim.|trim.

. SUMAS E RESTAS

A unidade parte da presentacién dunha
viaxe a unha granxa escola. Devandito
grupo centra as suas tarefas no coidado
dos animais e na realizacién de diversos
talleres. A partir de aqui, abdérdanse
saberes relacionados coa suma e réstaa
que ofrecen ferramentas ao alumnado para
analizar as tarefas que levan a cabo & hora
de preparar unha viaxe e durante o
transcurso de leste. As matematicas
convértense nesta situacién de aprendizaxe
nun soporte para comprender mellor o
contexto e as posibles acciéns orientadas a
cumprir o devandito obxectivo.

10

13 X

LA MULTIPLICACION

A unidade parte dun escenario no que unha
clase tense que facer cargo de diversas
tarefas informaticas para o mantemento da
paxina web. As aprendizaxes que se tratan
a partir de ai estdn enfocados a dar
resposta a unha situaciéon de aprendizaxe
onde se pon de relevo a utilidade da
multiplicacién para pescudar cantas tarefas
ten que revisar cada alumno.

10

13 X

ANGULOS E POLIGONOS

A unidade parte dun plano do campo de
baloncesto dun colexio. Isto permite a
reflexién previa e colectiva sobre a
presenza da xeometria na nosa contorna.
As aprendizaxes que se tratan a partir de ai
estan enfocados a dar resposta a unha
situacién de aprendizaxe onde se pon de
relevo a utilidade das nociéns xeométricas
para ler e interpretar figuras, poligonos e
pictogramas para tomar decisiéns
adecuadas en relacién cos devanditos
soportes.

A DIVISION

Nesta unidade se parte dun contexto no
gue se ha de xestionar a reparticién de
obxectos no momento de pofier a mesa en
casa. Inicialmente preséntanse os datos
informativos que se han de interpretar e
analizar para terminar planificando unha
situacion da vida real. Este punto de
partida conduce & situacién de aprendizaxe
que lles vai a permitir aos estudantes
fomentar a toma de decisiéns auténoma en
situaciéns de resolucién de problemas.

10

13

PRACTICA A DIVISION

Nesta unidade preséntase unha situacién
na que un colexio inaugurase e débese
calcular a cantidade de estudantes,
docentes, persoal e instalaciéns habilitadas
que ten o centro. A partir da interpretacion
da informacién dada e a execucién dos
calculos pertinentes, o alumnado ha de
completar unha tdboa concluinte. Esta
situacion de aprendizaxe contextualizada

10

13

12/12/2023 16:44:19

Paxina 5

de 65




«»
e

L]
T

CONSELLERIA DE CULTURA,
XUNTA EDUCACION, FORMACION
DE GALICIA | PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

ub

Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

20 o

trim.|trim.

PRACTICA A DIVISION

vai permitir, principalmente, familiarizarse
con contidos relacionados coa estimacion
de medidas de masa.

10

13

X

FRACCIONS

Nesta unidade se parte dun contexto no
gue se ha de xestionar a organizaciéon
dunha festa de aniversarios. Inicialmente
preséntanse os datos informativos que se
tefien que interpretar e analizar para
terminar planificando unha situacién da
vida real. Este punto de partida conduce &
situacién de aprendizaxe, que permitird aos
estudantes a toma de decisiéns auténomas
na resolucién de problemas.

10

13

0OS CORPOS XEOMETRICOS

Nesta unidade se parte da creacién dunhas
velas con formas xeométricas para
conseguir difieiro e realizar unha excursién
de clase. Para iso, proponse usar o difieiro
recadado para ir a unhas cabanas no
campo. Estas cabanas tamén tefien
diferentes formas xeométricas e os
estudantes han de debuxar a sUa propia
cabana para calcular o custo que teria
aloxarse nela a partir da sla capacidade e
tamanfo. Esta situacién de aprendizaxe
achega e vincula familiarmente certos
conceptos xeométricos co dia a dia do
alumnado.

NUMEROS DECIMAIS

Nesta unidade partimos da imaxe duns
nenos que estan a realizar un curso de surf.
Tratase de que o alumnado reflexione sobre
0 prezo das actividades para un grupo de
dez persoas que se realizan no mar (surf,
submarinismo, snorkel e wakeboard) e, a
medida que avance no estudo da unidade,
esta situacién de aprendizaxe permitiralle
entender e contextualizar as matematicas
Como recurso para interpretar diferentes
situaciéns da sUa contorna.

10

13

10

O TEMPO E O DINEIRO

Nesta unidade se parte da organizacién
dunha viaxe en metro. A premisa crave é
elaborar un horario @teniendo en cuenta o
tempo de duracién do traxecto, asi como de
cada tarefa individualmente. A partir desta
situacion de aprendizaxe, o alumnado vai
familiarizar coas medidas do tempo e o0 seu
célculo para determinar a duracién de
periodos.

11

LONXITUDE

Nesta unidade exponse unha excursién a
pé facendo etapas en diferentes pobos e
proponse ao alumnado que determine o
percorrido calculando distancias. A partir
desta situacién de aprendizaxe pofierdn en
contexto todas as suas nocidns sobre a
lonxitude e as sUas unidades, para estimar

10

12
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p Ny % Peso N2 s‘ 12 | 2¢ e
e REEee B 2 materia [sesiéns|trim.|trim.|trim.
11 | LONXITUDE elavaha,\r.unha S|t_uaC|on habitual do noso 10 12 X
dia a dia: unha viaxe.
Nesta unidade exponse unha excursién a
pé facendo etapas en diferentes pobos e
proponse ao alumnado que determine o
percorrido calculando distancias. A partir
12 | CAPACIDADE E MASA desta situacién de aprendizaxe pofierdn en 5 12 X
contexto todas as sUas nociéns sobre a
lonxitude e as sUas unidades, para estimar
e avaliar unha situacién habitual do noso
dia a dia: unha viaxe.
3.2. Distribucidén curriculo nas unidades didacticas
ub Titulo da UD Duracion
1 NUMEROS DE CATRO CINCO CIFRAS 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.3 - Producir representaciéns matematicas, a Proporcionar exemplos de
través de esquemas ou diagramas, que axuden na representaciéns de situaciéns
resolucién dunha situacién problematizada. problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na
resoluciéon dun problema da vida cotia.
CAl.4 - Comparar entre diferentes estratexias para Empregar algunhas estratexias
resolver un problema de forma pautada. adecuadas na resolucién de problemas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén algunha solucién dun problema
seguindo algunha estratexia cofiecida. seguindo algunha estratexia cofiecida.
CAL.6 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Fai algunhas conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas. PE 55
forma pautada.
CA2.5 - Realizar conexiéns entre os diferentes Realiza conexiéns entre elementos
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e matematicos.
experiencias propios.
CA3.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, |Recofiecendo as conexidéns entre as
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a | matematicas e a vida cotia.
vida cotia.
CA3.7 - Recofiecer a linguaxe matematica sinxela Recofiece a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos, presente na vida cotiad en diferentes
adquirindo un vocabulario especifico basico e formatos
mostrando a comprensién da mensaxe.
Padxina 7 de 65
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respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

diversidade e establecendo relaciéns
saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Pide axuda sé cando sexa necesario e
desenvolvendo asi a autoconfianza.

CAA4.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explicar os pasos seguidos na resolucién
dun problema utilizando unha linguaxe
matemadtica sinxela en diferentes
formatos.

CA5.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explica os procesos e ideas matematicas

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Expresar actitudes positivas ante novos
retos matematicos, valorando o erro
como unha oportunidade de aprendizaxe.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Expresar algunha actitude positiva ante

matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, novos retos matematicos, valorando o

valorando o erro como unha oportunidade de erro como unha oportunidade de

aprendizaxe. aprendizaxe.

CA1l.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréfica, Comprender de forma verbal algunhas

problemas da vida cotid, comprendendo as preguntas formuladas a través de

preguntas expostas a través de diferentes diferentes estratexias ou ferramentas,

estratexias ou ferramentas, incluidas as recofiecendo a informacién contida en

tecnoléxicas. problemas da vida cotia.

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas

adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa na reparticién de tarefas,

asumindo e respectando as responsabilidades asumindo e respectando as

individuais asignadas e empregando estratexias responsabilidades individuais asignadas e

cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas |empregando estratexias cooperativas

& consecucion de obxectivos compartidos. sinxelas de traballo en equipo.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Traballa en equipo activa e

respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |respectuosamente respectando a T 45

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

estratexias e os procesos seguidos.

- Cantidade

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do calculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do cdlculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

Paxina 8
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Contidos

- Identificacidn, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposicidon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nUmeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretaciéon do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptaciéon dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresidén da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitaciéon do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisiéns de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupaciéon) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.
“Relaciéns

- Resolucién de problemas cotians que impliquen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacion e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotians.

~ Magnitude

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Estimacioén e relacions

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencioén.

"~ Localizacién e sistemas de representacion

- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeomeétrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

- Patréns
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Contidos

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

-~ Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotia seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos calculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sua idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

~Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacion da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
~Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situaciéns da vida cotia a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lldicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
" Inferencia
“Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, ddndolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
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-~ de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensiéon das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos &mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion

2 . SUMAS E RESTAS 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns dun problema seguindo
seguindo algunha estratexia cofiecida. algunha estratexia cofecida.
CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Empregar algunhas estratexias
resolver un problema de forma pautada. adecuadas na resolucién de problemas.
CA3.5 - Realizar conexiéns entre os diferentes Realiza conexidéns entre os diferentes

elementos matematicos aplicando coflecementos e elementos matemadticos
experiencias propios.

CA4.8 - Realizar conexidns entre os diferentes Realiza conexidns entre os diferentes PE 60
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e |elementos matematicos
experiencias propios.

CA5.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos Interpreta situaciéns en contextos
recoflecendo as conexions entre as matematicas e a |diversos recofiecendo as conexidons entre
vida cotia. as matemiticas e a vida cotid.

CAG6.5 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Analiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma pautada.

forma pautada.
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CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo activa e
respetuosamente establecendo relaciéns
saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Da exemplos de problemas sobre
situacidéns cotids que se resolven
matematicamente.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Aborda novos retos matematicos, pedindo
axuda s6 cando sexa necesario e
desenvolvendo asi a autoconfianza.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixe actitudes positivas ante retos
matemidticos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.
CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.
CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid |Automatiza situaciéns sinxelas da vida
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina cotia utiliizando principios basicos do
utilizando de forma pautada principios basicos do pensamento computacional.
pensamento computacional.
TI 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

estratexias e os procesos seguidos.

- Cantidade

(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Sentido das operaciéns

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
nameros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéons de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucion de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresidn da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situaciéns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacién e reflexién sobre as

- Identificacion, lectura e escritura de nUmeros naturais ata 0 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.
- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién do valor posicional das cifras

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
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~ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién a sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicacidns e divisiéns de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e gréficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotidns.

-~ Educacion financeira

- Identificacién e experimentacion na vida cotiad de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de

moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacién de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

~Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
coflecer a duracién, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

~ Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con
precisién, contraste dos resultados, expresidn correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacién e relaciéns

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencién.

" Localizacién e sistemas de representacién
- Interpretacioén e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a slUa representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacién, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.
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-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricidn verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado,
revisiéon da sUa idoneidade, rectificacidn se é necesaria e explicacién do realizado.

- Relaciéns e funcidéns

- Comparacién entre expresions que inclian obxectos, nimeros, operacidns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

" ldentificacién da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relaciéns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situacidns da vida cotia a través de experimentos baseados en
x0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lidicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

~Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
" Inferencia
~Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, dandolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emocidns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

" Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracion ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
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~ e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensiéon das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
3 LA MULTIPLICACION 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.9 - Explicar os procesos e ideas mateméticas, os |Explica procesos e ideas mateméticas
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os utilizando unha linguaxe matematica.
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.
CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostra a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a sta coherencia no soluciéns dun problema e a sUa
contexto exposto. coherencia no contexto exposto.
CA2.6 - Interpretar situacidns en contextos diversos Interpreta situaciéns recofiecendo as PE 60
recofiecendo as conexiéns entre as mateméticas e a |conexiéns entre as mateméticas e a vida

vida cotia.

cotia.

CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Produce representaciéns matematicas na
resolucién dunha situacién
problematizada.

CA3.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Compara entre diferentes estratexias
para resolver un problema de forma
pautada.
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4 consecucién de obxectivos compartidos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicadndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo respectando a
diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no
respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Aborda retos matematicos pedindo axuda
s6 cando sexa necesario e desenvolvendo
asi a autoconfianza.

CA4.6 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotia
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatiza situaciéns sinxelas utilizando
de forma pautada principios béasicos do
pensamento computacional.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.5 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Analiza conxecturas matematicas sinxelas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma pautada.

forma pautada.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns dun problema seguindo

seguindo algunha estratexia cofiecida. algunha estratexia cofecida.

CALl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixe actitudes positivas ante retos

matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CA1.6 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Analiza conxecturas matematicas sinxelas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma pautada.

forma pautada.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas no

adecuadas no proceso de resolucién de problemas. proceso de resolucién de problemas.

CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participar na reparticién de tarefas,

asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas

individuais asignadas e empregando estratexias sinxelas de traballo en equipo.

cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas TI 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TIl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

estratexias e os procesos seguidos.

- Cantidade

(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
numeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do calculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacién e reflexién sobre as

- ldentificacidn, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposicion e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretaciéon do valor posicional das cifras
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- Estimacién razoada de cantidades ata o0 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisiéon en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptaciéon dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucion de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresidn da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitaciéon do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e 0os procedementos mais adecuados segundo a natureza do célculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisions de niUmeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de niumeros cardinais ata 0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacidon e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotians.

“ Educacioén financeira

- Identificacién e experimentacién na vida cotid de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacién de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

~ Magnitude

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Medicion.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizaciéon de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con
precisién, contraste dos resultados, expresidn correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions
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- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencioén.

"~ Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sla idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

“Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresions que inclian obxectos, nimeros, operacidéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de x0gos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicaciéon de informacidn relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- ldentificacién da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relaciéns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situacidns da vida cotia a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lidicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

~Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
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"~ Inferencia

“Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, ddndolles sentido no contexto de estudo.

ub Titulo da UD Duracion
4 ANGULOS E POLIGONOS 8

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAL.6 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Analiza conxecturas matematicas sinxelas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma pautada.

forma pautada.

CA1.8 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, [Interpreta situacidns recofiecendo as

recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |conexiéns entre as matematicas e a vida

vida cotid. cotia.

CA2.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela Recofiece a linguaxe matemética sinxela

presente na vida cotid en diferentes formatos, presente na vida cotia e adque

adquirindo vocabulario especifico basico e vocabulario especifico basico e

mostrando a comprensién da mensaxe. comprende mensaxes.

CA3.2 - Producir representaciéons matematicas, a Produce representacidons matematicas na

través de esquemas ou diagramas, que axuden na resoluciéon dunha situacién

resolucién dunha situacién problematizada. problematizada.

CAA4.2 - Producir representaciéns matematicas, a Produce representaciéns matematicas na

través de esquemas ou diagramas, que axuden na resoluciéon dunha situacién

resolucién dunha situacién problematizada. problematizada. PE 60

CA4.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Compara entre diferentes estratexias
para resolver un problema de forma
pautada.

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofiecida.

Obtén soluciéns dun problema seguindo
algunha estratexia cofecida.

CA5.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofiecer a linguaxe matematica
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensiéon da mensaxe.

CA6.6 - Realizar conexions entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Realiza conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos.

CA6.7 - Interpretar situaciéns en contextos diversos,
recoflecendo as conexidns entre as matematicas e a
vida cotia.

Interpreta situaciéns recofiecendo as
conexidns entre as matematicas e a vida
cotia.
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a consecucién de obxectivos compartidos.

CA2.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matemaética sinxela en diferentes formatos.

Explica procesos e ideas matematicas
utilizando unha linguaxe matematica.

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo respectando a
diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no
respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos.

CA6.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Aborda retos matematicos pedindo axuda
s6 cando sexa necesario e desenvolvendo
asi a autoconfianza.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixe actitudes positivas ante retos

matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CA1.3 - Producir representaciéns matematicas, a Produce representaciéns matematicas na

través de esquemas ou diagramas, que axuden na resoluciéon dunha situacién

resolucién dunha situacién problematizada. problematizada.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas no

adecuadas no proceso de resolucién de problemas. proceso de resolucién de problemas.

CA2.1 - Participar na reparticion de tarefas, Participar na reparticiéon de tarefas,

asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas

individuais asignadas e empregando estratexias sinxelas de traballo en equipo

cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas TI 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

estratexias e os procesos seguidos.

- Cantidade

(unidades, decenas, centenas e milleiros).

-~ Sentido das operaciéns

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
numeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptaciéon dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid que impliqguen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicacién
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do cdlculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as

- Identificacién, lectura e escritura de nimeros naturais ata o0 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposicidon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nUmeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretaciéon do valor posicional das cifras

]
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- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresion da solucién, verificacidon e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresiéon de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resoluciéon de sumas, restas, multiplicacions e divisions de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

"~ Relaciéns
" Identificacién da relacién entre a multiplicacién e a superficie dos rectdngulos.

- Magnitude

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracién, inicio ou finalizacidén dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Medicioén.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizaciéon de medicidns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con
precision, contraste dos resultados, expresion correcta das unidades, con control e expresion verbal e gréafica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencién.

- Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacion, descricion, elaboracidn e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacidn, descricidn verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisiéon da sUa idoneidade, rectificacidn se é necesaria e explicacién do realizado.

- Relaciéns e funcidns

- Comparacién entre expresions que inclian obxectos, nimeros, operacidns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,
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- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificaciéon da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
~Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relaciéns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situaciéns da vida coti a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lldicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
" Inferencia
“Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, ddndolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacidn de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matemadticos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matemdtico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

" Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
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~comprensidn das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,

interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos ambitos do cofilecemento humano desde unha

perspectiva de xénero.

- Recoflecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo

de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion

5 A DIVISION 13
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CAL.6 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Analiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma pautada.
forma pautada.
CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Compara entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema de forma

pautada.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns dun problema seguindo
seguindo algunha estratexia cofecida. algunha estratexia cofiecida.
CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostra a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no soluciéns dun problema e a suUa
contexto exposto. coherencia no contexto exposto. PE 60
CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Aborda retos matematicos pedindo axuda
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando s6é cando sexa necesario e desenvolvendo
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza. |asi a autoconfianza.
CAA4.2 - Producir representaciéns matematicas, a Produce representaciéns matematicas na
través de esquemas ou diagramas, que axuden na resoluciéon dunha situacién
resolucién dunha situacién problematizada. problematizada.
CA5.7 - Recofiecer a linguaxe matematica sinxela Recofiecer a linguaxe matematica
presente na vida cotid en diferentes formatos, adquirindo vocabulario especifico basico e
adquirindo vocabulario especifico basico e mostrando a comprensién da mensaxe.
mostrando a comprensién da mensaxe.
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixe actitudes positivas ante retos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.
CALl.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica, Interpretar, de forma verbal ou gréfica, Tl 40

problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

problemas da vida cotid, comprendendo
as preguntas expostas.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.

Participar na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas de traballo en equipo.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo respectando a
diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no
respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos

CA3.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explica procesos e ideas matematicas
utilizando unha linguaxe matematica.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnolédxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Emprega ferramentas tecnoldxicas.

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Elixe actitudes positivas ante retos
matematicos.

CA6.4 - Participar na reparticiéon de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.

Participa na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas de traballo en equipo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

estratexias e os procesos seguidos.

- Cantidade

(unidades, decenas, centenas e milleiros).

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situaciéns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacién e reflexién sobre as

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
nameros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o0 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretaciéon do valor posicional das cifras

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéons de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.
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Contidos

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresion da solucién, verificacion e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresiéon de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicacions e divisions de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e gréficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotidns.

~ Educacioén financeira

- Identificacién e experimentacion na vida cotiad de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacién de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

~ Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracion, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

~ Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con
precisién, contraste dos resultados, expresidn correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacién e relaciéns

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificaciéon do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencion.

- Localizacién e sistemas de representacién
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- Interpretacion e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a slUa representacién.

- Interpretacion, descricién, elaboracién e representacién, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacidn, descricidn verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado,
revision da sua idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicacion do realizado.

- Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operacidns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

" Identificacién da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
~Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relaciéns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situaciéns da vida cotiad a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lldicas ou
cotias sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
"~ Inferencia
- Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, ddndolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns
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- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matemadticos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matemdtico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccion simultdnea e a avaliaciéon do funcionamento do equipo.

- Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Reconecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion

6 PRACTICA A DIVISION 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA1.6 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Analiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma pautada.
forma pautada.
CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Compara entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema de forma

pautada.

CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a Produce representaciéns matematicas na PE 60
través de esquemas ou diagramas, que axuden na resoluciéon dunha situacién
resolucién dunha situacién problematizada. problematizada.
CA4.5 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Analiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma pautada.
forma pautada.
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relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos.

CA4.6 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotia
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatiza situaciéns sinxelas utilizando
de forma pautada principios bésicos do
pensamento computacional.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Aborda retos matematicos pedindo axuda
s6 cando sexa necesario e desenvolvendo
asi a autoconfianza.

CAG6.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explicar os procesos e ideas matematicas
utilizando unha linguaxe matematica.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA5.3 - Comparar entre diferentes estratexias para Compara entre diferentes estratexias

resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema de forma
pautada.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns dun problema seguindo

seguindo algunha estratexia cofiecida. algunha estratexia cofecida.

CA6.7 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, [Interpreta situacidns recofiecendo as

recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |conexiéns entre as matematicas e a vida

vida cotid. cotid.

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixe actitudes positivas ante retos

matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas

adecuadas no proceso de resolucién de problemas. adecuadas no proceso de resolucién de
problemas.

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostra a correccién matematica das

soluciéns dun problema e a sUa coherencia no soluciéns dun problema e a sUa

contexto exposto. coherencia no contexto exposto.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Traballa en equipo respectando a

respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |diversidade do grupo e establecendo

respectando a diversidade do grupo e establecendo |relaciéns saudables baseadas no T 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafo dos nimeros, representacién en
situaciéns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacién e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
nameros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o0 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién do valor posicional das cifras
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" (unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptaciéon dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotia que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresidén da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimacidéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisiéns de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupaciéon) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Relaciéns

- Resolucién de problemas cotidns que impliquen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotidns.

- Educacion financeira

- Identificacién e experimentacién na vida cotid de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimacidns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacion de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

- Magnitude

- Recofiecemento e explicaciédn de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacidon dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Medicién.

- Resoluciéon de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccidn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con
precisién, contraste dos resultados, expresién correcta das unidades, con control e expresién verbal e grafica do
proceso seguido.
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- Estimacién e relaciéns

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emocidns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencién.

" Localizacién e sistemas de representacién
- Interpretacioén e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a slUa representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacién, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresion clara e correcta do resultado,
revisién da sUa idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicaciéon do realizado.

~Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotian e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robdtica educativaé

- Organizacion e analise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacién da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusions.

“Incerteza
- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situacidns da vida cotiad a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lUdicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificaciéon de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.
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~Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
" Inferencia
~Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, dandolles sentido no contexto de estudo.

-~ Crenzas, actitudes e emocidns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenfa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacion de estratexias para a toma de decisidns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacion activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos &mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
7 FRACCIONS 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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a consecucién de obxectivos compartidos.

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos,

CA6.3 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente, comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo respectando a
diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no
respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.6 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Analiza conxecturas matematicas sinxelas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma pautada.

forma pautada.

CA1.8 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, [Interpreta situacidns recofiecendo as

recofiecendo as conexidns entre as matematicas e a |conexiéns entre as matematicas e a vida

vida cotia. cotia.

CAL1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explica procesos e ideas matematicas

pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os utilizando unha linguaxe matematica. PE 60
resultados obtidos utilizando unha linguaxe

matematica sinxela en diferentes formatos.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns dun problema seguindo

seguindo algunha estratexia cofecida. algunha estratexia cofiecida.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Aborda retos matematicos pedindo axuda

novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando sé cando sexa necesario e desenvolvendo

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza. |asi a autoconfianza.

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixe actitudes positivas ante retos

matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas no

adecuadas no proceso de resolucién de problemas. proceso de resolucién de problemas.

CA2.1 - Participar na reparticiéon de tarefas, Participa na reparticiéon de tarefas,

asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas

individuais asignadas e empregando estratexias sinxelas de traballo en equipo.

cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas TI 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.
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- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Expresion de particiéns, reparticiéns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en
contextos da vida cotia.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e
contextos familiares e habituais.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéons de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Estratexias de célculo mental con fracciéns, con denominador ata 12, en contextos cotidns con explicacién do
proceso seguido e as estratexias usadas.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresion da solucién, verificacidon e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresiéon de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resoluciéon de sumas, restas, multiplicacions e divisions de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

-~ Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
nlimeros ata o 99 999 e as sUas equivalencias, aplicacién nas relaciéns que xera nas operaciéns.

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e gréficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotidns.

~Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
coflecer a duracién, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Estimacioén e relacions

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencion.

- Patréns
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- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

-~ Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotia seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos calculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sua idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

- Relacidéns e funcidons

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

- Crenzas, actitudes e emocidns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacion de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacion activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizaciéon do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

12/12/2023 16:44:21 Paxina 34 de 65




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

ub Titulo da UD Duracion
8 OS CORPOS XEOMETRICOS 8
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixe actitudes positivas ante retos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.
CAl.4 - Comparar entre diferentes estratexias para Compara entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema de forma
pautada.
CALl.6 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Analiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma pautada.
forma pautada.
CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas no
adecuadas no proceso de resolucién de problemas. proceso de resolucién de problemas
CA1.9 - Explicar os procesos e ideas mateméticas, os |Explica procesos e ideas mateméticas
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os utilizando unha linguaxe matematica.
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.
CA2.1 - Participar na reparticion de tarefas, Participa na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas
individuais asignadas e empregando estratexias sinxelas de traballo en equipo.
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.
CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostra a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a stia coherencia no soluciéns dun problema e a sua Tl 100

contexto exposto.

coherencia no contexto exposto

CA2.5 - Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Realiza conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos

CA2.6 - Interpretar situacions en contextos diversos
recoflecendo as conexidns entre as matematicas e a
vida cotia.

Interpreta situaciéns recoiecendo as
conexions entre as matematicas e a vida
cotia.

CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Produce representacidéns matematicas na
resoluciéon dunha situacién
problematizada.

CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatiza situaciéns sinxelas utilizando
de forma pautada principios bésicos do
pensamento computacional

CAA4.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Compara entre diferentes estratexias
para resolver un problema de forma
pautada.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofecida.

Obtén soluciéns dun problema seguindo
algunha estratexia cofecida.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Emprega ferramentas tecnoléxicas no
proceso de resolucién de problemas

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo respectando a
diversidade do grupo e establecendo
relacions saudables baseadas no
respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos.

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou grafica,
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

Interpretar, de forma verbal ou gréfica,
problemas da vida cotid, comprendendo
as preguntas expostas.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Da exemplos de problemas sobre
situacions cotids que se resolven
matematicamente.

CA6.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Aborda retos matematicos pedindo axuda
s6 cando sexa necesario e desenvolvendo
asi a autoconfianza.

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos,

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacion e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

~ Cantidade
- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéons de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos dtiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresion da solucién, verificacidon e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresiéon de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Magnitude

"~ Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,

12/12/2023 16:44:22 Paxina 36 de 65



CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

Contidos

- cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacidon dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Estimacioén e relacions

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencion.

- Figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, dngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofilecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dudas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

- Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacion, descricion, elaboracidn e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

~Movementos e transformacions

- Descricién verbal e interpretaciéon de informacién sobre movementos, translacions e simetrias de obxectos e outros
elementos do contexto con vocabulario xeométrico adecuado.

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién &
creacioén artistica.

- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliquen o uso de estratexias variadas para o céalculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as sdas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcién, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resoluciéon de problemas da vida cotia empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Recofiecemento de relaciéns xeométricas, posiciéns, movementos, simetrias e translaciéns en contextos ludicos,
artisticos, cientificos, técnicos e en calquera outro dmbito da vida cotia.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico
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- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisién da sUa idoneidade, rectificacién se é necesaria e explicacién do realizado.

“Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matemadticos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotian e o0 xogo en regras de xo0gos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robdtica educativaé

- Organizacion e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacién da moda como o dato mdis frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusions.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situacions da vida cotia a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lUdicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
“Inferencia
~Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, dandolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresion, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocioéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na slUa aprendizaxe.

12/12/2023 16:44:22 Paxina 38 de 65




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

Contidos

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para

incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.
- Presentacidn limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha

das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizaciéon das tarefas matematicas en equipo con

comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,

interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos ambitos do cofilecemento humano desde unha

perspectiva de xénero.

- Recoflecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo

de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
9 NUMEROS DECIMAIS 13
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns dun problema seguindo
seguindo algunha estratexia cofiecida. algunha estratexia cofiecida.
CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a Produce representaciéns matematicas na
través de esquemas ou diagramas, que axuden na resoluciéon dunha situacién
resolucién dunha situacién problematizada. problematizada.
CA3.6 - Interpretar situacions en contextos diversos, |Interpreta situaciéns recofiecendo as
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |conexiéns entre as matematicas e a vida
vida cotia. cotid.
CA4.2 - Producir representaciéons matematicas, a Produce representacidéns matematicas na
través de esquemas ou diagramas, que axuden na resoluciéon dunha situacién
resolucién dunha situacién problematizada. problematizada. PE 60

CAA4.5 - Analizar conxecturas matemaéticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.

Analiza conxecturas matematicas sinxelas
de forma pautada

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica,
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

Interpretar, de forma verbal ou grafica,
problemas da vida cotid, comprendendo
as preguntas expostas.
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CA4.6 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotia
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatiza situaciéns sinxelas utilizando
de forma pautada principios bdsicos do
pensamento computacional.

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicandose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo respectando a
diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no
respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos.

CA5.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofiecer a linguaxe matemética
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensiéon da mensaxe.

CA6.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Aborda retos matematicos pedindo axuda
s6 cando sexa necesario e desenvolvendo
asi a autoconfianza.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA6.6 - Realizar conexidns entre os diferentes Realiza conexiéns entre os diferentes
elementos matemaéticos, aplicando cofiecementos e |elementos matemadticos
experiencias propios.
CALl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixe actitudes positivas ante retos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.
CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas no
adecuadas no proceso de resolucién de problemas. proceso de resolucién de problemas.
CA2.1 - Participar na reparticion de tarefas, Participa na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas
individuais asignadas e empregando estratexias sinxelas de traballo en equipo.
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.
CA3.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explica procesos e ideas matematicas
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os utilizando unha linguaxe matematica.
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matemaética sinxela en diferentes formatos.
TI 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

estratexias e os procesos seguidos.

- Cantidade

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
numeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do cdlculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as

- Identificacidn, lectura e escritura de nimeros naturais ata o0 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacion do valor posicional das cifras
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" (unidades, decenas, centenas e milleiros).
- Estimacién razoada de cantidades ata o0 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Expresion de particiéns, reparticiéns e relacions coa utilizaciéon de fracciéns propias con denominador ata 12 en
contextos da vida cotid.

- Identificacién, lectura, escritura e representacion de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e
contextos familiares e habituais.
-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptaciéon dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Estratexias de cdlculo mental con fracciéns, con denominador ata 12, en contextos cotidns con explicacién do
proceso seguido e as estratexias usadas.

- Resolucién de problemas da vida cotia que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresidén da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimacidns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisiéns de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupaciéon) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros ata o 99 999 e as sUas equivalencias, aplicacidn nas relaciéns que xera nas operacions.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotians.

- Magnitude

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacidon dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Estimacién e relaciéns

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emocidns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencién.

" Localizacién e sistemas de representacién

- Interpretacioén e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a slUa representacién.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.
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-~ Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotia seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos calculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sla idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

~Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacion da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
~Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situacidns da vida coti a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lldicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
" Inferencia
“ Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, ddndolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

~ Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
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Contidos

" interese e a iniciativa na sda aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensiéon das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos &mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion

10 O TEMPO E O DINEIRO 9
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.6 - Analizar conxecturas matemdticas sinxelas Analiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma pautada.
forma pautada.
CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostra a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no soluciéns dun problema e a sua
contexto exposto. coherencia no contexto exposto.
CA4.2 - Producir representaciéns matematicas, a Produce representaciéns matematicas na
través de esquemas ou diagramas, que axuden na resoluciéon dunha situacién
resolucién dunha situacién problematizada. problematizada.
CA4.3 - Comparar entre diferentes estratexias para Compara entre diferentes estratexias PE 60
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema de forma

pautada.

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréfica, Interpreta de forma grafica problemas da
problemas da vida cotia, comprendendo as vida cotida comprendendo as preguntas
preguntas expostas a través de diferentes expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as estratexias ou ferramentas,
tecnoléxicas.
CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns dun problema seguindo
seguindo algunha estratexia cofiecida. algunha estratexia cofiecida.
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pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

utilizando unha linguaxe matemaética.

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicandose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resoluciéon pacifica de conflitos.

Traballa en equipo respectando a
diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no
respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos.

CA6.4 - Participar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.

Participa na reparticién de tarefas,
empregando estratexias cooperativas
sinxelas de traballo en equipo.

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixe actitudes positivas ante retos

matemidticos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas no

adecuadas no proceso de resolucién de problemas. proceso de resolucién de problemas.

CA1.8 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, |Interpreta situaciéns recofiecendo as

recofiecendo as conexidns entre as matematicas e a |conexiéns entre as matematicas e a vida

vida cotia. cotia.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Aborda retos matematicos pedindo axuda

novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando s6é cando sexa necesario e desenvolvendo

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza. |asi a autoconfianza.

CAA4.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explica procesos e ideas mateméticas Tl 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

estratexias e os procesos seguidos.

- Cantidade

(unidades, decenas, centenas e milleiros).

contextos da vida cotia.

contextos familiares e habituais.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
numeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Identificacién, lectura, escritura e representacion de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do cdlculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as

- Identificacién, lectura e escritura de nimeros naturais ata o0 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposicidon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nUmeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretaciéon do valor posicional das cifras

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Expresion de particiéns, reparticidns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en
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-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisiéon en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptaciéon dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucion de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresidn da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitaciéon do proceso seguido.

- Relaciéns

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e gréficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotidns.
~ Educacioén financeira

- Identificacion do valor e das equivalencias entre as diferentes moedas e billetes do sistema monetario da Unién
Europea, con emprego desas equivalencias para resolver problemas de compra-venda en situaciéns reais e
simuladas.

- Identificacién e experimentacién na vida cotid de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacion de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

~Magnitude

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
conecer a duracién, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Estimacioén e relaciéns

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencién.

- Patréns

- Estratexias para a identificacidn, descricidn verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado,
revision da sua idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicacion do realizado.

- Relaciéns e funcidns
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- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacion da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
~Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situaciéns da vida coti a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lldicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
" Inferencia
“Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, ddndolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacidn de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matemdtico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade
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- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con

comprensién das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,

interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliaciéon do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos ambitos do cofilecemento humano desde unha

perspectiva de xénero.

- Recoiecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo

de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
11 LONXITUDE 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.2 - Interpretar, de forma verbal ou grafica, Interpretar, de forma verbal ou gréfica,
problemas da vida cotid, comprendendo as problemas da vida cotid, comprendendo
preguntas expostas a través de diferentes as preguntas expostas.
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.
CA1.3 - Producir representaciéns matematicas, a Produce representaciéns matematicas a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na través de esquemas ou diagramas.
resolucién dunha situacién problematizada.
CAl.4 - Comparar entre diferentes estratexias para Compara entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema de forma
pautada.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns dun problema seguindo
seguindo algunha estratexia cofiecida. algunha estratexia cofiecida. PE 60

CA1.6 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.

Analiza conxecturas matematicas sinxelas
de forma pautada.

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no
contexto exposto.

Demostra a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a sUa
coherencia no contexto exposto.

CA2.5 - Realizar conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Realiza conexidns entre os diferentes
elementos matematicos

CA2.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos
recoflecendo as conexions entre as matematicas e a
vida cotia.

Interpreta situaciéns recofiecendo as
conexidns entre as matematicas e a vida
cotia.
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CA3.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo respectando a
diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no
respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Aborda retos matematicos pedindo axuda
s6 cando sexa necesario e desenvolvendo
asi a autoconfianza.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Da alguln exemplos de problemas sobre
situacioéns cotids que se resolven
matematicamente.

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos,

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixe actitudes positivas ante retos

matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CA1l.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas no

adecuadas no proceso de resolucién de problemas. proceso de resolucién de problemas.

CA1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explica procesos e ideas matemadticas

pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os utilizando unha linguaxe matematica.

resultados obtidos utilizando unha linguaxe

matematica sinxela en diferentes formatos.

CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa na reparticién de tarefas,

asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas

individuais asignadas e empregando estratexias sinxelas de traballo en equipo.

cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas

a consecucién de obxectivos compartidos. T 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

estratexias e os procesos seguidos.

“ Cantidade

(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacion e reflexién sobre as

- Identificacidn, lectura e escritura de niUmeros naturais ata 0 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.
- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretaciéon do valor posicional das cifras

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptaciéon do erro como parte do proceso de mellora.
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- Expresion de particiéns, reparticidns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en
contextos da vida cotid.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e
contextos familiares e habituais.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisiéon en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptaciéon dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Estratexias de célculo mental con fracciéns, con denominador ata 12, en contextos cotidns con explicacién do
proceso seguido e as estratexias usadas.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucion de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresidn da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresiéon de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitaciéon do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e 0os procedementos mais adecuados segundo a natureza do célculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisions de niUmeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Relaciéns

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de niumeros cardinais ata 0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretaciéon e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotians.

~ Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recoflecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacion.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofecer a duracién, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

~ Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccidn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresidn correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.
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- Estimacién e relaciéns

- Estratexias de comparacién e ordenacién de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | e ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimaciéon de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencioén.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacién e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofian a identificacién e clasificaciéon de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, piramides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dlas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

" Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacion, descricién, elaboracién e representacién, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

~Movementos e transformacions

- Descricién verbal e interpretaciéon de informacién sobre movementos, translaciéns e simetrias de obxectos e outros
elementos do contexto con vocabulario xeométrico adecuado.

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién &
creacién artistica.

" Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliquen o uso de estratexias variadas para o céalculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as suas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcioén, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Recofiecemento de relaciéns xeométricas, posiciéns, movementos, simetrias e translaciéns en contextos ludicos,
artisticos, cientificos, técnicos e en calquera outro &mbito da vida cotia.

-~ Patréns
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- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

-~ Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotia seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos calculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sua idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

~Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Identificacion da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
~Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relacidns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situaciéns da vida cotia a través de experimentos baseados en
X0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lldicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
" Inferencia
“Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, ddndolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
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-~ de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o

interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para

incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.
- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha

das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con

comprensiéon das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,

interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha

perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos &mbitos do saber como mecanismo

de construcién dunha identidade positiva propia.

ub Titulo da UD Duracion
12 CAPACIDADE E MASA 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL.6 - Analizar conxecturas matemdticas sinxelas Analiza conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de de forma pautada.
forma pautada.
CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obtén soluciéns dun problema seguindo
seguindo algunha estratexia cofiecida. algunha estratexia cofecida.
CA2.7 - Recofiecer a linguaxe matematica sinxela Recofiece a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos, presente na vida cotid mostrando a
adquirindo vocabulario especifico basico e comprensién da mensaxe.
mostrando a comprension da mensaxe. PE 60

CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Produce representaciéns matematicas na
resoluciéon dunha situacién
problematizada.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Aborda retos matematicos pedindo axuda
s6 cando sexa necesario e desenvolvendo
asi a autoconfianza.
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respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

diversidade do grupo e establecendo
relacions saudables baseadas no
respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos.

CAA4.6 - Automatizar situaciéons sinxelas da vida cotid
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatiza situaciéns sinxelas utilizando
de forma pautada principios bésicos do
pensamento computacional.

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballa en equipo respectando a
diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no
respecto, a igualdade e a resolucién
pacifica de conflitos.

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Mostra actitudes positivas ante novos
retos matematicos,

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.8 - Realizar conexiéns entre os diferentes Realiza conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos, aplicando cofiecementos e |elementos matemadticos

experiencias propios.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Aborda retos matematicos pedindo axuda
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando s6 cando sexa necesario e desenvolvendo
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza. |asi a autoconfianza.

CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixe actitudes positivas ante retos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Emprega ferramentas tecnoléxicas no
adecuadas no proceso de resolucién de problemas. proceso de resolucién de problemas.
CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participa na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades empregando estratexias cooperativas
individuais asignadas e empregando estratexias sinxelas de traballo en equipo
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas

a consecucién de obxectivos compartidos.

CA2.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explica procesos e ideas matematicas
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os utilizando unha linguaxe matematica.
resultados obtidos utilizando unha linguaxe

matematica sinxela en diferentes formatos.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Traballa en equipo respectando a T 40

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacion e reflexién sobre as
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- Cantidade

- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptaciéon do erro como parte do proceso de mellora.

- Expresién de particiéns, reparticiéns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en
contextos da vida cotid.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e
contextos familiares e habituais.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos dtiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresidn da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Relaciéns

- Resolucién de problemas cotidns que impliquen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacion e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotians.

~ Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacion da realidade préxima.

- Recofilecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacion.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
coflecer a duracién, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Medicion.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con
precisién, contraste dos resultados, expresién correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacién e relaciéns
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- Estratexias de comparacioén e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencion.
- Localizacién e sistemas de representacién

- Interpretacion e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a slUa representacién.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricidn verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisiéon da sUa idoneidade, rectificacidn se é necesaria e explicacién do realizado.

~Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresions que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

" ldentificacién da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relaciéns e extraer conclusiéns.

“Incerteza
- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situacidns da vida cotia a través de experimentos baseados en
x0gos como cartas, dados, moedasé

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lidicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.
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~Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
" Inferencia
~Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, dandolles sentido no contexto de estudo.

-~ Crenzas, actitudes e emocidns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenfa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacion de estratexias para a toma de decisidns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacion activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofiecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

Dado que os contidos traballados illadamente estdn desprovistos de significado imos proporcionarlle ao alumnado
situaciéns complexas, como complexa é a realidade, situaciéns que involucren varios dmbitos do saber: o mercado,
0s experimentos, as festas, a arte, os deportes e as viaxes permiten unha variedade rica e diversa de situaciéns de
aprendizaxe nas que o alumnado constrile significativamente os cofiecementos que serdn as ferramentas que lle
permitan resolver interrogantes e problemas.

O enfoque globalizador e activo vai responder mellor & diversidade da aula contemplada dende unha perspectiva
socioemocional e de xénero; asi axudamoslle a aumentar a sUa autoconfianza e perseveranza. Van aparecer
momentos de bloqueo e estrés, sabémolo; buscamos xustamente que o noso alumnado aprenda a manexalos e
mantefia unha actitude positiva, critica e creativa valorando o erro como fonte de aprendizaxe.

A interaccién é fundamental na aprendizaxe das matematicas. As estruturas, estratexias e dindmicas de aprendizaxe
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cooperativa propician a resolucién conxunta de tarefas e problemas, potencian a atencién & diversidade, a inclusién,
a igualdade e, en definitiva, a convivencia. As propostas en equipo brindan a oportunidade de intercambio entre o
alumnado, permiten a diversidade de ideas e propostas, favorecen clarificar tarefas, discutir plans, chegar a acordos
e consensos, analizar produciéns... Promoven reflexionar e compartir diferentes maneiras de resolver permitindo
aproximarse cada vez mais a un proceso eficaz.

A vivencia, manipulacién, representacién e abstraccién son procesos imprescindibles en calquera situacién de
aprendizaxe; van pofierse en marcha nas situaciéns arriba sinaladas, situaciéns contextualizadas, cheas de sentido
nas que estan presente a exploracién e a investigaciéon e nas que é imprescindible responder a unha pregunta,
solucionar un reto, lograr unha construcién, representar unha vivencia, resolver problemas...

A resolucién de problemas xunto as destrezas emocionais van da man en cada unidade. O problema representa un
desafio para o alumnado, permite que faga uso dos seus cofiecementos previos, que incorpore datos de outras areas,
que elabore novos coflecementos ou modifique os adquiridos. O problema supén comprometerse cunha solucién,
tomar decisiéns, indagar, explorar, analizar, seleccionar procedementos adecuados, sentir satisfaccién por chegar a
resultados. Implica procesos variados de interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos dutiles,
formulacién de hipdéteses de resolucién e proposta de plan, contraste e argumentacién de puntos de vista,
simbolizacién, elaboracién e expresién da solucién, verificacién e idoneidade dos resultados obtidos, e interpretacién
en contexto, expresiéon de forma ordenada e explicacién do proceso seguido. Na resolucién de problemas tefien lugar
a lectura, reflexién, planificacion, establecemento de estratexias, revisidon, comunicacién, xustificacion e modificacién
de plan se cumprise. A resolucién de problemas permitelle ao alumnado planificar o proceso realizando preguntas
apropiadas tales como: que quero descubrir?, que sei ?, que hipétese fago?, como podo facer para descubrir o que
desexo?, os resultados relaciénanse coas hipdteses?, estd ben expresado o resultado?, ten sentido a solucién?,
poderia telo resolto doutro xeito?, podo aplicar o proceso a problemas similares? Na resolucién de problemas entran
en xogo unha serie de aspectos metacognitivos e emocionais: autorregulacién do proceso, expresién, xestién e
autocontrol emocional que non podemos esquecer.

O profesorado vai ser mediador e guia e permitiralle ao alumnado explorar e investigar, fomentando a interaccién
coas compafeiras e cos compafieiros, asi como o enfrontamento dos retos sen ansiedade. Facilitard o
desenvolvemento competencial do alumnado atendendo & diversidade e personalizando os procesos de construcién
de aprendizaxe. A situaciéns propostas a exploracién e o xogo que espertan sempre o interese do alumnado.

Mais ald da planificacién dos tempos, espazos, agrupamentos e outros recursos iniciais, o profesorado, na interaccién
co grupo adapta cada un destes elementos segundo se requira na dindmica da aula ampliando ou modificando
tempos necesarios para investigar, tentar estratexias, equivocarse, volver tentar, contrastar, validar procesos e
aplicar a nova aprendizaxe a outras situaciéns contextualizadas.

E moi importante ir fixando uns habitos de traballo, fundamentais ao longo de todo o curso: organizar o traballo e o
tempo, ter & man o material necesario (material manipulativo, ordenador, calculadora, gréaficos )

Os grupos de traballo en equipos serdn heteroxéneos, mixtos e diversos. Aplicaranse dindmicas para a mellora do
ambiente de clase e a cohesién de grupo e periodicamente actividades relacionadas coa valoracién do funcionamento
dos equipos, a rotacién de cargos, a elaboracién e revisiéns dos plans de grupo ou cadernos de equipo, etc.

a) Organizacién dos espazos e recursos

Aula

Necesitamos dotar & aula dun espazo (andeis, mesas ...) no que poidamos expofier e gardar os materias necesarios e
accesibles ao alumando.

Precisaremos un espazo na parede & altura do alumnado, para representar de xeito grafico, grande, visible e
accesible para todas e todos e dun reloxo/cronémetro dixital para que aprendamos a organizarnos no tempo.
Agrupamentos.

A aula estard organizada para o traballo en equipo coas mesas colocadas en grupos de catro. Nos debates buscarase
unha colocacién en U ou en asemblea.

b) Organizacién dos tempos e secuencia proposta

Lentamente e de forma progresiva imos creando situaciéns que lle permitan ao alumnado organizar e controlar as
sUas tarefas con maior autonomia. Buscamos unha secuencia de actividades e unha temporalizacién das mesmas
que permita facer participe ao alumnado das decisidns relativas ao tempo e no que adaptamos estratexias e recursos
de cada unha das tarefas, que ten en conta tanto o conxunto do grupo como os alumnos e alumnas que requiran
unha atencién especifica. Clarificarase de xeito visual e grafico como se van realizar as actividades e a forma de
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organizarse para saber que facer antes e despois, como desenvolverse no espazo libremente, respectando o traballo
e as decisiéns das e dos demais, e onde atopar o material que cada actividade esixe.

¢) Pautas de emprego do material manipulativo:

A manipulacién implica o emprego de material, e neste sentido, é preciso realizar unha serie de consideraciéns
metodoldxicas de cara a facer un bo uso do mesmo:

- O material presentarase para o seu coflecemento e exploracién propofiendo actividades libres, que favorecen o
coflecemento paulatino das slas cualidades: tamafio, textura, cheiro...

- Esa experimentacién libre permitird facer conxecturas sobre o seu posible uso e utilidades.

- Posteriormente realizaranse actividades e xogos semidirixidos orientados a unha experiementacién mais profunda
encamifiada ao obxectivo do seu uso.

- Unha vez pasadas as fases anteriores, o material pode ser usado de xeito convencional co fin de xerar cofiecemento
no alumnado e favorecer a comprensién dos distintos conceptos matematicos.

Con periodicidade realizaremos, en asemblea, autoavaliacién, coavaliacién e posta en comun, onde trataremos
aspectos como:

0 Que aprendin?

0 Que me resultou mais dificil e tefio que mellorar?

o Como me sentin? Que foi o que mais me gustou?

o Como foi a relaciéon coas mifias compafieiras e compafeiros?

o Realizamos ben a tarefa en equipo, organizdmonos ben? ...

o0 Podo axudar? Deixo que me axuden?

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Material manipulativo convencional: tangram, policubos, regletas, base dez, bloques léxicos, pezas de construcion,
corpos xeométricos, kataminos, contas de madeira...

Material manipulativo non convencional:tapdns, pedras, paos, follas...

Material de medidas convencionais: balanzas, basculas, pesas, metros, cintas métricas, recipientes de capacidade,
reloxos analdxicos, dixitais e de area.

Material de refugallo: botellas, caixas, envases de produtos do supermercado, teas, fios, 1as, ...

Material de debuxo: regra, escuadra, cartabén e compdés

Cartos: moedas e billetes.

Recursos tecnoldxicos e dixitais: calculadora, robot, tablet...

Outros recursos: planos, coleccionables, folletos, publicidade, pelotas, aros, material deportivo en xeral...

-Materiais de aulas especificas: aula de informatica, aula Polos Creativos, salén de actos, aula de musica, aula de
inglés, horta escolar, biblioteca, aula de biblioteca creativa

Espazos e materias da contorna: parques, museos, exposiciéns,...

O curriculo da area de matematicas fai numerosas referencias & manipulacién e ao emprego de material para
favorecer a comprensién dos distintos contidos que vefen reflectidos nel, polo tanto, o propio texto xa nos da unha
idea dos que deben ser empregados.

Nesta programacién formulase a clasificacién anterior que pretende organizar os distintos recursos e materiais que
empregaremos, se ben non pode ser considerada unha lista pechada, xa que ao longo do curso poden ser
incorporados outros recursos ou materiais que faciliten a aprendizaxe.
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E preciso puntualizar que o emprego de material non é un fin en si mesmo e non garante a consecucién dos
obxectivos, esixe dunha planificacién e secuenciacién &s que xa se fixo referencia no apartado anterior.

O emprego do material require dunhas pautas para o seu uso e conservacién, deberan ser asumidas e respectadas
por todo o alumnado e o seu cumprimento serd responsabilidade individual de cada persoa, se ben o reparto e
recollida do mesmo estard incluido dentro dos roles dos equipos de traballo.

A distribuciéon e colocacién do material na aula favorecerd a accesibilidade para todo o alumnado, de tal xeito que lle
resulte sinxelo collelo cando sexa necesario.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién é un proceso de toma de decisiéns durante o cal se recolle informacién, debe formar parte dos procesos
de aprendizaxe e ensino e ser reguladora e autorreguladora da aprendizaxe.

Neste senso a avaliacién inicial debe recoller informacién relevante do alumnado para poder axustar e desenvolver a
programacién acorde coas sUas caracteristicas, unha aprendizaxe matematica significativa e unha contribucién
adecuada ao desenvolvemento das competencias. Nesta area, esta avaliacién inicial deberd permitir obter
informacién sobre o desenvolvemento da capacidade do alumnado para actuar en situaciéns matematicas diversas
pofiendo en funcionamento cofiecementos, habilidades, destrezas, valores e actitudes.

A avaliacién inicial debe ter dous grandes momentos: un a comezo de curso e outro ao comezo de cada unidade.

Ao comezo de curso é moi importante para definir cal serd o proceso educativo que programaremos e
desenvolveremos nesa aula en concreto. A recollida de informacién é un paso fundamental, pois, en funcién deses
datos tomaranse unhas decisiéns ou outras.

Coémpre saber que sabe e sabe facer o alumnado, mais tamén a sda motivacién, a atencién, os intereses, o estilo de
aprendizaxe, o modo de aproximacién aos recursos, as emociéns ante as matematicas, como traballa en equipo
(aceptacién de roles, participacién, responsabilidade, resolucién de conflitos, ...).

Asi, a avaliacién inicial ao comezo de curso terd unhas funciéns concretas:

- Achegar informacién sobre o contexto escolar do grupo: profesorado, recursos, posibilidades de interaccién con
otros grupos, coordinacién, medidas de atencién, métodos,...

- Obter datos relacionados co entorno socio-familiar do alumnado que poidan incidir no seu desenvolvemento escolar.
- Definir concretamente a intervencién educativa a desenvolver priorizando aqueles aspectos que se amosaron
deficitarios

- Concretar estratexias de aprendizaxe que permitan unha intervencién mais eficaz, ademais de servir de referente
para contrastar os avances que se vaian obtendo ao longo dos procesos de aprendizaxe e ensino desenvolvidos.

Ao comezo de cada unidade ou proposta de traballo habera de realizarse unha avaliacién inicial durante a cal seran
detectadas as ideas, as crenzas, as actitudes, os cofiecementos, o control dos procesos matematicos previos, ... de
cara a establecer un adecuado proceso de aprendizaxe significativa.

No proceso de recollida de informacién e a sUa triangulacién (entre instrumentos, momentos e/ou persoas), sexa cal
sexa o tipo de avaliacién inicial que abordemos, contarase con diferentes e variados instrumentos, situaciéns e
procedementos para poder atender & diversidade sen priorizar nunca unha Unica opcién. Usaranse procedementos
como a observacién, andlise de produciéns do alumnado, intercambios orais-debates-entrevistas, probas escritas e
cuestionarios. Respecto dos instrumentos empregaranse os de rexistro (listas de cotexo, listas de control, escadas de
valoracién, diarios, anecdotarios, rexistro de incidencias,...) e outros que permitan indicar os item ou aspectos a ter
presentes xunto coa sUa valoracién (rdbricas e guias de observacién). Tamén se terdn en conta datos procedentes de
autoavaliacién e a coavaliacion.

Ao comezo de curso sera de interese avaliar neste nivel:

- A participacién en equipo para resolver situaciéns matematicas xestionando os conflitos adecuadamente.

- A identificacién das emocidns bésicas en situacidns matematicas e a indicacidn de estratexias elementais de xestién

- O uso de materiais e esquemas que lle permitan resolver situaciéns problematicas sinxelas.

- O recofiecemento de conceptos bdsicos matematicos, operaciéns e interpretacién de graficos, tdboas e figuras
elementais

- A realizacién de conxecturas matemadticas a partir de casos concretos da vida diaria.

- A explicacién das afirmacidéns e procesos matematicos seguidos en situaciéns contextualizadas

- A expresién oral comprensible da percepcién dun proceso matematico sinxelo.

- A interaccién e aceptacién de roles en equipo para desenvolver e resolver situaciéns matematicas
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- Identificacién de conceptos matematicos en situaciéns variadas e cos significados que corresponda a cada situacié.n
- A identificacién de nUmeros, magnitudes, figuras... implicados en situaciéns cotids famiiares e escolares.

- A exemplificacién de aspectos matematicos basicos en situaciéns cotias.

- Uso de representaciéns con materiais concretos, debuxos, ... para expresar unha idea matematica

- Uso guiado dalgunha ferramenta tecnoléxica en situaciéon contextualizadas

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliaciéon por UD:

Unidade

didactica UD 1 UbD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6 UD 7 UD 8 UbD 9 UD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 10 10 10 5 10 10 10 5 10 5
il 55 60 60 60 60 60 60 0 60 60
escrita

Taboa de

indicadores 45 40 40 40 40 40 40 100 40 40
Unidade

didactica UD 11 UD 12 Total

Peso UD/

Tipo Ins. Y e Lol

Proba

escrita 60 60 26

laboaide 40 40 a4

indicadores

Criterios de cualificacion:

Os criterios de cualificacién da drea de matematicas de cada unha das avaliacidns parciais e da avaliacién final
ordinaria son os gque se indican nas tdboas anteriores. Hai que ter en conta o indicado respecto das avaliaciéns
parciais suspensas no apartado criterios de recuperacién deste mesmo epigrafe.

A avaliacién das competencias clave da avaliacién final ordinaria farase tendo en conta as seguintes directrices:

1) Competencia en comunicacién linglistica: os obxectivos de drea 1 e 6 son fundamentalmente CCL

2) Competencia plurilinglie: o obxectivo de area 8 ten vinculaciéns coa CP no sentido de cofiecer e respecta a
diversidade lingUistica e cultural presente no seu contorno, recofiecendo e comprendendo o seu valor como factor de
didlogo, para mellorar a convivencia.

3) Competencia matematica e competencia en ciencia, tecnoloxia e enxefieria: os obxectivos de drea 2, 3 e 5 son
fundamentalmente STEM

4) Competencia dixital: o obxectivo de drea 4 é fundamentalmente CD.
5) Competencia persoal, social e de aprender a aprender: o obxectivo de area 7.

6) Competencia cidadd: o obxectivo de area 8 ten importantes vinculaciéns coa CC vinculadas ao traballo en equipo,
o respecto, a resolucién pacifica de conflitos e a igualdade.

7) Competencia emprendedora: o obxectivo de area 8 ten importantes vinculaciéns coa CE vinculadas coa
capacidade de liderado.

8) Competencia en conciencia e expresion culturais: o obxectivo de area: o obxectivo de drea 5 é fundamentalmente
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CCEC

Criterios de recuperacion:

Dado que se trata dun curriculo competencial e tendo en conta que os obxectivos de area se traballan en todas as
avaliaciéns parciais, a recuperacién se integrard na avaliacién seguinte. Os instrumentos de avaliacién empregados
para avaliar os obxectivos de area a través dos criterios de avaliacién supordn o emprego de contidos traballados nas
avaliaciéns previas.

Asemade, se a valoracién dos criterios de cualificacién se basea en determinados instrumentos, a recuperacién dos
obxectivos de area non acadados serd avaliado a través do mesmo tipo de instrumentos de avaliacién usados na
avaliacién suspensa. No caso de alumnado con medidas de atenciéon & diversidade, os instrumentos adaptaranse as
sUas caracteristicas.

Actualizarase a cualificacién no momento en que o alumnado recupere, dado que se trata dunha avaliacién
progresiva nun curriculo en espiral.

6. Medidas de atencion a diversidade

Para atender & diversidade optamos por un modelo inclusivo, o Desefio Universal de Aprendizaxe (DUA), permitird a
posibilidade de flexibilizar o curriculo xeral e convertelo en real e adaptado as caracteristicas da aula (flexibilizacién
que abrangue flexibilidade e variedade en obxectivos, métodos, materiais e avaliacién). A pretensién é eliminar os
atrancos fisicos, sensoriais, afectivos e cognitivos para o acceso, aprendizaxe e participacién que poida amosar o
alumnado na area. Tratase de actuar sobre o contorno do alumnado para que non sexa discapacitante ou limitante
(flexibilizar e variar tempos, espazos, materiais, linguaxes, niveis, organizaciéns, materiais, accesos e agrupamentos).
Como non todo o alumnado procesa a informacién de igual xeito optarase por unha presentacién con formatos e
soportes diferentes que se acomoden as diferentes percepciéns (visual, auditiva, tactil...), comprensiéns, niveis de
abstraccién, monitoreo do progreso, intereses e tipos de linguaxe.

Tamén, neste mesmo senso, favoreceranse diversas maneiras de expresar o aprendido, as diferente linguaxes, serdn
elementos fundamentais a ter en conta xunto con estratexias diversificadas para as funcién executivas.

Favorecerase a accesibilidade ao material, evitdndose a sobreestimulacién e as distracciéns innecesarias.
Promoverase a aprendizaxe entre iguais e a aprendizaxe en equipos cooperativos.

Deseflaranse actividades multinivel que permitan o traballo conxunto de todo o alumnado compartindo unha
experiencia comuln, mais adaptada ao seu nivel e 4 sUa capacidade de abstraccién. Estas actividades deben estar
inseridas en situaciéns de aprendizaxe, proxectos ou propostas integradas que posibiliten a contextualizacién
necesaria.

As avaliaciéns inicial, do proceso e final tamén atenderdn & diversidade tanto nos instrumentos de recollida de datos
(que deberdan ter variedade), como nos tempos (que serdn flexibles en funcién do alumnado e o seu ritmo) e nos
procedementos e instrumentos de rexistro de datos. Deberase tamén ter presentes as necesarias autoavaliaciéns e
coavaliaciéns.

Ademais convén utilizar procesos de aprendizaxe acordes coa grao de madurez, flexibilizar opciéns algoritmicas para
permitir que o alumnado poida facelo co seu propio sistema de procesamento, facilitar diferentes férmulas de
resolucién, proporcionar férmulas diversas para relacionar os diferentes aspectos matemadticos e unilos ao contexto
real. Tradtase de potenciar habilidades e destrezas que leven ao coflecemento de diferentes formas de abordar as
soluciéns matematicas potenciando a investigacién.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

uD 1 ubD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 ub 8
ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X X X X X
ET.2 - Expresion oral e escrita X X X X X X X X
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uD 1 uD 2 uD 3 uD 4 UbD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.3 - Comunicacién
. . X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X X X
ET.5 - F_omento da X X X X X X X X
creatividade
ET.6 - Espi-rito cienti-fico X X X X X X X X
ET.7 - Espi-rito do
emprendemento X X X X X X X X
ET.8 - Igualdade entre X X X X X X X X
mulleres e homes
ET.9 - Educacién para a Paz X X X X X X X X
ET.10 - Educacién para o
consumo responsable e o X X X X X X X X
desenvolvemento sostible
ET.11 - Educacién para a
saude, incluida a afectivo- X X X X X X X X
sexual.
uD 9 UD 10 UD 11 uD 12
ET.1 - Comprensién de
lectura X X X X
ET.2 - Expresion oral e escrita X X X X
ET.3 - _Comumcauon X X X
audiovisual
ET.4 - Competencia dixital X X
ET.5 - Eomento da X X X X
creatividade
ET.6 - Espi-rito cienti-fico X X X X
ET.7 - Espi-rito do
emprendemento X X X X
ET.8 - Igualdade entre
mulleres e homes X X X X
ET.9 - Educacién para a Paz X X X X
ET.10 - Educacién para o
consumo responsable e o X X X X
desenvolvemento sostible
ET.11 - Educacion para a X X X X

salde, incluida a afectivo-
sexual.
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Observacions:

As unidades didacticas formuladas van mais alé dunha secuenciaciéon de contidos matematicos, recollen temas
que contextualizan a drea coa vida cotia, o que facilita a abordaxe dos elementos transversais.
Por outro lado, moitos dos instrumentos de avaliacién foron seleccionados para amosar a adquisicién da
competencia matematica, implicando directamente a outras competencias, como a lingUistica.

Hai cinco temas transversais que estan presentes en todas as unidades didacticas. O enfoque de xénero que se
formula nesta programacién, asi como a proposta de traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos implica
que a igualdade entre mulleres e homes estea presente no dia a dia da aula. Por outro lado, a resolucién de
problemas leva implicita o traballo da comprensién lectora, e a explicacién do proceso de resolucién dos
mesmos, a expresién oral e escrita, polo que son tratados en todas as unidades.

Por Ultimo, empregaranse o fomento da creatividade para a creacién e resolucién de retos e problemas, e o
espirito cientifico propio da drea para evitar en todo momento a reproducién de féormulas ou procesos
memorizados sen comprensién previa.

O resto de temas transversais tefien presenza en, alo menos, dlas unidades propostas, aproveitando a tematica
elixida para o sou tratamento.

7.2. Actividades complementarias

Actividade Descricion tri:)n. tl"i:—;. tri:)n.
Saida a un castro Saimos a visitar un castro e un museo X
Polos Creativos actividades nos espazo de Polos Creativos X X X
Retos de Polos Crativos Participamos nos retos de Polos Creativos X
Rueiro pola vila Camiﬁamos polgv_ila para traballar lonxitudes e X
matematcas multiples

Observacions:

Participamos e colaboramos en case todos o proxectos e programas nos que estd involucrado o colexio dende
unha vertente matemadtica (estruturaciéns, nociéns espazo temporais, organiacion, sintese, conclusiéns,...)
Ademais, todas as celebraciéns e conmemoraciéns reflectidas no calendio escolar poden e deben ser abordadas
tamén dende o punto de vista das matematicas.-

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacién da programacién didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

-Porcentaxe de alumnado que acada unha valoracién positiva na materia de matemdticas. Indicador de logro: 75%
do alumnado debe ter avaliacién positiva.

- Fomento do emprego de linguaxe matematica axeitada. (Escala de 1 a 4)

- Emprego de instrumentos de avaliacién adaptados & diversidade (Escala de 1 a 4)
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- NUmero de instrumentos de avaliacién empregados. Indicador de logro: polo menos emprega 5.

Metodoloxia empregada

- Metodoloxia: porcentaxe de sesidns con actividades de aula de traballo cooperativo e colaborativo. Indicador de
logro: 70%

- Contextualizacién dos contidos matematicos na vida cotia.

- Valoracién e emprego das interrogantes formuladas polo alumnado para xerar aprendizaxe.

Organizacidn xeral da aula e o aproveitamento dos recursos

- Uso de material manipulativo para introducir novos contidos (Escala de 1 a 4)

- Utilizacién de recursos e estratexias multinivel adaptadas ao alumnado e & slUa diversidade (Escala de 1 a 4)

Medidas de atencidn & diversidade

- Porcentaxe de alumnado que o curso pasado suspendera a materia de matematicas e que este curso acadou unha
valoracién positiva. Indicador de logro:50% do alumnado debe ter avaliacién positiva.

- Porcentaxe de alumnado que supera cada un dos diferentes instrumentos de avaliacién empregados. Instrumentos
de avaliacién: polo menos o0 65% do alumnado supera cada un dos tipos de instrumentos de avaliacién empregados.

Clima de traballo na aula

- Porcentaxe de diminucién de conflitos producidos con respecto & 12 avaliacién. Indicador de logro: 50% para a 22
avaliacién e 70% para a 32 avaliacién.

Descricion:

Naqueles indicadores nos que se emprega a escala de 1 a 4, no que o 1 serd o valor minimo e o 4 serd o valor
maximo.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Avaliaremos trimestralmente a temporalizacién prevista na programacién. No caso de non cumprir esta
temporalizacion, analizaremos as posibles causas e proporemos as medidas correctoras necesarias para acadar a
temporalizacién prevista na seguinte avaliacién ou, se estamos na ultima avaliacién, para incluir as modificaciéns
necesarias na programacioén do vindeiro curso.

Dentro das razéns reais que deberemos analizar para saber o porqué non somos capaces de manter a
temporalizacién prevista, son, entre outros, os seguintes:

- NUmero e duracién das actividades propostas.
- Nivel de dificultade das actividades propostas.
- Interese e motivacién do alumnado

-Tipo de actividades propostas.

- Existencia de efemérides.

- Medidas de atencién & diversidade previstas,
- Participacién en programas externos.

- Metodoloxia que se aplica.
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9. Outros apartados
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