
 

Xogo Discriminación S/Z:  

O alumno/a debe dicir que é cada debuxo. Outras variantes: facer oracións con cada imaxe; que o adulto describa unha imaxe e que o alumno diga cal é: ex: 

prenda de roupa que poñemos na cabeza (sombrero); ou incluso xogar a oca a ver quen chega antes o final nomeando as casillas nas que se cae. Calquera 

outra que se vos ocorra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Zapatilla; payaso; Aspirador; salto/saltar; balancín; nuez; camisa; cascabel; ensalada; pez; jersey; hoz; tiza/círculo; spaguettis, tostada/tostador; levantarse/despertarse; cigüeña; 

cinco; cazo; semáforo; castillo; pasteles; bañarse/lavarse; sombrero; estornudar; lazo; pozo; pescado; silla; pizza; seta; sombrilla; pescar; televisión; sonarse; cerveza; sonajero; 

bucear; salero; calzoncillo.  


