LINGUA GALEGA 4° VENRES 27 MARZO

1. INVENTA UN XOGO DIVERTIDO. SIGUE O GUION PARA DESCRIBILO E
ACOMPANAO CUN DEBUXO.

* Nome do xogo.

* Lugar onde se pode xogar (espazo aberto/pechado, grande/pequeno, interior/ao aire libre)

* Numero de xogadores (grupo grande/pequeno, individual, un contra todos, todos contra
todos...).

* Material necesario.

* Regras (1% 29, 3.

* Retahilas para acompafiar o xogo.

* Variantes.



