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1. Introducion

As matematicas desempefan un papel indispensable na nosa sociedade, forman parte do noso patrimonio cultural e
estan presentes en calquera actividade humana. O seu cardcter instrumental vincllaas coa maioria das areas de
coflecemento: as ciencias da natureza, a enxefiaria, a tecnoloxia, as ciencias sociais ou a arte (musica, arquitectura,
cinema...). Os descubrimentos matematicos permitiron o desenvolvemento de &mbitos tan diversificados como os
arquitecténicos, informaticos, tecnoléxicos, astronédmicos ou sociais.

Ademais, as matematicas posulen un valor propio, constitien un conxunto de ideas e formas de actuar que permiten
cofiecer e estruturar a realidade, analizala e obter informacién nova con conclusiéns que inicialmente non estaban
explicitas. As matematicas integran caracteristicas como o dominio do espazo, o tempo, a proporcién, a optimizacién
de recursos, a analise da incerteza ou 0 manexo da tecnoloxia dixital; promoven o razoamento, a argumentacién, a
comunicacién, a perseveranza, a toma de decisiéns ou a creatividade.

Na era da informacién e da comunicacién cobran especial interese as habilidades no manexo e xestiéon de datos e da
informacién, asi como o pensamento computacional; as matematicas contriblen ao desenvolvemento de ambos.
Xogan un papel esencial ante os actuais desafios sociais e ambientais aos que o alumnado terd que enfrontarse no
seu futuro, como instrumento para analizar e comprender mellor a contorna préxima e global, os problemas sociais,
econdémicos, cientificos e ambientais e para avaliar soluciéns viables.

2. Obxectivos e sua contribucién ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotia
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos, 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informaciéon mais relevante.

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recofiecendo o valor do 1 1-2 1-3-5 3
razoamento e a argumentacion, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
cofiecemento.

1-2 4-5 3

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situacions da vida cotid.

OBX5 - Recofecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar as matematicas noutras areas ou na
vida cotid, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.

1-2-3 | 1-3-5 3

1-3 3-5 4 1
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Obxectivos

CCL

CP

STEM

cbh

CPSAA

CcC

CE

CCEC

OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, grafico,
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.

1-3

2-4

1-5

OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptandose as situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.

1-4-5

2-3

OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.

1-3

2-3

Descricion:

3.1. Relacion de unidades didacticas

ub Titulo

Descricion

% Peso

materia [sesién

N¢e

12
trim.

o o

trim.|trim.

NUMEROS DE CUATRO Y DE
CINCO CIFRAS

9

12

X

2 |SUMAS Y RESTAS

9

12

X

3 | LA MULTIPLICACION

12

4 | ANGULOS Y POLIGONOS

12

5 | LA DIVISION

12

6 | PRACTICA DE LA DIVISION

12

7 |FRACCIONES

12

8 |LOS CUERPOS GEOMETRICOS

12

X [ X | X | X
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p Ny % Peso N2 s‘ 12 | 2¢ e
e e Descricion materia [sesions/trim.|trim.|trim.
9 | NUMEROS DECIMALES 8 12 X
10| EL TIEMPO Y EL DINERO 8 12 X
11| LONGITUD 8 10 X
12| CAPACIDAD Y MASA 8 10 X
3.2. Distribucién curriculo nas unidades didacticas
ubD Titulo da UD Duracion
1 NUMEROS DE CUATRO Y DE CINCO CIFRAS 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.5 - Realizar conexidns entre os diferentes Realizar conexidns entre os diferentes
elementos mateméticos aplicando cofiecementos e elementos matemaéticos.
experiencias propios.
CA2.7 - Recofiecer a linguaxe matemaética sinxela Recofiecer a linguaxe matematica sinxela. PE 40
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.
CALl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixir actitudes positivas ante retos
matemadticos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.
CAL1.3 - Producir representaciéons matematicas, a Producir representaciéons matematicas.
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.
CA1.8 - Interpretar situacidns en contextos diversos, | Interpretar situaciéns recofiecendo as
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |conexiéns entre as matematicas e a vida
vida cotia. cotid.
CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostrar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a slUa coherencia no soluciéns dun problema.
contexto exposto. TI 60
CA3.3 - Comparar entre diferentes estratexias para Comparar entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema.
CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid |Automatizar situaciéns sinxelas da vida
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina cotid.
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.
CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Identificar as emocidns propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos.
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.
CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns dun problema.
seguindo algunha estratexia cofecida.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAA4.5 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Analizar conxecturas matematicas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma pautada.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas - Empregar ferramentas tecnoldxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas. adecuadas.

CA5.1 - Traballar en equipo activa e Traballar en equipo activa e

respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |respectuosamente.
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou grafica, Interpretar, de forma verbal ou gréfica,
problemas da vida cotid, comprendendo as problemas da vida cotid, comprendendo
preguntas expostas a través de diferentes as preguntas expostas.

estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnolodxicas.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns |Dar exemplos de problemas sobre
cotids que se resolven matematicamente. situaciéns cotias.

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos Mostrar actitudes positivas ante novos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade, |retos matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

CA6.7 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, Interpretar situaciéns en contextos
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |diversos.

vida cotid.

CA6.8 - Explicar os procesos e ideas mateméticas, os | Explicar os procesos e ideas mateméticas
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os utilizando unha linguaxe matematica
resultados obtidos utilizando unha linguaxe sinxela.

matematica sinxela en diferentes formatos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do cdlculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
numeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacién, lectura e escritura de nimeros naturais ata o0 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposicidon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nUmeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretaciéon do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns
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Contidos

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos dtiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresiodn da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresiéon de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitaciéon do proceso seguido.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros ata o 99 999 e as sUas equivalencias, aplicacidon nas relaciéns que xera nas operacions.

- Resolucién de problemas cotidns que impliquen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresiéon do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Magnitude

- Recofiecemento e explicaciédn de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacion.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracion, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresién correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relaciéns

- Estratexias de comparacién e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | e ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimaciéon de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais € non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

“Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificaciéon do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencion.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supoifan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, angulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.
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- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dudas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

"~ Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Movementos e transformaciéns

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién a
creacién artistica.

- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica
- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliqguen o uso de estratexias variadas para o calculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as slas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcién, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacion para resolver.
- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nUmeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotia seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos calculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sla idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

- Relacidéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
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“robética educativaé

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

" ldentificacién da moda como o dato mais frecuente en conxuntos de datos.
- Comparacién grafica de dous conxuntos de datos para establecer relaciéns e extraer conclusiéns.

“Incerteza

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lidicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Crenzas, actitudes e emocidns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacion de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacion activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizaciéon do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.
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ub Titulo da UD Duracion

2 SUMAS Y RESTAS 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.7 - Recofiecer a linguaxe matematica sinxela Recofiecer a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos, presente na vida cotiad en diferentes PE 20
adquirindo vocabulario especifico basico e formatos.
mostrando a comprensién da mensaxe.
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixir actitudes positivas ante retos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos tales como o esforzo e a
valorando o erro como unha oportunidade de flexibilidade.
aprendizaxe.
CAl.2 - Interpretar, de forma verbal ou grafica, Interpretar, de forma verbal ou gréfica,
problemas da vida cotid, comprendendo as problemas da vida cotia.
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.
CA1.3 - Producir representaciéns matematicas, a Producir representaciéns matemaéticas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na través de esquemas ou diagramas.
resolucién dunha situacién problematizada.
CA1.8 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, |Interpretar situaciéns en contextos
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |diversos.
vida cotid.
CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostrar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no soluciéns dun problema.
contexto exposto.
CA3.3 - Comparar entre diferentes estratexias para Comparar entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema de forma

pautada. I 80

CA3.5 - Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Realizar conexions entre os diferentes
elementos matematicos.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identificar as emocidns propias ao
abordar novos retos matematicos.

CAA4.5 - Analizar conxecturas matemaéticas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.

Analizar conxecturas matematicas
sinxelas.

CAA4.6 - Automatizar situacions sinxelas da vida cotid
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatizar situacions sinxelas da vida
cotia.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas.

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo activa e
respectuosamente.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns dun problema.

seguindo algunha estratexia cofecida.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns | Dar exemplos de problemas sobre
cotids que se resolven matematicamente. situaciéns cotias.

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos Mostrar actitudes positivas ante novos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade, |retos.

valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

CAG6.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explicar os procesos e ideas matematicas.
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafo dos nimeros, representacién en
situaciéns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacién e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
nameros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretacién do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéons de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos dtiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresion da solucién, verificacidon e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresiéon de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicacions e divisions de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
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- reparticiéon ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros ata o 99 999 e as suas equivalencias, aplicacién nas relaciéns que xera nas operacions.

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de niumeros cardinais ata 0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacidon e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotians.

~Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofilecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recoflecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacion.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofecer a duracién, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

~ Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccidn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresidn correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacién e relaciéns

- Estratexias de comparacion e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | e ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimaciéon de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacion como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analdxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencién.

"~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofian a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.
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- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéons mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e 0 manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dlas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

" Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacion, descricién, elaboracién e representacidén, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Movementos e transformaciéns

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién &
creacién artistica.

" Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica
- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliquen o uso de estratexias variadas para o calculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as suas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcién, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.
- Patréns

- Estratexias para a identificacidn, descricidn verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado,
revision da sua idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicacion do realizado.

- Relaciéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou compleciéon de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos
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- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en graficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

“Incerteza

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias ltdicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matemadticos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matemdtico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccion simultdnea e a avaliaciéon do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Reconecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion
3 LA MULTIPLICACION 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofiecer a linguaxe matematica sinxela.

PE

20

CA1l.1 - Elixir actitudes positivas ante retos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Elixir actitudes positivas ante retos
matematicos.

CALl.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica,
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

Interpretar, de forma verbal ou grafica,
problemas da vida cotia.

CAL1.3 - Producir representaciéons matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Producir representaciéons matematicas.

CA1.8 - Interpretar situaciéns en contextos diversos,
recoflecendo as conexidns entre as matematicas e a
vida cotia.

Interpretar situaciéns en contextos
diversos.

CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.

Participar na reparticién de tarefas.

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a slUa coherencia no
contexto exposto.

Demostrar a correccién matemaética das
soluciéns dun problema.

CA3.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Comparar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotia
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatizar situacions sinxelas da vida
cotia.

CA3.5 - Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Realizar conexidons entre os diferentes
elementos matemaéticos.

CA4.1 - Identificar as emociéns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando

sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identificar as emociéns propias ao
abordar novos retos matematicos.

CAA4.5 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma pautada.

Analizar conxecturas matematicas
sinxelas.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnolédxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoldxicas
adecuadas.

CA5.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resoluciéon pacifica de conflitos.

Traballar en equipo activa e
respectuosamente.

TI

80
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA5.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns dun problema.
seguindo algunha estratexia cofecida.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns | Dar exemplos de problemas sobre
cotids que se resolven matematicamente. situaciéns cotias.

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos | Mostrar actitudes positivas ante novos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade, |retos matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

CAG6.7 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, |Interpretar situaciéons en contextos
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |diversos.

vida cotia.
CA6.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explicar os procesos e ideas matematicas.
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacion e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

~ Cantidade

- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposiciéon e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nimeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretaciéon do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptaciéon do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos Utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresiodn da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresiéon de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitacién do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién a sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.
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- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisiéns de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupaciéon) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sla aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
numeros ata o0 99 999 e as sUas equivalencias, aplicacién nas relacidéns que xera nas operacions.

- Resolucién de problemas cotidns que impliquen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e graficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotians.

~ Magnitude

- Recofiecemento e explicaciédn de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recofilecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
coflecer a duracidn, inicio ou finalizacién dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

- Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, elecciédn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresidn correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacién e ordenacién de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais € non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencion.

- Figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supoifan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, dngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.
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- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dudas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

"~ Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Movementos e transformaciéns

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién a
creacién artistica.

- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica
- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliqguen o uso de estratexias variadas para o calculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as slas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcién, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacion para resolver.
- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nUmeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotia seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos calculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sla idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

- Relacidéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
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“robética educativaé

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da

lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

“Incerteza

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lUdicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificaciéon de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresion, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocioéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emocidéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos dambitos do cofilecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recolecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.
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ub Titulo da UD Duracion
4 ANGULOS Y POLIGONOS 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.7 - Recofiecer a linguaxe matematica sinxela Recofiecer a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos, presente na vida cotiad en diferentes PE 20
adquirindo vocabulario especifico basico e formatos.
mostrando a comprensién da mensaxe.
CAl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixir actitudes positivas ante retos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.
CAL1.3 - Producir representaciéns matematicas, a Producir representaciéns matematicas
través de esquemas ou diagramas, que axuden na gue axuden na resolucién dunha situacién
resolucién dunha situacién problematizada. problematizada.
CA1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explicar os procesos e ideas matematicas.
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.
CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades asumindo e respectando as
individuais asignadas e empregando estratexias responsabilidades individuais.
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.
CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostrar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a sta coherencia no soluciéns dun problema.
contexto exposto.
CA3.1 - Traballar en equipo activa e Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |respectuosamente. T 80

respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resoluciéon pacifica de conflitos.

CA3.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Comparar entre diferentes estratexias
para resolver un problema.

CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotia
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatizar situacidons sinxelas da vida
cotia.

CA3.5 - Realizar conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matematicos.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identificar as emocidns propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofecida.

Obter posibles soluciéns dun problema.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA4.5 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Analizar conxecturas matematicas

investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma pautada.

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica, Interpretar problemas da vida cotia.

problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situacidns |Dar exemplos de problemas sobre

cotids que se resolven matematicamente. situaciéns cotias.

CA5.6 - Interpretar situacidns en contextos diversos Interpretar situaciéns en contextos
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |diversos.

vida cotia.

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos Mostrar actitudes positivas ante novos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade, |retos matemaéticos

valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do calculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do cdlculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

-~ Sentido das operaciéns

“Relaciéns

- Identificacién da relacién entre a multiplicacién e a superficie dos rectangulos.

~ Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Medicion.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con
precisién, contraste dos resultados, expresién correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns
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- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, dngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofilecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sla contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dudas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

" Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacion, descricion, elaboracidn e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Movementos e transformaciéns

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién &
creacioén artistica.

-~ Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliquen o uso de estratexias variadas para o célculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as slas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcién, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resoluciéon de problemas da vida cotia empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Recofiecemento de relaciéns xeométricas, posiciéns, movementos, simetrias e translaciéns en contextos ludicos,
artisticos, cientificos, técnicos e en calquera outro dmbito da vida cotia.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresidon clara e correcta do resultado,
revisién da sUa idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicaciéon do realizado.

- Relaciéns e funcidns

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.
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“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenia.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacidn limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacion das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

- Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofiecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion

5 LA DIVISION 12
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.5 - Realizar conexiéns entre os diferentes Realizar conexiéns entre os diferentes

elementos matematicos aplicando cofiecementos e elementos matematicos. PE 30
experiencias propios.

CALl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixir actitudes positivas ante retos

matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CAl.4 - Comparar entre diferentes estratexias para Comparar entre diferentes estratexias

resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas

adecuadas no proceso de resolucién de problemas. adecuadas.

CA1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os | Explicar os procesos e ideas matematicas

pasos seguidos na resolucién dun problema ou os utilizando unha linguaxe matematica

resultados obtidos utilizando unha linguaxe sinxela.

matematica sinxela en diferentes formatos.

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostrar a correccién matematica das

soluciéns dun problema e a sda coherencia no soluciéns dun problema

contexto exposto.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Traballar en equipo activa e

respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |respectuosamente.

respectando a diversidade do grupo e establecendo

relaciéns saudables baseadas no respecto, a

igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a Producir representaciéns matemaéticas, a

través de esquemas ou diagramas, que axuden na través de esquemas ou diagramas.

resolucién dunha situacién problematizada.

CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid |Automatizar situaciéns sinxelas da vida TI 70

que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

cotid que se realicen paso a paso ou sigan
unha rutina.

CA3.7 - Recofiecer a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo un vocabulario especifico béasico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofecer a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identificar as emocidns propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofecida.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou grafica,
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

Interpretar, de forma verbal ou gréfica,
problemas da vida cotia.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Dar exemplos de problemas sobre
situaciéns cotias.

CA5.6 - Interpretar situacidns en contextos diversos
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a
vida cotia.

Interpretar situaciéns en contextos
diversos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos | Mostrar actitudes positivas ante novos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade, |retos matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

CAG6.5 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Analizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas investigando patréns.
forma pautada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do cdlculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
numeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacién, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposicidn e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nUmeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretaciéon do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacion dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacidn e representacién da situacién, determinacién de datos utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresién da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitaciéon do proceso seguido.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisiéns de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupaciéon) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros ata o 99 999 e as sUas equivalencias, aplicaciéon nas relaciéns que xera nas operacions.

“Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
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Contidos

- ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e gréficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotidns.

~Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; |, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacidon dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

~ Medicién.

- Resoluciéon de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccidn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresién correcta das unidades, con control e expresién verbal e grafica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacioén e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analédxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencioén.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacién e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofian a identificacién e clasificaciéon de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, piramides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dlas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

" Localizacién e sistemas de representacion
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- Interpretacion e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a slUa representacién.

- Interpretacion, descricién, elaboracién e representacién, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Movementos e transformaciéns

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién &
creacién artistica.

-~ Visualizacién, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliquen o uso de estratexias variadas para o céalculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as slas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcién, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resoluciéon de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Recofiecemento de relaciéns xeométricas, posiciéns, movementos, simetrias e translaciéns en contextos ludicos,
artisticos, cientificos, técnicos e en calquera outro dmbito da vida cotia.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacion ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisién da sUa idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicacién do realizado.

- Relaciéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matemadticos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotian e o0 xogo en regras de xo0gos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robdtica educativaé

- Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en graficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

15/02/2024 18:58:47 Paxina 27 de 65




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

Contidos

“Incerteza

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lUdicas ou
cotids sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresion, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocioéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na slUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emocidéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos dambitos do cofilecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recolecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracién
6 PRACTICA DE LA DIVISION 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA2.5 - Realizar conexiéns entre os diferentes Realizar conexiéns entre os diferentes

elementos matematicos aplicando cofiecementos e elementos matematicos. PE 20
experiencias propios.

CALl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixir actitudes positivas ante retos

matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CALl.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica, Interpretar problemas da vida cotia.

problemas da vida cotid, comprendendo as

preguntas expostas a través de diferentes

estratexias ou ferramentas, incluidas as

tecnoléxicas.

CAl.4 - Comparar entre diferentes estratexias para Comparar entre diferentes estratexias.

resolver un problema de forma pautada.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas

adecuadas no proceso de resolucién de problemas. adecuadas.

CA1.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explicar os procesos e ideas matematicas.

pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os

resultados obtidos utilizando unha linguaxe

matemaética sinxela en diferentes formatos.

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostrar a correccién matematica das

soluciéns dun problema e a stUa coherencia no soluciéns dun problema.

contexto exposto.

CA2.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos Interpretar situaciéns en contextos

recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |diversos.

vida cotid.

CA3.1 - Traballar en equipo activa e Traballar en equipo activa e TI 80

respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

respectuosamente.

CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Producir representaciéns matematicas.

CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatizar situacions sinxelas da vida
cotia.

CA3.7 - Recoflecer a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo un vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofecer a linguaxe matematica sinxela.

CA4.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identificar as emocidns propias ao
abordar novos retos matematicos.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Dar exemplos de problemas sobre
situacions cotias.

Paxina 29 de 65

15/02/2024 18:58:47




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos | Mostrar actitudes positivas ante novos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade, |retos matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

CAG6.5 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Analizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.

forma pautada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do cdlculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
numeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacién, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Composicién, descomposicidn e recomposicién manipulativa, grafica e simbdlica de nUmeros naturais ata o 99 999
investigando propiedades e relaciéns, explicacién do proceso e interpretaciéon do valor posicional das cifras
(unidades, decenas, centenas e milleiros).

- Estimacién razoada de cantidades ata o0 99 999 e redondeo en problemas cotidns con estratexias diversificadas,
descricién da idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacion dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Procesos na resolucién de problemas: interpretacidn e representacién da situacién, determinacién de datos utiles,
formulacién de hipdtese de resolucién e proposta de plan, contraste de puntos de vista, simbolizacién, elaboracién
e expresién da solucién, verificacién e interpretacién en contexto dos resultados obtidos, expresién de forma
ordenada e nas unidades correctas con explicitaciéon do proceso seguido.

- Resolucién de operaciéns combinadas en problemas contextualizados con atencién & sda xerarquia, aplicacién das
sUas propiedades, as estratexias persoais e os procedementos mais adecuados segundo a natureza do calculo:
mental, estimaciéns, algoritmos ou calculadora.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisiéns de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Uso de calculadora como recurso para verificar os resultados de operaciéns realizadas en problemas, unha vez
establecida a idoneidade do proceso.

- Relaciéns
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- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros ata o 99 999 e as sUas equivalencias, aplicacién nas relaciéns que xera nas operacions.

- Resolucién de problemas cotidns que impliqguen a comparacién e ordenacién de nimeros cardinais ata o0 99 999 e
ordinais cun uso adecuado da simboloxia das relaciéns, interpretacién e expresién do resultado, exacto ou
estimado, segundo a situacién.

- Estratexias manipulativas e gréficas para establecer relaciéns entre a suma e a resta, a suma e a multiplicacién, a
divisién e a resta, a multiplicacién e a divisién: aplicacién en contextos cotidns.

~Magnitude

- Recofiecemento e explicacidn de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracién, inicio ou finalizacidén dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

-~ Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizaciéon de medicidns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precision, contraste dos resultados, expresion correcta das unidades, con control e expresion verbal e gréafica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacién e ordenacién de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais € non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencién.

- Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

" Estratexias e técnicas de construcion de figuras xeométricas de dilias dimensiéns por composicién e
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- descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

"~ Localizacién e sistemas de representacion

- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Movementos e transformaciéns

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién a
creacién artistica.

- Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliqguen o uso de estratexias variadas para o céalculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as slas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcién, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacion para resolver.

- Recofiecemento de relaciéns xeométricas, posiciéns, movementos, simetrias e translaciéns en contextos ludicos,
artisticos, cientificos, técnicos e en calquera outro dmbito da vida cotia.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotia seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos calculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sua idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

- Relacidéns e funcidns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.
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- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

“Incerteza

- Utilizacién de expresiéns como seguro, posible e imposible na valoracién de resultados de experiencias lidicas ou
cotias sinxelas nas que intervén o azar e identificacién de sucesos aleatorios no seu contorno préximo.

- Crenzas, actitudes e emocions

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenfa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresion, relaxacion para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo mateméatico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

"~ Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensiéon das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar producidns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos &mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracién
7 FRACCIONES 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAG6.6 - Realizar conexiéns entre os diferentes Realizar conexiéns entre os diferentes

elementos matemaéticos, aplicando cofiecementos e |elementos matematicos. PE 20
experiencias propios.

CALl.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixir actitudes positivas ante retos

matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de

aprendizaxe.

CAl.4 - Comparar entre diferentes estratexias para Comparar entre diferentes estratexias

resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema.

CAl.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas Empregar ferramentas tecnoléxicas

adecuadas no proceso de resolucién de problemas. adecuadas.

CA2.1 - Participar na reparticion de tarefas, Participar na reparticion de tarefas,

asumindo e respectando as responsabilidades asumindo e respectando as

individuais asignadas e empregando estratexias responsabilidades individuais.

cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas

a consecucién de obxectivos compartidos.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns dun problema.

seguindo algunha estratexia cofecida.

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostrar a correccién matematica das

soluciéns dun problema e a stUa coherencia no soluciéns dun problema.

contexto exposto.

CAZ2.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos |Interpretar situaciéons en contextos

recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |diversos.

vida cotia.

CA3.2 - Producir representaciéons matematicas, a Producir representaciéons matematicas, a

través de esquemas ou diagramas, que axuden na través de esquemas ou diagramas. Tl 80

resolucién dunha situacién problematizada.

CA3.7 - Recoiiecer a linguaxe matemética sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo un vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofecer a linguaxe matemaética sinxela
presente na vida cotid.

CA4.6 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotia
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatizar situacidns sinxelas da vida
cotia.

CAA4.9 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explicar os procesos e ideas matematicas,
0s pasos seguidos na resolucién dun
problema.

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou grafica,
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

Interpretar problemas da vida cotia.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Dar exemplos de problemas sobre
situaciéns cotias.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identificar as emocidns propias ao
abordar novos retos matematicos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos | Mostrar actitudes positivas ante novos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade, |retos matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

CA6.3 - Traballar en equipo activa e Traballar en equipo activa e
respectuosamente, comunicdndose adecuadamente, |respectuosamente.
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relacidns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CAG6.5 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Analizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.
forma pautada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o0 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade

- Identificacidn, lectura e escritura de nUmeros naturais ata 0 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

- Expresién de particiéns, reparticiéns e relaciéns coa utilizacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en
contextos da vida cotid.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién de fracciéns propias con denominador ata 12 en textos e
contextos familiares e habituais.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Estratexias de cdlculo mental con fracciéns, con denominador ata 12, en contextos cotidns con explicacién do
proceso seguido e as estratexias usadas.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisiéns de nimeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupaciéon) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

~ Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacion da realidade préxima.

~Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
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- centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracién, inicio ou finalizacidén dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

~ Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacion de medicidns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofilecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precision, contraste dos resultados, expresion correcta das unidades, con control e expresion verbal e gréafica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacién e ordenacién de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais € non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestiéon de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencién.

- Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofilecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dudas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

"~ Localizacién e sistemas de representacion

- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeomeétrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Movementos e transformaciéns

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién a
creacién artistica.
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~Visualizacién, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién e formulacion de problemas da vida cotid que impliqguen o uso de estratexias variadas para o calculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as sdas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcién, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sla idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

- Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresions que inclian obxectos, nimeros, operacidéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de x0gos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicaciéon de informacidn relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenfa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresion, relaxacion para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.
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- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacidn limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizaciéon das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

- Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos d&mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recoflecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracién

8 LOS CUERPOS GEOMETRICOS 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA6.6 - Realizar conexiéns entre os diferentes Realizar conexidéns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e |elementos matematicos. PE 20
experiencias propios.
CA1l.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixir actitudes positivas ante retos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

CALl.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica, Interpretar problemas da vida cotia.
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

CA2.1 - Participar na reparticién de tarefas, Participar na reparticién de tarefas. TI 80
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
4 consecucién de obxectivos compartidos.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns dun problema.
seguindo algunha estratexia cofiecida.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostrar a correccién matematica.
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no
contexto exposto.

CA2.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos Interpretar situaciéns en contextos
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a |diversos.
vida cotia.

CA2.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explicar os procesos e ideas matematicas.
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

CA3.2 - Producir representaciéns matematicas, a Producir representaciéns matematicas.
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid |Automatizar situaciéns sinxelas da vida
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina cotia.

utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

CA3.7 - Recoflecer a linguaxe matematica sinxela Recofecer a linguaxe matematica sinxela.
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo un vocabulario especifico béasico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

CA4.3 - Comparar entre diferentes estratexias para Comparar entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema.
CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns dun problema.

seguindo algunha estratexia cofecida.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns | Dar exemplos de problemas sobre
cotids que se resolven matematicamente. situaciéns cotias.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Identificar as emocidns propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos.
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos | Mostrar actitudes positivas ante novos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade, |retos matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

CA6.3 - Traballar en equipo activa e Traballar en equipo activa e
respectuosamente, comunicdndose adecuadamente, |respectuosamente.
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

CA6.5 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Analizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.
forma pautada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidns variadas e cotids con cantidades ata 0 99 999 con explicacién, comparacion e reflexién sobre as
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- estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

-~ Cantidade

- Sentido das operaciéns

" Relaciéns

" Identificacién da relacién entre a multiplicacién e a superficie dos rectdngulos.

- Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, elecciédn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresidn correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, angulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicaciéon do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de didas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

- Localizacién e sistemas de representacién

- Interpretacioén e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sUa representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacién, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Movementos e transformacions

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién &
creacién artistica.
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~Visualizacién, razoamento e modelizacion xeométrica

- Resolucién e formulacion de problemas da vida cotid que impliqguen o uso de estratexias variadas para o calculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as sdas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcién, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Patréns

- Estratexias para a identificacién, descricién verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipaciéon ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresién clara e correcta do resultado,
revisidon da sla idoneidade, rectificaciéon se é necesaria e explicacién do realizado.

- Relaciéns e funciéns

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“ Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xo0gos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

- Organizacién e andlise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicaciéon de informacidn relacionada co contexto familiar e préximo a través da

lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenfa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresion, relaxacion para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisions en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.
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- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacidn limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizaciéon das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

- Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recoflecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos &mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracién

9 NUMEROS DECIMALES 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CA6.6 - Realizar conexiéns entre os diferentes Realizar conexidéns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e | elementos matematicos. PE 20
experiencias propios.
CA1l.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixir actitudes positivas ante retos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

CAL.6 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Analizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.
forma pautada.

CA2.3 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns dun problema.

seguindo algunha estratexia cofecida.

CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostrar a correccién matematica das T 80
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no soluciéns dun problema.

contexto exposto.

CA2.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explicar os procesos e ideas matematicas.
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo activa e
respectuosamente.

CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatizar situaciéns sinxelas da vida
cotia.

CAA4.2 - Producir representaciéns matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Producir representaciéns matematicas.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofecida.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA4.8 - Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Realizar conexiéons entre os diferentes
elementos matemaéticos.

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréfica,
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

Interpretar problemas da vida cotid.

CA5.3 - Comparar entre diferentes estratexias para
resolver un problema de forma pautada.

Comparar entre diferentes estratexias.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Dar exemplos de problemas sobre
situacions cotias.

CA5.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofiecer a linguaxe matemética
sinxela.

CAb5.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explicar os procesos e ideas
matematicas.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identificar as emocidns propias ao
abordar novos retos matematicos.

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Mostrar actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

CA6.7 - Interpretar situaciéns en contextos diversos,
recoflecendo as conexidns entre as matematicas e a
vida cotia.

Interpretar situaciéns en contextos
diversos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo
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- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do cdlculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbélica e tecnoléxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
numeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacién, lectura e escritura de nimeros naturais ata o0 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptaciéon dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotia que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicaciéns e divisions de niUmeros naturais resoltas
con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

~Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; |, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacidon dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

~ Medicién.

- Resoluciéon de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, elecciédn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresién correcta das unidades, con control e expresién verbal e grafica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacién e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | e ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analéxicos e dixitais.

15/02/2024 18:58:47 Paxina 44 de 65




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

XUNTA
DE GALICIA

Contidos

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencioén.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacién e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofian a identificacién e clasificaciéon de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, piramides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sla contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e 0 manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dlas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

" Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacion, descricién, elaboracién e representacién, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

~Movementos e transformacions

- Descricién verbal e interpretacién de informacién sobre movementos, translaciéns e simetrias de obxectos e outros
elementos do contexto con vocabulario xeométrico adecuado.

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién &
creacién artistica.

- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliquen o uso de estratexias variadas para o calculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as suas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcion, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.
- Patréns

- Estratexias para a identificacidn, descricidn verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado,
revision da sua idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicacion do realizado.

- Relaciéns e funcidns
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- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

~Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e o0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matemadticos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matemdtico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccion simultdnea e a avaliaciéon do funcionamento do equipo.

- Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Reconecemento das contribuciéns de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.
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ubD Titulo da UD Duracion
10 EL TIEMPO Y EL DINERO 12
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAG6.6 - Realizar conexidns entre os diferentes Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e |elementos matematicos. PE 20
experiencias propios.
CA1l.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixir actitudes positivas ante retos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.
CALl.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica, Interpretar problemas da vida cotia.
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns dun problema.
seguindo algunha estratexia cofecida.
CA1l.6 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Analizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.
forma pautada.
CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Comparar entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema.
CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostrar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a stUa coherencia no soluciéns dun problema.
contexto exposto.
CA3.1 - Traballar en equipo activa e Traballar en equipo activa e . 80

respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

respectuosamente comunicandose
adecuadamente.

CA3.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos,
recoflecendo as conexidns entre as matematicas e a
vida cotia.

Interpretar situaciéns en contextos
diversos.

CA3.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explicar os procesos e ideas matematicas.

CA4.2 - Producir representaciéns matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Producir representaciéns matematicas a
través de esquemas ou diagramas.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofiecida.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA4.6 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatizar situaciéns sinxelas da vida
cotid que se realicen paso a paso.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas.

CAA4.8 - Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matematicos.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Dar exemplos de problemas sobre
situacions cotias.

CA5.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofiecer a linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotia.

CAb5.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explicar os procesos e ideas matematicas.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identificar as emocidns propias ao
abordar novos retos matematicos.

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Mostrar actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

CA6.4 - Participar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.

Participar na reparticién de tarefas.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de célculo e reconto sistematico, adaptacién do calculo ao tamafio dos nimeros, representacién en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o0 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnolédxica
(calculadora) como elemento facilitador do cdlculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndmeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de cdlculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

" Estratexias e ferramentas de resolucién de sumas, restas, multiplicacidns e divisions de nimeros naturais resoltas
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- con flexibilidade e sentido en situaciéns contextualizadas: propiedades das operaciéns.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupacién) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

- Educacion financeira

- Identificacion do valor e das equivalencias entre as diferentes moedas e billetes do sistema monetario da Unién
Europea, con emprego desas equivalencias para resolver problemas de compra-venda en situaciéns reais e
simuladas.

- Identificacién e experimentacién na vida cotid de situaciéns que requiran administracién do difieiro (ingresos e
gastos), fomento do aforro e do consumo responsable en contextos de xogo.

- Estimacién e calculo do gasto para realizar e das moedas e billetes necesarios para pagar, asi como do cambio, en
problemas da vida cotid, contraste das estimaciéns e rectificacién en funcién deses contrastes.

- Formulacién e resolucién de problemas, de maneira individual e en equipo, nos que sexa necesario o uso de
moedas e billetes relacionados co sistema monetario europeo: orzamentos sinxelos, situaciéns de compra e venda,
planificacion de aforro necesarioé con verificacién do resultado e da necesidade de rectificar en funcién do erro.

~Magnitude

- Recofiecemento, ordenacioén, clasificacién e uso das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana,
dia, hora e minuto) en situaciéns habituais e da contorna, determinacién da duracién dos periodos de tempo e a
medida mais adecuada en cada situacién.

- Lectura e escritura da hora en reloxos analéxicos e dixitais de forma contextualizada para planificar, regular,
cofiecer a duracidn, inicio ou finalizacidon dun suceso, calcular intervalos, facer horariosé

~ Medicién.

- Resoluciéon de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccidn das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresién correcta das unidades, con control e expresién verbal e grafica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relacions

- Estratexias de comparacioén e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | € ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimacién de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

~Relacién entre as medidas de tempo en reloxos analédxicos e dixitais.

- Utilizacién das medidas de tempo (minutos e segundos) na planificacién do traballo, no relato de experiencias
persoais e na xestién de emociéns: tempo de espera, tempo de calma, quendas de intervencioén.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacién e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofian a identificacién e clasificaciéon de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, piramides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.
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- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéons mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e 0 manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dlas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

" Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacion, descricién, elaboracién e representacidén, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

~Movementos e transformacions

- Descricién verbal e interpretaciéon de informacién sobre movementos, translaciéns e simetrias de obxectos e outros
elementos do contexto con vocabulario xeométrico adecuado.

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién &
creacién artistica.

" Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliquen o uso de estratexias variadas para o céalculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as suas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcioén, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Patréns

- Estratexias para a identificacidn, descricidn verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado,
revision da sua idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicacion do realizado.

-~ Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou compleciéon de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé
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~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

“Incerteza

- Identificacién e recofiecemento da incerteza en situaciéns da vida cotia a través de experimentos baseados en
x0gos como cartas, dados, moedasé

~Comparacién da probabilidade de dous sucesos de forma intuitiva.
" Inferencia
~Formulacién de conxecturas a partir dos datos recolleitos e analizados, dandolles sentido no contexto de estudo.

- Crenzas, actitudes e emocidns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracién ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacion de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacion limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emocidns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opcidns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacion activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizaciéon do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Recofilecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos ambitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.
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ubD Titulo da UD Duracion
11 LONGITUD 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAG6.6 - Realizar conexiéns entre os diferentes Realizar conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e |elementos matematicos. PE 20
experiencias propios.
CA1l.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixir actitudes positivas ante retos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.
CAL1.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns dun problema.
seguindo algunha estratexia cofecida.
CAL1.6 - Analizar conxecturas matemadticas sinxelas Analizar conxecturas matematicas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.
forma pautada.
CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Comparar entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema.
CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostrar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a sda coherencia no soluciéns dun problema.
contexto exposto.
CA3.1 - Traballar en equipo activa e Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente, |respectuosamente.
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resoluciéon pacifica de conflitos.
CA3.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos, | Interpretar situaciéns en contextos . 80

recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a
vida cotia.

diversos.

CAA4.2 - Producir representaciéns matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Producir representaciéns matematicas
que axuden na resoluciéon dunha situacién
problematizada.

CA4.6 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotia
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatizar situacidns sinxelas da vida
cotid que se realicen paso a paso.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas.

CA4.8 - Realizar conexiéns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Realizar conexions entre os diferentes
elementos matematicos.

CA5.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica,
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.

Interpretar problemas da vida cotia.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns | Dar exemplos de problemas sobre
cotids que se resolven matematicamente. situaciéns cotias.

CA5.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela Recofiecer a linguaxe matemética sinxela.
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

CA5.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os |Explicar os procesos e ideas matematicas.
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar Identificar as emocidns propias ao
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando abordar novos retos matematicos.
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

CA6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos | Mostrar actitudes positivas ante novos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade, |retos matematicos.

valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

CA6.4 - Participar na reparticion de tarefas, Participar na reparticiéon de tarefas.
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Tdboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representaciéon en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o 99 999 con explicacién, comparacidn e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) como elemento facilitador do calculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- Identificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupaciéon) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

~ Magnitude

“Recofiecemento e explicacidn de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
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-~ capacidade, temperatura, tempos e amplitude de angulos) mediante a observacién da realidade préxima.

- Recoflecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; |, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Medicion.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con
precisién, contraste dos resultados, expresidn correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacién e relaciéns

- Estratexias de comparacion e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | e ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimaciéon de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais e non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacion como parte do proceso de aprendizaxe.

-~ Figuras xeométricas de duas e tres dimensions

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofan a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sla contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.

- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéns mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e o manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dudas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

"~ Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descriciéon da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeomeétrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacién, descricién, elaboracién e representacion, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

-~ Movementos e transformaciéns

- Descricién verbal e interpretacion de informacién sobre movementos, translacidns e simetrias de obxectos e outros
elementos do contexto con vocabulario xeométrico adecuado.

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién a
creacion artistica.

- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliqguen o uso de estratexias variadas para o céalculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.
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- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as suas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcion, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

-~ Patréns

- Estratexias para a identificacidn, descricidn verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado,
revision da sua idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicacion do realizado.

- Relaciéns e funciéns

- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operacidns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou complecién de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé

~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréaficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicaciéns informdaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Crenzas, actitudes e emociéns
- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convenfa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matematicas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sla expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emocidns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacién de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matematicos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.
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- Presentacidn limpa, clara e ordenada do traballo matemético que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha

das suas fases e compartir o realizado.

“Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizaciéon das tarefas matematicas en equipo con

comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,

interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccién simultdnea e a avaliacién do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos ambitos do cofilecemento humano desde unha

perspectiva de xénero.

- Recofiecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo

de construcién dunha identidade positiva propia.

ubD Titulo da UD Duracion

12 |CAPACIDAD Y MASA 10
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAG6.6 - Realizar conexidns entre os diferentes Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matematicos, aplicando cofiecementos e | elementos matematicos. PE 20
experiencias propios.
CA1l.1 - Elixir actitudes positivas ante retos Elixir actitudes positivas ante retos
matematicos tales como o esforzo e a flexibilidade, matematicos.
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.
CALl.2 - Interpretar, de forma verbal ou gréafica, Interpretar problemas da vida cotia.
problemas da vida cotid, comprendendo as
preguntas expostas a través de diferentes
estratexias ou ferramentas, incluidas as
tecnoléxicas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns dun problema Obter posibles soluciéns dun problema.
seguindo algunha estratexia cofecida.
CAL1.6 - Analizar conxecturas matematicas sinxelas Analizar conxecturas matematicas Tl 80
investigando patréns, propiedades e relaciéns de sinxelas.
forma pautada.
CA2.2 - Comparar entre diferentes estratexias para Comparar entre diferentes estratexias
resolver un problema de forma pautada. para resolver un problema.
CA2.4 - Demostrar a correccién matematica das Demostrar a correccién matematica das
soluciéns dun problema e a sUa coherencia no soluciéns dun problema.
contexto exposto.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.1 - Traballar en equipo activa e
respectuosamente comunicdndose adecuadamente,
respectando a diversidade do grupo e establecendo
relaciéns saudables baseadas no respecto, a
igualdade e a resolucién pacifica de conflitos.

Traballar en equipo activa e
respectuosamente.

CA3.4 - Automatizar situaciéns sinxelas da vida cotid
que se realicen paso a paso ou sigan unha rutina
utilizando de forma pautada principios basicos do
pensamento computacional.

Automatizar situaciéns sinxelas da vida
cotia.

CA3.6 - Interpretar situaciéns en contextos diversos,
recofiecendo as conexiéns entre as matematicas e a
vida cotia.

Interpretar situaciéns en contextos
diversos.

CA3.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resoluciéon dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explicar os procesos e ideas matematicas.

CAA4.2 - Producir representaciéons matematicas, a
través de esquemas ou diagramas, que axuden na
resolucién dunha situacién problematizada.

Producir representaciéons matematicas.

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns dun problema
seguindo algunha estratexia cofecida.

Obter posibles soluciéns dun problema.

CA4.7 - Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas no proceso de resolucién de problemas.

Empregar ferramentas tecnoléxicas
adecuadas.

CAA4.8 - Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matemaéticos, aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Realizar conexidns entre os diferentes
elementos matematicos.

CA5.5 - Dar exemplos de problemas sobre situaciéns
cotids que se resolven matematicamente.

Dar exemplos de problemas sobre
situaciéns cotias.

CA5.7 - Recofiecer a linguaxe matemética sinxela
presente na vida cotid en diferentes formatos,
adquirindo vocabulario especifico basico e
mostrando a comprensién da mensaxe.

Recofiecer a linguaxe matematica sinxela.

CAb5.8 - Explicar os procesos e ideas matematicas, os
pasos seguidos na resolucién dun problema ou os
resultados obtidos utilizando unha linguaxe
matematica sinxela en diferentes formatos.

Explicar os procesos e ideas matematicas.

CA6.1 - Identificar as emocidns propias ao abordar
novos retos matematicos, pedindo axuda sé cando
sexa necesario e desenvolvendo asi a autoconfianza.

Identificar as emocidns propias ao
abordar novos retos matematicos.

CAG6.2 - Mostrar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, tales como o esforzo e a flexibilidade,
valorando o erro como unha oportunidade de
aprendizaxe.

Mostrar actitudes positivas ante novos
retos matematicos.

CA6.4 - Participar na reparticién de tarefas,
asumindo e respectando as responsabilidades
individuais asignadas e empregando estratexias
cooperativas sinxelas de traballo en equipo dirixidas
a consecucién de obxectivos compartidos.

Participar na reparticién de tarefas

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores
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- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto sistematico, adaptacién do célculo ao tamafio dos nimeros, representaciéon en
situacidéns variadas e cotids con cantidades ata o0 99 999 con explicacién, comparacion e reflexién sobre as
estratexias e os procesos seguidos.

- Realizacién de series ascendentes e descendentes de nimeros de forma manipulativa, simbdlica e tecnoldxica
(calculadora) como elemento facilitador do cadlculo mental, interpretacién da relacién existente entre os diversos
ndimeros e valoracién do erro como unha oportunidade de aprendizaxe.

- Cantidade
- ldentificacion, lectura e escritura de nimeros naturais ata o 99 999 en textos e contextos familiares e habituais.

-~ Sentido das operaciéns

- Estratexias de célculo mental para resolver operaciéns de suma, resta, multiplicacién e divisién en situaciéns
habituais e significativas, explicacién das estratexias e dos procesos seguidos, aceptacién dos erros como unha
oportunidade de aprendizaxe e como recurso para evitar a frustracion.

- Resolucién de problemas da vida cotid que impliquen a comprensién da utilidade das sumas, restas, multiplicaciéns
e divisiéns e o seu uso con flexibilidade e sentido, seguindo os procesos adecuados.

- Formulacién de problemas que se resolvan con sumas (como incremento), restas (como diminucién, comparacién e
complemento), multiplicaciéns (como suma abreviada, repeticién e operador multiplicativo) ou divisiéns (como
reparticién ou agrupaciéon) baseados en situaciéns familiares e cotids que permitan establecer conexiéns con
experiencias propias.

~ Magnitude

- Recofiecemento e explicacién de caracteristicas mensurables dos elementos do medio (lonxitude, superficie, masa,
capacidade, temperatura, tempos e amplitude de dngulos) mediante a observacion da realidade préxima.

- Recofilecemento de unidades non convencionais e convencionais (km, m, cm, mm; kg, g; I, cl, ml e graos
centigrados) para a realizacién de mediciéns adecuadas en situaciéns cotids que permitan calcular itinerarios,
construir figuras planas, confrontar capacidades e calcular intervalos de temperatura.

- Medicién.

- Resolucién de problemas, de forma individual e en equipo, que impliquen a realizacién de mediciéns convencionais
e non convencionais no contexto escolar: seleccién do instrumento adecuado, eleccién das unidades mais
apropiadas ao contexto e tamafio, demostrando cofiecemento das equivalencias entre medidas, medicién con

precisién, contraste dos resultados, expresién correcta das unidades, con control e expresién verbal e gréfica do
proceso seguido.

- Estimacioén e relaciéns

- Estratexias de comparacién e ordenaciéon de medidas da mesma magnitude (km, m, cm, mm; kg, g; | e ml, mes,
semana, dia, hora, minuto e segundo): aplicacién de equivalencias entre unidades na resolucién de problemas da
vida cotid que impliquen a conversién en unidades mais pequenas.

- Estratexias de estimaciéon de medidas (de lonxitude, masa, capacidade, tempo e temperatura) por comparacién
con unidades de medida cofiecidas convencionais € non convencionais en contextos habituais, con contraste dos
resultados e andlises da desviacién como parte do proceso de aprendizaxe.

"~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Interpretacion e elaboracién de mensaxes e descriciéns que supofian a identificacién e clasificacién de figuras
xeométricas e dos seus elementos (lados, vértices, &ngulos), as relaciéns entre eles, propiedades e tipoloxia en
obxectos e imaxes da sUa contorna.

- Resolucién de problemas que impliquen o recofiecemento, clasificacién e descricién de corpos xeométricos (cubo,
prismas, pirdmides, cilindros, conos e esferas) en obxectos e imaxes da sUa contorna con explicacién do proceso
seguido, demostrando curiosidade por descubrir relaciéns.
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- Exploracién individual e en equipo de propiedades de figuras xeométricas de duas e tres dimensiéons mediante
materiais manipulables (cuadriculas, xeoplanos, policubos, bloques xeométricos, organicubos, katamino,
crebacabezas xeométricos, tangram...) e 0 manexo de ferramentas dixitais (realidade aumentada, robética
educativa, xeometria dindmica) para buscar regularidades, comparalas e clasificalas con criterios sinxelos con
explicacién do proceso.

- Estratexias e técnicas de construcién de figuras xeométricas de dlas dimensiéns por composicién e
descomposicién, mediante materiais manipulables e instrumentos de debuxo (regra e escuadra) con explicacién do
proceso.

" Localizacién e sistemas de representacion
- Interpretacion e descricién da posicién relativa de obxectos do espazo real, mapas, planos e textos co vocabulario
xeométrico adecuado (perpendicularidade, alifamento, paralelismo, angularidad) e a sla representacién.

- Interpretacion, descricién, elaboracién e representacidén, con estratexias persoais e contrastadas en equipo, de
itinerarios en planos, bosquexos, mapas e maquetas sinxelas con uso de soportes fisicos e virtuais partindo do
espazo vivenciado.

~Movementos e transformacions

- Descricién verbal e interpretaciéon de informacién sobre movementos, translaciéns e simetrias de obxectos e outros
elementos do contexto con vocabulario xeométrico adecuado.

- Xeracién de figuras a partir de simetrias e translaciéns dun patrén inicial e predicién do resultado: aplicacién &
creacién artistica.

" Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Resolucién e formulacién de problemas da vida cotid que impliquen o uso de estratexias variadas para o céalculo de
perimetros de figuras planas, contraste de estratexias e resultados.

- Resolucién individual e en equipo de problemas xeométricos que impliquen o cofiecemento de figuras, as suas
relaciéns e propiedades, utilizando estratexias de clasificacién, uso de exemplos contrarios, creacién de hipétese e
construcioén, argumentacién e toma de decisiéns.

- Resolucién de problemas da vida cotid empregando o modelo xeométrico e a representacién matematica da
situacién para resolver.

- Patréns

- Estratexias para a identificacidn, descricidn verbal, representacién, predicién razoada e creacién de termos a partir
das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes con anticipacién ou extensién da secuencia.

- Modelo matematico

- Resolucién de problemas da vida cotid seguindo un proceso pautado de modelizacién con debuxos, esquemas,
diagramas, manipulables, dramatizaciéns, guién de preguntas para a interpretacién do enunciado, recofiecemento
de datos Utiles, elaboracién e contraste de hipétese, procura do plan de accién, perseveranza na solucién,
simbolizacién e realizacién dos célculos, comprobacién de soluciéns, expresiéon clara e correcta do resultado,
revision da sua idoneidade, rectificacion se é necesaria e explicacion do realizado.

-~ Relaciéns e funciéns
- Comparacién entre expresiéns que inclian obxectos, nimeros, operaciéns e as slas propiedades con explicacién
das relaciéns de igualdade e desigualdade no contexto cotidn e uso adecuado da simboloxia (=, ?, >,

- Obtencién de datos sinxelos descofiecidos (representados por medio dun simbolo) ou compleciéon de datos en
relaciéns de igualdade en xogos e retos matematicos, con persistencia na obtencién, contraste e comprobacién de
que o dato obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Estratexias para a interpretacién, modificacién e representacién de algoritmos sinxelos relacionados co contexto
cotidn e 0 xogo en regras de xogos, instruciéns secuenciais, bucles, patréns repetitivos, programacién por bloques,
robética educativaé
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~Organizacién e anélise de datos

- Resolucién de problemas contextualizados que impliquen o uso de estratexias guiadas para a recollida,
clasificacién, ordenacién, reconto, rexistro (tdboas de dobre entrada, gréficas, rexistro simbélico) e comunicacién
de datos cualitativos cuantificables ou cuantitativos discretos de mostras pequenas e representacién en gréaficas
destes mediante recursos tradicionais e aplicacions informaticas sinxelas.

- Extraccién, interpretacién e explicacién de informacién relacionada co contexto familiar e préximo a través da
lectura individual e en equipos de graficos estatisticos (pictogramas, diagramas de barras, histogramas); uso desa
informacién na resolucién de problemas.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Recofiecemento das emociéns que poidan facilitar ou prexudicar a aprendizaxe das matematicas e regulacién
destas segundo convefa.

- Recursos e estratexias para regular ou tolerar a frustracidn ante tarefas matemaéticas: recofiecemento das
emociéns implicadas e a sUa expresidn, relaxacién para rebaixar a intensidade desas emociéns, fixacién de metas
e obxectivos realistas e conseguibles, autocontrol e adestramento positivo.

- Desenvolvemento da autonomia e aplicacidn de estratexias para a toma de decisiéns en situaciéns de resolucién
de problemas: ofrecendo alternativas, resolvendo retos, estimulando o razoamento e reforzando os logros.

- Realizacién de investigaciéns matematicas individuais e en equipo como estratexia para fomentar a curiosidade, o
interese e a iniciativa na sUa aprendizaxe.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias, procura de pistas, xeroglificos, codificacién, pasatempos e retos matemadticos para
incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas matematicas.

- Presentacién limpa, clara e ordenada do traballo matemdtico que permita revisar, rectificar o proceso ou algunha
das suas fases e compartir o realizado.

~Traballo en equipos: inclusién, respecto e diversidade

- Uso de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das tarefas matematicas en equipo con
comprensién das emociéns e experiencias das demais persoas, sensibilidade e respecto polas diferenzas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos para clarificar tarefas, debater propostas, chegar a acordos, contrastar
opciéns, revisar e analizar produciéns: escoita e participacién activa, responsabilidade e esixibilidade individual,
interdependencia positiva, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de planificacién, control e organizacién do traballo en equipos para xestionar o tempo, a
realizacién das tarefas, o establecemento de obxectivos de equipo, a reparticién equitativa e rotatorio de roles en
interaccion simultdnea e a avaliaciéon do funcionamento do equipo.

-Valoracién da contribucién das matematicas aos distintos &mbitos do cofiecemento humano desde unha
perspectiva de xénero.

- Reconecemento das contribuciéons de matematicas e matematicos a diversos d&mbitos do saber como mecanismo
de construcién dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

A metodoloxia que se empregara estard baseada nunha aprendizaxe competencial, que permita conectar os contidos
das distintas materias ademais de abordar os diferentes elementos trasversais.

Levaremos a cabo:

- Realizacién de proxectos significativos e de actualidade que partan dos cofiecementos previos do alumnado e do
seu contorno mais préximo

- Actividades que partan da observacién e experimentacion.

- Tarefas de aprendizaxe integradas que faciliten pequenas invetigaciéns, resoluciéns de problemas concretos,
realizacién de debates sobre temas de actualidade,.
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- Tarefas nas que o alumnado tefia que planificar, desefar, propofier e comunicar diferentes propostas; fomentando a
creatividade, empregando a informacién proorionada polos medios tecoléxicos e utilizando ferramentas e dispositivos
dixitais.

Para levar a cabo estas actividades:

- Partirase dos cofiecementos previos do alumnado.

- As explicaciéns do docente irdn acompafnadas de apoio visual con imaxes, videos...

- Utilizaremos unha metodoloxia activa, manipulativa e contextualizada, achegando ao alumnado ao descubrimento

activo aplicando rutinas de pensamento a través da formulacién de preguntas e a procura de informacién de
diferentes fontes seguras e fiables.

4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacién

PERSOAIS

MATERIAIS

TECNOLOXICOS E DIXITAIS

ESPACIAIS

RECURSOS PERSOAIS: Formado por todos os profesionais do centro educativo, como son o profesorado titor, persoal
especialista en AL e PT, departamento de orientacién, mestres especialistas, etc. Ademais, hai que destacar os
recursos persoais externos nos cales nos podemos apoiar, como son as familias, aguelas organizaciéns institucionais
que nos axuden na nosa labor como docentes.

RECURSOS MATERIAIS: Son a base para a aprendizaxe vivencial, a realizacién de proxectos e o traballo a través do
método cientifico. Entre os materiais pddense destacar: material funxible (cadernos, lapis, folios, cartolinas...),
balanzas, dicionarios, ldminas de apoio visual, libros de consulta,...

RECURSOS TECNOLOXICOS: ordenadores, pizarras dixitais, proxectores, tablets.

RECURSOS DIXITAIS: Aula virtual, enciclopedias online, videos educativos, libros dixitais,aplicaciéns para introducir ao
alumnado na linguaxe da programacién segundo a sUa idade

RECURSOS ESPACIAIS: a propia aula ordinaria, a biblioteca do centro, o patio de recreo, asi como os diversos espazos
da contorna.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial levarase a cabo nas primeiras semanas do curso, cando se incorpore alumnado unha vez
comezado o curso ou ao inicio de cada unidade didactica. Esta avaliacién levarase a cabo mediante:

-Revisién dos informes do ano anterior, onde se recollerd informacién sobre os resultados académicos obtidos na
materia e, de ser o caso, dos plans de reforzo.

-Recollerase informacién nas entrevistas iniciais coas familias para cofiecer datos relevantes sobre o alumnado en
canto a sUa personalidade, nivel de autonomia, situacién familiar, ...

- Avaliacion das competencias e contidos a través de actividades.

A partir desta avaliacién tratarase de identificar se existen dificultades no grupo-clase ou en determinados alumnos
para a elaboracién das medidas oportunas tanto a nivel colectivo como individual.

A seguinte semana de outubro, o profesorado do nivel, reunirase para valorar a avaliacién inicial e os posibles
recursos.
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5.2. Criterios de cualificacion e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliacion por UD:

Unidade

e UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | UD 10
Peso UD/

Tipo Ins. 9 9 9 8 9 8 8 8 8 8
Proba 40 20 20 20 30 20 20 20 20 20
escrita

Taboa de

foe 60 80 80 80 70 80 80 80 80 80

Srsode, | up11| ub12 | Total
'?ﬁ:: Ilrj'lsD./ 8 8 100
:;gll?i:a 20 20 23
-il;?dﬁzgdieres 80 80 77

Criterios de cualificacion:

As porcentaxes que se terdn en conta para a nota de cada avaliacién serdn as seguintes:

0 60% da nota sera a proba escrita ou traballo final.

0O 40% da nota sera o traballo diario e a actitude ante a materia: traer o material necesario, realizar todas as tarefas,
cumplir co tempo dado para facer o traballo, ser puntual & hora de entrada ao colexio, mostrar interese pola materia
e orden e limpeza no traballo.

Criterios de recuperacion:

A avaliacion na etapa de EP é continua, polo que o alumnado podera recuperar os contidos non superados nas probas
escritas dos temas seguintes.
Tamén se podera flexibilizar o tempo de realizacién das tarefas diarias ou das probas escritas.

6. Medidas de atencion a diversidade

En canto 4s medidas de atencién & diversidade, debemos ter en conta & hora de levar a cabo esta programacién por
un lado as medida ordinarias, asi como as medidas extraordinarias, as cales se pordn en funcionamento unha vez
esgotadas as ordinarias.

Asi, entre as medidas ordinarias hai que ter en conta & adecuacién desta programacién &s caracteristicas do centro e
do alumnado. Por outro lado, levaranse a cabo reforzos educativos por parte da titora ou do profesorado con
dispofibilidade horaria.

Por outra banda, entre as medidas extraordinarias podemos atopar: adaptaciéns curriculares, agrupamentos flexibles,
apoio do profesorado especialista en pedagoxia terapéutica ou audicién e linguaxe, a flexibilizacién no periodo de
escolarizacién,

Tendo en conta esta informacion sobre as medidas de atencién & diversidade, levaranse a cabo aquelas que se
correspondan coa diversidade da aula, como poden ser as seguintes:

- Mellorar os hdbitos de estudio e as técnicas de aprendizaxe do alumnado, potenciando a adquisicién das
competencias a través da realizacidon de esquemas, mapas conceptuais, resumos, etc.
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- Desenvolver as capacidades do alumnado tendo en conta as sUas caracteristicas e circunstancias familiares, como
poden ser: a adaptacién de medios, o uso da axenda escolar, adaptacién dos tempos na realizacién de probas ou
tarefas, uso de imaxes, aplicaciéns dixitais...

- Realizar actividades de reforzo para aquel alumnado que non conseguiu adquirir os contidos traballados, como
poden ser 0 uso de imaxes ou apoios visuais.

- Desefar actividades de ampliacién para aquel alumnado que xa adquiriu os contidos, a través da relacién de tarefas
de aprendizaxe integradas que aborden contidos de outras materias, afondando nos cofiecementos adquiridos.

Levar a cabo actividades complementarias, as cales amplian os aspectos curriculares, como poden ser as saidas ¢
medio natural (ecosistema de monte, campo), visitas a museos, exposiciéns, charlas formativas, etc. Establecer
colaboraciéns con outras instituciéns (concello, deputacién, organizaciéns sen dnimo de lucro

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ubD 1 ubD 2 ubD 3 ubD 4 UD 5 UD 6 ub 7 uD 8
ET.1 - Compresidn da lectura X X X X X X X X
ET.2 - Expresidén oral e escrita X X X X X X X X
ET.3 - Comunicacion
audiovisual e competencia X X X X X X X X
dixital
ET.4 - Fomento da
creatividade, do espirito X X X X X X X X
cientifico e do
emprendemento
ET.5 - Igualdade entre as X X X X X X X X
mulleres e os homes
ET.6 - Educacién para a paz X X X X X X X X
ET.7 - Educacién para o
consumo responsable o X X X X X X X X
desenvolvemento sustentable
ET.8 - Educacién para a
saude X X X X X X X X
ubD 9 ubD 10 UbD 11 uD 12
ET.1 - Compresién da lectura X X X X
ET.2 - Expresion oral e escrita X X X X
ET.3 - Comunicacion
audiovisual e competencia X X X X
dixital
ET.4 - Fomento da
creatividade, do espirito X X X X
cientifico e do
emprendemento
ET.5 - Igualdade entre as X X X X
mulleres e os homes
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ubD 9 ub 10 ubD 11 ub 12

ET.6 - Educacién para a paz X X X X

ET.7 - Educacién para o
consumo responsable o X X X X
desenvolvemento sustentable

ET.,8 - Educacion para a X X X X
saude

Observacions:
Os elementos transversais que imos traballar son:

A comprensidén da lectura, a expresién oral e escrita, a comunicacién audiovisual, a competencia dixital, o
fomento da creatividade, do espirito cientifico e do emprendemento traballaranse en todas as areas.
Desde todas as areas promoverase a igualdade entre mulleres e homes, a educacién para a paz, a educacién

para o consumo responsable e o desenvolvemento sustentable e a educacién para a saude, incluida a afectivo-
sexual.

7.2. Actividades complementarias

Actividade

e | 20 )

trim.|trim.|trim.

Descricion

Saidas culturais e didacticas Visitaremos espazos didacticos tanto da contorna

como doutros concellos que consideremos que van

o X . X X X
a ser positivos para a aprendizaxe e interese do
alumnado.

Observacions:

Visitaremos espazos didacticos tanto da contorna como doutros concellos que consideremos gue van a ser
positivos para a aprendizaxe e interese do alumnado.

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Adecuacion da programacion didactica e da sta propia planificacién ao longo do curso académico

A programacién didactica e a sUa planificacién foron axeitadas.

Medidas de atencidn & diversidade

As medidas de atencidn & diversidade foron efectivas.

Descricion:

Avaliaremos o proceso de ensino e da practica docente nas reunién de ciclo e nas reuniéns das avaliaciéns
trimestrais e da avaliacién final, valorando a adecuacién da programacién e da sUa planificacién e a adecuacién das
medidas de atencién & diversidade empregadas. Recollerase nas actas das reuniéns de ciclo e nas actas das reuniéns
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trimestrais.
Realizaranse as modificaciéns necesarias para mellorar ou correxir os erros.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

Para o seguimento, avaliacién e propostas de mellora utilizaremos o diario de clase para o seguimento da actividade
lectiva.

As modificaciéns da programacion recolleranse na memoria final do curso e servird como propostas de mellora cara o
curso seguinte.

Centraremos a revisién, avaliacién e seguimento da programacién atendendo és seguintes aspectos:

-Comprobacién dunha correcta planificacién e temporalizacién das unidades didacticas.

-0 equipo docente que imparte a materia no mesmo nivel, coordinarase e analizard regularmente a adecuacién da
programacion didactica a cada grupo, formulando propostas de mellora e realizando os axustes necesarios sempre
que sexa preciso.

-Realizarase un seguimento trimestral dos resultados da avaliacién do alumnado, e en funcién dos mesmos,
estableceranse modificaciéns e propostas de mellora naqueles aspectos que se consideren oportunos para mellorar
os resultados académicos do alumnado.

9. Outros apartados
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