HORARIO

12 "e | 27\ sesién: “horariogtde ¢lase normal.
Podese /Japroyeitar pgaray todas aquelas
actividades relacionadas'coa celebracién.

3% sesién: cada titoria bdixard por orden e os
que fJasi o desexen gpederdn tomar un
chocolate con biscoito.

As12:15 darén comezo. os xogos do seguinte
xeité: B xogeinum 1 2° xogo num 2, 3° xogo
num®3,4°A xoge=num 4. 4°B xogo num 5, 5°A
x0go num 6, 5°Bixego num 7, 6° xogo num 8.
Educaciéon Infantil rotard  polos distintos
X0gos.

5% sesién: o alumnado que asi o desexe
poderd degustar castafias asadas. Estardn
acompafiados polo seu ftitor ou mestre que
corresponda no horario habitual ou mestre de
garda por sustitucién nunha zona de patio
cuberto.

13:45 h.: xogo libre

14:10h.: subida as aulas para recoller material
e prepararse para a saida.

“ A CASTANA QUE ESTA NO CAMINO
E DO VECINO”
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- Oito xogos en Educacién Primaria e cinco
en Educacién Infantil.

- En cada xogo estard un alumno de 6° que
se encargard de explicar as normas e velar
polo bo desenvolvemento do mesmo.

- En cada xogo faranse 3-4 equipos por
aula e serdn acompafiados polo mestre que
corresponda segun o horario habitual.

- Cada equipo terd unha tarxeta con oito
espazos onde o alumnado de 6° de cada
obradoiro anotard os puntos obtidos por
cada equipo.

- Cada equipo nomeard a unha persoa que
exerza como capitana.

- Cada equipo elixird un nome que estea
relacionado  coa  festividae (palabra,
refran..).

Cada un dos oito xogos terd unha
duracién de 5 minutos, polo que o xogo non
parard ata cumprir ese tempo. Serd un
alumno de 6° o que se encargue de
anunciar o inicio e fin de cada xogo.

XOGOS EDUCACION INFANTIL

1. Dalle de comer ao monstruo
2. Arrastra castafias

3. Culler castafia

4. Atrapa castafias

5. Os birlos

XOGOS EDUCACION PRIMARIA

1. Camifio de sacos

2. A castafia que baila na auga

3. Polo san Martifio, pedn sao camino!
4. Bota bota a mifia pelota

5. Botellas ao chan

6. Bottle flip challeng

7. Xirar e xirar para moitas castafias apafiar
8. Equilibriocon castafias

DESCRICION DOS XOGOS

CAMINO DE SACOS: carreirade
con sacos. Cada alumno dos
diferentes equipos que complete a carreira
recibirdunha castafia (un punto)

Num 2. A CASTANA QUE BAILA NA AUGA:
daraselle a cada alumno unha culler. Nunho
mesa porase un recipiente con.
castafias dentro. Os alumnos porén
na boca e as mas detrds das costas.
que tratar de coller as castafias coa cu
levala a un recipiente sen auga. O
alumno e os posteriores, entraran
cando o anterior deixe a ca
recipiente. Cada castafia no recipienté serc
un punto. y” ) =
Num 3. POLO SAN MARTIN® PEONS
CAMINO: cada alumno traerd un pedn da
casa. Delimitarase unha zona para que fagan
rodar o pedn. Tiraran o pedn de un en
un.Cada pedn que rode serd un punto.

Num 4. BOTA BOTA A MINA PELOTA: os
participantes deberdn encestar unha pelota
de pin pon nun vaso ocado nunha mesa a
lota encestada seria

5. BOTEL AN: poranse nunha
6 botellas plasticocon diferente
dade de auga cada unha. Cada botella
numero pegado que indica os puntos
e dard a cada equipo no caso de
Tiran de un en un con pelotas de

OTTLE  FLIP CHALLENG: os
beran lanzar unha botella
e as que queden en pe
n punto.

Num 7. XIRAR E XIRAR P ITAS
CASTANAS APANAR: circuito con diferentes
posicién de mans e pés no que cada alumno
deberd facer para conseguir unha castafia. Si
o alumno se confunde facendo unha forma
debera pasar ao final da fila e saird o

8. EQULIBRIO CON CASTANAS:
borarase unha castafia con forma de
a. Con bloques de EF faranse dous
iflos paralelos polo que terd que avanzar
. parella  de alumnos. Terdn que
Jzarse cara a cara enas mans levardn

caso de que a pelota caia os alumnos
pasardn ao final da fila esairdn os seguintes.

XOGOS EDUCACION INFANTIL:

Num 1. Dalle de comer ao monstruo: Deberdn
encestar as castafias no monstruifio. Cada
castafia serd un punto.

Num 2. Arrastra castafias: deberdn recoller a
castafia atada a un fio.

Num 3. Frisbee castafia: deberdn trasladar
unha castafia nun frisbee uns metros.

Num 4. Bota bota  a mifia pelota:
osparticipantes deberdn encestar unha pelota
de pin pon nun vaso colocado nunha mesa a
certa distancia. cada pelota encestada seria
un punto.

Num 5. Os birlos: deberén tirar o maximo de
botellas de plastico posible. Cada botella
levard un nimero sendo a suma o total da
puntuacién obtida.




