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1.Estandares de aprendizaxe e competencias imprescindibles

Criterio de avaliacion

| Estandar de aprendizaxe

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS E ACTITUDES EN MATEMATICAS

B1.1. Expresar verbalmente de forma sinxela o proceso seguido
na resoluciéon dun problema.

= MTBL1.1.1. Comunica verbalmente de forma sinxela o proceso seguido na resolucion dun problema simple de
matematicas ou en contextos da realidade.

BLOQUE 2. NUMEROS

B2.1. Ler, escribir e ordenar nimeros enteiros utilizando
razoamentos apropiados.

= MTB2.1.1. Le, escribe e ordena nimeros ata o 99.

B2.3. Realizar operaciéns e célculos numéricos mediante
diferentes procedementos, incluido o célculo mental, en situacion
de resolucion de problemas.

= MTB2.3.1. Realiza célculos numéricos basicos coa operacion de suma na resolucion de problemas
contextualizados.

= MTB2.3.2. Realiza célculos numéricos basicos coa operacion de resta (sen levadas) na resolucidn de problemas
contextualizados.

B2.4. Identificar e resolver problemas da vida cotia, adecuados
ao seu nivel, establecendo conexidns entre a realidade e as
matematicas e valorando a utilidade dos cofiecementos
matematicos adecuados e reflexionando sobre o proceso
aplicado para a resolucion de problemas.

= MTB2.4.1. Resolve problemas que impliquen o dominio dos contidos traballados.

= MTB2.4.2. Iniciase na reflexiéon sobre o procedemento aplicado a resolucion de problemas: revisando as
operacions empregadas, as unidades dos resultados, comprobando e interpretando as soluciéns no contexto.

= BLOQUE 3. MEDIDA

B3.1. Utilizar o palmo, o paso e o pé para realizar medidas e
estimacions.

= MTB3.1.1. Realiza mediciéns co palmo, o paso e o pé.

B3.2. Comparar e identificar cal é o obxecto de maior peso, por
estimacién e/ou utilizando a balanza.

= MTB3.2.1. Realiza comparacions de peso entre dous obxectos de uso habitual.

B3.3. Comparar e identificar cal é o recipiente de maior
capacidade, por estimacion.

= MTB3.3.1. Compara e identifica cal é o recipiente de maior capacidade.

B3.4. Iniciase no cofiecemento das unidades béasicas de medida
do tempo e as suas relacions, utilizandoas para resolver
problemas da vida diaria.

= MTB3.4.1. Cofiece e utiliza as unidades de medida do tempo e as suas relaciéon. Minuto, hora, dia, semana e ano.

B3.6. Identificar e resolver problemas da vida cotia adecuados ao
seu nivel, establecendo conexions entre a realidade e as
matematicas e valorando a utilidade dos cofiecementos
matematicos axeitados e reflexionando sobre o proceso aplicado
para a resolucion de problemas.

= MTB3.6.1. Resolve problemas sinxelos de medida.

= MTB3.6.2. Reflexiona sobre o proceso seguido na resolucion de problemas revisando as operacions utilizadas e as
unidades dos resultados.

1. BLOQUE 4. XEOMETRIA




= B4.1. Interpretar representacions espaciais sinxelas realizadas a
partir de sistemas de referencia e de obxectos ou situacions
familiares.

= MTB4.1.1. Describe a situacidon dun obxecto do espazo proximo en relaciéon a un mesmo utilizando os conceptos de
esquerda-dereita, diante-detras, arriba-abaixo, preto-lonxe e préximo-afastado.

= B4.2. Cofiecer as figuras planas basicas: cadrado, circulo,
rectangulo e triangulo.

= MTB4.2.1. Recofiece formas rectangulares, triangulares e circulares en obxectos do contorno inmediato.

BLOQUE 5. ESTATISTICA E PROBABILIDADE

= B5.1. Recoller e rexistrar unha informacién que se poida
cuantificar, utilizando algins recursos sinxelos de representacion
grafica: tAboas de datos, bloques de barras, diagramas lineais...
comunicando a informacion.

= MTB5.1.2. Resolve sinxelos problemas nos que intervefia a lectura de graficos.




2.Avaliaciéon e cualificacion

Procedementos:
Para avaliar empregaremos as producions do alumnado.

Avaliacion

Instrumentos:

- Laminas producidas polos alumnos

A cualificacion final do curso sera a media das duas primerias avaliacions,
Cualificacion podendo subir 0 alumnado ata un maximo de 2 puntos se o seu traballo no
final terceiro trimestre € acorde as suas posibilidades e medios tecnoloxicos.

3.Metodoloxia e actividades do 3° trimestre (recuperacion, repaso, reforzo, e no seu

caso, ampliacion)

Actividades

Metodoloxia
(alumnado con

conectividade e sen

conectividade)

Materiais e recursos

Os materis e Recursos empregados podense atopar no blog de aula.
Entre eles destacan os videos de Youtube, audios, pdf...

4.Informacién e publicidade

Informacioén ao
alumnado e as
familias

Publicidade

Sera publicado na paxina web




