Bienvenidos/as a la sala de Escape Room. La mala noticia es que, una vez que
haydis entrado, no podréis salir hasta encontrar la contrasefia que abra la
puerta.

Muy pocos han logrado escapar de estas cuatro paredes. Para hacerlo,
deberéis poner a prueba vuestras conexiones heuronales. (Estdis
preparados/as?

La buena noticia es que ya podéis entrar y empezar a buscar las pistas.

NORMAS:

e Podéis buscar por toda la sala. Solo si estdis muy equivocad@s, os avisaré.
* No podéis abrir ninguna prueba a no ser que esté conectada con la anterior.
e Tenéis un maximo de 45 minutos. Ni uno mds. Asi que daros prisa.

e Las pistas solo se usan una vez. Cuando ya haydis usado una, aparatadla para
que no os lie mds.
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Juan es un nifio de 11 afios al que le encanta pintar.

Un dia, sus amigos le pidieron que le dejaran uno de sus pinceles. De
Esta manera podrian intentar pintar tan bien como él, aunque ni siquiera
Grafold, el mejor pintor de la zona, sabia cual era su majestuosa técnica.
A Juan le encantaba pintar cuadros para regalarlos a sus seres queridos.
A él le hacia sentir genial ver la cara de asombro que se les quedaba.
Libre , como titulé al dltimo, aln no tenia duefio, por lo que empezd a
Meditar a quién se lo podria regalar. -jA Modnica!- pensé. A ella siempre le
Encantaban sus creaciones pero aln no tenia ninguna. Fue a su casa a
Merendary, de paso, le dio el cuadro. Se quedd tan contenta que le
Ofrecid llevarse cualquier cosa de su casa. Lo que mas le gustara. Juan
Rechazo la oferta, y a cambio le pidié un beso y un abrazo. Cuando

Yolanda los vio, supo que eran grandes amigos.
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PALABRAS A ENCONTRAR:

B---

C-ame

P-——-A

G-

C-E--A

Rocemmm

6---0

[~

[




Un perro muy hambriento caminaba de aqui La para allda buscando
algo para comer hasta que un carnicero le tiré un hueso. Llevando
contrasefa el hueso en el hocico tuvo que cruzar un rio. Al mirar
sureflejo en el agua, creyé estd ver a otro perro con un hueso mds
grande que el suyo, asi que intenté arrebatdrselo detrds de un solo
mordisco. Pero cuando abrié el hocico, el hueso que llevaba cayé al
rio y se lo llevé la corriente. Muy del triste quedé aquel perro al
darse cuenta de que habia soltado algo que era real, por perseguir

lo que sdlo tiempo era un reflejo.
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