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EL(BUNES COMIENZA
(OMO UN LEON.
RUGIENDO, RUGIENDO...
iNOS DA EL EMPUJON!
PARA QUE EMPECEMOS
CON MUCHAS GANAS
LAS COSAS NUEVAS
DE LA SEMANA.
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em el them ol salin de la estacion?
DATOS OPERACIONES
SOLUCION:

Enwmpimm?wb{a,328"fmmoo.UnimwndADq«mné

1046 Unoo. DGAT\ALé/.) del imcendio se p!b/n}tonm 1845 nos.
&Cu,ém/too pimos Pm,«& ahona em el p,i/nm?

DATOS OPERACIONES

SOLUCION:

Enumapa/ﬁie&’mb,oe?mwme/mwmd/{a275pa/>te&»d@
cwaea}te,SqdenoM«a@Opudedemmmm.éCu,émo

paoieﬂwoe?ww»mtotoﬂe/n5dm7

DATOS OPERACIONES

SOLUCION:

EnhqwnéadeSwnﬁoqu\%QW,ddo%d@
qo%mmqu&dew%eﬂbmmkdewudoowde@m.

6Cu,é/n/too amimales Pva/ﬁ em total?
DATOS OPERACIONES
SOLUCION:




2 6 Palabras Nome:
borradas Data:

Exercitar predicions na lectura

LECTURA

0 Un erro na impresora fixo que algunhas palabras aparezan medio
borradas. Le o texto e pescuda, en cada caso, de que palabra se trata.

Un regalo para mama

Franz levaba dias pensando en que lle reaalaria
a sua mama o Dia da Ni=i. Tina pouco difeiro.

Un xabon? Un lihrm? Unha candea? Nada ow
o

lla parecia adecuado. Sua nai tina de tnAn] =

Ese dia, pola nnite, Franz e a sua mam3 estiveron
vendo fotos. Pasando as paxinas do album, chegaron
2< fotos da avoa e da hicavna de Franz.

A hicavna Jevaba un vestido longo de cor hranca
€ un sombreiro xigantesco na ~2he7a, de a
larga, con longas plumas e 111 [azo mni longo
ondeando ao vento. E moitas rosas.

Mama mirnii g foto, suspirou e ivn:

—Levaban <nmhreirnc marabillosos! Magoa
gue xa non se atopen sombreiros 2<il

Esa frase foi decisiva nara o regalo que Franz
lle pensou farer g sia mama.

Ao dia seguinte, Franz foi ao rocho hriccar
un enorme sombreiro de palla que mama adoitaba
poner 1< verans atras. Converteriao
nun mannifico sompreiro antigo!

Historias de Franz, C. NOSTLINGER

e Le o texto en voz alta. Os teus companeiros corrixiranche erros.



UNA () ARIPOSA, 3
QUE HASTA AQUT HA LLEGADD,
SE POSA EN EL MARTES,
REVOLOTEANDO,
TRAE MENSAJES
MUY DIVERTIDOS,
BESOS ¥ MIMOS,
MARTES DE AMIGOS.




LINGUA
Comprension lectora 9

NOME € APElIOS: ....veeeerecrieeeeiceceeeereecteceeeeseesaeseeseesaessesseesaessessessesssessessesseesaessessassaesaessasnes

CUISO: cuerreeeereeeerneenseesessesersssscssssssssssssssesons DS eeceereierrnierreierreecerseccrseeserseecrsssssssescssssnsssenes

Le o texto con moita atencién.

Primeiro fai unha lectura rapida; despois, volve lelo amodifio, fixandote ben en todos os
detalles, para poder responder as preguntas sen miralo.

Marmelada de amorodo

Ingredientes

1 kg de amorodos
2 cuncas de azucre
1 cunca de auga

zume dun limén

Elaboracién
1. Lava os amorodos e quitalles o talo.

2. Coloca a metade dos amorodos nunha licuadora, xunto co zume de limén
e a auga.

3. Pon a mestura nunha cazola e bétalle o azucre. Coce a lume lento durante
10 minutos, sen parar de remover cunha culler de madeira para que non
se pegue.

4. Corta o resto dos amorodos en catro anaquifios e bétaos tamén na cazola
a cocer, para que a marmelada quede con pequenos cachifios de amoro-

do.

5. Deixa cocer outros 20 ou 25 minutos a lume lento e sen deixar de remover.
A marmelada estard lista cando, ao collela coa culler, as gotas caigan len-
tamente.

6. Deixa arrefriar e enche coa marmelada varios frascos de vidro; tépaos ben
e méteos no frigorifico.

E xa tes a marmelada para comela con ricas torradas os domingos!

QB
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NOME € APElIOS: ....eeeeeeeecrieererreeceeeeerseecesseeseesaeeesseesasssessessessaessessessassasssesseasassnessessassassnessess

1 Que tipo de texto é o que acabas de ler? Marca cun X:
[ 1 Un manual de instruciéns.

D Unha receita de cocifia.

2 Que podemos aprender a facer con esta receita?

........................................................................................................................

4 Risca os ingredientes que non necesitamos para facer esta receita:
amorodos sal limén pirixel

auga aceite azucre pementa

9 Risca agora os utensilios e aparellos que non precisamos:

licuadora espremedor frascos de vidro cazola
cocifia frigorifico culler de madeira torradora
6 Cantos pasos ten o proceso de elaboracién: — ....................

7 Que cantidade de amorodos debemos meter na licuadora?

........................................................................................................................

........................................................................................................................

Pensa un pouco mais. Fixate ben en todos os pasos e calcula o tempo que necesitardas
en total para elaborar esta receita.
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EL (J)IERCOLES ES
UN MONO AL REVES,
SIEMPRE EN EL MEDIO...
iNO TIENE REMEDIO!
MIERCOLES QUESO,
MIERCOLES JAMON,
TODO UN BOCADILLO

PARA EL MONO MRON. Q
e o\
o S




BINOWMIOS FANTASTICOS

Escribe una oracion con cada pareja de palabras.

Gallo-martillo

Avion-perro

Palomitas-ratéon

Cerdo-zapatos

Reloj-payaso

Cocodrilo-flechas

Tortuga-calabaza

Ancla-indio




F) 66 Combinamos letras, Nome

construimos palabras! Data:

Construir substantivos cunha condicion dada

GRAMATICA

78

As letras na lingua son coma as cifras nas matematicas. Combinando
unhas poucas cifras podense construir infinitos numeros diferentes e aqui,
combinando unhas poucas letras, podense producir infinitas palabras.

Enriquece o teu vocabulario facendo combinacions para construir palabras novas.

0 Substitue a letra marcada por outra. O que antes remate levanta a man.

SAL SOL PASO
LAPA CAIXA
SOPA LADO

MANDO SOLA
COUSA SACO
LUA RIMA
CORVO VEA
PONTE CADRO
SALA RAMA
MACETA PRATA
BARRO POTA
PARRA SESTA

e Mais dificil ainda! Agora debes cambiar a letra que ti elixas e escribir duas
palabras novas en cada caso. Non esquezas que s6 debes escribir substantivos!

PITOy PATO , GATO META » >
TILA » > MONO » >
FOTO > CASA » >



coMo UNA @)IRarn Y
SF ESTIRA EL JUEVES,
SE VA ASOMANDO
A VER 81 LLUEVE.
UA TIENE GANAS
DE JUGUETEAR
Y CON EL VIERNES...
iIRSE A VOLAR!




ENCONTRANDO EL CAMINO

Traza una linea sumando o restando los nimeros indicades de manera que obtengas un
total de 100 puntos. No estds obligado a trazar una linea recta para encontrar el camino.

jUf!




Mensajes secretos

Descubre la respuesta a cada pregunta, reemplazando cada dibujo por

una letra: a igual dibujo le corresponde la misma letra, Ambos juegos

usan la misma clave.
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s oA LLEGO EL ((JIERNES A LA SEMANA. 0?

FIN DE SEMANA QUE SE APROXIMA, BN
(OMO UNA VIBORA SERPENTINA, oF

CORRE QUE CORRE, RIE ¥ CAMINA. /Y. / S
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Lanza un cuento

1."lanzamiento

Un ogro feroz.

Un hombre de hielo.

Una abuelita
forzuda.

Una bruja.

Un cocodrilo
sin dientes.

Un astronauta
miedoso.

)."lanzamiento

Un castillo
muy pequeno.

Un teatro.

Una cabana

en el bosque.

Una guarida.

Una isla desierta.

Una casa con
paredes de mazapan

y techo de chocolate.

3.2 lanzamiento

PERSONAJE ESCENARID ANECDOTR

Se convierte
en una mascota.

Encuentra un tesoro.

Lo cocinan en un
microondas.

Se pierde en
una gran ciudad.

No sabe volar.

Se cae dentro
de un televisor.



SoPA DE NUMEROS

Encuentra en la sopa de ndmeros las siguientes cantidades.

Quinientos noventa y seis mil cutrocientos treinta y dos

Trece mil quinientos setenta y seis

Cuatrocientos cincuenta y dos mil ciento setenta y cuatro

Cuatro millones seiscientos diecinueve mil trescientos cincuenta y dos

Tres millones novecientos sesenta y siete mil cuatrocientos sesenta y nueve
Seis millones cuatrocientos ochenta mil setecientos treinta y siete

Dos millones quinientos veintitrés mil doscientos cuarenta y dos
Setecientos cincuenta mil ciento cuarenta y siete

* Ochenta y dos millones ciento cincuenta y dos mil trescientos sesenta y cinco

Doscientos setenta y nueve mil doscientos noventa y dos
Veinte millones doscientos treinta y cinco mil veintiséis

* Ochocientos veinticuatro mil trescientos veintisiete
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FICHA

4 Bellotas para las ardillas

Nombre Fecha

ir

A L

W

” \
]
[R]

%

¢Cual de estas dos ardillas llegara al centro de la encina y se comera las bellotas?
Rodéala.

Después, observa las dos ardillas y marca las cinco diferencias que hay entre ellas.
Por Oltimo, localiza entre las hojas de la encina cinco animales y coloréalos.

Material fotocopiable © 2012 Santillana Educacion, S. L. 9



GALTA QUE SALTA COMO UN Bnp@

EL SABADO TRAE A MIS AMIGUITOS.
ESTAMOS JUNTOS ¥ NOS REIMOS.
8APO QUE SALTA MUY DIVERTIDO.

/

. ME IMAGINO ELEOMINGO )
COMO UN DRAGGN.,
DOMINGO DE CIELO,

DOMINGD DE S0L.

ESTE ES UN Did
COMD LOS AMIGOS,
IRAGONES JUGANDD,
DRAGONES QUERIDS. /







MNombre:

Laberinto i B @

Ayuda a este pitufo a llegar hasta su casa.

wwwedultichas.com



Solucions
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em el them ol salin de la estaciéon?

DATOS OPERACIONES
Habia 200 personas 200-95=105
Bajaron 95 105+ 35=140

Subieron 30

¢ Cuantas personas iban en el tren?

SOLUCION:  En el tren iban 140 personas

EanW328qW.Unmwndmw

1046 nos. D%TMM’//) del imcendio se pﬂom)tommu 1845 iMoo,
&Cu,ém/toop/mmo P‘uCtAj ahora em el 'p/{m,cw?

DATOS OPERACIONES

Habia 3284 pinos

3284 — 1046 = 2238
Se quemaron 1046

2238 + 1845 = 4083
Plantaron 1845

¢Cuantos pinos hay ahora?

SOLUCION: Ahora hay 4.083 pinos en el pinar

Enmp@o&ﬁeﬂ/{awpmwmmumdm275paotdwd@
o?wwﬂait@,8qd,ema/ta%180p0ﬂteﬂwd@mmmnmécm/too

pooteﬂwoe?wwmm%’taﬁe/m5d/{a/ﬁ

DATOS OPERACIONES

275 de chocolate 275 + 89 + 180= 544 pasteles
89 nata 544 x 5 = 2720

180 manzana

¢Cuantos pasteles hacen en 5 dias?

M Hacen 2.720 pasteles en 5 dias

EWMWMSMWMQW,JM%M
qa%m&q«md@wmt&eﬂw,ﬂed@md&mqu&d@mm.
&CWWM%W?

DATOS OPERACIONES

Hay 12 vacas 12 x 2 = 24 gallinas

Doble de gallinas 12 x 3 = 35 cerdos

Triple cerdos 12 + 24 + 36 = 72 animales

¢Cuantos animales hay en total?

SOLUCION:  Hay 72 animales en total



FICHA 26. Respostas:

Un regalo para mama
Franz levaba dias pensando en que lle reqalaria
a sua mama o Dia da Nai. Tifa pouco difieiro.
Un xabon? Un libro? Unha candea? Nada
lle parecia adecuado. Sua nai tifa de todo!
Ese dia, pola noite, Franz e a sia mama estiveron
vendo fotos. Pasando as paxinas do album, chegaron
as fotos da avoa e da bisavoa de Franz.
A bisavoa levaba un vestido longo de cor branca
e un sombreiro xigantesco na cabeza, de a
larga, con longas plumas e cun lazo moi longo
ondeando ao vento. E moitas rosas.
Mama mirou a foto, suspirou e dixo:
—Levaban sombreiros marabillosos! Magoa
gue xa non se atopen sombreiros asi!
Esa frase foi decisiva para o regalo que Franz
lle pensou facer a sua mama.
Ao dia seguinte, Franz foi ao rocho buscar
un enorme sombreiro de palla que mama adoitaba
pofier uns verans atras. Converteriao

nun magnifico sombreiro antigo!



Le o texto con moito alendon.

Primeirc fai unha lectura rapida; despois, volve lelo amodife, fixdndote ben en todos os
detalles, para poder responder as preguntas sen miralo.

Marmelada de amorode

Ingradientes

1 kg de amorodos
2 cuncas de azucre
1 cunca de quga
zumea dun limén

Haboracién

1. Lava os amorodos e quitalles o talo.

2. Coloca a metode dos amorodos nunha licvadora, xunto co zume de liman
e a auga.

3. Pon a mestera nunha cozola e botalle o azvers. Cocs a lvme lento durants
10 minutos, sen parar de remover cunha culler de modeira para que non
sa pegue.

4. Corta o resko dos amoredos en calro anaquifios e bofoos tamén na cazola
a cocer, para que a marmelada quede con pequencs cochiftos de amore-
do.

5. Deixa cocer ouires 20 cu 25 minutos a lume lenfo & sen deixar de remover.
A marmeloda esfara lista cando, oo collela coa culler, a3 gofas caigan len-
famenta.

&. Deixa arrefriar e enche coa marmeloda varios frascos de vidro; tdpaos ben
& méeos no frigorifico.

E xa tes a marmelada para comela con ricas tormadaos os domingos!

\\IIE

SARPOAAR GA leges 3 Fimcaids Primats skl olcopiebe scisic

BARFPOAML BA | Uegen 30 F dcaciie Primats sl odoopis e s slo

1 Gue lipo de texio é o que acobas de ler? Marca cun X:
D Un manual do instrucidns.
Unha recsifa de cocifia.

2 Que podemos aprender a facer con esta receita?
AAHIRLAAG, AL AIUDIOTIS....ooe e

3 En cantas partes sa poda dividir o texto? Escribeas:
Dédas: Ingredieites & elaboracitn. ...

£ Risca os ingredientes que non necesitamos para facer esta receita:
amorodos b limén Pl
auga ] pEvmetia

5 Risca agora os utensilios e aparellos que non predsamas:

azucre

licuadora esfiemaior frascos de vidro cazola
cocifia frigorifico culler de madeira iGiraddia
6 Canios pasos ten o proceso de eloboracién:  .......f866.. ..

7 Gue canfidode da omorodos debemes meter na licvodora?
A metade, édicir medio guilo. ...

8 Por que hai que cortar en cachifics a mefade de amorodos en vez de licwalos?
Para, que queder cachiftos pequenos de amorodo. ...

8 Por que hai qua remover constantementa a mestura manires coce?
DAt GUe ROt SEPOQUA. . .............eocieeirirsssssssrsssssiesiss s

Pensa un pouco mais. Fixate ben en fodos os pasos e calcula o tempo gue necesitards
en tofal para elaborar esta receita.

;{;wxzﬂadwm 45 minitos. 57




Ficha 66 (Suxerencia de resposta)

SAL
LAPA
SOPA
MANDO
COUSA
LUA
CORVO
PONTE
SALA
MACETA
BARRO

PARRA

SOL

LAVA
SOTA/SOSA
MUNDO
LOUSA/POUSA
LEA

CURVO
FONTE
TALA/MALA
MALETA
TARRO/CARRO
PORRA

Mais dificil ainda!

PITO — PATO - GATO

TILA — VILA — VINA

FOTO - FOXO - COXO

PASO
CAIXA
LADO
SOLA
SACO
RIMA
VEA
CADRO
RAMA
PRATA
POTA
SESTA

PATO
BAIXA

LAZO
TOLA/POLA
SECO

RISA

TEA

CATRO
RANA/RATA
PRAZA
ROTA
XESTA/CESTA

META — MESA — MISA

MONO - MOCO - Z0CO

CASA - CAZA - RAZA



ENCONTRANDO EL CAMINO

Traza una linea sumande o restande los nimeros indicades de manera que obtengas un
total de 100 puntos. No estds obligado a trazar una linea recta para encontrar el camino.

juf!




Mensajes secretos

Descubre la respuesta a cada pregunta, reemplazando cada dibujo por Lﬂ— A\
una letra: a igual dibujo le corresponde la misma letra, Ambos juegos
usan la misma clave,
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meros

Sopa de nu
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FICHA

4 Bellotas para las ardillas

Nombre Fecha

4Cudl de estas dos ardillas llegara al centro de la encina y se comerad las bellotas?
Rodéala.

Después, observa las dos ardillas y marca las cdinco diferencias que hay entre ellas.
Por Oltimo, localiza entre las hojas de la encina cinco animales y coloréalos.



