
PROPOSTA DE ACTIVIDADES DO 11 AO 15 DE MAIO 

 

Unha semana máis fágovos unha proposta de actividades. Non é necesario que fagades todas, podedes escoller aquelas que máis se adapten as vosas 

circunstancias e facer e só aquelas que vos resulten máis interesantes.  Tamén, podedes distribuílas o longo da semana como mellor os conveña. 

 

 

 

ACTIVIDADES 

 

 

LUNS 11 

 

 

MARTES 12 

 

 

MÉRCORES 13 

 

 

XOVES 14 

 

 

 

VENRES 15 

 

 

 

 

AUTONOMÍA 

 

ABOTOAR E 

DESABOTOAR, 

ABRIR E PECHAR 

CREMALLEIRAS 

 

 

BATER UN OVO 

(PODES ENVÍARNOS 

UNHA FOTO PARA O 

PLAN PROXECTA) 

 

TENDER CALCETÍNS 

CON PINZAS 

 

BOTARSE CREMA 

 

POÑER A MESA 

 

 

ACTIVIDADES 

SENSORIAIS 

E 

MANUALIDADES 

 

FACER UNHA 

OVELLA CON 

CARTOLINA 

NEGRA E PINTURA 

BRANCA 

 

XOGAR A ADIVIÑAR 

ANIMAIS POLO SEU 

SON. UNHA PERSOA 

IMITARÁ SONS DE 

ANIMAIS E OUTRA 

TERÁ QUE 

ADIVIÑALOS. 

 

 

DEGUSTAR 

PRODUCTOS QUE NOS 

DAN OS ANIMAIS 

(LEITE, QUEIXO...), 

QUE TEÑAMOS POLA 

CASA. 

 

AGRUPAR 

PRODUCTOS DE 

ANIMAIS QUE 

TEÑAMOS 

SEGUNDO O 

ANIMAL DO QUE 

PROVEÑEN (A 

VACA, O PORCO...)  

 

 

FACER UN LOBO 

(COMO O DO CONTO 

DOS SETE 

CABRITIÑOS) CUN 

ROLO DE PAPEL 

HIXIÉNICO 

 

 

LINGUAXE 

 

FAI O DEBUXO 

DUN ANIMAL 

CUXA INICIAL 

SEXA  A MESMA 

CA DO TEU NOME 

 

 

INVENTA UN CONTO 

CUXOS PERSONAXES 

PRINCIPAIS SEXAN 

UN LOBO E UNHA 

GALIÑA E FAI UN 

DEBUXO SOBRE EL  

 

ESCRIBE O NOME 

DUN ANIMAL  DE 

GRANXA NUNHA 

FOLLA EN BLANCO 

 

 

CONSTRÚE O NOME 

DUN ANIMAL 

SALVAXE CON 

COUSAS QUE 

TEÑAS POLA CASA 

(CONSTRUCCIÓNS, 

TEAS...) 

 

ESCOITA AS 

ADIVIÑAS DE 

ANIMAIS DA PROFE 

SARA (ACCEDE NO 

ENLACE) 



 

 

MATEMÁTICAS 

 

DEBUXA UN 

ANIMAL DE DÚAS 

PATAS E OUTRO 

DE CATRO 

 

A GALIÑA TURULECA 

(ESCOITAR A 

CANCIÓN) PUXO TRES 

OVÓS, DEBUXA TRES 

CÍRCULOS E 

RECORTAOS  

 

DEBUXA OS TRES 

PORQUIÑOS DO 

CONTO, E ESCRIBE O 

NÚMERO TRES 

 

NA SELVA HABÍA 

CATRO ANIMAIS, 

NUNHA FOLLA 

DEBUXAOS E 

ESCRIBE O NÚMERO 

CATRO 

 

NO CONTO HABÍA 

SETE CABRITIÑOS, 

BUSCA SETE 

COUSAS QUE TEÑAS 

POLA CASA E 

MÉTEAS NUN 

RECIPIENTE 

 

 

 

MOVEMENTO 

 

BAILA AS 

CANCIÓNS:  

 

1. NA GRANXA DE 

PEPITO 

 

2. O BAILE DOS 

ANIMAIS 

 

CUNHA CULLER 

TRATÁ DE 

DESPRAZAR UNHA 

BOLA DE PAPEL 

BRANCA (QUE FARÁ 

COMO UN OVO DE 

GALIÑA) SEN QUE 

CAÍA. 

 

UN XOGADOR SERÁ 

UN “GATO” E 

PILLARÁ, OUTRO 

XOGADOR SERÁ UN 

“RATO” E ESCAPARÁ. 

 

 

FACER UNHA 

CARREIRA DE 

SACOS, E 

DESPRAZARSE 

COMA “CANGUROS” 

(PODEDES 

EMPREGAR UNHA 

BOLSA DE TELA, 

MANTA OU 

SIMILAR...) 

 

A PERSOA QUE 

GUÍA DEBE DECIR: 

MAR, TERRA OU 

AIRE. OS DEMÁIS 

DEBEN 

DESPRAZARSE 

POLO ESPACIO 

COMA UN ANIMAL 

QUE VIVA NESE 

MEDIO. 

 

 

PANTALLAS 

 

EMPREGAR A APP 

”BUENAS NOCHES” 

PARA ESCOITAR 

UN CONTO ANTES 

DE DURMIR. 

 

XOGAR COA APP 

ANIMAL SOUNDS, 

PARA ADIVIÑAR O 

SONS DOS ANIMAIS 

 

  INGLÉS 

 

CREATE AN ANIMAL 

FARM.  

 

ESCRIBIR O NOME 

DE DOUS ANIMAIS 

QUE VIVAN NA 

SELVA NUN WORD 

 

UTILIZAR A APP 

QUIVER DE 

REALIDADE 

AUMENTADA PARA 

DÁRLLE “VIDA” A 

UN ANIMAL 

 

 

 

 

 

 



 

PROXECTO FOTOGRAFÍA: FOTOGRAFÍAS A TRAVÉS DA XANELA 

Saca unha foto na que aparezas ti mirando pola túa ventá favorita da casa ou unha foto do que se se miras por ela. Envíaa ao 

meu correo (saramosqueira@edu.xunta.es)  para participar no proxecto de fotografía do cole. 

 

DÍA DAS LETRAS GALEGAS (17 DE MAIO) 

Seguro que tes por casa un conto en galego, escolle un e que cho conten o domingo 17. Saca unha foto co teu conto en galego 

para enviarma. Ademais, no blogue de EDLG (https://www.edu.xunta.gal/centros/ceipgandarasofan/blogdeEDLG) hai xogos, 

adiviñas, trabalinguas…para pasalo xenial celebrando o día das Letras Galegas. 

 

ENLACES: 

- ADIVIÑAS DA PROFE SARA (AS RESPOSTAS SON: A RÁ, O CARACOL, A XIRAFA, O GATO E O CAN): 

https://youtu.be/T-OzU5nDKkM  

- A GALIÑA TURULECA: 

https://www.youtube.com/watch?v=XQaKFU3Fh_M 

- NA GRANXA DE PEPITO: 

https://www.youtube.com/watch?v=BRY3PpUmBRI 

- O  BAILE DOS ANIMAIS: 

https://www.youtube.com/watch?v=HRs7Dfxl2-c 

- CREATE AN ANIMAL FARM: 

http://www.sheppardsoftware.com/preschool/animals/farm/animalfarmcreate.htm 
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EXEMPLO CON IMAXES DAS MANUALIDADES/ACTIVIDADES SENSORIAIS: 

- OVELLA CON CARTOLINA E PINTURA BRANCA: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- LOBO CON CARTÓN DE ROLO DE PAPEL HIXIÉNICO: 

 

 

 

 

 

 

 

 


