
ACTIVIDADES 
DISL ALIA “K”

E S TA S  A C T I V I D A D E S  E S T Á N  P R O P U E S TA S  PA R A  

L L E VA R  A  C A B O  L A  S E M A N A  D E L  4  A L  8  D E  M AYO  

( L A S  P R A C T I C A R E M O S  D O S  D Í A S  D E  L A  S E M A N A  E N  

D O S  S E S I O N E S  D E  A P R OX I M A D A M E N T E  2 0  M I N U TO S )

¡ E M P E Z A M O S !



RESPIRACIÓN
C O G E M O S  A I R E  Y  L O  S O LTA M O S  S I G U I E N D O  L A S  L Í N E A S  C O N  E L  D E D O .  S I  H AY  V A R I A S  L Í N E A S ,  
S O LTA M O S  E L  A I R E  P O C O  A  P O C O  ( P O R  E J E M P L O :  S I  H AY  T R E S  L Í N E A S  L O S O LTA M O S  E N  T R E S  
T I E M P O S  O  S O P L I D O S )



SOPLO  “LAS BURBUJAS”
NECESITAMOS: UN VASO CON AGUA Y UNA PA JITA
LLENAMOS EL VASO CON AGUA Y SOPL AMOS FUERTE CON L A PA JITA HACIEN DO 
BURBUJAS



OTROS EJERCICIOS PARA FACILITAR 
LA ARTICULACIÓN DEL FONEMA “K”
• Toser

• Tragar líquidos 

• Bostezo

• Hacer gárgaras

• Rascar la garganta (ajj))

• Realizar juegos, donde se realicen onomatopeyas: Gallina o Gallo
Co-co-co-co Ki-Ki-ri-Kiiiiiiiii



• Golpear una puerta

• Caballo al galope

• Reloj                              TIC-TAC-TIC-TAC

• Canciones: Cu, cú, cantaba la rana.

TOC-TOC-TOC-TOC



ENTRE ESTAS FAMILIAS DE IMÁGENES ESCOGE 
LA IMAGEN QUE CONTENGA EL SONIDO “K”



“VEO-VEO”
A H O R A  V A M O S  A  J U G A R  A L  V E O - V E O  C O N  L A S  S I G U I E N T E S  I M Á G E N E S  C O N  E L  S O N I D O  “ K ”

VEO-VEO…

- Un alimento que es dulce y está envuelto en un 

papel.

- Un animal que se arrastra y lleva su casa encima.

- Un medio de transporte muy grande.

- Algo de color amarillo y que nos ponemos en los 

pies.

- Algo que sirve para grabar vídeos y hacer fotos.

- Una fruta que es marrón por fuera y tiene 

pelitos.

- Un animal de color gris que come mucho bambú.

- Un lugar con tejado, chimenea, puertas y 

ventanas.

- Sirve para llevar la compra en el supermercado.

- Un animal rojo que podemos encontrar en la 

playa.

- Una prenda de ropa.



PODEMOS SEGUIR JUGANDO AL VEO-VEO CON 
OBJETOS QUE TENGAMOS POR CASA. EN ESTE 
CASO DEBEREMOS HACERLE BUSCAR AL 
NIÑO/A OBJETOS QUE CONTENGAN EL FONEMA 
QUE ESTAMOS TRABAJANDO. POR EJEMPLO: 
VEO-VEO UNA COSITA DE COLOR MARRÓN Y 
QUE ESTÁ COLGADA EN LA PARED (CUADRO). 
TAMBIÉN LO PODEMOS COMPLICAR DICIENDO 
SOLO UNA CARACTERÍSTICA DEL OBJETO (POR 
EJEMPLO: VEO-VEO UNA COSITA DE COLOR 
MARRÓN) Y EL NIÑO/A DEBERÁ DECIR 
NOMBRES HASTA QUE LO ADIVINE. 



FIN
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