
LUNS  1 XUÑO MARTES 2 XUÑO MÉRCORES 3 XUÑO XOVES 4 XUÑO VENRES  5 XUÑO

MATEMÁTICAS
*LAS HORAS
Mira las fichas 
explicativas sobre las 
horas.

*JUEGO ON LINE:
https://juegosinfantiles.bo
squedefantasias.com/hor
as-reloj
(si te resulta demasiado 
fácil, pasa al juego de 
miércoles)

*Haz las actividades del 
reloj de la Snappet

LENGUA C.

Ficha lectura/ preguntas

LINGUA G.
Ficha lectura

SOCIAIS

Le a páxina 83.
Copia o cadro.
Fai un esquema cos tipos
de gando e outro coas 
tarefas gandeiras.

XOGOS: os oficios
https://clic.xtec.cat/project
s/prof_log/jclic.js/index.ht
ml

https://clic.xtec.cat/project
s/oficios/jclic.js/index.html

MATEMÁTICAS
*LAS HORAS:
(Dos juegos)

https://www.thatquiz.org/
es-g/

https://www.cerebriti.com
/juegos-de-
matematicas/la-hora-del-
reloj

*Haz las fichas de los 
relojes.

LENGUA C.
Fichas

LINGUA G.
Fichas

NATURAIS
Ler páxina 84, copia os 
dous recadros verdes e 
fai os exercicios 1 e 3.

MATEMÁTICAS

*LAS HORAS:
Juega
https://clic.xtec.cat/projec
ts/horas/jclic.js/index.html

*Haz las fichas de los 
relojes.

LENGUA C.
Fichas

SNAPPET : 
MATEMÁTICAS

SNAPPET:
 LINGUA GALEGA

SNAPPET: 
LENGUA CASTELLANA

PLÁSTICA AO LONGO DA SEMANA: FICHA NO FINAL DO DOCUMENTO

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/horas-reloj
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/horas-reloj
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https://clic.xtec.cat/projects/horas/jclic.js/index.html
https://clic.xtec.cat/projects/horas/jclic.js/index.html
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/la-hora-del-reloj
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/la-hora-del-reloj
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/la-hora-del-reloj
https://www.thatquiz.org/es-g/
https://www.thatquiz.org/es-g/
https://clic.xtec.cat/projects/oficios/jclic.js/index.html
https://clic.xtec.cat/projects/oficios/jclic.js/index.html
https://clic.xtec.cat/projects/prof_log/jclic.js/index.html
https://clic.xtec.cat/projects/prof_log/jclic.js/index.html
https://clic.xtec.cat/projects/prof_log/jclic.js/index.html


JUEGO SOBRE LAS HORAS 

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/horas-reloj

(si te resulta demasiado fácil, pasa al juego de miércoles)

LUNS 1 xuño

MATEMÁTICAS
LENGUA CASTELLANA

SNAPPET

FICHAS

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/horas-reloj








ANALÓGICO



DIGITAL









CIENCIAS SOCIAIS
Le a páxina 83.
Copia o cadro.

Fai dous esquemas:
1º Os tipos de gando 
2º As tarefas gandeiras.

XOGA
https://clic.xtec.cat/projects/prof_log/jclic.js/index.html

https://clic.xtec.cat/projects/oficios/jclic.js/index.html

MARTES 2 maio

LINGUA GALEGA
CIENCIAS SOCIAIS

FICHAS
L.GALEGA

https://clic.xtec.cat/projects/prof_log/jclic.js/index.html
https://clic.xtec.cat/projects/oficios/jclic.js/index.html


82

©
 G

ru
p

o
 A

na
ya

, S
. A

. M
at

er
ia

l f
o

to
co

p
ia

b
le

 a
ut

o
riz

ad
o

.

Lingua 3.º
AV

Data:

Nome e apelidos:

Pasaron os días fríos de neve, e tamén as interminables semanas de 
vento e chuvia. As tardes foron facéndose máis longas, e o sol aínda 
estaba no ceo cando Diana volvía á casa.

Un día, cando baixou do autobús, escoitou o canto do cuco. Diana 
sorriu; sabía que iso significaba que a primavera xa estaba ás portas. 
E axiña se empezou a manifestar nos prados, que se encheron de 
pequenas margaridas, e nos gromos que saían nas árbores e no piar 
alegre dos paxaros.

Agustín Fernández Paz: As fadas verdes, Ed. SM (adaptación).

1 Que escoitou Diana ao baixar do autobús?

2 Que significa a expresión «a primavera estaba ás portas»?

3 Que cousas, segundo o texto, cambian ao pasar do inverno á pri-
mavera?

4 Copia o nome da flor que se menciona e escribe outros tres.

5 Busca no texto un sinónimo das seguintes palabras:

pronto –          chiar – 

6 Escribe o diminutivo de todas as palabras subliñadas no texto:
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AVNome e apelidos:

7 Substitúe o subliñado por un pronome persoal:

– Diana sorriu. 

– Os paxaros piaban alegres.

– O cuco cantou. 

– As fadas anunciaban a primavera.

8 Rodea e copia as palabras con b que hai no texto.

9 Le este poema e responde as preguntas:

O vello cantaba
unha lembranza.

O mozo cantaba
unha esperanza.

O neno cantaba
unha louvanza.

Pobo meu: pois que cantas,
érguete e anda.

Celso Emilio Ferreiro: «Canción», en Os nosos versos, Edicións Xerais. 

• Cantas estrofas ten o poema? 

• Cantos versos ten cada estrofa? 

• Rodea a última palabra de cada verso. Que vogal se repite? 

• Inventa ti outra palabra que rime 

• Como se chaman as estrofas de dous versos que riman entre eles?





*LAS HORAS:
(Dos juegos)

https://www.thatquiz.org/es-g/

https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/la-hora-del-reloj

MÉRCORES 3 xuño

MATEMÁTICAS

LENGUA CASTELLANA

SNAPPET

FICHAS

https://www.thatquiz.org/es-g/
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/la-hora-del-reloj




UNE





MATERIAL FOTOCOPIABLE 60Lengua 3.º EP. Unidad 10

REFUERZO Las palabras derivadas: los sufijos

Nombre:  Fecha:  Curso:  10
unidad

Los sufijos son terminaciones que se añaden al final de algunas palabras para formar 
otras nuevas. Las terminaciones -dor, -dora, -ista, -ero, -era y -ería son sufijos. Por ejem-
plo: exploradora, guitarrista, limonero, papelería.

1 Rodea los sufijos de estas palabras.

Objeto Profesión

  

  

  

buceador ciclista panadero relojería periodista

2 Clasifica en la tabla las siguientes palabras con sufijo.

cocinero  ropero  pescador  monedero  rascador  leñador

3 Escribe el nombre de los lugares donde se venden estos elementos.

    

4 Forma palabras nuevas añadiendo a estas los sufijos -dor, -dora, -ista, -ero, -era o -ería.

archivo   

secar   

volín   

camión   

rodilla   

bruja   



NATURAIS
Ler páxina 84, copia os dous recadros verdes e fai os 
exercicios 1 e 3.

XOVES 4 xuño

LINGUA GALEGA
CIENCIAS NATURALES

FICHAS
L. GALEGA





















UN CADRO!!! 

INSPIRÁMONOS EN KANDINSKY

COLOREA CADA CADRADO DUNHA COR. 
PÉGALLE UN MACARRÓN E ENSARTA UN CORDEL OU FÍO.


