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UNIDAD 1.Numeros naturales. Operaciones

OBJETIVOS CURRICULARES

a)

b)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democrética.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. En esta unidad, los alumnos leen, escriben, comparan
y ordenan numeros naturales de hasta nueve cifras, en orden creciente y
decreciente, reconociendo el valor de sus cifras y aplicando las reglas propias
de cada grupo; realizan operaciones de sumar, restar, multiplicar y dividir
nameros naturales; resuelven operaciones combinadas, aplicando las normas
del célculo y el uso de paréntesis. Identifican, leen y escriben nimeros
romanos, aplicando correctamente la jerarquia de operaciones; utilizanlos
ndmeros romanos para interpretar la datacion de hechos y acontecimientos.
Explicaran qué pasos realizan para resolver algunos problemas y realizar la
tarea final, que consistir en elegir el mejor presupuesto para realizar un viaje.
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9)

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién
de problemas que requieran la realizacién de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Conocer los aspectos fundamentales de las ciencias de la naturaleza, las
ciencias sociales, la geografia, la historia y la cultura.

Lo que los alumnos ya conocen.Los alumnos conocen los nimeros de
hasta siete cifras; leen, escriben, comparan y ordenan estos nimeros
naturales;realizan sumas, restas multiplicaciones y divisiones; saben resolver
problemas con operaciones de sumar, restar, multiplicar y dividir.

Previsién de dificultades. Es posible que encuentren dificultades en la
aplicacion de la jerarquia de operaciones cuando intervienen paréntesis.
Prevenir con apoyo de imagenes y simulacion de situaciones practicas.



CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y
ACTITUDES EN MATEMATICAS

Planificacion del proceso de resolucion de
problemas. Andlisis y comprension del
enunciado.Estrategias y procedimientos
puestos en practica: hacer un dibujo, una tabla,
un esquema de la situacion, ensayo y error
razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc. Resultados obtenidos.

Planteamiento de pequefias investigaciones en
contextos numeéricos, geométricos y
funcionales.

Acercamiento al método de trabajo cientifico
mediante el estudio de algunas de sus
caracteristicas y su practica en situaciones
sencillas.

Utilizacién de medios tecnolégicos en el
proceso de aprendizaje para obtener
informacion, realizar calculos numéricos,
resolver problemas y presentar resultados.

Integracion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en el proceso de
aprendizaje.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
Lectura comprensiva de enunciados.

Relacion de enunciado de un problema y su
resolucion.

Aplicacién de procesos de resolucién de problemas.

Expresion de razonamientos matematicos.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de un problema.

B1-2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, realizando los calculos necesarios
y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-6. Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las matematicas y valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos adecuados para la resolucion
de problemas.

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién
de situaciones desconocidas.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA
BLOQUE 2. NUMEROS

La numeraciéon romana.

Orden numérico. Utilizacién de los numeros
ordinales. Comparacién de nimeros.

Nombre y grafia de los nUmeros de mas de
seis cifras.

Equivalencias entre los elementos del Sistema
de Numeracién Decimal: unidades, decenas,
centenas, etc.

Operaciones con ndmeros naturales: adicion,
sustraccion, multiplicacién y division.

Propiedades de las operaciones y relaciones
entre ellas utilizando nameros naturales.

Resolucién de problemas de la vida cotidiana.

Utilizacién de los algoritmos estandar de suma,
resta, multiplicacion y division.

Automatizacion de los algoritmos.

Descomposicion, de forma aditiva y de forma
aditivo-multiplicativa.

Descomposicidon de nimeros naturales
atendiendo al valor posicional de sus cifras.

Elaboracion y uso de estrategias de calculo
mental.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
NuUmeros de hasta nueve cifras.

Operaciones con numeros naturales.
Operaciones combinadas.
NUmeros romanos.

Calculo mental sumando 1.001, 2.001, 3.001...
nUimeros de cuatro cifras.

Célculo mental sumando 999, 1.999, 2.999... a
nUimeros de cuatro cifras.

a

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B2-1. Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos
apropiados, distintos tipos de nimeros (romanos, naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas).

B2-2. Interpretar diferentes tipos de niimeros segln su
valor, en situaciones de la vida cotidiana.

B2-6. Operar con los nimeros teniendo en cuenta la
jerarquia de las operaciones, aplicando las propiedades de
las mismas, las estrategias personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan segin la naturaleza del
célculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, calculo
mental, tanteo, estimacion, calculadora), usando el mas
adecuado.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada | B1-1.1.Comunica verbalmente de forma e Razona el proceso que ha seguido en la
el proceso seguido en la resolucién de un razonada el proceso seguido en la resolucion resolucién de un problema de matematicas cL
problema. de un problema de matematicas o en contextos 0 en contextos de la realidad. CMCT
de la realidad. AA
B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de e Entiende la situacion expresada en el
estrategias de resolucién de problemas, los problemas (datos, relaciones entre los enunciado de un problema.
realizando los célculos 'necesarios y datos, contexto del problema). « Emplea procesos de razonamiento y cL
comprobando las soluciones obtenidas. . S
estrategias de resolucién, indica los pasos CMCT
que va a seguir de una forma ordenada y
realiza los célculos necesarios.
B1-2.2. Utiliza estrategias heuristicas y e Completa las fases de un proceso de
procesos de razonamiento en la resolucién de razonamiento para resolver problemas CcMCT
problemas. relacionados con situaciones cotidianas,
utilizando estrategias. AA
IE
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

B1-6. Identificar y resolver problemas de la vida | B1-6.1. Practica el método cientifico, siendo Realiza problemas siguiendo los pasos del

cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo | ordenado, organizado y sistematico. método cientifico de forma guiada.

conexiones entre la realidad y las matematicas

y valorando la utilidad de los conocimientos

o L CMCT

matematicos adecuados para la resolucion de

problemas.

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes B1-9.1.Desarrolla y muestra actitudes Se interesa por realizar sus trabajos de

personales inherentes al quehacer matematico. | adecuadas para el trabajo en matematicas: forma ordenada y limpia y se esfuerza por CMCT
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y mejorar. IE
aceptacion de la critica razonada.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante | B1-10.1.Toma decisiones en los procesos de Toma decisiones en los procesos de

la resolucién de situaciones desconocidas. resolucion de problemas valorando las resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su consecuencias de las mismas. cMCT
conveniencia por su sencillez y utilidad. IE

Supera las dificultades de manera cada vez
mas auténoma.
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BLOQUE 2. NUMEROS

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B2-1. Leer, escribir y ordenar, utilizando
razonamientos apropiados, distintos tipos de
ndmeros (romanos, naturales, fracciones y
decimales hasta las milésimas).

ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-1.1. Identifica los nimeros romanos Identifica, lee y escribe nimeros romanos,
aplicando el conocimiento a la comprension de aplicando las reglas; los utiliza para CMCT
dataciones. interpretar la datacion de hechos y CEC
acontecimientos.
B2-1.2. Lee, escribe y ordena en textos Lee, escribe, compara y ordena nimeros
numéricos y de la vida cotidiana, nimeros naturales de hasta nueve cifras, en orden
(naturales, fracciones y decimales hasta las creciente y decreciente, reconociendo el CMCT
milésimas), utilizando razonamientos valor de sus cifras y aplicando las reglas
IE

apropiados e interpretando el valor de posicién
de cada una de sus cifras.

propias de cada grupo de nimeros.
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BLOQUE 2. NUMEROS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-2. Interpretar diferentes tipos de nimeros B2-2.2. Interpreta en textos numeéricos y de la Reconoce e interpreta nimeros en
segun su valor, en situaciones de la vida vida cotidiana, niumeros (naturales, fracciones y diferentes entornos (enunciados de
cotidiana. decimales hasta las milésimas), utilizando problemas, textos, rétulos tablas...), CL
razonamientos apropiados e interpretando el analizando el significado que tienen dichos CMCT
valor de posicién de cada una de sus cifras. ndmeros en cada contexto.
B2-2.3. Descompone, compone y redondea Descompone, compone y redondea
numeros naturales y decimales, interpretando nameros naturales, utilizando sus CMCT
el valor de posicion de cada una de sus cifras. conocimientos sobre el valor de posicién de
cada una de las cifras.
B2-6. Operar con los nimeros teniendo en B2-6.1. Realiza operaciones con nimeros Realiza operaciones de suma, resta,
cuenta la jerarquia de las operaciones, naturales: suma, resta, multiplicacién y division. multiplicacién y division con nimeros
aplicando las propiedades de las mismas, las naturales, afianzando la automatizacion de cMeT
estrategias personales y los diferentes los procesos.
procedimientos que se utilizan segun la - - - -
. . B2-6.5. Aplica las propiedades de las Comprueba y aplica las propiedades de las
naturaleza del calculo que se ha de realizar ) ) ) )
(algoritmos escritos, célculo mental, tanteo, operaciones y las relaciones entre ellas. operaciones co_n nameros naturales; CMCT
estimacion, calculadora), usando més establece relaciones entre ellas.
adecuado.
B2-6.8. Aplica la jerarquia de las operaciones y Resuelve operaciones combinadas,
los usos del paréntesis. aplicando la jerarquia de operaciones y el oMCT

uso de paréntesis.
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

V1 Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacién de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.
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O Otros.

(] Debates e intervenciones.

M Proyectos personales o grupales.

[J Representaciones y dramatizaciones.
U] Elaboraciones multimedia.

O Otros.

Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente
a la unidad.

e Las pruebas de evaluacién por
competencias.

e Laobservacion directa.

ENSENANZA
INDIVIDUALIZADA

MEJORA

e Programa de mejora, del proyecto de
Ensefianza individualizada
correspondiente a la unidad.

e Actividades de refuerzo propuestas en la
guia didactica.

OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

e Programa de ampliacion del proyecto de Ensefianza individualizada correspondiente a la

unidad.

e Actividades de ampliacidn propuestas en la guia didactica.

« LibroMedia de 6. curso de Educacién Primaria, actividades y recursos.

TRABAJO

COOPERATIVO

Proyecto correspondiente al primer trimestre: Los Juegos Olimpicos. Proyecto social: Todos somos iguales.

ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

Actividades complementarias del material Recursos complementarios.

Comprension lectora. Texto del inicio de la unidad: ¢ Cuéantas estrellas hay en el cielo? .

Expresion oral y escrita.Explicar el término incontable empleado en afirmaciones de la Antigliedad ; explicar el orden en que se calculan las

operaciones combinadas .

CONTENIDOS

TRANSVERSALES

Comunicacién audiovisual.Tabla ; nimeros romanos; retratos de pintores ; cartel con precios ; presupuesto para ver una exposicion sobre la

exploracion espacial en un pais vecino.

Tecnologias de la informacién y la comunicacion. Plantilla de Internet para hacer la reserva de un viaje .

Emprendimiento. Inventa e intercambia problemas ;Demuestra tu talento ; averiguar cuél es el mejor presupuesto .

Educacion civica y constitucional.Precios y ahorro ;Normas de comportamiento para una salida a la montafia.
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Otras sugerencias de lectura:

e Lanave de los libros 6.

PLAN DE FOMENTO e Lecturas amigas 6.
DE LA LECTURA e De buenatinta 6.

e Fichas de comprension lectora 6.

e Plan lectorSantillana.

Desarrollo personal:

e La autenticidad y la asertividad.

e El sentido y el empleo del tiempo libre.
EDUCACION e Laresponsabilidad.

EN VALORES  El cuidado de la alimentacion.

Relaciones personales:

La afectividad y la amistad.

La relacion corporal y la igualdad entre hombres y mujeres.

LibroMedia de 6. curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.

UTILIZACION
DE LAS TIC
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UNIDAD 2.Potencias y raiz cuadrada

OBJETIVOS CURRICULARES

a)

b)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. En esta unidad se pretende que los alumnos lean,
escriban y resuelvan potencias y raices cuadradas sencillas;sabran calcular
un nimero a partir de su expresion polindmica y viceversa. Explicardn qué
calculos se han realizado para resolver algunos problemas y buscaran datos
en un texto y en un gréfico; los alumnos analizaran la difusion de una noticia y
estudiardn cémo se difunde por Internet.

Lo que los alumnos ya conocen.Los alumnos conocen el concepto y los
términos relacionados con las potencias; saben expresar un producto de
factores iguales en forma de potencia y viceversa; aplican el concepto de
potencias en algunos ejercicios. Saben resolver algunos problemas; buscan
datos en un texto y en un gréfico.
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g) Desarrollar las competencias matematicas bésicas e iniciarse en la resolucion

de problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la
Informaciéon y la Comunicacion, desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran.

Prevision de dificultades. Es posible que encuentren dificultades en la
interpretacion de la aplicacion practica de potencias a la difusién de una
noticia. Prevenir con simulaciones practicas sencillas dentro del aula.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA CONTENIDOS DE LA UNIDAD

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y e Lectura comprensiva de enunciados. B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso
ACTITUDES EN MATEMATICAS seguido en la resolucién de un problema.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

e Explicacion de lo que se ha calculado.
e Planificacién del proceso de resolucion de , . 6 B1-2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
, _p_ o e Bulsqueda de datos en varios gréficos. . P i y ) 9 )
problemas. Analisis y comprension del resolucion de problemas, realizando los calculos necesarios
enunciado.Estrategias y procedimientos ¢ Andlisis de la difusién de una noticia. y comprobando las soluciones obtenidas.

puestos en practica: hacer un dibujo, unatabla, | o  Aplicacion de procesos de resolucién de problemas. | B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales

un esquema de la situacién, ensayo y error . L.
a - Sayoy o Expresion de razonamientos matematicos. inherentes al quehacer matematico.
razonado, operaciones matematicas

adecuadas, etc. Resultados obtenidos. B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion

. L. L de situaciones desconocidas.
e Planteamiento de pequefias investigaciones en

contextos numeéricos, geométricos y
funcionales.

e Utilizacion de medios tecnoldgicos en el
proceso de aprendizaje para obtener
informacion, realizar calculos numéricos,
resolver problemas y presentar resultados.

e Integracion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en el proceso de
aprendizaje.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 2. NUMEROS

e Operaciones con numeros naturales: adicion,
sustraccion, multiplicacion y division.

e Potencia como producto de factores iguales.
Cuadrados y cubos. Potencias de base 10.

e Utilizacion de los algoritmos estandar de suma,
resta, multiplicacion y division.

e Descomposicion de nimeros naturales
atendiendo al valor posicional de sus cifras.

e Elaboracién y uso de estrategias de célculo
mental.

Potencias.

Expresion polindmica de un nimero.
Potencias de base 10.

Raiz cuadrada.

Calculo mental restando 1.001, 2.001, 3.001... a
ndimeros de cuatro cifras.

Céalculo mental restando 999, 1.999, 2.999... a
nUimeros de cuatro cifras.

B2-6. Operar con los nimeros teniendo en cuenta la
jerarquia de las operaciones, aplicando las propiedades de
las mismas, las estrategias personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan segln la naturaleza del
céalculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, calculo
mental, tanteo, estimacion, calculadora), usando mas
adecuado.

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estandar de
suma, resta, multiplicacién y division con distintos tipos de
ndmeros, en comprobacién de resultados en contextos de
resolucion de problemas y en situaciones de la vida
cotidiana.

BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

e Recogida y clasificacion de datos cualitativos y
cuantitativos.

e Realizacion e interpretacion de graficos
sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales.

Tratamiento de la informacién. Gréaficos lineales de
dos caracteristicas.

Busqueda de datos en varios gréficos.

B5-2. Realizar, leer e interpretar representaciones graficas
de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada | B1-1.1.Comunica verbalmente de forma e Razona el proceso que ha seguido en la
el proceso seguido en la resolucién de un razonada el proceso seguido en la resolucion resolucion de un problema de matematicas CL
problema. de un problema de matematicas o en contextos 0 en contextos de la realidad. CMCT
de la realidad. AA
B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y B1-2.3. Reflexiona sobre el proceso de ¢ Identifica los pasos necesarios para
estrategias de resolucién de problemas, resolucién de problemas: revisa las resolver un problemay lleva a cabo el
realizando los calculos necesarios y operaciones utilizadas, las unidades de los proceso valorando todas las fases. CMCT
comprobando las soluciones obtenidas. resultados, comprueba e interpreta las
soluciones en el contexto de la situacion, busca AA
otras formas de resolucion, etc. IE

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-9.1.Desarrolla y muestra actitudes

INDICADORES DE LOGRO

Se interesa por realizar sus trabajos de
forma ordenada y limpia y se esfuerza por

COMPETENCIAS

personales inherentes al quehacer matemético. | adecuadas para el trabajo en matematicas: CMCT
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y mejorar.
aceptacion de la critica razonada. IE
B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante | B1-10.1.Toma decisiones en los procesos de e Toma decisiones en los procesos de
la resolucidn de situaciones desconocidas. resolucion de problemas valorando las resolucion de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su consecuencias de las mismas. CMCT
conveniencia por su sencillez y utilidad. IE

Supera las dificultades de manera cada vez
mas auténoma.
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BLOQUE 2. NUMEROS

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B2-6. Operar con los nimeros teniendo en
cuenta la jerarquia de las operaciones,
aplicando las propiedades de las mismas, las
estrategias personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan segun la
naturaleza del célculo que se ha de realizar
(algoritmos escritos, calculo mental, tanteo,
estimacion, calculadora), usando mas
adecuado.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B2-6.1. Realiza operaciones con nimeros

naturales: suma, resta, multiplicacion y division.

INDICADORES DE LOGRO

Realiza operaciones con nimeros
naturales, mediante algoritmos escritos,
mentalmente, etc.

Realiza las operaciones correspondientes
para calcular el nimero que corresponde a
una expresion polinémica y viceversa.

COMPETENCIAS

CMCT

B2-6.4. Calcula cuadrados, cubos y potencias

de base 10.

Expresa un producto como potencia.

Reconoce la base y el exponente de una
potencia, leyéndolas correctamente.

Expresa una potencia con cifras.

Conoce y expresa el valor de las potencias
de base 1y de base 0.

Conoce y expresa el valor de las potencias
de exponente 1.

Calcula de forma intuitiva el producto de
potencias de la misma base.

Calcula cuadrados y cubos.
Calcula raices cuadradas sencillas.

Calcula potencias de base 10.

CMCT
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BLOQUE 2. NUMEROS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos | B2-8.12. Elabora y usa estrategias de calculo Aplica diversas estrategias, adecuadas a
estandar de suma, resta, multiplicacion y mental. cada caso, para calcular mentalmente
divisién con distintos tipos de nimeros, en sumas, restas, multiplicaciones, divisiones. cMCT
°°m|pr°_b,a°;°” debrlesu'tados en Com_exmssel Resta 1.001, 2.001 y 3.001... a nimeros de AA
rgso ucpr_1 e problemas y en situaciones de la cuatro cifras. IE
vida cotidiana.
Resta 999, 1.999 y 2.999... a nimeros de
cuatro cifras.
BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
CRITERIOS DE EVALUACION ;
CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B5-2. Realizar, leer e interpretar B5-2.1. Recoge y clasifica datos cualitativos y Realiza, lee e interpreta gréficos lineales de
representaciones graficas de un conjunto de cuantitativos, de situaciones de su entorno, dos caracteristicas, teniendo en cuenta un CMCT

datos relativos al entorno inmediato.

utilizandolos para construir tablas de
frecuencias absolutas y relativas.

conjunto de datos relativos al entorno
inmediato.
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

V1 Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacién de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.
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O Otros. O Debates e intervenciones. Calificacién cualitativa: tendra como clave

® Proyectos personales o grupales para el diagndéstico la rubrica correspondiente

a la unidad.
[J Representaciones y dramatizaciones. L

e Las pruebas de evaluacion por
0] Elaboraciones multimedia. competencias.
U Otros. e Laobservacion directa.

MEJORA OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

e Programa de mejora, del proyecto de e Programa de ampliacion del proyecto de Ensefianza individualizada correspondiente a la
ENSENANZA Ensefianza individualizada unidad.
INDIVIDUALIZADA correspondiente a la unidad.

e Actividades de ampliacidn propuestas en la guia didactica.
e Actividades de refuerzo propuestas en la

i1 didéct « LibroMedia de 6." curso de Educacién Primaria, actividades y recursos.
gufa didéctica.

TRABAJO

Proyecto correspondiente al primer trimestre: Los Juegos Olimpicos. Proyecto social: Todos somos iguales.
COOPERATIVO

ACTIVIDADES

Actividades complementarias del material Recursos complementarios
COMPLEMENTARIAS

Comprension lectora. Texto del inicio de la unidad: ¢Por qué hay tantas bacterias? .

Expresion oral y escrita. Explicar cdmo ha averiguado un problema sobre bacterias que se obtienen en un nimero de horas ; explicar qué es
una potencia y qué indica la base y el exponente en una potencia.

CONTENIDOS Comunicacién audiovisual.Interpretacién de tablas y gréaficos.

TRANSVERSALES Tecnologias de la informacién y la comunicacién. Analisis de la difusién de una noticia en funcién del nimero de destinatarios; interpretar
gréficos lineales de dos caracteristicas ; representar gréaficos lineales de dos caracteristicas .

Emprendimiento.lnventar problemas sobre ingresos, basados en datos graficos;Demuestra tu talento.

Educacion civica y constitucional.Problemas de la vida cotidiana.
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Otras sugerencias de lectura:

e Lanave de los libros 6.

PLAN DE FOMENTO e Lecturas amigas 6.
DE LA LECTURA e De buenatinta 6.

e Fichas de comprension lectora 6.

e Plan lectorSantillana.

Desarrollo personal:

e La autenticidad y la asertividad.

e El sentido y el empleo del tiempo libre.
EDUCACION e Laresponsabilidad.

EN VALORES  El cuidado de la alimentacion.

Relaciones personales:

La afectividad y la amistad.

La relacion corporal y la igualdad entre hombres y mujeres.

LibroMedia de 6. curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.

UTILIZACION
DE LAS TIC
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UNIDAD 3.NUmeros enteros

OBJETIVOS CURRICULARES

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de

responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la

lengua cooficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. En esta unidad se pretende que los alumnos
conozcan y utlicen los nameros enteros; realizaran sumas y restas de
nameros enteros; sabran identificar y situar nimeros enteros en la recta
numeérica; comparardn ndmeros enteros, segin su situacion; buscaran datos
en textos y en graficos; representaran puntos en los ejes cartesianos y
sacaran conclusiones de los datos obtenidos, aplicandolas a la resolucion de
problemas. Los alumnos conseguiran registrar e interpretar datos sobre las
temperaturas.

Lo que los alumnos ya conocen.Los alumnos saben representar nimeros
naturales en la recta, ordenar nimeros naturales, segun su valor numeérico y
su situacion en la recta; identifican las coordenadas de un punto y saben
representarlo en los ejes cartesianos; saben resolver operaciones de sumar,
restar, multiplicar y dividir nUmeros enteros, aplicandolos a la resolucion de
problemas.
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9)

h)

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion
de problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Conocer los aspectos fundamentales de las ciencias de la naturaleza, las
ciencias sociales, la geografia, la historia y la cultura.

Prevision de dificultades. Es posible que encuentren dificultades en la
interpretacion de la diferencia de temperaturas cuando intervienen valores
negativos. Prevenir con representaciones gréficas y en la recta numérica.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA CONTENIDOS DE LA UNIDAD
BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y e Lectura comprensiva de enunciados. B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso
ACTITUDES EN MATEMATICAS « Determinacion de conclusiones extraidas de un seguido en la resolucién de un problema.

¢ Planificacion del proceso de resolucién de enunciado. B1-2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
problemas. Analisis y comprensi_én_ del « Busqueda de datos en varios textos y graficos. resolucién de problemas,. realizando _Ios célculos necesarios
enunciado. Estrategias y procedimientos y comprobando las soluciones obtenidas.
puestos en practica: hacer un dibujo, una tabla, | ® Interpretacion de datos geograficos.
un esquema de la situacion, ensayo y error
razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc. Resultados obtenidos.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA CONTENIDOS DE LA UNIDAD

BLOQUE 2. NUMEROS e NUumeros enteros. B2-2. Interpretar diferentes tipos de niimeros segln su

e Numeros enteros, decimales y fracciones: e Sumay resta de nimeros enteros. valor, en situaciones de la vida cotidiana.

e Orden numérico. Utilizacion de los nimeros e Larecta entera. Comparacion de nimeros enteros. B2-5. Utilizar los nameros enteros, decimales, fraccionarios

ordinales. Comparacién de ndmeros y los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar

e Division de un nimero natural entre decenas y informacién en contextos de la vida cotidiana.
e Numeros positivos y negativos. centenas. . .
B2-6. Operar con los numeros teniendo en cuenta la
¢ Resolucion de problemas de la vida cotidiana. | ¢ Célculo de la fraccion de un nimero. jerarquia de las operaciones, aplicando las propiedades de
o Utilizacion de los algoritmos estandar de suma, las mismas, las estrategias personales y los diferentes

procedimientos que se utilizan segln la naturaleza del
céalculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, calculo
mental, tanteo, estimacion, calculadora), usando mas
e Elaboracién y uso de estrategias de célculo adecuado.

mental.

resta, multiplicacion y division.

e Automatizacién de los algoritmos.

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estandar de
suma, resta, multiplicacién y division con distintos tipos de
nameros, en comprobacion de resultados en contextos de
resolucién de problemas y en situaciones de la vida
cotidiana.

B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las mateméticas y valorando la utilidad de los
conocimientos mateméaticos adecuados y reflexionando
sobre el proceso aplicado para la resolucion de problemas.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA
BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

e Recogida y clasificacion de datos cualitativos y
cuantitativos.

¢ Realizacion e interpretacién de graficos
sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
e Coordenadas cartesianas.

e Buscar datos en varios graficos.

e Interpretar datos geograficos.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B5-2. Realizar, leer e interpretar representaciones graficas
de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato.

Programacioén Matematicas. 6.° de Educacion Primaria. CEIP O Castifieiro, Laza.

25




BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada | B1-1.1.Comunica verbalmente de forma e Razona el proceso que ha seguido en la
el proceso seguido en la resolucién de un razonada el proceso seguido en la resolucion resolucién de un problema de matematicas CL
problema. de un problema de matematicas o en contextos 0 en contextos de la realidad. CMCT
de la realidad. AA
B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y B1-2.5. Identifica e interpreta datos y mensajes | e Ultiliza procesos de razonamiento y
estrategias de resolucién de problemas, de textos numéricos sencillos de la vida estrategias de resolucién de problemas,
realizando los célculos necesarios y cotidiana (facturas, folletos publicitarios, realizando los célculos necesarios, para CL
comprobando las soluciones obtenidas. rebajas...). identificar e interpretar datos y mensajes de oMeT

textos numéricos sencillos de la vida
cotidiana.

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-9.1.Desarrolla y muestra actitudes

INDICADORES DE LOGRO

Se interesa por realizar sus trabajos de

COMPETENCIAS

personales inherentes al quehacer matematico. | adecuadas para el trabajo en matematicas: forma ordenada y limpia y se esfuerza por CMCT
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y mejorar. IE
aceptacion de la critica razonada.
B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante | B1-10.1.Toma decisiones en los procesos de e Toma decisiones en los procesos de
la resolucién de situaciones desconocidas. resolucién de problemas valorando las resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su consecuencias de las mismas. cMeT
IE

conveniencia por su sencillez y utilidad.

Supera las dificultades de manera cada vez
mas auténoma.
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BLOQUE 2. NUMEROS
CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-2. Interpretar diferentes tipos de nimeros B2-2.4. Ordena numeros enteros, decimales y Identifica, clasifica e interpreta los nimeros
segUn su valor, en situaciones de la vida fracciones basicas por comparacion, enteros segln valor y en contextos de la
cotidiana. representacion en la recta numérica y vida cotidiana.
transformacion de unos en otros. Ordena, compara y representa nimeros CMCT
naturales y enteros por comparacion y por
representacion en la recta numérica.
B2-2.5. Utiliza los nimeros negativos en Interpreta los nUmeros enteros positivos y
contextos reales. negativos, segun su valor, y utiliza los CMCT
numeros negativos en situaciones de la vida
cotidiana.
B2-5. Utilizar los nimeros enteros, decimales, B2-5.1. Opera con los nimeros conociendo la Realiza operaciones con nimeros naturales
fraccionarios y los porcentajes sencillos para jerarquia de las operaciones. y enteros, respetando la jerarquia de las
operaciones. CMCT

interpretar e intercambiar informacion en
contextos de la vida cotidiana.
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BLOQUE 2. NUMEROS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-6. Operar con los nimeros teniendo en B2-6.6. Realiza sumas y restas de fracciones e Calcula las partes de una cantidad, hallando
cuenta la jerarquia de las operaciones, con el mismo denominador. Calcula el producto mentalmente la fraccion de un namero.
aplicando las propiedades de las mismas, las de una fracciéon por un nimero.
estrategias personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan segun la
naturaleza del célculo que se ha de realizar cMCT
(algoritmos escritos, célculo mental, tanteo,
estimacion, calculadora), usando méas
adecuado.
B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos | B2-8.1. Utiliza y automatiza algoritmos e Utiliza los algoritmos estandares para el
estandar de suma, resta, multiplicacion y estandar de suma, resta, multiplicacion y célculo y la resolucion de sumas y de restas
division con distintos tipos de nimeros, en division con distintos tipos de nimeros, en de nameros enteros. CMCT
comprobacion de resultados en contextos de comprobacion de resultados en contextos de AA
resolucién de problemas y en situaciones de la | resolucidn de problemas y en situaciones
vida cotidiana. cotidianas.
B2-8.12. Elabora y usa estrategias de calculo e Elabora estrategias graficas y de orden en CMCT
mental. las operaciones para aplicarlas al calculo AA
mental de la fraccién de un numero.
IE
B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida | B2-9.1. Resuelve problemas que impliquen e Analiza los datos, reflexiona sobre ellos y
cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo | dominio de los contenidos trabajados, aplica sus conocimientos a la resolucion de
conexiones entre la realidad y las mateméticas | utilizando estrategias heuristicas, de la situacion.
y vanreEn_do la utilidad de los con_ocimientos razonamiento (clasificacion, re_conocimiento de « Utiliza estrategias personales y resuelve oL
matematicos a_ldecuados y reerX|oqfi1ndo sobre | las reIaC|one_s, uso de contraejemplos), problemas de diferentes tipos.
el proceso aplicado para la resolucion de creando conjeturas, construyendo, CMCT
problemas. argumentando, y tomando decisiones, IE

valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.
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BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B5-2. Realizar, leer e interpretar
representaciones graficas de un conjunto de
datos relativos al entorno inmediato.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B5-2.1. Recoge y clasifica datos cualitativos y
cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de
frecuencias absolutas y relativas.

INDICADORES DE LOGRO

Recoge y clasifica datos cualitativos y
cuantitativos, de situaciones de su entorno,
leyendo e interpretando representaciones
graficas.

Realiza, lee e interpreta graficos lineales de
dos caracteristicas.

COMPETENCIAS

CMCT
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

V1 Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacién de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.
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O Otros. O Debates e intervenciones. Calificacién cualitativa: tendra como clave

® Proyectos personales o grupales para el diagndéstico la rubrica correspondiente

a la unidad.
[J Representaciones y dramatizaciones. L

e Las pruebas de evaluacion por
0] Elaboraciones multimedia. competencias.
U Otros. e Laobservacion directa.

MEJORA OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

e Programa de mejora, del proyecto de e Programa de ampliacion del proyecto de Ensefianza individualizada correspondiente a la
ENSENANZA Ensefianza individualizada unidad.
INDIVIDUALIZADA correspondiente a la unidad.

e Actividades de ampliacidn propuestas en la guia didactica.
e Actividades de refuerzo propuestas en la

i1 didéct  LibroMedia de 6.’ curso de Educacién Primaria, actividades y recursos.
gufa didéctica.

TRABAJO

Proyecto correspondiente al primer trimestre: Los Juegos Olimpicos. Proyecto social: Todos somos iguales.
COOPERATIVO

ACTIVIDADES

Actividades complementarias del material Recursos complementarios
COMPLEMENTARIAS

Comprension lectora. Texto del inicio de la unidad: ¢Por qué hay diferentes climas en el mundo?.

Expresion oral y escrita.Explicacion sobre las temperaturas de Moscu; explicar qué son los niUmeros enteros y poner ejemplos de situaciones
en las que se utilizan .

CONTENIDOS Comunicacién audiovisual.Representacion de nimeros en la recta ; coordenadas ; lectura de termdmetros ; tablas ; gréficos ; interpretaciéon de
TRANSVERSALES informacion sobre las temperaturas maxima y minima.

Tecnologias de la informacién y la comunicacion. Busca e interpreta datos geograficos .

Emprendimiento.lnventar problemas relacionados con textos y con graficos(pagina 49); Demuestra tu talento.

Educacion civica y constitucional.Interpretacién de coordenadas; la temperatura de congelacion de alimentos .
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Otras sugerencias de lectura:

e Lanave de los libros 6.

PLAN DE FOMENTO e Lecturas amigas 6.
DE LA LECTURA e De buenatinta 6.

e Fichas de comprension lectora 6.

e Plan lectorSantillana.

Desarrollo personal:

e La autenticidad y la asertividad.

e El sentido y el empleo del tiempo libre.
EDUCACION e Laresponsabilidad.

EN VALORES  El cuidado de la alimentacion.

Relaciones personales:

La afectividad y la amistad.

La relacion corporal y la igualdad entre hombres y mujeres.

LibroMedia de 6. curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.

UTILIZACION
DE LAS TIC
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UNIDAD 4.Divisibilidad

OBJETIVOS CURRICULARES

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de

responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la

lengua cooficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. En esta unidad se pretende que los alumnos hallen
todos los divisores de un nudmero, aplicando los criterios de divisibilidad.
Calcularan el minimo comdn multiplo y el maximo comun divisor de dos
nimeros y los aplicardn a la resolucion de problemas. Los alumnos
interpretardn y realizaran gréficos lineales y tablas de registro de la
informacion. Desarrollaran estrategias de célculo mental mediante sumas y
restas por compensacion. Resolveran problemas, relacionados con los
contenidos numéricos y de célculo y aplicaran sus conocimientos para
organizar los grupos de un campamento.
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g) Desarrollar las competencias matematicas bésicas e iniciarse en la resolucion

de problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la
Informaciéon y la Comunicacion, desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran.

Lo que los alumnos ya conocen.Los alumnos conocen los conceptos:
multiplos, divisores, criterios de divisibilidad, nUmeros primos y compuestos.
Realizan célculos con todos los divisores; construyen tablas a partir de la
informacion proporcionada y buscan datos en tablas y en gréficos.

Previsién de dificultades. Es posible que encuentren dificultades en la
aplicacion préactica del maximo comun divisor y del minimo comin mudltiplo a la
resolucién de problemas. Reforzar el aprendizaje con ejemplos sencillos,
simulaciones précticas, gréaficos e imagenes.

33



CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y
ACTITUDES EN MATEMATICAS

Planificacion del proceso de resolucion de
problemas. Andlisis y comprension del
enunciado.Estrategias y procedimientos
puestos en practica: hacer un dibujo, una tabla,
un esquema de la situacion, ensayo y error
razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc. Resultados obtenidos.

Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
Lectura comprensiva de enunciados.

Elaboracion e interpretacion de tablas a partir de
informaciones.

Expresion de razonamientos matematicos.

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, realizando los célculos necesarios
y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

BLOQUE 2. NUMEROS

Divisibilidad: multiplos, divisores, nimeros
primos y nimeros compuestos. Criterios de
divisibilidad.

Potencia como producto de factores iguales.
Cuadrados y cubos. Potencias de base 10.
Utilizacion de los algoritmos estandar de suma,
resta, multiplicacion y division.

Automatizacion de los algoritmos.

Obtencion de los primeros multiplos de un
numero dado.

Obtencién de todos los divisores de cualquier
ndmero menor que 100.

Elaboracion y uso de estrategias de calculo
mental.

Célculo de todos los divisores.
Aplicacién de criterios de divisibilidad.
Minimo comudn mudltiplo.

Maximo comun divisor.

Realizacion de problemas hallando el minimo comun
multiplo y maximo comun divisor.

Calculo mental.

B2-4. Utilizar las propiedades de las operaciones, las
estrategias personales y los diferentes procedimientos que
se usan segun la naturaleza del célculo que se ha de
realizar (algoritmos escritos, célculo mental, tanteo,
estimacion, calculadora).

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estandar de
suma, resta, multiplicacion y division con distintos tipos de
nameros, en comprobacion de resultados en contextos de
resolucién de problemas y en situaciones de la vida
cotidiana.

B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las matematicas y valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos adecuados y reflexionando
sobre el proceso aplicado para la resolucion de problemas.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA
BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

e Recogida y clasificacion de datos cualitativos y
cuantitativos.

e Realizacion e interpretacién de graficos
sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

Relacién de graficos lineales con tablas y otros
graficos.

Realizacion de un proyecto con gréficos lineales.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B5-2. Realizar, leer e interpretar representaciones graficas
de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de
los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

INDICADORES DE LOGRO

Entiende la situacion expresada en el
enunciado de un problema.

Utiliza procesos de razonamiento y
estrategias para analizar y comprender el
enunciado de los problemas.

COMPETENCIAS

CL
CMCT

B1-9.Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer matematico.

B1-9.1.Desarrolla y muestra actitudes
adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

Se interesa por realizar sus trabajos de
forma ordenada y limpia y se esfuerza por
mejorar.

CMCT

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante
la resolucién de situaciones desconocidas.

B1-10.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

Toma decisiones en los procesos de
resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas.

Supera las dificultades de manera cada vez
mas auténoma.

CMCT
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BLOQUE 2. NUMEROS
CRITERIOS DE EVALUACION

A INDICADORES DE LOGR MPETENCIA
CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE CADORES OGRO CcoO CIAS
B2-4. Utilizar las propiedades de las B2-4.1. Conoce y aplica los criterios de o Utiliza diferentes criterios de divisibilidad
operaciones, las estrategias personales y los divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10. para saber si un nimero es divisible por otro
diferentes procedimientos que se usan seguln la 0 no.
naturaleza del célculo que se ha de realizar CMCT
(algoritmos escritos, célculo mental, tanteo,
estimacion, calculadora).
B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos | B2-8.8. Calcula todos los divisores de cualquier | ¢ Halla todos los divisores de un numero. CMCT
estandar de suma, resta, multiplicacion y ndmero menor que 100.
division con distintos tipos de nimeros, en " X X
., B2-8.9. Calcula el m.c.m.y el m.c.d. e Conoce, utiliza y automatiza estrategias de

comprobacion de resultados en contextos de ) g

L . . célculo y las aplica para calcular el m.c.m. y CMCT
resolucion de problemas y en situaciones de la

. - el m.c.d.
vida cotidiana.
B2-8.12. Elabora y usa estrategias de calculo e Resuelve operaciones de calculo mental, CMCT
mental. aplicando estrategias personales. AA
IE

BLOQUE 2. NUMEROS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo
conexiones entre la realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de los conocimientos
matematicos adecuados y reflexionando sobre
el proceso aplicado para la resolucion de
problemas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B2-9.1. Resuelve problemas que impliquen
dominio de los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacion, reconocimiento de las relaciones,
uso de contraejemplos), creando conjeturas,
construyendo, argumentando, y tomando
decisiones, valorando las consecuencias de las
mismas Yy la conveniencia de su utilizacion.

INDICADORES DE LOGRO

Utiliza estrategias personales para resolver
los problemas de diferentes tipos.

Analiza los datos, reflexiona sobre ellos y
aplica sus conocimientos.

COMPETENCIAS

CMCT
AA
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BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B5-2. Realizar, leer e interpretar
representaciones graficas de un conjunto de
datos relativos al entorno inmediato.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B5-2.1. Recoge y clasifica datos cualitativos y
cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de
frecuencias absolutas y relativas.

INDICADORES DE LOGRO

Realiza, lee e interpreta representaciones
graficas, recogiendo y clasificando los datos.

Relaciona graficos lineales con tablas y
otros graficos.

Realiza un proyecto con gréficos lineales.

COMPETENCIAS

CMCT
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

V1 Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacién de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.
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] Otros. ] Debates e intervenciones. Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente

M Proyectos personales o grupales. .
a la unidad.

[J Representaciones y dramatizaciones.

e Las pruebas de evaluacién por
0] Elaboraciones multimedia. competencias.

[ Otros. e Laobservacién directa.

OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

MEJORA

e Programa de mejora, del proyecto de e Programa de ampliacion del proyecto de Ensefianza individualizada correspondiente a la
ENSENANZA Ensefianza individualizada unidad.
INDIVIDUALIZADA correspondiente a la unidad.

e Actividades de ampliacidn propuestas en la guia didactica.
e Actividades de refuerzo propuestas en la

i1 didéct « LibroMedia de 6.’ curso de Educacién Primaria, actividades y recursos.
gufa didéctica.

TRABAJO

Proyecto correspondiente al primer trimestre: Los Juegos Olimpicos. Proyecto social: Todos somos iguales.
COOPERATIVO

ACTIVIDADES

Actividades complementarias del material Recursos complementarios
COMPLEMENTARIAS

Comprension lectora. Texto del inicio de la unidad: ¢De donde viene la miel?.

Expresion oral y escrita.Explicar como ha averiguado un nimero ; explicar qué es el m.c.m. y el m.c.d. .

Comunicacion audiovisual.Tablas ; coordenadas de los vértices de tridngulos; gréaficos .

CONTENIDOS
TRANSVERSALES El tratamiento de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion. Relacionar gréaficos lineales con tablas y otros gréaficos (pagina

68); realizar un proyecto con graficos lineales .

Emprendimiento.Inventar un problema en el que haya que realizar una tabla;Demuestra tu talento; organizar grupos para un campamento .

Educacion civica y constitucional.Pensar y resolver problemas de la vida cotidiana.
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Otras sugerencias de lectura:

e Lanave de los libros 6.

PLAN DE FOMENTO e Lecturas amigas 6.
DE LA LECTURA e De buenatinta 6.

e Fichas de comprension lectora 6.

e Plan lectorSantillana.

Desarrollo personal:

e La autenticidad y la asertividad.

e El sentido y el empleo del tiempo libre.
EDUCACION e Laresponsabilidad.

EN VALORES  El cuidado de la alimentacion.

Relaciones personales:

La afectividad y la amistad.

La relacion corporal y la igualdad entre hombres y mujeres.

LibroMedia de 6. curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.

UTILIZACION
DE LAS TIC
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UNIDAD 5.Fracciones. Operaciones

OBJETIVOS CURRICULARES

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

e Enfoque de la unidad.En esta unidad, los alumnos repasaran el concepto de
fraccion y de fracciones equivalentes. Compararan fracciones y trabajaran la
reduccion a comin denominador utilizando dos métodos, los productos
cruzados y el minimo comin multiplo. Sumaran y restaran fracciones con
distinto denominador; multiplicaran y restaran fracciones; aprenderan a
convertir un namero mixto en fraccion y simplificaran fracciones. Reconoceran
la importancia de representar graficamente las fracciones y los enunciados de
los problemas. Aplicardn estrategias de célculo mental, como restar por
compensacion, sumando o restando el mismo nimero. Realizaran un estudio
sobre la pureza de una joya y su valor econémico.
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e)

9)

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la
lengua cooficial de la Comunidad Autébnoma y desarrollar habitos de lectura.

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién
de problemas que requieran la realizacién de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Lo que los alumnos ya conocen.Los alumnos ya conocen la fraccion como
division y la fracciébn de un numero; saben realizar sumas y restas de
fracciones de igual denominador; saben reducir a comin denominador y
ordenar fracciones y convertir un nimero mixto en fraccion.

Prevision de dificultades. Es posible que encuentren dificultades en la
aplicacion practica de las fracciones a problemas relacionados con la vida
cotidiana. Prevenir mediante la representacion grafica de las fracciones y del
enunciado del problema.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y
ACTITUDES MATEMATICAS

Planificacion del proceso de resolucion de
problemas: Andlisis y comprension del
enunciado. Estrategias y procedimientos
puestos en practica: hacer un dibujo, una tabla,
un esquema de la situacion, ensayo y error
razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc. Resultados obtenidos.

Acercamiento al método cientifico mediante el
estudio de algunas de sus caracteristicas y su
practica en situaciones sencillas.

Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

Lectura comprensiva de enunciados.

Determinacion de la representacion gréafica de
situaciones.

Expresion de razonamientos matematicos.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, realizando los célculos necesarios
y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

B1-11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo para situaciones similares futuras.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA
BLOQUE 2. NUMEROS

Numeros enteros, decimales y fracciones:

Fracciones propias e impropias. Numero mixto.
Representacion grafica.

Fracciones equivalentes, reduccion de dos o
mas fracciones a comun denominador.

Operaciones con fracciones.

Utilizacién de los algoritmos estandar de suma,
resta, multiplicacién y division.

Automatizacion de los algoritmos.

Elaboracion y uso de estrategias de calculo
mental.

Utilizacion de la calculadora.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

Fracciones.

Reduccién a comun denominador.
Suma y resta de fracciones.
Comparacion de fracciones.
Multiplicacion y divisién de fracciones.

Realizacién de restas por compensacion: sumar el
mismo numero.

Realizacion de restas por compensacion: restar el
mismo ndmero.

Determinacion de la representacion gréfica de una
situacion.

Representacion de una situacion.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B2-2. Interpretar diferentes tipos de nimeros segin su
valor, en situaciones de la vida cotidiana.

B2-3. Realizar operaciones y calculos numéricos mediante
diferentes procedimientos, incluido el calculo mental,
haciendo referencia implicita a las propiedades de las
operaciones, en situaciones de resolucion de problemas.

B2-5. Utilizar los nUmeros enteros, decimales, fraccionarios
y los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar
informacion en contextos de la vida cotidiana.

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estandar de
suma, resta, multiplicacién y division con distintos tipos de
ndmeros, en comprobacién de resultados en contextos de
resolucién de problemas y en situaciones de la vida
cotidiana.

B2-9. |dentificar, resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las mateméticas y valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos adecuados y reflexionando
sobre el proceso aplicado para la resolucién de problemas.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de
los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

INDICADORES DE LOGRO

Entiende la situacion expresada en el
enunciado de un problema.

Utiliza procesos de razonamiento y
estrategias para analizar y comprender el
enunciado de los problemas.

COMPETENCIAS

CL
CMCT

B1-2.2.Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.

Completa las fases de un proceso de
razonamiento para resolver problemas
relacionados con situaciones cotidianas,
utilizando estrategias que le permiten
simplificarlos.

CMCT
AA

B1-9.Desarrollar y cultivar las actitudes

personales inherentes al quehacer matematico.

B1-9.1.Desarrolla y muestra actitudes
adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

Se interesa por realizar sus trabajos de
forma ordenada y limpia y se esfuerza por
mejorar.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante
la resolucién de situaciones desconocidas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-10.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

INDICADORES DE LOGRO

e Toma decisiones en los procesos de

resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas.

e Supera las dificultades de manera cada vez

mas auténoma.

COMPETENCIAS

CMCT

B1-11. Reflexionar sobre las decisiones
tomadas, aprendiendo para situaciones
similares futuras.

B1-11.1. Se inicia en la reflexion sobre los
problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares,
etc.

e Analiza los problemas resueltos y los

procesos desarrollados, valorando las ideas
claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares, inventando situaciones
practicas parecidas, compartiéndolas y
resolviéndolas.

CMCT
AA
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BLOQUE 2. NUMEROS
CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-2. Interpretar diferentes tipos de nimeros B2-2.4. Ordena nimeros enteros, decimales y e Comparay ordena fracciones con distinto
segUn su valor, en situaciones de la vida fracciones basicas por comparacion, denominador y nimeros mixtos, escribiendo
cotidiana. representacion en la recta numérica y entre ellas el signo correspondiente. CMCT
transformacién de unos en otros.
B2-3. Realizar operaciones y célculos B2-3.1. Reduce dos o més fracciones a comin | ¢ Reduce fracciones a comin denominador y
numéricos mediante diferentes procedimientos, | denominador y calcula fracciones equivalentes. calcula fracciones equivalentes, aplicando
incluido el calculo mental, haciendo referencia el método del minimo comin mltiplo y el CMCT
implicita a las propiedades de las operaciones, método de reduccion de los productos
en situaciones de resolucion de problemas. cruzados.
B2-5. Utilizar los nimeros enteros, decimales, B2-5.1. Opera con los nimeros conociendo la e Resuelve operaciones combinadas de
fraccionarios y los porcentajes sencillos para jerarquia de las operaciones. fracciones, aplicando la jerarquia de
operaciones. CMCT

interpretar e intercambiar informacion en
contextos de la vida cotidiana.
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BLOQUE 2. NUMEROS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos
estandar de suma, resta, multiplicacion y
division con distintos tipos de ndmeros, en
comprobacion de resultados en contextos de
resolucién de problemas y en situaciones de la
vida cotidiana.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-8.1. Utiliza y automatiza algoritmos Utiliza los algoritmos estandares para el
estandar de suma, resta, multiplicacion y céalculo y la resolucién de sumas,
division con distintos tipos de nimeros, en restas,multiplicaciones y divisiones de CMCT
comprobacion de resultados en contextos de fracciones.
i0 i i . . ., AA
res_odl_won de problemas y en situaciones Aplica las operaciones a la resolucion de
cotidianas. problemas y a situaciones de la vida
cotidiana.
B2-8.9. Calcula el m.c.m.y el m.c.d. Calcula el m.c.m. y el m.c.d. y los aplica a la
) ., fracei .
educqon de racmon.es a”COI‘n-L,In cMCT
denominador y a la simplificacion de
fracciones.
B2-8.12. Elabora y usa estrategias de calculo Resuelve operaciones de célculo mental, CMCT
mental. aplicando estrategias personales. AA
IE
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BLOQUE 2. NUMEROS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo
conexiones entre la realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de los conocimientos
matematicos adecuados y reflexionando sobre
el proceso aplicado para la resolucién de
problemas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-9.1. Resuelve problemas que impliquen Resuelve problemas de la vida cotidiana, en
dominio de los contenidos trabajados, utilizando los que intervienen fracciones,
estrategias heuristicas, de razonamiento estableciendo conexiones entre la realidad y
(clasificacién, reconocimiento de las relaciones, las matematicas, haciendo hipétesis, CMCT
uso de contraejemplos), creando conjeturas, argumentando, y tomando decisiones.
construyendo, argumentando, y tomando AA
decisiones, valorando las consecuencias de las IE
mismas Yy la conveniencia de su utilizacién.
B2-9.2. Reflexiona sobre el proceso aplicado a Comprende el enunciado y los datos de un
la resolucién de problemas: revisando las problema, saca conclusiones y lo resuelve
operaciones utilizadas, las unidades de los siguiendo los pasos adecuados. CMCT
resultados, comprobando e interpretando las Utiliza representaciones graficas de las a

soluciones en el contexto, buscando otras
formas de resolverlo.

fracciones y de los enunciados como otra
forma de resolver problemas o como ayuda
para encontrar la solucion numérica.
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

V1 Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacién de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.
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O Otros.

(] Debates e intervenciones.

M Proyectos personales o grupales.

[J Representaciones y dramatizaciones.
U] Elaboraciones multimedia.

O Otros.

Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente
a la unidad.

e Las pruebas de evaluacién por
competencias.

e Laobservacion directa.

ENSENANZA
INDIVIDUALIZADA

MEJORA

e Programa de mejora, del proyecto de
Ensefianza individualizada
correspondiente a la unidad.

e Actividades de refuerzo propuestas en la
guia didactica.

OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

e Programa de ampliacion del proyecto de Ensefianza individualizada correspondiente a la

unidad.

e Actividades de ampliacidn propuestas en la guia didactica.

« LibroMedia de 6.” curso de Educacién Primaria, actividades y recursos.

TRABAJO

COOPERATIVO

Proyecto correspondiente al primer trimestre: Los juegos Olimpicos. Proyecto social: Todos somos iguales.

ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

Actividades complementarias del material Recursos complementarios.

Comprension lectora. Texto del inicio de la unidad: ¢ Cuénto valian las monedas que usaban los romanos? .

Expresion oral y escrita. Expresar en forma de fraccion el valor de un as en sestercios ; explicar qué es la fraccion inversa de otra y codmo se

obtiene .

CONTENIDOS

TRANSVERSALES

Comunicacién audiovisual.Representacion grafica de una situacion ;tabla .

Emprendimiento.Inventar un problema representando la situacion que ayude a resolverlo;Demuestra tu talento; resolver una situacion para

realizar la mejor compra.

Educacion civica y constitucional.Compra-venta de fincas y sus utilidades.
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Otras sugerencias de lectura:

e Lanave de los libros 6.

PLAN DE FOMENTO e Lecturas amigas 6.
DE LA LECTURA e De buenatinta 6.

e Fichas de comprension lectora 6.

e Plan lectorSantillana.

Desarrollo personal:

e La autenticidad y la asertividad.

e El sentido y el empleo del tiempo libre.
EDUCACION e Laresponsabilidad.

EN VALORES  El cuidado de la alimentacion.

Relaciones personales:

La afectividad y la amistad.

La relacion corporal y la igualdad entre hombres y mujeres.

LibroMedia de 6. curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.

UTILIZACION
DE LAS TIC
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UNIDAD 6.Numeros decimales. Operaciones

OBJETIVOS CURRICULARES

a)

b)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. En esta unidad, los alumnos trabajan los contenidos
relacionados con la lectura y la escritura de los nimeros decimales en forma
decimal y en forma de fraccion decimal. Trabajaran también la suma, la resta 'y
la multiplicacion de decimales asi como su comparacion, aproximacion y
estimacion. Anticiparan soluciones aproximadas a los problemas y aprenderan
a cambiar los datos de un problema para obtener una solucién distinta. Los
alumnos ampliaran sus estrategias de calculo mental, realizando
multiplicaciones por 2 y por 5. Realizardn analisis y registro de datos de un
grafico que sirva para analizar las acciones de la Bolsa.
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g) Desarrollar las competencias matematicas bésicas e iniciarse en la resolucion

de problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Lo que los alumnos ya conocen.Los alumnos conocen los ndmeros
decimales y saben realizar las operaciones basicas.

Previsién de dificultades.Es posible que los alumnos encuentren alguna
dificultad en la colocacion de los términos de suma y resta correctamente, y en
la multiplicacién de decimales por la unidad seguida de ceros. Prevenir con
refuerzo y realizacién de calculo en diferentes contextos.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y
ACTITUDES EN MATEMATICAS

Planificacion del proceso de resolucion de
problemas. Andlisis y comprension del
enunciado.Estrategias y procedimientos
puestos en practica: hacer un dibujo, una
tabla, un esquema de la situacion, ensayo y
error razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc. Resultados obtenidos.

Acercamiento al método cientifico mediante el
estudio de algunas de sus caracteristicas y su
practica en situaciones sencillas.

Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
Lectura comprensiva de enunciados.

Anticipacion de una solucién aproximada.
Cambio de datos en un problema.

Aplicacién de procesos de resolucién de
problemas.

Expresién de razonamientos matematicos.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de un problema.

B1-2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, realizando los calculos necesarios
y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-4. Profundizar en problemas resueltos, planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, etc.

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién
de situaciones desconocidas.
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CONTENIDOS
CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 2. NUMEROS

Numeros enteros, decimales y fracciones:

El nimero decimal: décimas, centésimas y
milésimas.

Los nimeros decimales: valor de posicion.

Redondeo de nimeros decimales a las
décima, centésima o milésima mas cercana.

Relacién entre fraccion y nimero decimal,
aplicacién a la ordenacion de fracciones.

Estimacion de resultados.

Comprobacién de resultados mediante
estrategias aritméticas.

Operaciones con nameros decimales.
Resolucién de problemas de la vida cotidiana.

Utilizacién de los algoritmos estandar de suma,
resta, multiplicacion y division.

Automatizacion de los algoritmos.

Descomposicidon de nimeros decimales
atendiendo al valor posicional de sus cifras.

Elaboracion y uso de estrategias de calculo
mental.

Suma y resta de nameros decimales.
Aproximaciones y estimaciones.
Multiplicaciéon de nimeros decimales.

Célculo mental: multiplicacién de un nimero natural
por 2y por 5.

Anticipacién de una solucién aproximada.

B2-2. Interpretar diferentes tipos de nimeros segin su
valor, en situaciones de la vida cotidiana.

B2-3. Realizar operaciones y calculos numéricos mediante
diferentes procedimientos, incluido el calculo mental,
haciendo referencia implicita a las propiedades de las
operaciones, en situaciones de resolucion de problemas.

B2-5. Utilizar los nUmeros enteros, decimales, fraccionarios
y los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar
informacion en contextos de la vida cotidiana.

B2-6. Operar con los nimeros teniendo en cuenta la
jerarquia de las operaciones, aplicando las propiedades de
las mismas, las estrategias personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan segln la naturaleza del
célculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, calculo
mental, tanteo, estimacion, calculadora), usando mas
adecuado.

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estandar de
suma, resta, multiplicacion y divisién con distintos tipos de
nameros, en comprobacion de resultados en contextos de
resolucién de problemas y en situaciones de la vida
cotidiana.

B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las matematicas y valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos adecuados y reflexionando
sobre el proceso aplicado para la resolucion de problemas.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA CONTENIDOS DE LA UNIDAD

BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD e Andlisis de acciones de la Bolsa. B5-2. Realizar, leer e interpretar representaciones graficas
de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

e Realizacion e interpretacién de graficos
sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B1-1. Expresar verbalmente de forma B1-1.1.Comunica verbalmente de forma e Razona el proceso que ha seguido en la
razonada el proceso seguido en la resolucion razonada el proceso seguido en la resolucion resolucién de un problema de matematicas CL
de un problema. de un problema de mateméticas o en contextos 0 en contextos de la realidad. CMCT
de la realidad. AA
B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y B1-2.4. Realiza estimaciones y elabora e Realiza estimaciones y elabora hip6tesis
estrategias de resolucion de problemas, conjeturas sobre los resultados de los sobre los resultados de los problemas a CMCT
realizando los célculos necesarios y problemas a resolver, contrastando su validez resolver, comprobando su validez.
comprobando las soluciones obtenidas. y valorando su utilidad y eficacia.
B1-4. Profundizar en problemas resueltos, B1-4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir | ¢ Analiza los problemas y aplica los
planteando pequefias variaciones en los datos, | de uno resuelto: variando los datos, conocimientos matematicos que posee, CMCT
otras preguntas, etc. proponiendo nuevas preguntas, conectandolo tomando conciencia de los pasos
con la realidad, buscando otros contextos, etc. necesarios para solucionarlos. AA
B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes B1-9.1.Desarrolla y muestra actitudes e Se interesa por realizar sus trabajos de
personales inherentes al quehacer adecuadas para el trabajo en matematicas: forma ordenada y limpia y se esfuerza por CMCT
matematico. esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y mejorar. IE

aceptacion de la critica razonada.

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante
la resolucién de situaciones desconocidas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-10.1.Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

INDICADORES DE LOGRO

Toma decisiones en los procesos de
resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas.

Supera las dificultades de manera cada vez
mas auténoma.

COMPETENCIAS

CMCT
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BLOQUE 2. NUMEROS
CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-2. Interpretar diferentes tipos de nimeros B2-2.4. Ordena numeros enteros, decimales y e Ordenay compara nimeros naturales,
segUn su valor, en situaciones de la vida fracciones basicas por comparacion, decimales y fraccionarios, utilizando
cotidiana. representacion en la recta numérica y distintos métodos. CMCT
transformacion de unos en otros.
B2-3. Realizar operaciones y célculos B2-3.2. Redondea nimeros decimales a la e Realiza aproximaciones de nimeros
numéricos mediante diferentes procedimientos, | décima, centésima o milésima mas cercana. decimales a las unidades, a las décimas o a
incluido el calculo mental, haciendo referencia las centésimas. CMCT
implicita a las propiedades de las operaciones,
en situaciones de resolucién de problemas
B2-5. Utilizar los nimeros enteros, decimales, B2-5.1. Opera con los nimeros conociendo la e Realiza operaciones combinadas,
fraccionarios y los porcentajes sencillos para jerarquia de las operaciones. respetando la jerarquia de las operaciones. CMCT
interpretar e intercambiar informacion en
contextos de la vida cotidiana. B2-5.2. Utiliza diferentes tipos de nimeros en | « Conoce diferentes tipos de nimeros y
contextos reales, estableciendo equivalencias establece equivalencias entre ellos en
entre ellos, identificandolos y utilizandolos situaciones reales. oMCT

como operadores en la interpretacion y la
resolucion de problemas.
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BLOQUE 2. NUMEROS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-6. Operar con los nimeros teniendo en B2-6.7. Realiza operaciones con nimeros e Realiza sumas, restas y multiplicaciones de
cuenta la jerarquia de las operaciones, decimales. nameros decimales.
aplicando las propiedades de las mismas, las
estrategias personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan segun la CMCT
naturaleza del célculo que se ha de realizar
(algoritmos escritos, célculo mental, tanteo,
estimacion, calculadora), usando méas
adecuado.
B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos | B2-8.12. Elabora y usa estrategias de calculo e Aplica diversas estrategias, adecuadas a
estandar de suma, resta, multiplicacion y mental. cada caso, para calcular mentalmente. CMCT
division con distintos tipos de nimeros, en AA
comprobacion de resultados en contextos de
resolucién de problemas y en situaciones de la IE
vida cotidiana.
B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida | B2-9.1. Resuelve problemas que impliquen e Utiliza estrategias personales para resolver
cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo | dominio de los contenidos trabajados, los problemas de diferentes tipos.
conexiones entrg _Ia realidad y las mat_eméticas utilizandg estrategi§§ he_u’risticas, de. _ « Analiza los datos, reflexiona sobre ellos y cMCT
y valora}n_do la utilidad de los con_ommlentos razonam_lento (clasificacion, re_conommlento de aplica sus conocimientos.
matematicos adecuados y reflexionando sobre | las relaciones, uso de contraejemplos), AA
el proceso aplicado para la resolucion de creando conjeturas, construyendo, IE

problemas.

argumentando, y tomando decisiones,
valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.
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BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION A
CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B5-2. Realizar, leer e interpretar B5-2.3. Realiza e interpreta graficos muy e Interpreta y extrae datos de graficos
representaciones graficas de un conjunto de sencillos: diagramas de barras, poligonales y poligonales. cMCT
datos relativos al entorno inmediato. sectoriales, con datos obtenidos de situaciones

muy cercanas.
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

V1 Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacién de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.
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O Otros.

(] Debates e intervenciones.

M Proyectos personales o grupales.

[J Representaciones y dramatizaciones.
U] Elaboraciones multimedia.

O Otros.

Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente
a la unidad.

e Las pruebas de evaluacién por
competencias.

e Laobservacion directa.

ENSENANZA
INDIVIDUALIZADA

MEJORA

Programa de mejora, del proyecto de
Ensefianza individualizada
correspondiente a la unidad.

Actividades de refuerzo propuestas en la
guia didactica.

e Programa de ampliacion del proyecto de Ensefianza individualizada correspondiente a la

unidad.

e Actividades de ampliacién propuestas en la guia didactica.

« LibroMedia de 6. curso de Educacién Primaria, actividades y recursos.

OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

TRABAJO

COOPERATIVO

Proyecto correspondiente al segundo trimestre: Espafia y Europa. Proyecto social: Todos somos iguales.

ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

Actividades complementarias del material Recursos complementarios

Comprension lectora. Texto del inicio de la unidad: ¢Por qué nos crece el pelo?.

Expresion oral y escrita. Explicar cdmo ha averiguado cuél es el nimero mayor de los que aparecen en un texto;explicar qué significa

aproximar un numero decimal a las décimas y como se hace .

CONTENIDOS

TRANSVERSALES

Comunicacidon audiovisual.Lectura de tablas; interpretacion de graficos.

Tecnologias de la informacién y la comunicacion. La venta por Internet .

Emprendimiento.Ilnventa un problema sobre compra-venta;Demuestra tu talento; analizar acciones de la bolsa.

Educacion civica y constitucional.Altura y peso de las personas;agricultura y compra-venta.

Programacioén Matematicas. 6.° de Educacion Primaria. CEIP O Castifieiro, Laza.

62



PLAN DE FOMENTO
DE LA LECTURA

EDUCACION
EN VALORES

Otras sugerencias de lectura:

e Lanave de los libros 6.

e Lecturas amigas 6.

e De buena tinta 6.

e Fichas de comprension lectora 6.

e Plan lectorSantillana.

Valores sociales civicos y solidarios:

e La pertenencia, las raices.

e Laresponsabilidad colectiva, el interés por la realidad social.

e La ciudadania, el espiritu democratico.
e La solidaridad, el interés por los demas.
Desarrollo personal:

La autenticidad.

La defensa de la justicia y la igualdad ante la ley.

UTILIZACION
DE LAS TIC

LibroMedia de 6. curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.

Programacioén Matematicas. 6.° de Educacion Primaria. CEIP O Castifieiro, Laza.

63




UNIDAD 7.Divisidon de numeros decimales

OBJETIVOS CURRICULARES

a)

b)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. En esta unidad, los alumnos recuerdan los contenidos
relacionados con la lectura y la escritura de los numeros decimales en forma
decimal y en forma de fraccion decimal. Reforzaran también la suma, la resta,
y la multiplicacién de decimales asi como su comparacion, aproximacion y
estimacion. Trabajan la division de decimales y aproximan cocientes. Utilizan
sus conocimientos para resolver problemas. Los alumnos ampliaran sus
estrategias de célculo mental, realizando multiplicaciones por 9 y por 11.
Realizardn analisis y registro de datos de las etiquetas de los alimentos.
Aprenderan a interpretar y representar datos en histogramas sencillos.
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g) Desarrollar las competencias matematicas bésicas e iniciarse en la resolucion

de problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la
Informaciéon y la Comunicacion, desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran.

Lo que los alumnos ya conocen. Los alumnos conocen los numeros
decimales y saben realizar las operaciones de sumar, restar y multiplicar.
Saben dividir un nimero decimal entre la unidad seguida de ceros y hacer
cambios en los términos de una division.

Prevision de dificultades. Es posible que los alumnos encuentren alguna
dificultad en la identificacion de la parte decimal en el cociente, pero sobre
todo, en el resto de las divisiones con decimales. Prevenir con refuerzo y
realizacion de célculo en diferentes contextos.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y
ACTITUDES EN MATEMATICAS

¢ Planificacion del proceso de resolucién de
problemas. Andlisis y comprension del
enunciado.Estrategias y procedimientos
puestos en practica: hacer un dibujo, una tabla,
un esquema de la situacion, ensayo y error
razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc. Resultados obtenidos.

e Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

Lectura comprensiva de enunciados.

Extraccién dedatos de la resolucidon de un problema.

Representacion de datos.
Lectura de etiquetas de alimentos.

Expresién de razonamientos matematicas.

B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de un problema.

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, realizando los calculos necesarios
y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-4. Profundizar en problemas resueltos, planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, etc.

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 2. NUMEROS
e Numeros enteros, decimales y fracciones:

e El nimero decimal: décimas, centésimas y
milésimas.

e Los nameros decimales: valor de posicion.

e Redondeo de nimeros decimales a las
décima, centésima o milésima mas cercana.

¢ Relacion entre fraccién y nimero decimal,
aplicacién a la ordenacion de fracciones.

e Estimacion de resultados.

e Comprobacion de resultados mediante
estrategias aritméticas.

e Operaciones con numeros decimales.
¢ Resolucion de problemas de la vida cotidiana.

e Utilizacion de los algoritmos estandar de suma,
resta, multiplicacion y division.

e Automatizacion de los algoritmos.

e Descomposicion de nimeros decimales
atendiendo al valor posicional de sus cifras.

e Elaboracién y uso de estrategias de célculo
mental.

Divisién de un decimal entre un natural.

Divisién de un natural entre un decimal.

Divisién de un decimal entre un decimal.
Aproximacién de cocientes con cifras decimales.
Expresion decimal de una fraccion.

Tratamiento de la informacién. Histogramas.

Multiplicacién mental de un namero natural por 11.

Multiplicacién mental de un namero natural por 9.

B2-2. Interpretar diferentes tipos de nimeros segin su
valor, en situaciones de la vida cotidiana.

B2-3. Realizar operaciones y calculos numéricos mediante
diferentes procedimientos, incluido el calculo mental,
haciendo referencia implicita a las propiedades de las
operaciones, en situaciones de resolucion de problemas.

B2-5. Utilizar los nUmeros enteros, decimales, fraccionarios
y los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar
informacion en contextos de la vida cotidiana.

B2-6. Operar con los nimeros teniendo en cuenta la
jerarquia de las operaciones, aplicando las propiedades de
las mismas, las estrategias personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan segln la naturaleza del
célculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, calculo
mental, tanteo, estimacion, calculadora), usando mas
adecuado.

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estandar de
suma, resta, multiplicacién y divisién con distintos tipos de
nameros, en comprobacion de resultados en contextos de
resolucién de problemas y en situaciones de la vida
cotidiana.

B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las matematicas y valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos adecuados y reflexionando
sobre el proceso aplicado para la resolucion de problemas.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA CONTENIDOS DE LA UNIDAD
BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD ¢ Representacion de datos de problemas. B5-2. Realizar, leer e interpretar representaciones graficas
e Realizacion e interpretacién de graficos e Interpretacién y representacion de histogramas. de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato.
sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada | B1-1.1.Comunica verbalmente de forma e Razona el proceso que ha seguido en la

el proceso seguido en la resolucién de un razonada el proceso seguido en la resolucion resolucién de un problema de matematicas CL

problema. de un problema de matematicas o en contextos 0 en contextos de la realidad. CMCT
de la realidad. AA

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y B1-2.4. Realiza estimaciones y elabora o Realiza estimaciones y elabora hip6tesis

estrategias de resolucién de problemas, conjeturas sobre los resultados de los sobre los resultados de los problemas a CMCT

realizando los célculos necesarios y problemas a resolver, contrastando su validez y resolver, comprobando su validez.

comprobando las soluciones obtenidas. valorando su utilidad y eficacia.

B1-4. Profundizar en problemas resueltos, B1-4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir e Analiza los problemas y aplica los

planteando pequefias variaciones en los datos, | de uno resuelto: variando los datos, conocimientos matematicos que posee, e CMCT

otras preguntas, etc. proponiendo nuevas preguntas, conectandolo inventa nuevos problemas, tomando AA

con la realidad, buscando otros contextos, etc.

conciencia de los pasos necesarios para
solucionarlos.

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-9.1.Desarrolla y muestra actitudes

INDICADORES DE LOGRO

Se interesa por realizar sus trabajos de

COMPETENCIAS

personales inherentes al quehacer matematico. | adecuadas para el trabajo en mateméticas: forma ordenada y limpia y se esfuerza por CMCT
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y mejorar. IE
aceptacion de la critica razonada.
B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante | B1-10.1.Toma decisiones en los procesos de e Toma decisiones en los procesos de
la resolucién de situaciones desconocidas. resolucién de problemas valorando las resolucion de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su consecuencias de las mismas. cMeT
IE

conveniencia por su sencillez y utilidad.

Supera las dificultades de manera cada vez
mas autbnoma.
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BLOQUE 2. NUMEROS
CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-2. Interpretar diferentes tipos de nimeros B2-2.4. Ordena nimeros enteros, decimalesy | ¢ Ordenay compara nimeros naturales,
segun su valor, en situaciones de la vida fracciones bésicas por comparacion, decimales y fraccionarios, utilizando
cotidiana. representacion en la recta numérica y distintos métodos. CMCT
transformacion de unos en otros.
B2-3. Realizar operaciones y calculos B2-3.2. Redondea nimeros decimales a la ¢ Realiza aproximaciones de nameros
numeéricos mediante diferentes procedimientos, | décima, centésima o milésima mas cercana. decimales a las unidades, a las décimas o
incluido el célculo mental, haciendo referencia a las centésimas. CMCT
implicita a las propiedades de las operaciones,
en situaciones de resolucion de problemas.
B2-5. Utilizar los nimeros enteros, decimales, | B2-5.1. Opera con los nimeros conociendo la | ¢ Realiza operaciones combinadas,
fraccionarios y los porcentajes sencillos para jerarquia de las operaciones. respetando la jerarquia de las operaciones. CMCT
interpretar e intercambiar informacién en
contextos de la vida cotidiana. B2-5.2. Utiliza diferentes tipos de numeros en | « Conoce diferentes tipos de ndmeros y
contextos reales, estableciendo equivalencias establece equivalencias entre ellos; los
entre ellos, identificandolos y utilizandolos identifica y los utiliza en situaciones reales. oMeT

como operadores en la interpretacion y la
resolucién de problemas.
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BLOQUE 2. NUMEROS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-6. Operar con los nimeros teniendo en B2-6.7. Realiza operaciones con niimeros e Realiza sumas, restas, multiplicaciones y
cuenta la jerarquia de las operaciones, decimales. divisiones de nimeros decimales.
aplicando las propiedades de las mismas, las
estrategias personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan segun la CMCT
naturaleza del célculo que se ha de realizar
(algoritmos escritos, célculo mental, tanteo,
estimacion, calculadora), usando méas
adecuado.
B2-8. Conocer, utilizar y automatizar B2-8.12. Elabora y usa estrategias de calculo e Aplica diversas estrategias, adecuadas a
algoritmos estandar de suma, resta, mental. cada caso, para calcular mentalmente.
multiplicacién y division con distintos tipos de CMCT
ndmeros, en comprobacion de resultados en AA
contextos de resolucién de problemas y en IE
situaciones de la vida cotidiana.
B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida | B2-9.1. Resuelve problemas que impliquen o Utiliza estrategias personales para resolver
cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo | dominio de los contenidos trabajados, los problemas de diferentes tipos.
conexiones entr(? .Ia realidad y las nlwat'eméticas utilizandg estrategiz.a.s heHristicas, de' . « Analiza los datos, reflexiona sobre ellos y
y valoran'do la utilidad de los con'ommlentos razonamlento (clasificacion, rgconOC|m|ento de aplica sus conocimientos.
matematicos adecuados y reflexionando sobre | las relaciones, uso de contraejemplos), cMmCT
el proceso aplicado para la resolucion de creando conjeturas, construyendo, AA
problemas. argumentando, y tomando decisiones, E

valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.
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BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B5-2. Realizar, leer e interpretar
representaciones graficas de un conjunto de
datos relativos al entorno inmediato.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B5-2.1. Recoge y clasifica datos cualitativos y
cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de
frecuencias absolutas y relativas.

INDICADORES DE LOGRO

Recoge datos cualitativos y cuantitativos,
los clasifica y resuelve problemas,
utilizando y representando los datos.

Interpreta y representa histogramas.

COMPETENCIAS

CMCT
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

V1 Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacién de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.
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] Otros. ] Debates e intervenciones. Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente

M Proyectos personales o grupales. .
a la unidad.

[J Representaciones y dramatizaciones.

e Las pruebas de evaluacién por
0] Elaboraciones multimedia. competencias.

[ Otros. e Laobservacién directa.

OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

MEJORA

e Programa de mejora, del proyecto de e Programa de ampliacion del proyecto de Ensefianza individualizada correspondiente a la
ENSENANZA Ensefianza individualizada unidad.
INDIVIDUALIZADA correspondiente a la unidad.

e Actividades de ampliacién propuestas en la guia didactica.
e Actividades de refuerzo propuestas en la

i1 didéct « LibroMedia de 6." curso de Educacién Primaria, actividades y recursos.
gufa didéctica.

TRABAJO

Proyecto correspondiente al segundo trimestre: Espafia y Europa. Proyecto social: Todos somos iguales.
COOPERATIVO

ACTIVIDADES

Actividades complementarias del material Recursos complementarios
COMPLEMENTARIAS

Comprension lectora. Texto del inicio de la unidad: ¢ Cuénto pesa un elefante en la Luna?.

Expresion oral y escrita. Explicar cdmo se averigua el peso de un poni en la Luna.

Comunicacién audiovisual.Entender la etiqueta de un alimento; explicar cémo se divide un nimero decimal entre otro decimal.

CONTENIDOS Tecnologias de la informacion y la comunicacion. Interpretar y representar histogramas.

TRANSVERSALES

Emprendimiento.Ilnventa problemas similares a otros, representando datos; Demuestra tu talento;analizar la informacion nutricional de tres
productos de consumo habitual y calcular la cantidad de nutrientes por racion.

Educacion civica y constitucional.El cambio de monedas ante un viaje a Reino Unido y a la Republica Checa;compra de alimentos y de
productos de ocio.
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PLAN DE FOMENTO
DE LA LECTURA

EDUCACION
EN VALORES

Otras sugerencias de lectura:

e Lanave de los libros 6.

e Lecturas amigas 6.

e De buena tinta 6.

e Fichas de comprension lectora 6.

e Plan lectorSantillana.

Valores sociales civicos y solidarios:

e La pertenencia, las raices.

e Laresponsabilidad colectiva, el interés por la realidad social.

e La ciudadania, el espiritu democratico.
e La solidaridad, el interés por los demas.
Desarrollo personal:

La autenticidad.

La defensa de la justicia y la igualdad ante la ley.

UTILIZACION
DE LAS TIC

LibroMedia de 6. curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.
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UNIDAD 8.Proporcionalidad y porcentajes

OBJETIVOS CURRICULARES

a)

b)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la hubiere, la
lengua cooficial de la Comunidad Autonoma y desarrollar habitos de lectura.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. En esta unidad, los alumnos aprenderan a utilizar de
forma préctica la proporcionalidad directa y los porcentajes; aplicaran estos
conceptos a la interpretacion y representacion de escalas en mapas y al
calculo de distancias. Resolverdn problemas relacionados con la vida
cotidiana, en los que intervendran la proporcionalidad, los porcentajes, los
descuentos y subidas de precios, etc. Redactaran y resolveran problemas
enunciados y representados en graficos. Los alumnos desarrollaran
estrategias de calculo mental, estimando sumas y restas y aproximando los
términos a las unidades. Analizaran informacion cientifica sobre la distribucion
de las aguas en la Tierra.
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g) Desarrollar las competencias matematicas bésicas e iniciarse en la resolucion

de problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la
Informaciéon y la Comunicacion, desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran.

Lo que los alumnos ya conocen.Los alumnos conocen el concepto de
porcentaje y saben calcular porcentajes, expresando los resultados en forma
de porcentaje, de fraccion y de nimero decimal.

Prevision de dificultades. Es posible que los alumnos encuentren
dificultades en la interpretaciéon de los porcentajes de la distribucion de agua
dulce y agua salada en la superficie terrestre y sobre la forma de tomar estas
medidas. Prevenir mediante el uso de fotografias de objetos proximos y su
representacion a escala, recordando el concepto de aproximacion.

75



CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y
ACTITUDES EN MATEMATICAS

¢ Planificacion del proceso de resolucién de
problemas. Andlisis y comprension del
enunciado.Estrategias y procedimientos
puestos en practica: hacer un dibujo, una tabla,
un esquema de la situacion, ensayo y error
razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc. Resultados obtenidos.

e Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

e Lectura comprensiva de enunciados.

¢ Planteamiento de preguntas a partir de una tabla o

un gréfico.

e Resolucion de problemas empezando por el final.

e Expresion de razonamientos matematicos.

B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de un problema.

B1-2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, realizando los calculos necesarios
y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-4. Profundizar en problemas resueltos, planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, etc.

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

BLOQUE 2. NUMEROS

Numeros enteros, decimales y fracciones:
Estimacion de resultados.

Comprobacion de resultados mediante
estrategias aritméticas.

Resolucién de problemas de la vida cotidiana.

Utilizacién de los algoritmos estandar de suma,
resta, multiplicacion y division.

Automatizacion de los algoritmos.

Elaboracion y uso de estrategias de céalculo
mental.

Porcentajes y proporcionalidad.
Porcentajes:
Expresién de partes utilizando porcentajes.

Correspondencia entre fracciones sencillas,
decimales y porcentajes.

Aumentos y disminuciones porcentuales.

Proporcionalidad directa.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
Proporcionalidad.

Escalas: planos y mapas.
Problemas de porcentajes.

Planteamiento de preguntas a partir de una tabla o
grafico.

Resolucién de un problema empezando por el final.

Estimacion de sumas y restas aproximando los
términos a las unidades.

B2-2. Interpretar diferentes tipos de nimeros segun su
valor, en situaciones de la vida cotidiana.

B2-5. Utilizar los nUmeros enteros, decimales, fraccionarios
y los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar
informacion en contextos de la vida cotidiana.

B2-6. Operar con los nimeros teniendo en cuenta la
jerarquia de las operaciones, aplicando las propiedades de
las mismas, las estrategias personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan segin la naturaleza del
célculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, calculo
mental, tanteo, estimacion, calculadora), usando mas
adecuado.

B2-7. Iniciarse en el uso de los de porcentajes y la
proporcionalidad directa para interpretar e intercambiar
informacion y resolver problemas en contextos de la vida
cotidiana.

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estandar de
suma, resta, multiplicacion y divisién con distintos tipos de
nameros, en comprobacion de resultados en contextos de
resolucién de problemas y en situaciones de la vida
cotidiana.

B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las matematicas y valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos adecuados y reflexionando
sobre el proceso aplicado para la resolucién de problemas.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA CONTENIDOS DE LA UNIDAD

BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD ¢ Interpretacion de informacion cientifica. B5-2. Realizar, leer e interpretar representaciones graficas
de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

e Realizacion e interpretacién de graficos
sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

B1-1. Expresar verbalmente de forma B1-1.1.Comunica verbalmente de forma e Razona el proceso que ha seguido en la

razonada el proceso seguido en la resolucion razonada el proceso seguido en la resolucion resolucién de un problema de matematicas CL

de un problema. de un problema de matemaéticas o en 0 en contextos de la realidad. CMCT
contextos de la realidad. AA

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y B1-2.4. Realiza estimaciones y elabora o Realiza estimaciones y elabora hip6tesis

estrategias de resolucién de problemas, conjeturas sobre los resultados de los sobre los resultados de los problemas a CMCT

realizando los célculos necesarios y problemas a resolver, contrastando su validez resolver, comprobando su validez.

comprobando las soluciones obtenidas. y valorando su utilidad y eficacia.

B1-4. Profundizar en problemas resueltos, B1-4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir | ¢ Analiza los problemas y aplica los

planteando pequefias variaciones en los datos, | de uno resuelto: variando los datos, conocimientos matematicos que posee, e

otras preguntas, etc. proponiendo nuevas preguntas, conectandolo inventa nuevos problemas, tomando CMCT
con la realidad, buscando otros contextos, etc. conciencia de los pasos necesarios para AA

solucionarlos.

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes B1-9.1.Desarrolla y muestra actitudes e Se interesa por realizar sus trabajos de
personales inherentes al quehacer adecuadas para el trabajo en matematicas: forma ordenada y limpia y se esfuerza por CMCT
matematico. esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y mejorar. E
aceptacion de la critica razonada.
B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante | B1-10.1.Toma decisiones en los procesos de e Toma decisiones en los procesos de
la resolucién de situaciones desconocidas. resolucién de problemas valorando las resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su consecuencias de las mismas. CMCT
conveniencia por su sencillez y utilidad. - IE
P y e Supera las dificultades de manera cada vez
mas autbnoma.
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BLOQUE 2. NUMEROS
CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-2. Interpretar diferentes tipos de nimeros B2-2.4. Ordena nimeros enteros, decimales y e Ordenay compara niumeros naturales,
segun su valor, en situaciones de la vida fracciones basicas por comparacion, decimales y fraccionarios, utilizando
cotidiana. representacion en la recta numérica y distintos métodos. CMCT
transformacion de unos en otros.
B2-5. Utilizar los nimeros enteros, decimales, B2-5.1. Opera con los nimeros conociendo la o Realiza operaciones combinadas,
fraccionarios y los porcentajes sencillos para jerarquia de las operaciones. respetando la jerarquia de las operaciones.
interpretar e intercambiar informacion en CMCT
contextos de la vida cotidiana.
B2-6. Operar con los nimeros teniendo en B2-6.7. Realiza operaciones con nimeros e Realiza sumas, restas, multiplicaciones y
cuenta la jerarquia de las operaciones, decimales. divisiones de nimeros decimales. CMCT
aplicando las propiedades de las mismas, las
estrateglgs personales y !(?s d|feren’tes B2-6.9. Calcula porcentajes de una cantidad. e Realiza céalculos de porcentajes de una
procedimientos que se utilizan segun la cantidad.
naturaleza del calculo que se ha de realizar
CMCT

(algoritmos escritos, calculo mental, tanteo,
estimacion, calculadora), usando mas
adecuado.
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BLOQUE 2. NUMEROS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B2-7. Iniciarse en el uso de los de porcentajes
y la proporcionalidad directa para interpretar e
intercambiar informacién y resolver problemas
en contextos de la vida cotidiana.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-7.1. Utiliza los porcentajes para expresar Expresa las partes de un todo utilizando cMCT
partes. porcentajes.

B2-7.4. Usa la regla de tres en situaciones de Reflexiona y resuelve problemas de la vida
proporcionalidad directa: ley del doble, triple, cotidiana en los que se utilizan la
mitad, para resolver problemas de la vida proporcionalidad directa y los porcentajes,
diaria. explicando el proceso seguido.
. : : . CMCT
Aplica la proporcionalidad directa a la
interpretacion de escalas y su utilizacion en
planos y mapas.
B2-7.5. Resuelve problemas de la vida Reflexiona y resuelve problemas de la vida
cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres cotidiana donde se utilizan porcentajes
en situaciones de proporcionalidad directa, explicando el proceso seguido. CL
explicando oralmente y por escrito el CMCT

significado de los datos, la situacién planteada,
el proceso seguido y las soluciones obtenidas.
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BLOQUE 2. NUMEROS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar B2-8.12. Elabora y usa estrategias de calculo o Aplica diversas estrategias, adecuadas a
algoritmos estandar de suma, resta, mental. cada caso, para calcular mentalmente.

L o L . CMCT
multiplicacidn y division con distintos tipos de
nameros, en comprobacion de resultados en AA
contextos de resolucién de problemas y en IE
situaciones de la vida cotidiana.
B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida | B2-9.1. Resuelve problemas que impliquen o Utiliza estrategias personales para resolver
cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo | dominio de los contenidos trabajados, los problemas de diferentes tipos y de
conexiones entre la realidad y las matematicas | utilizando estrategias heuristicas, de diferentes formas, empezando por el
y valorando la utilidad de los conocimientos razonamiento (clasificacion, reconocimiento de principio o por el final.
matematicos a.ldecuados y reflexioqfimdo sobre | las relacione_s, uso de contraejemplos), « Analiza los datos, reflexiona sobre ellos y cMmeT
el proceso aplicado para la resolucion de creando conjeturas, construyer_lo.IO, aplica sus conocimientos a resolver AA
problemas. argumentando, y tomando decisiones, problemas y a plantearlos. IE

valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.

BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

B5-2. Realizar, leer e interpretar
representaciones graficas de un conjunto de
datos relativos al entorno inmediato.

B5-2.1. Recoge y clasifica datos cualitativos y
cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de
frecuencias absolutas y relativas.

Recoge datos cualitativos y cuantitativos,
los clasifica, plantea preguntas y resuelve
problemas, utilizando y representando los
datos.

CMCT
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

V1 Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacién de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.
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] Otros. ] Debates e intervenciones. Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente

M Proyectos personales o grupales. .
a la unidad.

[J Representaciones y dramatizaciones.

e Las pruebas de evaluacién por
0] Elaboraciones multimedia. competencias.

[ Otros. e Laobservacién directa.

OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

MEJORA

e Programa de mejora, del proyecto de e Programa de ampliacion del proyecto de Ensefianza individualizada correspondiente a la
ENSENANZA Ensefianza individualizada unidad.
INDIVIDUALIZADA correspondiente a la unidad.

e Actividades de ampliacidn propuestas en la guia didactica.
e Actividades de refuerzo propuestas en la

i1 didéct « LibroMedia de 6." curso de Educacién Primaria, actividades y recursos.
gufa didéctica.

TRABAJO

Proyecto correspondiente al segundo trimestre: Espafia y Europa. Proyecto social: Todos somos iguales.
COOPERATIVO

ACTIVIDADES

Actividades complementarias del material Recursos complementarios
COMPLEMENTARIAS

Comprension lectora. Texto del inicio de la unidad: ¢Para qué sirven las jorobas de los camellos? .

Expresion oral y escrita.Explicar el significado de los porcentajes que aparecen en un texto; explicara qué es una tabla de proporcionalidad
poniendo un ejemplo .

Comunicacién audiovisual. Tablas de proporcionalidad ; tabla ; mapas y escalas ; tablas y gréaficos; interpretacion de imagenes con
CONTENIDOS informacién cientifica.

TRANSVERSALES

Tecnologias de la informacién y la comunicacion. Calcular sobre un mapa la distancia real que recorre un avién en un trayecto;bldsqueda de
informacion sobre el uso del agua para agricultura, industria y consumo humano en distintos paises .

Emprendimiento.Enunciado y resolucion de problemas, empezando por el final;Demuestra tu talento.

Educacion civica y constitucional.Calculo de los ingredientes de una tarta de cumpleafios, en funcion de los invitados.
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PLAN DE FOMENTO
DE LA LECTURA

Otras sugerencias de lectura:

e Lanave de los libros 6.

e Lecturas amigas 6.

e De buena tinta 6.

e Fichas de comprensién lectora 6.

e Plan lectorSantillana.

EDUCACION
EN VALORES

Valores sociales civicos y solidarios:

e La pertenencia, las raices.

e Laresponsabilidad colectiva, el interés por la realidad social.

e La ciudadania, el espiritu democrético.
e Lasolidaridad, el interés por los demas.

Desarrollo personal:

La autenticidad.

La defensa de la justicia y la igualdad ante la ley.

UTILIZACION
DE LAS TIC

LibroMedia de 6." curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.
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UNIDAD 9.Medida

OBJETIVOS CURRICULARES

a)

b)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la
lengua cooficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. En esta unidad se pretende que los alumnos aprendan
a operar y a utilizar de forma practica las medidas de longitud, capacidad,
masa Yy superficie. Aprenderan a realizar célculos ya resolver problemas de
aplicacion de medidas en el sistema sexagesimal, tanto de angulos, como de
tiempo. Realizaran la interpretacion y representacion de datos en histogramas.
Los alumnos plantearan preguntas en problemas de los que conocen los
calculos que se deben realizar para solucionarlos. Desarrollaran estrategias
de célculo mental para sumar un nimero decimal y un nimero natural y para
restar un numero natural a un decimal. Los alumnos analizardn datos
hidrogréficos de interés.
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g) Desarrollar las competencias matematicas bésicas e iniciarse en la resolucion

de problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la
Informaciéon y la Comunicacion, desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran.

Lo que los alumnos ya conocen.Los alumnos conocen las unidades de
longitud, capacidad y masa; saben calcular el area de figuras planas con un
cuadrado como unidad; conocen la relacion que existe entre las unidades
fundamentales de longitud, masa y capacidad con sus multiplos y divisores.

Previsién de dificultades. Es posible que los alumnos encuentren
dificultades en las operaciones con unidades del sistema sexagesimal.
Prevenir con aplicaciones practicas, relacionando el calculo con la medicién
real del tiempo.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y
ACTITUDES EN MATEMATICAS

Planificacion del proceso de resolucion de
problemas. Andlisis y comprension del
enunciado. Estrategias y procedimientos
puestos en practica: hacer un dibujo, una tabla,
un esquema de la situacion, ensayo y error
razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc. Resultados obtenidos.

Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
Lectura comprensiva de enunciados.

Planteamiento de preguntas que se responden con

unos célculos dados.
Representacion grafica de situaciones.

Expresion de razonamientos matematicos.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de un problema.

B1-2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, realizando los calculos necesarios
y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-4. Profundizar en problemas resueltos, planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, etc.

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

BLOQUE 2. NUMEROS

Resolucién de problemas de la vida cotidiana.

Utilizacién de los algoritmos estandar de suma,
resta, multiplicacion y division.

Automatizacion de los algoritmos.

Célculo mental: sumar un ndmero decimal y uno

natural.

Calculo mental: restar un nimero natural a un
decimal.

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estandar de
suma, resta, multiplicacién y division con distintos tipos de
nameros, en comprobacion de resultados en contextos de
resolucion de problemas y en situaciones de la vida
cotidiana.

B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las matematicas y valorando la utilidad de los
conocimientos mateméaticos adecuados y reflexionando
sobre el proceso aplicado para la resolucién de problemas.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA
BLOQUE 3. MEDIDA

Unidades del Sistema Métrico Decimal.

Longitud, capacidad, masa, superficie y
volumen:

Expresion en forma simple de una medicion de
longitud, capacidad o masa, en forma compleja
y viceversa.

Comparacion y ordenacion de medidas de una
misma magnitud.

Realizacion de mediciones.

Comparacion de superficies de figuras
planaspor superposicién, descomposicion y
medicion.

Sumar y restar medidas de longitud,
capacidad, masa, superficie y volumen.

Estimacion de longitudes, capacidades, masas,
superficies y volimenes de objetos y espacios
conocidos; eleccién de la unidad y de los
instrumentos mas adecuados para medir y
expresar una medida.

Explicacién oral y escrita del proceso seguido y
de la estrategia utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados.

Medida de tiempo:
El sistema sexagesimal.

Resolucién de problemas de medida.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
Longitud, capacidad y masa.

Superficie.

Expresion de la unidad de medida.
Ordenacion de grupos de medidas.
Sistema sexagesimal.

Suma y resta de tiempors y angulos.

Eleccioén de la unidad adecuada para expresar
distintas superficies.

Analisis de datos hidrolégicos.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B3-3. Operar con diferentes medidas.

B3-4. Utilizar las unidades de medida més usuales,
convirtiendo unas unidades en otras de la misma magnitud,
expresando los resultados en las unidades de medida mas
adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso
seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

B3-5. Conocer las unidades de medida del tiempo y sus
relaciones, utilizandolas para resolver problemas de la vida
diaria.

B3-6. Conocer el sistema sexagesimal para realizar calculos
con medidas angulares.

B3-8. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las matematicas y valorando la utilidad de los
conocimientos mateméaticos adecuados y reflexionando
sobre el proceso aplicado para la resolucién de problemas.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA CONTENIDOS DE LA UNIDAD

BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD ¢ Relacion de histogramas con tablas y otros graficos. | B5-2. Realizar, leer e interpretar representaciones graficas
de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

e Realizacion e interpretacién de graficos ¢ Realizacién de un proyecto con histogramas.
sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

B1-1. Expresar verbalmente de forma B1-1.1.Comunica verbalmente de forma e Razona el proceso que ha seguido en la

razonada el proceso seguido en la resolucion razonada el proceso seguido en la resolucién resolucién de un problema de matematicas CL

de un problema. de un problema de matematicas o en contextos 0 en contextos de la realidad. CMCT
de la realidad. AA

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y B1-2.4. Realiza estimaciones y elabora e Realiza estimaciones y elabora hip6tesis

estrategias de resolucién de problemas, conjeturas sobre los resultados de los sobre los resultados de los problemas a CMCT

realizando los célculos necesarios y problemas a resolver, contrastando su validez resolver, comprobando su validez.

comprobando las soluciones obtenidas. y valorando su utilidad y eficacia.

B1-4. Profundizar en problemas resueltos, B1-4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir e Analiza los problemas y aplica los

planteando pequefias variaciones en los datos, | de uno resuelto: variando los datos, conocimientos matematicos que posee, e

otras preguntas, etc. proponiendo nuevas preguntas, conectandolo inventa nuevos problemas, tomando cMCT
con la realidad, buscando otros contextos, etc. conciencia de los pasos necesarios para AA

solucionarlos.
BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS (CONTINUACION)
CRITERIOS DE EVALUACION <
CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes B1-9.1.Desarrolla y muestra actitudes e Se interesa por realizar sus trabajos de

personales inherentes al quehacer adecuadas para el trabajo en matematicas: forma ordenada y limpia y se esfuerza por CMCT

matematico. esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y mejorar. IE
aceptacion de la critica razonada.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante | B1-10.1.Toma decisiones en los procesos de e Toma decisiones en los procesos de

la resolucién de situaciones desconocidas. resolucién de problemas valorando las resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su consecuencias de las mismas. CMCT
conveniencia por su sencillez y utilidad. IE

Supera las dificultades de manera cada vez
mas auténoma.
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BLOQUE 2. NUMEROS

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B2-8.12. Elabora y usa estrategias de calculo

INDICADORES DE LOGRO

Aplica diversas estrategias, adecuadas a

COMPETENCIAS

estandar de suma, resta, multiplicaciéon y mental. cada caso, para calcular mentalmente. CMCT
division con distintos tipos de ndmeros, en AA
comprobacién de resultados en contextos de
resolucion de problemas y en situaciones de la IE
vida cotidiana.
B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida | B2-9.1. Resuelve problemas que impliquen o Utiliza estrategias personales para resolver
cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo | dominio de los contenidos trabajados, los problemas de diferentes tipos y de
conexiones entre la realidad y las matematicas | utilizando estrategias heuristicas, de diferentes formas, empezando por el
y valorando la utilidad de los conocimientos razonamiento (clasificacion, reconocimiento de principio o por el final. CMCT
matematicos adecuados y reflexionando sobre | las relaciones, uso de contraegjemplos), . .

i - i e Analiza los datos, reflexiona sobre ellos y AA
el proceso aplicado para la resolucion de creando conjeturas, construyer.lollo, aplica sus conocimientos a resolver
problemas. argumentando, y tomando decisiones, IE

valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.

problemas y a plantearlos.
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BLOQUE 3. MEDIDA
CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B3-3. Operar con diferentes medidas. B3-3.1. Suma y resta medidas de longitud, Calcula sumas y restas sencillas de
capacidad, masa, superficie y volumen en longitudes, capacidades, masas y
forma simple dando el resultado en la unidad superficies, expresando el resultado en la CMCT
determinada de antemano. unidad correspondiente.
B3-3.2. Expresa en forma simple la medicion Identifica y expresa mediciones, en forma
de longitud, capacidad o masa dada en forma simple o compleja, de longitud, capacidad, CMCT
compleja y viceversa. masa y superficie.
B3-3.3. Compara y ordena medidas de una Compara y ordena longitudes, capacidades,
misma magnitud. masas y superficies. CMCT
B3-4. Utilizar las unidades de medida mas B3-4.3. Resuelve problemas utilizando las Resuelve problemas en los que aparecen
usuales, convirtiendo unas unidades en otras unidades de medida méas usuales, convirtiendo medidas en el sistema sexagesimal,
de la misma magnitud, expresando los unas unidades en otras de la misma magnitud, realizando cambios entre las unidades que cL
resultados en las unidades de medida méas expresando los resultados en las unidades de expresan cada magnitud.
CMCT

adecuadas, explicando oralmente y por escrito,
el proceso seguido y aplicandolo a la
resolucion de problemas.

medida mas adecuadas, explicando oralmente
y por escrito, el proceso seguido.
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BLOQUE 3. MEDIDA (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B3-5. Conocer las unidades de medida del B3-5.2. Realiza equivalencias y Comprende y aplica sus conocimientos
tiempo y sus relaciones, utilizandolas para transformaciones entre horas, minutos y sobre las unidades de medida y sus
resolver problemas de la vida diaria. segundos. relaciones.
Calcula duraciones o el momento en el que CMCT
tiene lugar un determinado acontecimiento.
B3-5.4. Resuelve problemas de la vida diaria Resuelve problemas de la vida diaria
utilizando las medidas temporales y sus utilizando referencias temporales y
relaciones. aplicando sus relaciones. CcMCT
B3-6. Conocer el sistema sexagesimal para B3-6.3. Resuelve problemas realizando Resuelve problemas efectuando las
realizar célculos con medidas angulares. célculos con medidas angulares. operaciones necesarias con medidas
angulares. CMCT
B3-8. Identificar, resolver problemas de la vida | B3-8.1. Resuelve problemas de medida, Utiliza estrategias personales para resolver
cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo | utilizando estrategias heuristicas, de problemas, realizando transformaciones,
conexiones entre la realidad y las mateméticas | razonamiento (clasificacion, reconocimiento de estableciendo comparaciones y realizando
y valorando la utilidad de los conocimientos las relaciones, uso de contraejemplos), los célculos necesarios para su resolucion. CMCT
matematicos adecuados y reflexionando sobre | creando conjeturas, construyendo, AA
el proceso aplicado para la resolucion de argumentando, y tomando decisiones,
IE

problemas.

valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.
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BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B5-2. Realizar, leer e interpretar
representaciones graficas de un conjunto de
datos relativos al entorno inmediato.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B5-2.1. Recoge y clasifica datos cualitativos y
cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de
frecuencias absolutas y relativas.

INDICADORES DE LOGRO

Recoge datos cualitativos y cuantitativos,
los clasifica, plantea preguntas y resuelve
problemas, utilizando y representando los
datos.

Relaciona histogramas con tablas y otros
graficos.

Realiza un proyecto con histogramas.

COMPETENCIAS

CMCT
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

V1 Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacién de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.

Programacioén Matematicas. 6.° de Educacion Primaria. CEIP O Castifieiro, Laza.

95




O Otros.

(] Debates e intervenciones.

M Proyectos personales o grupales.

[J Representaciones y dramatizaciones.
U] Elaboraciones multimedia.

O Otros.

Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente
a la unidad.

e Las pruebas de evaluacién por
competencias.

e Laobservacion directa.

ENSENANZA
INDIVIDUALIZADA

MEJORA

Programa de mejora, del proyecto de
Ensefianza individualizada
correspondiente a la unidad.

Actividades de refuerzo propuestas en la
guia didactica.

e Programa de ampliacion del proyecto de Ensefianza individualizada correspondiente a la

unidad.

e Actividades de ampliacidn propuestas en la guia didactica.

« LibroMedia de 6. curso de Educacién Primaria, actividades y recursos.

OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

TRABAJO

COOPERATIVO

Proyecto correspondiente al segundo trimestre: Espafia y Europa. Proyecto social: Todos somos iguales.

ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

Actividades complementarias del material Recursos complementarios

Comprension lectora. Texto del inicio de la unidad: ¢ Cuénto pesan los océanos?.

Expresion oral y escrita.Explicar qué es un kildmetro cuadrado; explicar las diferencias entre unidades de longitud, sexagesimales y de

superficie .

CONTENIDOS

Comunicacidon audiovisual.Interpretacién de imagenes ; tablas ; graficos .

TRANSVERSALES

Tecnologias de la informacién y la comunicacion. Buasqueda de informacion sobre las unidades anglosajonas de superficie y sus
equivalencias;blsqueda de informacion sobre rios de Europa; relaciéon entre histogramas, tablas y otros graficos;un proyecto con histogramas.

Emprendimiento.Enunciar y resolver problemas, representando graficamente la situaciéon;Demuestra tu talento.

Educacion civica y constitucional.Resolucién de problemas de la vida cotidiana;analisis de datos hidrolégicos.
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Otras sugerencias de lectura:

e Lanave de los libros 6.

PLAN DE FOMENTO e Lecturas amigas 6.
DE LA LECTURA e De buenatinta 6.

e Fichas de comprension lectora

e Plan lectorSantillana.

Valores sociales civicos y solidarios:

e La pertenencia, las raices.

e Laresponsabilidad colectiva, el interés por la realidad social.
EDUCACION e La ciudadania, el espiritu democratico.

EN VALORES « La solidaridad, el interés por los demas.

Desarrollo personal:

e La autenticidad.

La defensa de la justicia y la igualdad ante la ley.

D2 ETOIN « LibroMedia de 6." curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.
DE LAS TIC
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UNIDAD 10.Volumen

OBJETIVOS CURRICULARES

a)

b)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la
lengua cooficial de la Comunidad Autonoma y desarrollar habitos de lectura.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. En esta unidad se pretende que los alumnos aprendan
a operar y a utilizar de forma practica las medidas de volumen y capacidad, y
su equivalencia. Aprenderan a realizar calculos ya resolver problemas de
aplicacion de medidas. Realizaran trabajos sobre densidades. Los alumnos
plantearan preguntas que se puedan resolver con unos célculos dados para
un problema. Desarrollaran estrategias de calculo mental para estimar
productos aproximando el nimero decimal a las unidades y multiplicando un
numero decimal por decenas y por centenas.
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g) Desarrollar las competencias matematicas bésicas e iniciarse en la resolucién

de problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la
Informaciéon y la Comunicacion, desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran.

Lo que los alumnos ya conocen.Los alumnos conocen las unidades de
longitud, capacidad, masa y superficie; saben calcular el area de figuras
planas con un cuadrado como unidad; conocen la relaciéon que existe entre las
unidades fundamentales de longitud, masa, superficie y capacidad con sus
multiplos y divisores.

Previsién de dificultades. Es posible que los alumnos encuentren
dificultades en las operaciones de equivalencia entre las unidades de volumen
y de capacidad. Prevenir con mediciones y aplicaciones practicas.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y
ACTITUDES EN MATEMATICAS

¢ Planificacion del proceso de resolucién de
problemas. Andlisis y comprension del
enunciado.Estrategias y procedimientos
puestos en préactica: hacer un dibujo, una tabla,
un esquema de la situacion, ensayo y error
razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc. Resultados obtenidos.

e Lectura comprensiva de enunciados.

e Eleccién de preguntas para la resolucién de
problemas.

e Expresion de razonamientos matematicos.

B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de un problema.

B1-2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, realizando los calculos necesarios
y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-4. Profundizar en problemas resueltos, planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, etc.

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién
de situaciones desconocidas.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA CONTENIDOS DE LA UNIDAD
BLOQUE 2. NUMEROS e Estimacién mental de productos aproximando el B2-5. Utilizar los nimeros enteros, decimales, fraccionarios
numero decimal a las unidades. y los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar

e Numeros enteros, decimales y fracciones: ’ z ) -
« Multiplicacién mental de un ndmero decimal por informacion en contextos de la vida cotidiana.
decenas y por centenas. B2-6. Operar con los nimeros teniendo en cuenta la
* Resolucion de problemas de la vida cotidiana. jerarquia de las operaciones, aplicando las propiedades de
las mismas, las estrategias personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan segln la naturaleza del
calculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, calculo
mental, tanteo, estimacion, calculadora), usando mas
e Elaboracién y uso de estrategias de célculo adecuado.
mental.

e Estimacion de resultados.

e Utilizacion de los algoritmos estandar de suma,
resta, multiplicacion y division.

e Automatizacion de los algoritmos.

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estandar de
suma, resta, multiplicacién y division con distintos tipos de
ndmeros, en comprobacién de resultados en contextos de
resolucion de problemas y en situaciones de la vida
cotidiana.

B2-9. |dentificar, resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las mateméticas y valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos adecuados y reflexionando
sobre el proceso aplicado para la resolucion de problemas.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 3. MEDIDA
e Unidades del Sistema Métrico Decimal.

¢ Longitud, capacidad, masa, superficie y
volumen:

e Equivalencias entre las medidas de capacidad
y volumen.

e Expresion en forma simple de una medicién de
longitud, capacidad o masa, en forma compleja
y viceversa.

e Comparacién y Ordenacion de medidas de una
misma magnitud.

e Desarrollo de estrategias para medir figuras de
manera exacta y aproximada.

e Eleccion de la unidad méas adecuada para la
expresion de una medida.

e Realizacién de mediciones.

e Sumar y restar medidas de longitud,
capacidad, masa, superficie y volumen.

e Estimacién de longitudes, capacidades, masas,
superficies y volimenes de objetos y espacios
conocidos; eleccion de la unidad y de los
instrumentos mas adecuados para medir y
expresar una medida.

e Resolucién de problemas de medida.

Volumen con un cubo unidad.
Volumen de ortoedros y cubos.
Unidades de volumen.
Volumen y capacidad.

Resolucién de problemas, eligiendo preguntas que
se puedan resolver.

Estimacion mental de productos aproximando el
namero decimal a las unidades.

Multiplicacion mental de un nimero decimal por
decenas y por centenas.

Trabajo con densidades.

B3-1. Seleccionar, instrumentos y unidades de medida
usuales, haciendo previamente estimaciones y expresando
con precisién medidas de longitud, superficie, peso/masa,
capacidad y tiempo, en contextos reales.

B3-2. Escoger los instrumentos de medida mas pertinentes
en cada caso, estimando la medida de magnitudes de
longitud, capacidad, masa y tiempo haciendo previsiones
razonables.

B3-3. Operar con diferentes medidas.

B3-4. Utilizar las unidades de medida méas usuales,
convirtiendo unas unidades en otras de la misma magnitud,
expresando los resultados en las unidades de medida méas
adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso
seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA CONTENIDOS DE LA UNIDAD
BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD e Eleccion de preguntas que se pueden resolver a B5-2. Realizar, leer e interpretar representaciones gréficas
partir de un grafico o tabla. de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato.

¢ Realizacion e interpretacién de graficos
sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

B1-1. Expresar verbalmente de forma B1-1.1.Comunica verbalmente de forma e Razona el proceso que ha seguido en la

razonada el proceso seguido en la resolucion razonada el proceso seguido en la resolucion resolucién de un problema de matematicas CL

de un problema. de un problema de mateméticas o en contextos 0 en contextos de la realidad. CMCT
de la realidad. AA

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y B1-2.4. Realiza estimaciones y elabora e Realiza estimaciones y elabora hip6tesis

estrategias de resolucion de problemas, conjeturas sobre los resultados de los sobre los resultados de los problemas a CMCT

realizando los célculos necesarios y problemas a resolver, contrastando su validez resolver, comprobando su validez.

comprobando las soluciones obtenidas. y valorando su utilidad y eficacia.

B1-4. Profundizar en problemas resueltos, B1-4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir e Analiza los problemas y aplica los

planteando pequefias variaciones en los datos, | de uno resuelto: variando los datos, conocimientos matematicos que posee, e

otras preguntas, etc. proponiendo nuevas preguntas, conectandolo inventa nuevos problemas, tomando cMCT
con la realidad, buscando otros contextos, etc. conciencia de los pasos necesarios para AA

solucionarlos.
BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS (CONTINUACION)
CRITERIOS DE EVALUACION i
CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes B1-9.1.Desarrolla y muestra actitudes e Se interesa por realizar sus trabajos de

personales inherentes al quehacer adecuadas para el trabajo en matematicas: forma ordenada y limpia y se esfuerza por CMCT

matematico. esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y mejorar. IE
aceptacion de la critica razonada.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante | B1-10.1.Toma decisiones en los procesos de e Toma decisiones en los procesos de

la resolucién de situaciones desconocidas. resolucion de problemas valorando las resolucion de problemas valorando las CMCT
consecuencias de las mismas y su consecuencias de las mismas.

IE

conveniencia por su sencillez y utilidad.

Supera las dificultades de manera cada vez
mas auténoma.
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BLOQUE 2. NUMEROS

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B2-5. Utilizar los niGmeros enteros, decimales,
fraccionarios y los porcentajes sencillos para
interpretar e intercambiar informacion en
contextos de la vida cotidiana.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B2-5.1. Opera con los nimeros conociendo la
jerarquia de las operaciones.

INDICADORES DE LOGRO

Realiza operaciones combinadas,
respetando la jerarquia de las operaciones.

COMPETENCIAS

CMCT

B2-6. Operar con los nimeros teniendo en
cuenta la jerarquia de las operaciones,
aplicando las propiedades de las mismas, las
estrategias personales y los diferentes
procedimientos que se utilizan segun la
naturaleza del célculo que se ha de realizar
(algoritmos escritos, calculo mental, tanteo,
estimacion, calculadora), usando mas
adecuado.

B2-6.7. Realiza operaciones con niimeros
decimales.

Realiza sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones de nimeros decimales.

CMCT

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar
algoritmos estandar de suma, resta,
multiplicacién y division con distintos tipos de
nameros, en comprobacion de resultados en
contextos de resolucion de problemas y en
situaciones de la vida cotidiana.

B2-8.12. Elabora y usa estrategias de calculo
mental.

Aplica diversas estrategias, adecuadas a
cada caso, para calcular mentalmente.

CMCT
AA
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BLOQUE 2. NUMEROS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo
conexiones entre la realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de los conocimientos
matematicos adecuados y reflexionando sobre
el proceso aplicado para la resolucién de
problemas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B2-9.1. Resuelve problemas que impliquen
dominio de los contenidos trabajados,
utilizando estrategias heuristicas, de
razonamiento (clasificacion, reconocimiento de
las relaciones, uso de contraejemplos),
creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones,
valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.

INDICADORES DE LOGRO

Utiliza estrategias personales para resolver
los problemas de diferentes tipos y de
diferentes formas, eligiendo preguntas que
se pueden resolver a partir de un gréafico o
tabla.

Analiza los datos, reflexiona sobre ellos y
aplica sus conocimientos a resolver
problemas y a plantearlos.

COMPETENCIAS

CMCT
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BLOQUE 3. MEDIDA
CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

CURRICULARES
B3-1. Seleccionar, instrumentos y unidades de
medida usuales, haciendo previamente
estimaciones y expresando con precisiéon

B3-1.1. Identifica las unidades del Sistema
Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.

Identifica y expresa con precisionlas
unidades de capacidad y volumen.

. . - CMCT

medidas de longitud, superficie, peso/masa,

capacidad y tiempo, en contextos reales.

B3-2. Escoger los instrumentos de medida B3-2.1. Estima longitudes, capacidades, Estima capacidades y volumenes, eligiendo

mas pertinentes en cada caso, estimando la masas, superficies y volimenes de objetos y la unidad y los instrumentos mas

medida de magnitudes de longitud, capacidad, | espacios conocidos; eligiendo la unidad y los adecuados para medir y expresar una cL

masa y tiempo haciendo previsiones instrumentos més adecuados para medir y medida. CMCT

razonables. expresar una medida, explicando de forma oral IE
el proceso seguido y la estrategia utilizada.

B3-3. Operar con diferentes medidas. B3-3.1. Suma y resta medidas de longitud, Suma y resta medidas de longitud,
capacidad, masa, superficie y volumen en capacidad, masa, superficie y volumen en cL
forma simple dando el resultado en la unidad forma simple dando el resultado en la CMCT
determinada de antemano. unidad determinada de antemano. AA
B3-3.3. Compara y ordena medidas de una Compara y ordenamedidas de una misma CMCT

misma magnitud.

magnitud.
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BLOQUE 3. MEDIDA (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B3-4. Utilizar las unidades de medida mas B3-4.1. Conoce Yy utiliza las equivalencias e Resuelve situaciones de equivalencias
usuales, convirtiendo unas unidades en otras entre las medidas de capacidad y volumen. entre las medidas de capacidad y volumen. CMCT
de la misma magnitud, expresando los
resultados en las unidades de medida mas — —
adecuadas, explicando oralmente y por escrito, B3_-4.3. Resuelve_problt,amas utilizando I_ag ° Rgsuelve problemas, con\{|rt|end0 un_as
el proceso seguido y aplicandolo a la umdaders de medida mas usualgs, conwrngndo unidades en otras de la misma magr.utud,
resolucion de problemas. unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades CL
expresando los resultados en las unidades de de medida méas adecuadas. CMCT
medida mas adecuadas, explicando oralmente
y por escrito, el proceso seguido.
BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
CRITERIOS DE EVALUACION i
CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B5-2. Realizar, leer e interpretar B5-2.1. Recoge y clasifica datos cualitativosy | ¢ Recoge datos cualitativos y cuantitativos,
representaciones graficas de un conjunto de cuantitativos, de situaciones de su entorno, los clasifica, elige preguntas que se pueden
datos relativos al entorno inmediato. utilizandolos para construir tablas de resolver a partir de un grafico o tabla 'y CMCT

frecuencias absolutas y relativas.

resuelve problemas.
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

V1 Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacion de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.
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] Otros. ] Debates e intervenciones. Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente

M Proyectos personales o grupales. .
a la unidad.

[J Representaciones y dramatizaciones.

e Las pruebas de evaluacién por
0] Elaboraciones multimedia. competencias.

[ Otros. e Laobservacion directa.

OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

MEJORA

e Programa de mejora, del proyecto de e Programa de ampliacion del proyecto de Ensefianza individualizada correspondiente a la
ENSENANZA Ensefianza individualizada unidad.
INDIVIDUALIZADA correspondiente a la unidad.

e Actividades de ampliacidn propuestas en la guia didactica.
e Actividades de refuerzo propuestas en la

i1 didéct « LibroMedia de 6." curso de Educacién Primaria, actividades y recursos.
gufa didéctica.

TRABAJO
COOPERATIVO

Proyecto correspondiente al segundo trimestre: Espafia y Europa. Proyecto social: Todos somos iguales.

ACTIVIDADES

Actividades complementarias del material Recursos complementarios
COMPLEMENTARIAS

Comprension lectora. Texto del inicio de la unidad: ¢ Cudl es la cueva mas grande del mundo? .

Expresion oral y escrita.Explicar qué es un cubo.

Comunicacion audiovisual.Cubos ;interpretacion de graficos.

CONTENIDOS
TRANSVERSALES Tecnologias de la informacién y la comunicacion. Basqueda de informacion sobre densidades de distintas sustancias; blisqueda de

informacion sobre el milimetro clbico y el kildmetro cubico y sus equivalencias con las unidades de volumen.

Emprendimiento.Enunciado y resolucién de problemas;Demuestra tu talento.

Educacion civica y constitucional.Calculo del agua que se necesita para llenar una piscina de adultos y otra infantil.
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Otras sugerencias de lectura:

e Lanave de los libros 6.

PLAN DE FOMENTO e Lecturas amigas 6.
DE LA LECTURA e De buenatinta 6.

e Fichas de comprension lectora 6.

e Plan lectorSantillana.

Valores sociales civicos y solidarios:
e La pertenencia, las raices.

e Laresponsabilidad colectiva, el interés por la realidad social.

EDUCACION
EN VALORES

e La ciudadania, el espiritu democratico.
e La solidaridad, el interés por los demas.
Desarrollo personal:

e La autenticidad. La defensa de la justicia y la igualdad ante la ley.

DILHZEElO  LibroMedia de 6." curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.
DE LAS TIC
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UNIDAD 11.Areas y volimenes

OBJETIVOS CURRICULARES

a)

b)

d)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre
las personas, la igualdad de derechos y oportunidades, de hombres y mujeres
y la no discriminacion de personas con discapacidad.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. En esta unidad, se repasaran las figuras planas y los
conceptos relacionados con ellas. Se calculara el area del rectangulo, del
cuadrado, del triangulo y de poligonos regulares en general. Los alumnos
calcularan el area y el volumen de cuerpos geométricos. Resolveran
problemas de manera que aprenderan a elegir la solucién correcta y a reducir
un problema a otro conocido.

Lo que los alumnos ya conocen. Los alumnos ya han estudiado la medicién
de los lados de un poligono para hallar el calculo de su perimetro.
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e)

9)

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la
lengua cooficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién
de problemas que requieran la realizacién de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Previsién de dificultades. Es posible los alumnos encuentren dificultades en
descomponer una figura en otras mas sencillas para calcular su area. Prevenir
mediante la representacion grafica correspondiente y mediante la construccién
de cuerpos geométricos.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y
ACTITUDES EN MATEMATICAS

Planificacion del proceso de resolucion de
problemas. Andlisis y comprension del
enunciado.Estrategias y procedimientos
puestos en practica: hacer un dibujo, una tabla,
un esquema de la situacion, ensayo y error
razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc. Resultados obtenidos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

Lectura comprensiva de enunciados.
Eleccidn de la solucidn correcta de un problema.

Reduccién de un problema a otro problema
conocido.

Expresion de razonamientos matematicos.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de un problema.

B1-2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, realizando los calculos necesarios
y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-4. Profundizar en problemas resueltos, planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, etc.

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

BLOQUE 2. NUMEROS

Célculo: Utilizacion de los algoritmos estandar
de suma, resta, multiplicacién y division.
Automatizacioén de los algoritmos. Elaboracion
y uso de estrategias de calculo mental.

Calculo mental del 10 % de un ndimero.

Calculo mental del 50 % de un nimero.

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estandar de
suma, resta, multiplicacién y division con distintos tipos de
nameros, en comprobacion de resultados en contextos de
resolucion de problemas y en situaciones de la vida
cotidiana.

BLOQUE 4. GEOMETRIA

La situacién en el plano y en el espacio.

Formas planas y espaciales: figuras planas:
elementos, relaciones y clasificacion.

Perimetro y area.

Cuerpos geométricos: elementos, relaciones y
clasificacion.

Poliedros. Elementos basicos: vértices, caras y
aristas. Tipos de poliedros.

Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera.

Areas de figuras planas.
Areas de cuerpos geométricos.
Cuerpos geométricos. Poliedros regulares.

Volumenes de cuerpos geométricos.

Eleccion de la solucién correcta de un problema.

Reduccion de un problema a otro problema
conocido.

Disefio de envases.

B4-3. Comprender el método de calcular el area de un
paralelogramo, triangulo, trapecio, y rombo. Calcular el area
de figuras planas.

B4-5. Conocer las caracteristicas y aplicarlas a para
clasificar: poliedros, prismas, pirdmides, cuerpos redondos:
cono, cilindro y esfera y sus elementos basicos.

B4-7. |dentificar, resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las matematicas y valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos adecuados y reflexionando
sobre el proceso aplicado para la resolucién de problemas.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

A INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE
B1-1. Expresar verbalmente de forma B1-1.1.Comunica verbalmente de forma e Razona el proceso que ha seguido en la
razonada el proceso seguido en la resolucién razonada el proceso seguido en la resolucion resolucién de un problema de matematicas CL
de un problema. de un problema de matematicas o en 0 en contextos de la realidad. CMCT
contextos de la realidad. AA
B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y B1-2.4. Realiza estimaciones y elabora o Realiza estimaciones y elabora hip6tesis
estrategias de resolucién de problemas, conjeturas sobre los resultados de los sobre los resultados de los problemas a CMCT
realizando los célculos necesarios y problemas a resolver, contrastando su validez resolver, comprobando su validez.
comprobando las soluciones obtenidas. y valorando su utilidad y eficacia.
B1-4. Profundizar en problemas resueltos, B1-4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir | ¢ Analiza los problemas y aplica los
planteando pequefias variaciones en los datos, | de uno resuelto: variando los datos, conocimientos matematicos que posee, e
otras preguntas, etc. proponiendo nuevas preguntas, conectandolo inventa nuevos problemas, tomando CcMCT
con la realidad, buscando otros contextos, etc. conciencia de los pasos necesarios para AA

solucionarlos.

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-9.1.Desarrolla y muestra actitudes

INDICADORES DE LOGRO

Se interesa por realizar sus trabajos de

COMPETENCIAS

personales inherentes al quehacer adecuadas para el trabajo en mateméticas: forma ordenada y limpia y se esfuerza por CMCT
matematico. esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y mejorar. IE
aceptacion de la critica razonada.
B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante | B1-10.1.Toma decisiones en los procesos de e Toma decisiones en los procesos de
la resolucién de situaciones desconocidas. resolucién de problemas valorando las resolucién de problemas valorando las CMCT
consecuencias de las mismas y su consecuencias de las mismas.
IE

conveniencia por su sencillez y utilidad.

Supera las dificultades de manera cada vez
mas auténoma.
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BLOQUE 2. NUMEROS

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos
estandar de suma, resta, multiplicacion y
division con distintos tipos de ndmeros, en
comprobacién de resultados en contextos de
resolucion de problemas y en situaciones de la
vida cotidiana.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B2-8.12. Elabora y usa estrategias de calculo
mental.

INDICADORES DE LOGRO

e Aplica diversas estrategias, adecuadas a
cada caso, para calcular mentalmente.

COMPETENCIAS

CMCT
AA

BLOQUE 4. GEOMETRIA

CRITERIOS DE EVALUACION

A INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE
B4-3. Comprender el método de calcular el B4-3.1. Calcula el &reay el perimetro de: e Calcula el areay el perimetro de figuras CMCT
area de un paralelogramo, tridngulo, trapecio, y | rectangulo, cuadrado, triangulo. planas.
rombo. Calcular el area de figuras planas. B4-3.2. Aplica los conceptos de perimetro y e Calcula areas y perimetros de figuras
superficie de figuras para la realizacion de compuestas para aplicarlos a situaciones
célculos sobre planos y espacios reales y para reales o simuladas de la vida cotidiana. CMCT
interpretar situaciones de la vida diaria.
B4-5. Conocer las caracteristicas y aplicarlas a | B4-5.2. Reconoce e identifica, poliedros, e Reconoce e identifica poliedros, prismas,
para clasificar: poliedros, prismas, piramides, prismas, piramides y sus elementos basicos: pirdmides y sus elementos bésicos. CMCT
cuerpos redondos: cono, cilindro y esferay sus | vértices, caras y aristas.
elementos basicos. B4-5.3. Reconoce e identifica cuerpos e Reconoce e identifica cuerpos geométricos
redondos: cono, cilindro y esfera y sus redondos y sus elementos béasicos. CMCT
elementos basicos.
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BLOQUE 4. GEOMETRIA (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B4-7. Identificar, resolver problemas de la vida
cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo
conexiones entre la realidad y las matematicas
y valorando la utilidad de los conocimientos
matematicos adecuados y reflexionando sobre
el proceso aplicado para la resolucién de
problemas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B4-7.1. Resuelve problemas geométricos que
impliqguen dominio de los contenidos
trabajados, utilizando estrategias heuristicas,
de razonamiento (clasificacion, reconocimiento
de las relaciones, uso de contraejemplos),
creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones,
valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.

INDICADORES DE LOGRO

Resuelve problemas geométricos que
impliquen elegir la solucién correcta entre
varias.

Resuelve problemas geométricos que
impliquen reducir el problema a otro
problema conocido.

Inventa y escribe un problema que pueda
resolverse reduciéndolo a otro conocido.

COMPETENCIAS

CMCT
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

v Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacién de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.
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O Otros.

(] Debates e intervenciones.

M Proyectos personales o grupales.

[J Representaciones y dramatizaciones.
U] Elaboraciones multimedia.

O Otros.

Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente
a la unidad.

e Las pruebas de evaluacién por
competencias.

e Laobservacion directa.

ENSENANZA
INDIVIDUALIZADA

MEJORA

Programa de mejora, del proyecto de
Ensefianza individualizada
correspondiente a la unidad.

Actividades de refuerzo propuestas en la
guia didactica.

e Programa de ampliacion del proyecto de Ensefianza individualizada correspondiente a la

unidad.

e Actividades de ampliacidn propuestas en la guia didactica.

« LibroMedia de 6. curso de Educacién Primaria, actividades y recursos.

OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

TRABAJO

COOPERATIVO

Proyecto correspondiente al tercer trimestre: Un viaje en el tiempo. Proyecto social: Todos somos iguales.

ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

Actividades complementarias del material Recursos complementarios

Comprension lectora. Texto del inicio de la unidad: ,Como eran las tumbas en Egipto antes de las pirdmides? .

Expresion oral y escrita.Expresar como serian los cuerpos obtenidos de cortar una piramide; definir términos relacionados con los cuerpos

estudiados en la unidad .

CONTENIDOS

TRANSVERSALES

Comunicacién audiovisual. Areas del rombo, de poligonos regulares y de cuerpos geométricos; cuerpos geométricos .

Tecnologias de la informacién y la comunicacion. Calculo de e-mails enviados .

Emprendimiento.Enunciado y resolucién de problemas;Demuestra tu talento; disefiar envases.

Educacion civica y constitucional.Una fabrica de batidos.
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Otras sugerencias de lectura:

e Lanave de los libros 6.

PLAN DE FOMENTO e Lecturas amigas 6.
DE LA LECTURA e De buenatinta 6.

e Fichas de comprension lectora 6.

e Plan lectorSantillana.

Las relaciones sociales:

e Lapazy laarmonia, el didlogo.

e Elrespeto personal, el respeto a las pertenencias de los demas.
EDUCACION e Lagenerosidad.

EN VALORES « La comunicacion, el uso responsable de los medios de comunicacion.

Valores sociales, civicos y ciudadanos:

La responsabilidad colectiva.

La defensa de los derechos humanos.

LibroMedia de 6. curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.

UTILIZACION
DE LAS TIC
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UNIDAD 12.Estadistica y probabilidad

OBJETIVOS CURRICULARES

a)

b)

d)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre
las personas, la igualdad de derechos y oportunidades, de hombres y mujeres
y la no discriminacion de personas con discapacidad.

PUNTO DE PARTIDA DE LA UNIDAD

Enfoque de la unidad. En esta unidad, los alumnos identificaran y utilizaran
las variables estadisticas. Calcularan e identificaran la frecuencia, la mediana,
la moda, la media y el rango. Sabran calcular probabilidades en casos
sencillos. Realizaran analisis critico de graficos. Solucionaran problemas,
determinando varias soluciones; realizaran un diagrama de &rbol. Realizaran
calculos mentales de porcentajes de una cantidad dada. Aprenderan a realizar
un control de calidad.
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e)

9)

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la
lengua cooficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién
de problemas que requieran la realizacién de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Lo que los alumnos ya conocen. Los alumnos saben interpretar la
agrupacion de datos en una tabla, conocen los sucesos como seguros,
posibles e imposibles. Saben calcular la media.

Previsién de dificultades. Los alumnos pueden tener dificultades para
calcular y comparar probabilidades. Reforzar el andlisis de la diferencia entre
probable, posible y seguro, utilizando ejemplos préacticos.
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CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y
ACTITUDES EN MATEMATICAS

¢ Planificacion del proceso de resolucién de
problemas. Andlisis y comprension del
enunciado.Estrategias y procedimientos
puestos en practica: hacer un dibujo, una tabla,
un esquema de la situacion, ensayo y error
razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc. Resultados obtenidos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

e Lectura comprensiva de enunciados.

e Determinacién de varias soluciones a un problema.

Realizacion de un diagrama de arbol.

Expresion de razonamientos matematicos.

B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso
seguido en la resolucién de un problema.

B1-2.Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas, realizando los calculos necesarios
y comprobando las soluciones obtenidas.

B1-4. Profundizar en problemas resueltos, planteando
pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, etc.

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales
inherentes al quehacer matematico.

B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

BLOQUE 2. NUMEROS
e Resolucion de problemas de la vida cotidiana.

e Utilizacion de los algoritmos estandar de suma,
resta, multiplicacion y division.

e Automatizacion de los algoritmos.

e Elaboracion y uso de estrategias de calculo
mental.

e Porcentajes y proporcionalidad.

e Expresion de partes utilizando porcentajes.

e Calculo mental del 20 % de un ndimero.

e Calculo mental del 25 % de un nimero.

B2-8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estandar de
suma, resta, multiplicacién y division con distintos tipos de
nameros, en comprobacion de resultados en contextos de
resolucion de problemas y en situaciones de la vida
cotidiana.

B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las matematicas y valorando la utilidad de los
conocimientos mateméaticos adecuados y reflexionando
sobre el proceso aplicado para la resolucién de problemas.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA

CONTENIDOS DE LA UNIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
e Gréficos y pardmetros estadisticos.

e Recogida y clasificacion de datos cualitativos y
cuantitativos.

e Construccion de tablas de frecuencias
absolutas y relativas.

e Iniciacion intuitiva a las medidas de
centralizacion: la media aritmética, la moda y el
rango.

e Realizacion e interpretacién de graficos
sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales.

e Analisis critico de las informaciones que se
presentan mediante gréaficos estadisticos.

e Caracter aleatorio de algunas experiencias.

e Iniciacion intuitiva al calculo de la probabilidad
de un suceso.

Variables estadisticas. Frecuencias.
Mediana. Rango.

Media y moda.

Probabilidad.

Analisis critico de graficos.

Realizacion de un control de calidad.

B5-1. Recoger y registrar una informacién cuantificable,
utilizando algunos recursos sencillos de representacion
gréfica: tablas de datos, bloques de barras, diagramas
lineales, comunicando la informacion.

B5-2. Realizar, leer e interpretar representaciones graficas
de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato.

B5-3. Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre
el resultado (posible, imposible, seguro, mas o menos
probable) de situaciones sencillas en las que intervenga el
azar y comprobar dicho resultado.

B5-5. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana,
adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la
realidad y las mateméticas y valorando la utilidad de los
conocimientos matematicos adecuados y reflexionando
sobre el proceso aplicado para la resolucion de problemas.
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BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

B1-1. Expresar verbalmente de forma razonada | B1-1.1.Comunica verbalmente de forma e Razona el proceso que ha seguido en la

el proceso seguido en la resolucién de un razonada el proceso seguido en la resolucion resolucién de un problema de matematicas CL

problema. de un problema de mateméticas o en contextos 0 en contextos de la realidad. CMCT
de la realidad. AA

B1-2. Utilizar procesos de razonamiento y B1-2.4. Realiza estimaciones y elabora o Realiza estimaciones y elabora hip6tesis

estrategias de resolucién de problemas, conjeturas sobre los resultados de los sobre los resultados de los problemas a CMCT

realizando los célculos necesarios y problemas a resolver, contrastando su validez y resolver, comprobando su validez.

comprobando las soluciones obtenidas. valorando su utilidad y eficacia.

B1-4. Profundizar en problemas resueltos, B1-4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir e Analiza los problemas y aplica los

planteando pequefias variaciones en los datos, | de uno resuelto: variando los datos, conocimientos matematicos que posee, e

otras preguntas, etc. proponiendo nuevas preguntas, conectandolo inventa nuevos problemas, tomando CMCT
con la realidad, buscando otros contextos, etc. conciencia de los pasos necesarios para AA

solucionarlos.

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B1-9. Desarrollar y cultivar las actitudes

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-9.1.Desarrolla y muestra actitudes

INDICADORES DE LOGRO

Se interesa por realizar sus trabajos de

COMPETENCIAS

personales inherentes al quehacer adecuadas para el trabajo en mateméticas: forma ordenada y limpia y se esfuerza por CMCT
matematico. esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y mejorar. IE
aceptacion de la critica razonada.
B1-10. Superar bloqueos e inseguridades ante | B1-10.1.Toma decisiones en los procesos de e Toma decisiones en los procesos de
la resolucién de situaciones desconocidas. resolucién de problemas valorando las resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su consecuencias de las mismas. cMmeT
IE

conveniencia por su sencillez y utilidad.

Supera las dificultades de manera cada vez
mas auténoma.
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BLOQUE 2. NUMEROS
CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B2-8. Conocer, utilizar y automatizar B2-8.12. Elabora y usa estrategias de calculo e Aplica diversas estrategias, adecuadas a
algoritmos estandar de suma, resta, mental. cada caso, para calcular mentalmente. CMCT
multiplicacion y division con distintos tipos de AA
ndmeros, en comprobacién de resultados en
contextos de resolucion de problemas y en IE
situaciones de la vida cotidiana.
B2-9. Identificar, resolver problemas de la vida | B2-9.1. Resuelve problemas que impliquen o Utiliza estrategias personales para resolver
cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo | dominio de los contenidos trabajados, los problemas de diferentes tipos y de
conexiones entre la realidad y las matematicas | utilizando estrategias heuristicas, de diferentes formas.
y valorando la utilidad de los conocimientos razonamiento (clasificacion, reconocimiento de cMeT
matematicos adecuados y reflexionando sobre | las relaciones, uso de contraejemplos), AA
el proceso aplicado para la resolucion de creando conjeturas, construyendo, IE

problemas.

argumentando, y tomando decisiones,
valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.
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BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

CRITERIOS DE EVALUACION

A INDICADORES DE L R MPETENCIA
CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE CADORES OGRO (6{0) CIAS
B5-1. Recoger y registrar una informacién B5-1.1. Identifica datos cualitativos y o Identifica y describe variables cuantitativas
cuantificable, utilizando algunos recursos cuantitativos en situaciones familiares. y variables cualitativas.
sencillos de representacion grafica: tablas de
. . CMCT
datos, bloques de barras, diagramas lineales,
comunicando la informacion.
B5-2. Realizar, leer e interpretar B5-2.1. Recoge y clasifica datos cualitativos y e Inventa preguntas adecuadas para recoger
representaciones graficas de un conjunto de cuantitativos, de situaciones de su entorno, datos cualitativos y cuantitativos, de
datos relativos al entorno inmediato. utilizandolos para construir tablas de situaciones de su entorno y los clasifica.
frecuencias absolutas y relativas. cMcT
B5-2.2. Aplica de forma intuitiva a situaciones o Identifica, calcula e interpreta las medidas
familiares, las medidas de centralizacion: la de centralizacion. CMCT
media aritmética, la moda y el rango.
AA
IE
B5-2.3. Realiza e interpreta graficos muy * Interpreta graficos sencillos.
sencillos: diagramas de barras, poligonales
g polg y cMCT

sectoriales, con datos obtenidos de situaciones
muy cercanas.
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BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION

A INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B5-3. Hacer estimaciones basadas en la B5-3.1. Realiza analisis critico argumentado Realiza andlisis criticos argumentados
experiencia sobre el resultado (posible, sobre las informaciones que se presentan sobre las informaciones que se presentan
imposible, seguro, mas o menos probable) de mediante graficos estadisticos. mediante graficos lineales.
situaciones segcnlz_s En las qI:Jedlntervenga el Realiza andlisis criticos argumentados
azary comprobar dicho resuftado. sobre las informaciones que se presentan

mediante pictogramas.

. P CMCT

Realiza andlisis criticos argumentados

sobre las informaciones que se presentan

mediante histogramas.

Realiza andlisis de gréaficos de sectores.

Realiza andlisis de graficos mixtos.
B5-5. Identificar, resolver problemas de la vida | B5-5.1. Resuelve problemas que impliquen Resuelve problemas que impliquen dominio
cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo | dominio de los contenidos propios de de los contenidos propios de estadistica y
conexiones entre la realidad y las matematicas | estadistica y probabilidad, utilizando probabilidad.
y valora}qdo la utilidad de los conpmmentos estra.ttlagla.s,heurlstlcas., d.e razonamiento . Realiza un control de calidad. oMCT
matematicos adecuados y reflexionando sobre | (clasificacién, reconocimiento de las relaciones,
el proceso aplicado para la resolucion de uso de contraejemplos), creando conjeturas, AA
problemas. construyendo, argumentando, y tomando IE

decisiones, valorando las consecuencias de las
mismas Yy la conveniencia de su utilizacion.
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OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

V1 Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacién de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.
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O Otros.

(] Debates e intervenciones.

M Proyectos personales o grupales.

[J Representaciones y dramatizaciones.
U] Elaboraciones multimedia.

O Otros.

Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente
a la unidad.

e Las pruebas de evaluacién por
competencias.

e Laobservacion directa.

ENSENANZA
INDIVIDUALIZADA

MEJORA

Programa de mejora, del proyecto de
Ensefianza individualizada
correspondiente a la unidad.

Actividades de refuerzo propuestas en la
guia didactica.

OTRAS MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

e Programa de ampliacion del proyecto de Ensefianza individualizada correspondiente a la

unidad.

e Actividades de ampliacidn propuestas en la guia didactica.

« LibroMedia de 6.” curso de Educacién Primaria, actividades y recursos.

TRABAJO

COOPERATIVO

Proyecto correspondiente al tercer trimestre: Un viaje en el tiempo. Proyecto social: Todos somos iguales.

ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

Actividades complementarias del material Recursos complementarios.

Comprension lectora. Texto del inicio de la unidad: ¢ Cémo ha evolucionado la estatura media de los seres humanos? .

Expresion oral y escrita.Explicar como calcularia la estatura media de un grupo; explicar como se hallan las medidas estadisticas.

CONTENIDOS

Comunicacion audiovisual. Interpretacion de tablas y gréficos.

TRANSVERSALES

Tecnologias de la informacién y la comunicacion. Tratamiento de la informacion .

Emprendimiento.Enunciado y resolucién de problemas mediante diagramas de arbol;Demuestra tu talento; elegir un producto industrial y
proponer un criterio de control de calidad.

Educacion civica y constitucional.Comparacion del tiempo de espera en dos lineas de autobuses.Torneo de tenis .
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Otras sugerencias de lectura:

e Lanave de los libros 6.

PLAN DE FOMENTO e Lecturas amigas 6.
DE LA LECTURA e De buenatinta 6.

e Fichas de comprension lectora 6.

e Plan lectorSantillana.

Las relaciones sociales:

e Lapazy laarmonia, el didlogo.

e Elrespeto personal, el respeto a las pertenencias de los demas.
EDUCACION e Lagenerosidad.

EN VALORES « La comunicacion, el uso responsable de los medios de comunicacion.

Valores sociales, civicos y ciudadanos:

La responsabilidad colectiva.

La defensa de los derechos humanos.

LibroMedia de 6. curso. Actividades y recursos correspondientes a la unidad.

UTILIZACION
DE LAS TIC
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Proyecto fin de etapa

OBJETIVOS CURRICULARES

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una

sociedad democréatica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el

aprendizaje, y espiritu emprendedor.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre
las personas, la igualdad de derechos y oportunidades, de hombres y mujeres

y la no discriminacion de personas con discapacidad.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la

lengua cooficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.

PUNTO DE PARTIDA DEL PROYECTO

e Enfoque del proyecto.En esta proyecto se pretende que los alumnos valoren
la utilidad de conocer curiosidades de las Mateméticas y relacionarlos con los

contenidos gque se han trabajado a lo largo de la etapa.

e Lo que los alumnos ya conocen.Los alumnos ya conocen los contenidos

correspondientes a la Educacion Primaria.
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9)

h)

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion
de problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de
célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Conocer los aspectos fundamentales de las ciencias de la naturaleza, las
ciencias sociales, la geografia, la historia y la cultura.

Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran.

Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la
construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

Prevision de dificultades. Es posible que encuentren dificultades en la
interpretacion de los ejemplos préacticos sobre curiosidades. Prevenir con
debates en el aula.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS CURRICULARES DE LA ETAPA
BLOQUE 2. NUMEROS

Ordenacion de conjuntos de numeros de
distinto tipo.

Operaciones.
Porcentajes y proporcionalidad.
Resolucién de problemas de la vida cotidiana.

Utilizacién de los algoritmos estandar de suma,
resta, multiplicacion y division.

Automatizacion de los algoritmos.

CONTENIDOS DE LA UNIDAD
Curiosidades de Matematicas: niimeros.

CRITERIOS DE EVALUACION CURRICULARES

B2-4. Utilizar las propiedades de las operaciones, las
estrategias personales y los diferentes procedimientos que
se usan segln la naturaleza del calculo que se ha de
realizar (algoritmos escritos, calculo mental, tanteo,
estimacion, calculadora).

B2-5. Utilizar los nUmeros enteros, decimales, fraccionarios
y los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar
informacion en contextos de la vida cotidiana.

B2-7. Iniciarse en el uso de los de porcentajes y la
proporcionalidad directa para interpretar e intercambiar
informacion y resolver problemas en contextos de la vida
cotidiana.

BLOQUE 3. MEDIDA

Comparacion y ordenacion de medidas de una
misma magnitud.

Desarrollo de estrategias para medir figuras de
manera exacta y aproximada.

Eleccion de la unidad méas adecuada para la
expresion de una medida.

Realizacion de mediciones.

Resolucién de problemas de medida.

Curiosidades de Matematicas: medidas.

B3-3. Operar con diferentes medidas.

B3-6. Conocer el sistema sexagesimal para realizar célculos
con medidas angulares.

Programacioén Matematicas. 6.° de Educacion Primaria. CEIP O Castifieiro, Laza.

130




BLOQUE 2. NUMEROS

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B2-4. Utilizar las propiedades de las
operaciones, las estrategias personales y los
diferentes procedimientos que se usan segun
la naturaleza del célculo que se ha de realizar

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B2-4.1. Conoce y aplica los criterios de
divisibilidad por 2, 3, 5,9y 10.

INDICADORES DE LOGRO

Conoce y aplica los criterios de divisibilidad.

COMPETENCIAS

(algoritmos escritos, célculo mental, tanteo, CMCT
estimacion, calculadora).

B2-5. Utilizar los nimeros enteros, decimales, B2-5.1. Opera con los numeros conociendo la | e Realiza operaciones con nimeros,

fraccionarios y los porcentajes sencillos para jerarquia de las operaciones. respetando la jerarquia de las operaciones.

interpretar e intercambiar informacion en CMCT

contextos de la vida cotidiana.

BLOQUE 2. NUMEROS (CONTINUACION)

CRITERIOS DE EVALUACION
CURRICULARES

B2-7. Iniciarse en el uso de los de porcentajes
y la proporcionalidad directa para interpretar e
intercambiar informacion y resolver problemas
en contextos de la vida cotidiana.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B2-7.5. Resuelve problemas de la vida
cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres
en situaciones de proporcionalidad directa,
explicando oralmente y por escrito el
significado de los datos, la situacion planteada,
el proceso seguido y las soluciones obtenidas.

INDICADORES DE LOGRO

Interpreta y resuelve problemas de la vida
cotidiana utilizando porcentajes y
proporcionalidad directa.

COMPETENCIAS

CL
CMCT
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BLOQUE 3. MEDIDA
CRITERIOS DE EVALUACION

CURRICULARES ESTANDARES DE APRENDIZAJE INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
B3-3. Operar con diferentes medidas. B3-3.1. Suma y resta medidas de longitud, Calcula y aproxima medidas de longitud,
capacidad, masa, superficie y volumen en capacidad, masa, superficie y volumen;
forma simple dando el resultado en la unidad realiza operaciones con diferentes medidas, CMCT
determinada de antemano. expresando el resultado en las unidades
adecuadas.
B3-6. Conocer el sistema sexagesimal para B3-6.3. Resuelve problemas realizando Identifica medidas angulares y calcula
realizar calculos con medidas angulares. célculos con medidas angulares. usando el sistema sexagesimal;resuelve CMCT

problemas realizando calculos con medidas
angulares.

Programacioén Matematicas. 6.° de Educacion Primaria. CEIP O Castifieiro, Laza.

132




OTROS ELEMENTOS DE LA PROGRAMACION

ORIENTACIONES
METODOLOGICAS

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

MODELOS METODOLOGICOS
M Modelo discursivo/expositivo.
M Modelo experiencial.
O Talleres.
[ Aprendizaje cooperativo.
M Trabajo por tareas.
[J Trabajo por proyectos.

O Otros.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
M Actividad y experimentacion.
M Participacion.
] Motivacion.
M Personalizacion.
O Inclusién.
O Interaccion.
M Significatividad.
M Funcionalidad.
[ Globalizacion.
[ Evaluacién formativa.

O Otros.

AGRUPAMIENTO
M Tareas individuales.
M Agrupamiento flexible.
1 Parejas.
1 Pequefio grupo.
J Gran grupo.
U Grupo interclase.

O Otros.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
M Observacion directa del trabajo diario.

M Analisis y valoracion de tareas creadas
para la evaluacion.

v Valoracién cuantitativa del avance
individual (calificaciones).

M Valoracioén cualitativa del avance individual

(anotaciones y puntualizaciones).

J Valoracién cuantitativa del avance
colectivo.

[ Valoracion cualitativa del avance colectivo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

V1 Observacion directa.

M Elemento de diagnéstico: ribrica de la
unidad.

M Evaluacién de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Evaluacion por competencias, pruebas
correspondientes a la unidad.

M Pruebas de evaluacion externa.

M Otros documentos gréaficos o textuales.

SISTEMA DE CALIFICACION
Calificacion cuantitativa:

e Enlas pruebas de evaluacién de
contenidos, cada actividad se calificara
con 1 punto si se ha resuelto
correctamente. En el caso de que la
resolucién no sea errénea, pero sea
incompleta o falte algin elemento esencial,
se puede valorar con 0,5 puntos. Asi, la
calificacién maxima de la prueba sera de
10 puntos. La evaluacion inicial se
calificard del mismo modo.
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] Otros. ] Debates e intervenciones. Calificacién cualitativa: tendra como clave
para el diagnéstico la rabrica correspondiente

M Proyectos personales o grupales. .
a la unidad.

[J Representaciones y dramatizaciones.

e Las pruebas de evaluacién por
0] Elaboraciones multimedia. competencias.

[ Otros. e Laobservacién directa.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

B1-1.1. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema de matematicas o en contextos de la realidad.

B1-10.1.Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y

utilidad.

B1-11.1. Se inicia en la reflexién sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones

futuras similares, etc.
B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).
B1-2.2. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas.

B1-2.3. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e

interpreta las soluciones en el contexto de la situacion, busca otras formas de resolucidn, etc.

B1-2.4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y

eficacia.
B1-2.5. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajas...).

B1-4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad,

buscando otros contextos, etc.
B1-6.1. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.

B1-9.1. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica

razonada.

B2-1.1. Identifica los nUmeros romanos aplicando el conocimiento a la comprensién de dataciones.
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B2-1.2. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando

razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicidn de cada una de sus cifras.

B2-2.2. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, numeros (naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando

razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicidn de cada una de sus cifras.
B2-2.3. Descompone, compone y redondea numeros naturales y decimales, interpretando el valor de posicion de cada una de sus cifras.

B2-2.4. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones bdsicas por comparacién, representacion en la recta numérica y transformacion de unos en

otros.

B2-2.5. Utiliza los niumeros negativos en contextos reales.

B2-3.1. Reduce dos o mas fracciones a comun denominador y calcula fracciones equivalentes.
B2-3.2. Redondea numeros decimales a la décima, centésima o milésima mas cercana.
B2-4.1. Conoce y aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 10.

B2-5.1. Opera con los nimeros conociendo la jerarquia de las operaciones.

B2-5.2. Utiliza diferentes tipos de numeros en contextos reales, estableciendo equivalencias entre ellos, identificdandolos y utilizdndolos como

operadores en la interpretacién y la resolucion de problemas.

B2-6.1. Realiza operaciones con numeros naturales: suma, resta, multiplicacién y divisién.

B2-6.4. Calcula cuadrados, cubos y potencias de base 10.

B2-6.5. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.

B2-6.6. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto de una fraccién por un niumero.
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B2-6.7. Realiza operaciones con nimeros decimales.

B2-6.8. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.

B2-6.9. Calcula porcentajes de una cantidad.

B2-7.1. Utiliza los porcentajes para expresar partes.

B2-7.4. Usa la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, triple, mitad, para resolver problemas de la vida diaria.

B2-7.5. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa, explicando

oralmente y por escrito el significado de los datos, la situacidn planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.

B2-8.1. Utiliza y automatiza algoritmos estdndar de suma, resta, multiplicacidon y divisiédn con distintos tipos de numeros, en comprobacion de

resultados en contextos de resolucién de problemas y en situaciones cotidianas.
B2-8.12. Elabora y usa estrategias de calculo mental.

B2-8.8. Calcula todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

B2-8.9. Calcula el m.c.m.y el m.c.d.

B2-9.1. Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacién,
reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las

consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacién.

B2-9.2. Reflexiona sobre el proceso aplicado a la resolucion de problemas: revisando las operaciones utilizadas, las unidades de los resultados,

comprobando e interpretando las soluciones en el contexto, buscando otras formas de resolverlo.

B3-1.1. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa, superficie y volumen.
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B3-2.1. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas

adecuados para medir y expresar una medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.

B3-3.1. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma simple dando el resultado en la unidad determinada de

antemano.
B3-3.2. Expresa en forma simple la medicién de longitud, capacidad o masa dada en forma compleja y viceversa.
B3-3.3. Compara y ordena medidas de una misma magnitud.

B3-4.3. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando

los resultados en las unidades de medida mds adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido.
B3-5.2. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.

B3-5.4. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus relaciones.

B3-6.3. Resuelve problemas realizando célculos con medidas angulares.

B3-8.1. Resuelve problemas de medida, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacidn, reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la

conveniencia de su utilizacion.
B4-3.1. Calcula el drea y el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.

B4-3.2. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de calculos sobre planos y espacios reales y para interpretar

situaciones de la vida diaria.
B4-5.2. Reconoce e identifica, poliedros, prismas, pirdmides y sus elementos basicos: vértices, caras y aristas.
B4-5.3. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos basicos.
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B4-7.1. Resuelve problemas geométricos que impliquen dominio de los contenidos trabajados, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacidon, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones,

valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacién.
B5-1.1. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.

B5-2.1. Recoge vy clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno, utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas

y relativas.

B5-2.2. Aplica de forma intuitiva a situaciones familiares, las medidas de centralizacion: la media aritmética, la moda y el rango.

B5-2.3. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
B5-3.1. Realiza andlisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos.

B5-5.1. Resuelve problemas que impliguen dominio de los contenidos propios de estadistica y probabilidad, utilizando estrategias heuristicas, de
razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y

tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
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MINIMOS EXIGIBLES

B1-2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).

B1-2.3. Reflexiona sobre el proceso de resolucidon de problemas: revisa las operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e

interpreta las soluciones en el contexto de la situacion, busca otras formas de resolucién, etc.
B2-1.1. Identifica los nUmeros romanos aplicando el conocimiento a la comprension de dataciones.

B2-1.2. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando

razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicidn de cada una de sus cifras.
B2-2.4. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones basicas, representacion en la recta numérica.
B2-5.1. Opera con los niumeros conociendo la jerarquia de las operaciones.

B2-5.2. Utiliza diferentes tipos de numeros en contextos reales, estableciendo equivalencias entre ellos, identificdndolos y utilizdndolos como

operadores en la interpretacién y la resolucion de problemas.

B2-6.1. Realiza operaciones con numeros naturales: suma, resta, multiplicacién y divisién.

B2-6.8. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.

B2-6.9. Calcula porcentajes de una cantidad.

B2-7.4. Usa la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, triple, mitad, para resolver problemas de la vida diaria.
B3-1.1. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa, superficie y volumen.

B3-5.2. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.
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B4-3.2. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacidon de calculos sobre planos y espacios reales y para interpretar

situaciones de la vida diaria.

B5-2.3. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

35%

60% Observacion directa y
trabajo diario.
Presentacion de

5% trabajos

Ejercicios practicos

Pruebas escritas

Control de material
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