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1. Introducion

Esta programacion didactica estad pensada para ser levada a cabo ao longo do curso escolar 2022/2023 dende a area
de Matematicas en 12 de educacién primaria no CEIP ADR Castelao, un centro publico de educacién infantil e
primaria, situado nunha zona de interior da provincia de A Coruiia. O centro ao que nos estamos a referir é un dos
dous colexios de educacién infantil e primaria (CEIP) que existen no nlcleo de Ordes.

O alumnado matriculado no centro procede do nlcleo urbano, das zonas rurais do concello, asi como do municipio
colindante. O galego é a lingua predominante na que foron socializados os nenos e nenas e a que usan con maior
asiduidade na sUa vida cotid.

O alumnado para o cal se elaborou dita programacién conférmano 25 alumnos/as de 1°A e outros 25 de 1°B. O
alumnado deste curso conta con idades comprendidas entre os 5 e 7 anos, momento este no que se producen
importantes cambios a nivel cognitivo, motriz, afectivo e social, que deberan ser tidos en conta no desefio e
desenvolvemento da practica docente.

Como en calquera grupo humano, existe unha gran variedade de situacién persoais, familiares, socioculturais,
econdémicas, variedade de intereses, ritmos, estilos de aprendizaxe ou capacidades, que fan del unha realidade
heteroxénea.

Ao longo do curso e seguindo 9 unidades didacticas, traballaranse de forma interdisciplinar e aplicados en contextos
reais os seis bloques de contidos que forman a materia: Bloque 1. Sentido numérico, Bloque 2. Sentido da medida,
Blogue 3. Sentido espacial, Bloque 4. Sentido alxébrico e pensamento computacional, Blogue 5. Sentido estocdstico,
Bloque 6. Sentido socioemocional.

2. Obxectivos e sua contribucién ao desenvolvemento das competencias

Obxectivos CCL CP STEM CD |CPSAA| CC CE CCEC

OBX1 - Interpretar situaciéns da vida cotia
proporcionando unha representacién
matematica destas mediante conceptos,| 1-2-3 1-2-4 2 5 1-3 4
ferramentas e estratexias, para analizar a
informaciéon mais relevante.

OBX2 - Resolver situaciéns problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estratexias e
formas de razoamento, para explorar distintas
maneiras de proceder, obter soluciéns e
asegurar a sUa validez desde un punto de vista
formal e en relacién co contexto exposto.

OBX3 - Explorar, formular e comprobar
conxecturas sinxelas ou formular problemas de
tipo matematico en situaciéns baseadas na vida
cotia, de forma guiada, recofiecendo o valor do| 1-2-3 1-2 1-3-5 4 1-3
razoamento e a argumentacion, para contrastar
a sUa validez, adquirir e integrar novo
cofiecemento.

1-2-3 1-2 4-5 1-2-3

OBX4 - Utilizar o pensamento computacional,
organizando datos, descompofiendo en partes,
recofiecendo patréns, xeneralizando e
interpretando, modificando e creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar e
automatizar situacions da vida cotid.

1-2-3 1-2-3 | 1-3-5 3
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Obxectivos CCL CP STEM CD (CPSAA| CC CE CCEC
OBX5 - Recofiecer e utilizar conexiéns entre as
diferentes ideas matemaéaticas, asi como
|qent|f|car,as_matematlgas noutras areas ou na| 1 5 3 1-3 3.5 a 1 1
vida cotia, interrelacionando conceptos e
procedementos, para interpretar situaciéns e
contextos diversos.
OBX6 - Comunicar e representar, de forma
individual e colectiva, conceptos,
procedementos e resultados matematicos,
utilizando a linguaxe oral, escrito, gréafico,| 1-2-3 2-4 1-5 3 4
multimodal e a terminoloxia matematica
apropiados, para dar significado e permanencia
as ideas matematicas.
OBX7 - Desenvolver destrezas persoais que
axuden a identificar e xestionar emociéns ao
enfrontarse a retos matematicos, fomentando a
confianza nas propias posibilidades, aceptando| ; 5 3 5 1-4-5 2.3
0 erro como parte do proceso de aprendizaxe e
adaptandose &s situaciéns de incerteza, para
mellorar a perseveranza e gozar na aprendizaxe
das matematicas.
OBX8 - Desenvolver destrezas sociais,
recofiecendo e respectando as emociéns, as
experiencias das e dos demais e o valor da
diversidade, participando activamente en
equipos de traballo heteroxéneos, mixtos e|1-2-3-5 3 3 1-3-4 2-3 2
diversos con roles asignados, para construir
unha identidade positiva como estudante de
matematicas, fomentar o benestar persoal e
crear relaciéns saudables.
3.1. Relacion de unidades didacticas
p — % Peso N2 12 | 22 e
Ll il B materia [sesionstrim.|trim.(trim.
O alumnado recofiecera os nimeros do 0-
10, a sUa lectura e escritura. Por outra
banda, serdn capaces de establecer
1 |Divertimonos cos nimeros compar/acl:iéns u§ando 0 vgcabulario 11 24 X
matematico axeitado (maior-menor)
(grande-mediano-pequeno). As formas
xeométricas de 2 dimensiéns e a sla
identificacién en obxectos cotidns.
O alumnado aprenderd a recofiecer
situacidns de suma e resta (ata o 10),
plantexar axeitadamente a operacién e
recolvela, asi como cuantificar as
. cantidades correspondentes 6s datos.
2 | Imos medir Tamén deben comprender que para medir 11 23 A
lonxitudes é posible, segun a situacién,
usar diferentes instrumentos e unidades de
medida. Unidades de medida (palmo, pé,
paso e cm).
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Titulo

Descricion

% Peso

Ne J 12
materia [sesions/trim.

(<]

22 | 3¢
trim.|trim

Paseamos pola rta

O alumnado recoriecerd os nimeros
naturais ata o 19. Os conceptos de unidade
e decena facilitaran que o alumnado sexa
capaz de comprender a formacién
numeérica. Secuenciacién e ordenacidén
numérica (nUmeros anteriores e
posteriores). Tipos de lifias: curvas, rectas,
poligonais, abertas e pechadas.

11

23 X

Xogamos xuntos?

Nesta unidade blscase asentar o dominio e
a comprensién das operaciéns da suma e
da resta, asi como ampliar o vocabulario
matematico cos nomes dos termos destas
operaciéns. O alumnado iniciarase no
estudo da medida do tempo a partir da
semana e dos seus dias e recofiecerd
esguerda e dereita para usalas como
referencia & hora de situar obxectos no
espazo.

11

19

Que dia é hoxe?

O alumnado avanzard coa numeracién
(descubrir e usar os nUmeros ata o 39).
Identificard as decenas completas
reforzando a comprensién dos ordes
numéricos. Iniciarase nas sumas de
numeros de duas cifras. Traballarase tamén
no cofiecemento, comprension,
interpretacién e uso do calendario.

11

19

Facemos deporte

O alumnado cofiecerd os nimeros naturais
ata o 59. Iniciarase na comparacién
numérica de dudas cifras e nas restas de
numeros de duas cifras. Ademais,
introducirase a medida de capacidade: o
Litro (L).

11

19

A cocinar!

O alumnado traballard os nimeros ata o
100 coa tadboa numérica. Cofiecerd o
concepto de nUmeros pares e impares.
Nesta unidade o alumnado cofiecerd peso
e a unidade de medida do kilo (K).
Traballaranse os poligonos relacionandoos
coa xeometria presente no dia a dia.

11

16

A nosa escola

O alumnado iniciarase no célculo de sumas
que implican un cambio de decena.
Descubrird as relaciéns que existen entre
as operaciéns de suma e de resta. A sta
vez, iniciarase na distribucién de elementos
a través dos repartos.

11

16

imonos de viaxe

Nesta unidade buscarase que o alumnado
tomt conciencia da necesidade de medir o
tempo para situar momentos concretos no
dia. Traballarase en recofiecer as
semellanzas e diferenzas entre reloxo de
agullas e reloxo dixital e ler as horas en
punto e as medias en ambos. Por Ultimo,
traballarase a identificacién das moedas e
billetes do noso pais.

12

16
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3.2. Distribucion curriculo nas unidades didacticas

EDUCACION, FORMACION B I I C I B
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

ub Titulo da UD Duracion

1 Divertimonos cos nimeros 24
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CA1l.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende preguntas e recofiece
de diferentes estratexias ou ferramentas, informacién nos problemas.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Emprega representaciéns bdsicas como
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |axuda na resolucién de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.
CA1.7 - Recoilecer as matematicas presentes na vida |ldentifica as matematicas no dia a dia e
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns faci simples conexidns.
sinxelas entre elas.
CA3.1 - Participar respectuosamente no traballo en Respecta as normas e funciéns do
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |traballo en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CA3.4 - Recoflecer conexidns entre os diferentes Identifica relaciéns sinxelas entre os
elementos matematicos aplicando coflecementos e elementos.
experiencias propios.
CA3.7 - Explicar, ideas e procesos matematicos Explica de forma bdésica diferentes TI 100
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun procesos matematicos.
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.
CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Ppropdén posibles soluciéns a diversas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de situaciéns matemaéticas.
forma guiada.
CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos |Afronta de forma positiva retos
matematicos, valorando o erro como unha matematicos.
oportunidade de aprendizaxe.
CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Emprega vocabulario matematico basico.
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.
CA6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Resolve situaciéns matemdticas novas de
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda s6 |forma auténoma e recofiece a
cando sexa necesario. satisfaccién persoal.
CAG6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo |Participa de forma responsable no
en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores
Contidos

de 37
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- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacion en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.

- Cantidade

- Composicién, descomposicién e equivalencias entre os nimeros dunha cifra para descubrir propiedades e relaciéns
entre cantidades. Explicaciéon do proceso.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de
ndmeros naturais ata o 99.

- Representaciéon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, gréfica ou numérica) e eleccién da
representacion adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

- Relaciéns

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situaciéns cotias.

-~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Descricién de obxectos cotidns cun vocabulario xeométrico bésico referido a figuras sinxelas (tridngulo cadrado,
rectangulo e circulo) e os seus elementos (lados e vértices).

- Experimentacién lddica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compoiier, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Construcién individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcién, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

" Localizacién e sistemas de representacion
- Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Construcion de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotiés.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operacidons no contexto cotidn e a
sUa translacién a linguaxe matematica cos signos = e ?.

- Obtenciéon dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemdticos, con comprobacion de
que o resultado obtido é correcto.

~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Crenzas, actitudes e emociéns

%Xacobeo 21-22 20/01/2023 13:11:07 Paxina 7 de 37
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- Clasificacién e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.
“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

ubD Titulo da UD Duraciéon
2 Imos medir 23
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Respecta as normas e funciéns do
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |traballo en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende preguntas e recofiecer
de diferentes estratexias ou ferramentas, informacién nos problemas.
recofiecendo a informacién contida en problemas da

vida cotia.

CAL.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Emprega representaciéns bdsicas como
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |axuda na resolucién de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

CAl.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |ldentifica as matemdticas no dia a dia e

cotia e noutras areas, establecendo conexiéns facer simples conexiéns. TI 100
sinxelas entre elas.

CA1.8 - Explicar ideas e procesos matemaéticos Explica de forma bésica diferentes

sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun procesos matematicos.

problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Inventa problemas matematicos
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados coa vida cotid.

CA2.5 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Identifica relaciéns sinxelas entre os
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e elementos.
experiencias propios.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA3.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Emprega vocabulario matematico bésico.

CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Propén posibles soluciéns a diversas
situaciéns matematicas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Inventa e/ou resolve paso a paso
actividades matematicas relacionadas
coa vida cotia.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Afronta de forma positiva retos
matematicos.

CA5.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Resolve problemas con estratexias
basicas e axeitadas.

CA5.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resolve problemas con estratexias
basicas e axeitadas, recibindo apoios.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Resolve situacidéns matematicas novas de
forma auténoma e recofiece a
satisfaccién persoal.

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Participa de forma responsable no
traballo en equipo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata 0 99 con explicacién dos procesos.
- Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.
- Composicién, descomposicion e equivalencias entre os nimeros dunha cifra para descubrir propiedades e relaciéns

entre cantidades. Explicacién do proceso.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de

numeros naturais ata o 99.

- Representacidon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotia de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificacién e idoneidade
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Contidos

~do resultado e explicitaciéon do proceso seguido.

“Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata o0 99) e a sUa aplicacidén nas operaciéns de suma e resta.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Magnitude
- Identificacion e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

- Medicién
- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e grafica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Estimacién e relaciéns

- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacion directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacion directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotidns, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

"~ Localizacién e sistemas de representacion

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

-~ Visualizacién, razoamento e modelizacién xeométrica

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotiés.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funciéns

- Expresién de relaciéns de igualdade e desigualdade entre obxectos, nimeros e operacidons no contexto cotidn e a
sUa translacién a linguaxe matematica cos signos = e ?.
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- Obtenciéon dun dato descofiecido en relaciéns de igualdade sinxelas e en retos matemdticos, con comprobacién de
que o resultado obtido é correcto.

“Pensamento computacional

- Interpretacion de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Organizacién e andlise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotians, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos sinxelos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

~Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusion, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

ubD Titulo da UD Duracién
3 Paseamos pola rda 23
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CALl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Respecta as normas e funciéns do
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |traballo en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende preguntas e recofiece

de diferentes estratexias ou ferramentas, informacién nos problemas.

recofiecendo a informacién contida en problemas da Tl 100
vida cotid.

CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Emprega representaciéns bdsicas como

de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |axuda na resolucién de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CAl.7 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotiad e noutras areas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Identifica as matematicas no dia a dia e
fai simples conexioéns.

CA3.2 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de
forma guiada.

Propén posibles soluciéns a diversas
situaciéns matematicas.

CA3.3 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Inventa e/ou resolve paso a paso
actividades matematicas relacionadas
coa vida cotia.

CA3.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico basico.

Emprega vocabulario matematico bésico.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Resolve problemas con estratexias
basicas e axeitadas.

CAA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucion.

Resolve problemas con estratexias
basicas e axeitadas, recibindo apoios.

CA4.7 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando coflecementos e
experiencias propios.

Identifica relacidns sinxelas entre os
elementos.

CA4.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica de xeito basico diferentes
procesos matematicos.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Afronta de forma positiva retos
matematicos.

CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Resolve situacidons matematicas novas de
forma auténoma e recofiece a
satisfaccién persoal.

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Participa de forma responsable no
traballo en equipo.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con

cantidades ata 0 99 con explicacién dos procesos.
-~ Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacion en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de

numeros naturais ata o 99.

- Representacion dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da

representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.
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~ Sentido das operaciéns.
- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nimeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resoluciéon de problemas da vida cotiad de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

“Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata 0 52) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Figuras xeométricas de dlas e tres dimensiéns

- Identificacién en contextos préximos do punto xeométrico, liflas abertas e pechadas, lifias rectas e curvas.

- Experimentacién IGdica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compoiier, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidns

- Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.
“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.
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- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

ub Titulo da UD Duracion

4 Xogamos xuntos? 19
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CALl.1 - Participar respectuosamente no traballo en Respecta as normas e funciéns do
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |traballo en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.
CAl.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende preguntas e recofiece
de diferentes estratexias ou ferramentas, informacién nos problemas.
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotid.
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Emprega representaciéns bdsicas como
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |axuda na resolucién de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Responde, de forma oral, as preguntas
soluciéns dun problema a partir das preguntas plantexadas sobre as soluciéns dos
previamente expostas. problemas.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Inventa problemas matematicos
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados coa vida cotid.
CA2.6 - Recofiecer as matematicas presentes na vida |ldentifica as matemadticas no dia a dia e
cotid e noutras areas, establecendo conexiéns fai simples conexiéns.
sinxelas entre elas.

TI 100

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Emprega vocabulario matematico bésico.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou grafica.

Explica de forma bésica diferentes
procesos matemaéticos.

CA3.4 - Recoiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identifica relaciéns sinxelas entre os
elementos.

CA4.3 - Empregar algunhas estratexias adecuadas
na resolucién de problemas.

Resolve problemas con estratexias
basicas e adecuadas.

CA4.4 - Obter posibles soluciéns a problemas, de
forma guiada, aplicando estratexias basicas de
resolucién.

Resolve problemas con estratexias
bésicas e adecuadas, recibindo apoios.

CA5.1 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matemiticos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Afronta de forma positiva retos
matematicos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAG6.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao Resolve situacidns matemadticas novas de

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |forma auténoma e recofiecer a

cando sexa necesario. satisfaccién persoal.

CAG6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo |Participa de forma responsable no

en equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.

individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

CAG6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Propén posibles soluciéns a diversas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de situaciéns matemaéticas.
forma guiada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata 0 99 con explicacién dos procesos.

- Cantidade
- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de
ndmeros naturais ata o 99.

- Representacidon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nUmeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotia de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificacion e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 99) e a sUa aplicacidén nas operaciéns de suma e resta.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Magnitude

- Identificacién, ordenacidn e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

~ Construcién do calendario para a compresién das conexidéns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slias experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

- Medicidn

~Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
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- balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

" Localizacién e sistemas de representacion
- Representacion sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotian e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, a beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacién espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidéns

“ Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias béasicas guiadas.

- Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Clasificacién e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.
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ub Titulo da UD Duracion
5 Que dia é hoxe? 19
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAL1.3 - Proporcionar exemplos de representaciéns Emprega representaciéns bdsicas como
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |axuda na resolucién de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Resolve problemas con estratexias
na resolucién de problemas. basicas e adecuadas.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Participa de xeito responsable no traballo
equipo, cumprindo coas responsabilidades en equipo.
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.
CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas con estratexias
forma guiada, aplicando estratexias basicas de basicas e axeitadas, recibindo apoios.
resolucion.
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Responde, de forma oral, as preguntas
soluciéns dun problema a partir das preguntas plantexadas sobre as soluciéns dos
previamente expostas. problemas.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Inventa problemas matematicos
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados coa vida cotid.
CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Emprega vocabulario matematico basico.
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.
CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica de forma bésica diferentes TI 100

sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

procesos matematicos.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Resolve situaciéns matematicas novas de
forma auténoma e recoriece a
satisfaccién persoal.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Inventa e/ou resolver paso a paso
actividades matematicas relacionadas
coa vida cotia.

CAA4.7 - Recoflecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identifica relacidns sinxelas entre os
elementos.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Comprende preguntas e recofiece
informacién nos problemas.

CAb5.5 - Recofiecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éreas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Identifica as matemaéaticas no dia a dia e
facer simples conexiéns.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos |Afronta de forma positiva retos
matematicos, valorando o erro como unha matematicos.
oportunidade de aprendizaxe.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Respecta as normas e funciéns do
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |traballo en equipo.
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.
CAG6.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Propén posibles soluciéns a diversas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de situaciéns matemaéticas.

forma guiada.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotids con
cantidades ata 0 99 con explicacién dos procesos.

- Cantidade
- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotians de
ndmeros naturais ata o 99.

- Representacidon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representaciéon adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nUmeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotia de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificacion e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sUa aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 99) e a sUa aplicacidén nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situacions cotias.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Magnitude

- Identificacién, ordenacidn e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

~ Construcién do calendario para a compresién das conexidns entre diferentes unidades de tempo.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slias experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).
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Contidos

-~ Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resoluciéon de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidns

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias béasicas guiadas.

~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resoluciéon de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza
- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.
“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

ubD Titulo da UD Duraciéon
6 Facemos deporte 19
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

% Xacobeo 21-:22 20/01/2023 13:11:07 Paxina 19 de 37




CONSELLERIA DE CULTURA,
EDUCACION, FORMACION
PROFESIONAL E UNIVERSIDADES

E XUNTA
8¢ DE GALICIA

thCIB

Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Resolve problemas con estratexias

na resolucién de problemas. basicas e adecuadas.

CALl.6 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Propén posibles soluciéns a diversas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de situaciéns matematicas.

forma guiada.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Participa de forma responsable no
equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.

individuais e contribuindo & consecucién dos

obxectivos do grupo.

CA2.2 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas con estratexias
forma guiada, aplicando estratexias basicas de basicas e axeitadas, recibindo apoios.
resolucién.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Responde, de forma oral, as preguntas
soluciéns dun problema a partir das preguntas plantexadas sobre as soluciéns dos
previamente expostas. problemas.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Inventa problemas matematicos
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados coa vida cotid.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica de forma bésica diferentes
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun procesos matematicos.

problema ou os resultados matematicos de forma

verbal ou gréfica.

CA3.5 - Recoilecer as matematicas presentes na vida |ldentifica as matematicas no dia a dia e
cotid e noutras areas, establecendo conexidéns fai simples conexiéns.

sinxelas entre elas.

CA3.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Emprega vocabulario matematico basico. Tl 100

presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Resolve situacions matematicas novas de
forma auténoma e recofiece a
satisfaccién persoal.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Emprega representaciéns basicas como
axuda na resolucién de problemas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Inventa e/ou resolve paso a paso
actividades matematicas relacionadas
coa vida cotia.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacioén contida en problemas da
vida cotia.

Comprende preguntas e recofiece
informacién nos problemas.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Afronta de xeito positiva retos
matematicos.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Respecta as normas e funciéns do
traballo en equipo.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.6 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Identifica relacidns sinxelas entre os
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e elementos.
experiencias propios.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.

- Cantidade
- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das solucidéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de
nUmeros naturais ata o 99.

- Representacién dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, gréfica ou numérica) e eleccién da
representacién adecuada para cada situacidn, reto ou problema da vida cotia.

- Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nUmeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o0 uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacidén e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

“Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata o0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Comparacién e ordenacién de nimeros cardinais (ata o 99) e ordinais (ata o 52) como solucién de problemas de
situaciéns cotids.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

~ Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

~ Medicién

- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situacions diversas da vida cotia.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.

Explicacién verbal e grafica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.
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Contidos

~ Estimacién e relaciéns
- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacion directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotidns, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

" Localizacién e sistemas de representacion
- Representacidn sinxela, desde a propia vivencia e a través do xogo, da localizacién persoal ou de obxectos no
espazo fisico cotidn e os seus movementos con contraste en equipo dos resultados.

- Descricién de posiciéns e movementos de obxectos e persoas no espazo con relacién a un mesmo ou a puntos de
referencia co vocabulario adecuado (arriba, abaixo, diante, detrds, preto, lonxe, & beira). Interpretacién de
mensaxes que contefian esa informacidén espacial con contraste en equipo dos datos e emprego do xogo como
recurso.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidns

- Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.
“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusidn, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

ubD Titulo da UD Duraciéon

7 A cocifar! 16
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Resolve problemas con estratexias

na resolucién de problemas. basicas e adecuadas.

CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas con estratexias
forma guiada, aplicando estratexias basicas de basicas e axeitadas, recibindo apoios.
resolucion.

CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Participa de forma responsable no
equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.

individuais e contribuindo & consecucién dos

obxectivos do grupo.

CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Responde, de forma oral, as preguntas
soluciéns dun problema a partir das preguntas plantexadas sobre as soluciéns dos
previamente expostas. problemas.

CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Inventa problemas matematicos
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados coa vida cotid.

CA2.7 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela Emprega vocabulario matematico basico.
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario

especifico basico.

CA2.8 - Explicar ideas e procesos matematicos Explica de xeito basico diferentes
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun procesos matematicos.

problema ou os resultados matematicos de forma

verbal ou gréfica.

CA3.2 - Realizar conxecturas matemadticas sinxelas Propén posibles soluciéns a diversas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de situaciéns matematicas.

forma guiada.

CA4.1 - Recofiecer as emocidns basicas propias ao Resolve situaciéns matematicas novas de TI 100

abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

forma auténoma e recofece a
satisfaccién persoal.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.

Emprega representaciéns basicas como
axuda na resolucién de problemas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Inventa e/ou resolver paso a paso
actividades matematicas relacionadas
coa vida cotia.

CA4.7 - Recofiecer conexidns entre os diferentes
elementos matematicos aplicando cofiecementos e
experiencias propios.

Identifica relacidns sinxelas entre os
elementos.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacioén contida en problemas da
vida cotia.

Comprende preguntas e recofiece
informacién nos problemas.

CA5.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Identifica as matematicas no dia a dia e
fai simples conexioéns.

CA6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Afronta de forma positiva retos
matematicos.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.3 - Participar respectuosamente no traballo en Respecta as normas e funciéns do
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas |traballo en equipo.

no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de
conflitos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacion, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, TI: TAboa de indicadores

Contidos

- Calculo

- Estratexias de célculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.

-~ Cantidade
- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das soluciéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, abaco, regras con obxectos cotians de
ndmeros naturais ata o 99.

- Representacidon dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, grafica ou numérica) e eleccién da
representacion adecuada para cada situacién, reto ou problema da vida cotia.

-~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cdlculo mental de sumas e restas con nUmeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoraciéon do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade
do resultado e explicitaciéon do proceso seguido.

~Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndmeros (ata 0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

~Magnitude

- Identificacién e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién de unidades non convencionais (palmo, pé, paso, cullerada, pufiado, chisco) presentes no seu
contexto préximo.

- Identificacién de unidades convencionais (metro, centimetro, quilogramo, gramo, litro) presentes no seu contexto
vivencial.

~Medicién
- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotid.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse a4 medicién eficaz.
Explicacién verbal e gréfica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.
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Contidos

~ Estimacién e relaciéns
- Resolucién de problemas cotidns que requiran estratexias de comparacion directa e ordenacién de medidas da
mesma magnitude. Explicacién oral do proceso seguido e da estratexia usada.

- Estimacién de medidas (distancias, alturas, masas, capacidades) por comparacién directa con outras medidas en
contextos de resolucién de problemas cotidns, analises dos acertos e dos erros como parte do proceso de
aprendizaxe.

"~ Figuras xeométricas de ddas e tres dimensiéns

- Experimentacién Iudica con figuras e elementos xeométricos para buscar regularidades, descubrir propiedades,
comparar, compoiier, descompofier e clasificar mediante materiais manipulables (xeoplanos, bloques xeométricos,
mosaico de petiscos), con adestramento da constancia, perseveranza ante os retos e interese por descubrir.

- Construcioén individual e en equipo de figuras xeométricas sinxelas con recursos funxibles e non funxibles como
pezas de construcién, bloques, xeoplanos, xogos de figuras...

-~ Visualizacion, razoamento e modelizacion xeométrica

- Construcidon de modelos sinxelos a partir de figuras xeométricas dadas.

- Recofiecemento de elementos, figuras e relaciéns xeométricas na arte, contorna fisica, xogos e planos do seu
contexto préximo.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resoluciéon de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidns

~Pensamento computacional

- Interpretacién de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias béasicas guiadas.

~Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resoluciéon de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

-~ Crenzas, actitudes e emocidns

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matemaéticas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.
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ub Titulo da UD Duracion
8 A nosa escola 16
Criterios de avaliaciéon Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Resolve problemas con estratexias
na resolucién de problemas. basicas e adecuadas.
CA1.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas con estratexias
forma guiada, aplicando estratexias basicas de basicas e axeitadas, recibindo apoios.
resolucion.
CA4.1 - Recofiecer as emociéns basicas propias ao Resolve situacidns matematicas novas de
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé |forma auténoma e recofiece a
cando sexa necesario. satisfaccién persoal.
CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns Emprega representaciéns bdsicas como
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos |axuda na resolucién de problemas.
manipulativos e graficos que axuden na resolucién
dun problema da vida cotia.
CA4.5 - Realizar conxecturas matematicas sinxelas Propén posibles soluciéns a diversas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de situaciéons matematicas.
forma guiada.
CAA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da Inventa e/ou resolve paso a paso
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando actividades matematicas relacionadas
principios basicos do pensamento computacional de |coa vida cotid.
forma guiada.
CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través |Comprende preguntas e recofiece
de diferentes estratexias ou ferramentas, informacién nos problemas.
recofiecendo a informacioén contida en problemas da T 100

vida cotia.

CA5.5 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Identifica as matematicas no dia a dia e
fai simples conexioéns.

CA5.6 - Recofiecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Emprega vocabulario matematico basico.

CA5.7 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, 0s pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica de xeito basico diferentes
procesos matematicos.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Afronta de xeito positivo retos
matemadticos.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Respecta as normas e funciéns do
traballo en equipo.

CA6.4 - Aceptar a tarefa e o rol asignados no traballo
en equipo, cumprindo coas responsabilidades
individuais e contribuindo & consecucién dos
obxectivos do grupo.

Participa de forma responsable no
traballo en equipo.
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Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %

CAG6.6 - Recofiecer conexidns entre os diferentes Identifica relacidns sinxelas entre os
elementos matemaéticos aplicando cofiecementos e elementos.
experiencias propios.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacidn, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con
cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.

- Cantidade
- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da
idoneidade das solucidéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de
nUmeros naturais ata o 99.

- Representacién dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, gréfica ou numérica) e eleccién da
representacién adecuada para cada situacidn, reto ou problema da vida cotia.

- Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nUmeros naturais ata o 99 en contextos significativos,
explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.

- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o0 uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resoluciéon de problemas: interpretacidén e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade
do resultado e explicitacién do proceso seguido.

- Relaciéns

- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata o0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Patréns

- Estratexias guiadas para a identificacién das regularidades nunha coleccién de nlimeros, figuras ou imaxes en
situaciéns cotiés.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidéns

- Organizacién e andlise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotians, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante graficos estatisticos sinxelos.
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Contidos

“Incerteza

- Distincién entre un suceso posible e imposible nun dmbito lidico e cotian.

- Crenzas, actitudes e emociéns

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestién a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais

relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas

matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das

tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticion
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

20/01/2023 13:11:08

ub Titulo da UD Duracion
9 imonos de viaxe 16
Criterios de avaliacion Minimos de consecucion 1A %
CAl.4 - Empregar algunhas estratexias adecuadas Resolve problemas con estratexias
na resolucién de problemas. basicas e adecuadas.
CAL.5 - Obter posibles soluciéns a problemas, de Resolve problemas con estratexias
forma guiada, aplicando estratexias basicas de basicas e axeitadas, recibindo apoios.
resolucién.
CA1.6 - Realizar conxecturas matemdticas sinxelas Propén posibles soluciéns a diversas
investigando patréns, propiedades e relaciéns de situaciéns matematicas.
forma guiada.
CA2.1 - Aceptar a tarefa e rol asignado no traballo en |Participa de forma responsable no
equipo, cumprindo coas responsabilidades traballo en equipo.
individuais e contribuindo & consecucién dos T 100
obxectivos do grupo.
CA2.3 - Describir verbalmente a idoneidade das Responde, de forma oral, as preguntas
soluciéns dun problema a partir das preguntas plantexadas sobre as soluciéns dos
previamente expostas. problemas.
CA2.4 - Dar exemplos de problemas a partir de Inventa problemas matematicos
situacidns cotids que se resolven matematicamente. |relacionados coa vida cotid.
CA2.5 - Recofecer conexidns entre os diferentes Identifica relaciéns sinxelas entre os
elementos matematicos aplicando cofiecementos e elementos.
experiencias propios.
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Criterios de avaliacion

Minimos de consecucion

%

CA2.7 - Recoflecer linguaxe matematica sinxela
presente na vida cotid, adquirindo un vocabulario
especifico bésico.

Emprega vocabulario matematico bésico.

CA4.1 - Recofiecer as emociéns bdsicas propias ao
abordar novos retos matematicos, pedindo axuda sé
cando sexa necesario.

Resolve situacidéns matematicas novas de
forma auténoma e recofiece a
satisfaccién persoal.

CA4.2 - Proporcionar exemplos de representaciéns
de situaciéns problematizadas sinxelas con recursos
manipulativos e graficos que axuden na resolucion
dun problema da vida cotia.

Emprega representaciéns bdsicas como
axuda na resolucién de problemas.

CA4.6 - Describir rutinas e actividades sinxelas da
vida cotid que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos do pensamento computacional de
forma guiada.

Inventa e/ou resolve paso a paso
actividades matematicas relacionadas
coa vida cotia.

CA5.2 - Comprender as preguntas expostas a través
de diferentes estratexias ou ferramentas,
recofiecendo a informacién contida en problemas da
vida cotia.

Comprende preguntas e recofiece
informacién nos problemas.

CAG6.2 - Expresar actitudes positivas ante novos retos
matematicos, valorando o erro como unha
oportunidade de aprendizaxe.

Afronta de xeito positivo retos
matematicos.

CA6.3 - Participar respectuosamente no traballo en
equipo, establecendo relaciéns saudables baseadas
no respecto, a igualdade e a resolucién pacifica de

conflitos.

Respecta as normas e funciéns do
traballo en equipo.

CAG6.7 - Recoflecer as matematicas presentes na vida
cotid e noutras éareas, establecendo conexiéns
sinxelas entre elas.

Identifica as matematicas no dia a dia e
fai simples conexioéns.

CA6.8 - Explicar ideas e procesos matematicos
sinxelos, os pasos seguidos na resolucién dun
problema ou os resultados matematicos de forma
verbal ou gréfica.

Explica de xeito basico diferentes
procesos matematicos.

Lenda: IA: Instrumento de Avaliacién, %: Peso orientativo; PE: Proba escrita, Tl: Taboa de indicadores

Contidos

- Célculo

- Estratexias de cdlculo e reconto a partir da vivencia, manipulacién e representacién en situaciéns cotias con

cantidades ata o0 99 con explicacién dos procesos.
- Cantidade

- Estimacién razoada de cantidades ata o 99 en problemas cotidns con estratexias variadas, descricién da

idoneidade das solucidéns e aceptacién do erro como parte do proceso de mellora.

- Identificacién, lectura, escritura e representacién en recta numérica, dbaco, regras con obxectos cotidns de

numeros naturais ata o 99.

- Representacién dunha mesma cantidade de distintas formas (manipulativa, gréfica ou numérica) e eleccién da

representacién adecuada para cada situacidn, reto ou problema da vida cotia.

-~ Sentido das operaciéns.

- Estratexias de cédlculo mental de sumas e restas con nUmeros naturais ata o 99 en contextos significativos,

explicacién oral das estratexias seguidas e valoracién do erro como parte da aprendizaxe.
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- Resolucién de problemas da vida cotid de forma individual e en equipo que impliquen a comprensién da utilidade
das sumas e restas e o0 uso de forma guiada dos procesos adecuados.

- Procesos para a resolucién de problemas: interpretacién e representacién da situacién, determinacién de datos
Utiles, hipéteses de resolucién, contraste de puntos de vista, realizacién de operaciéns, verificaciéon e idoneidade
do resultado e explicitacidon do proceso seguido.

“Relaciéns
- Sistema de numeracién de base dez para a sua aplicacién na comprensién do valor posicional das cifras dos
ndimeros (ata 0 99) e a sUa aplicacién nas operaciéns de suma e resta.

- Estratexias manipulativas e graficas para relacionar as operaciéns de suma e resta aplicadas a contextos cotians
de forma guiada.

- Educacion financeira

- Situaciéns de compra e venda en X0gos en equipo e nas que se utilicen diferentes combinaciéns de moedas e
billetes do sistema monetario da UE.

- Magnitude
- Identificacion e exemplificacién de caracteristicas mensurables dos obxectos (lonxitude, masa, capacidade),
distancias e tempos mediante a observacién da realidade préxima.

- Identificacién, ordenacidn e clasificacién das unidades de medida do tempo (ano, estacién, mes, semana, dia e
hora) en situaciéns cotids persoais e sociais.

- Utilizacién das medidas de tempo no relato das slas experiencias e na xestién das emociéns (tempos de espera e
momentos de calma).

"~ Medicién
- Medicién individual e en equipo para experimentar con medidas non convencionais mediante repeticién da mesma
unidade en situaciéns diversas da vida cotid.

- Medicién individual e en equipo con instrumentos non convencionais e convencionais (regras, cintas métricas,
balanzas, xerras graduadas, calendarios, reloxos) para resolver problemas cotidns e achegarse & medicién eficaz.
Explicacién verbal e grafica do proceso seguido: seleccién de instrumento, precisién na medida e uso correcto de
unidades.

- Modelo matematico

- Modelizacién guiada do proceso de resolucién de problemas da vida cotid con debuxos, esquemas, diagramas,
material manipulativo e dramatizaciéns.

- Relaciéns e funcidéns

“ Pensamento computacional

- Interpretacioén de algoritmos sinxelos en situaciéns cotids (rutinas diarias, instruciéns por pasos ou fases
ordenadas) con emprego de estratexias basicas guiadas.

- Organizacién e anélise de datos

- Reconto de datos da vida cotid (temporais, meteoroldxicos, persoais e escolares) para representar manipulativa e
graficamente o resultado, mediante recursos variados como obxectos cotidns, imaxes, regras, policubos,
encaixables, bloques, pezas de construciéné

- Resolucién de problemas en equipo relacionados co contexto préximo mediante o emprego de estratexias
manipulativas para a recollida, clasificacién, reconto de datos cualitativos en mostras pequenas e representacién
dos datos obtidos no reconto mediante gréaficos estatisticos sinxelos.

“Incerteza

- Distincién entre un suceso posible e imposible nun ambito lidico e cotian.
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-~ Crenzas, actitudes e emociéns
- Clasificacion e organizacién de imaxes de emociéns como instrumento para identificar e recoller as emociéns da
aula ante as matematicas.

- Comprensién das emociéns e técnicas de xestidén a través de relatos de manexo de diversas situaciéns emocionais
relacionadas coas matematicas.

- Os xogos matematicos individuais en formato dixital, impreso e manipulativo como adestramento da perseveranza,
confianza nas propias posibilidades e a superacién persoal.

- Os enigmas, adivifias e retos matematicos para incrementar a creatividade, curiosidade e gusto polas
matematicas.

“Traballo en equipos heteroxéneos, mixtos e diversos: inclusién, respecto e diversidade

- Identificacién no propio traballo en equipo de actitudes inclusivas e non discriminatorias durante a realizacién das
tarefas matematicas.

- Os equipos colaborativos e cooperativos: responsabilidade individual, interdependencia positiva, reparticién
equitativa e rotatoria de roles, respecto polas contribuciéns de todas as persoas membros do equipo.

- Estratexias guiadas de organizacién do traballo en equipo para xestionar o tempo e a realizacién das tarefas.

- Recofiecemento de mulleres e homes no dmbito matematico ao longo da historia como mecanismo de construcién
dunha identidade positiva propia.

4.1. Concrecions metodoldxicas

Partirase do desenvolvemento cognitivo, evolutivo e emocional do alumnado, dos diferentes ritmos e estilos de
aprendizaxe, da concrecién do seu pensamento, dos seus cofiecementos previos, e dos seus intereses; buscando
favorecer a capacidade de aprender por si mesmo e promovendo o traballo colaborativo e en equipo. Asi mesmo,
potenciarase un enfoque globalizador, activo, inclusivo, dindmico, interdisciplinario e por competencias; que tefia en
conta a transversalidade da aprendizaxe.

Para seguir este enfoque metodoléxico:

- Favorecerase o traballo cooperativo para a resolucién conxunta de tarefas, proxectos ou investigaciéns; fomentando
habitos de traballo en equipo, colaboracién e a resolucién pacifica de conflitos.

- Utilizaranse contextos cotidns, familiares e habituais para que o alumnado relacione o interese e a utilidade do que
aprende co dia a dia.

- Realizaranse proxectos significativos e de actualidade que partan dos cofiecementos previos do alumnado e do seu
contorno préximo, empregando as tecnoloxias e cun enfoque transversal.

- Buscaranse propostas significativas e estratexias que activen ao alumnado, que promovan a motivacién, a
necesidade de cofiecer, de buscar informacién, de investigar, de resolver problemas, de aprender.

- Fomentarase a curiosidade, a creatividade, a iniciativa, a autonomia, o interese, o respecto por si mesmo/a e polos
demais, o espirito de iniciativa, a tenacidade, a confianza en si mesmo/a, o pensamento critico, a flexibilidade
intelectual, o rigor metodoldxico.

-Utilizaranse variedade de fontes de informacién, técnicas, materiais e recursos ; aproveitando os propios da
contorna, non soamente fisicos, senén tamén humanos .

A metodoloxia serd activa, manipulativa e contextualizada, achegando 6 alumnado ao descubrimento activo. Os
métodos didacticos que se empreguen serdn variados, buscando en todo momento a adecuacién ao alumnado e ao
contexto, asi como a aprendizaxe significativa. Para iso, traballaremos con diferentes técnicas de traballo cooperativo
como lapis ao centro, folla xiratoria, ou parada de tres minutos; coa Resposta Fisica Total para recordar conceptos;
con xogos de rol e dramatizacidns; e prestardselle especial atencién & gamificacién para promover unha aprendizaxe
ludica na aula, empregando tanto recursos tecnoléxicos coma xogos tradicionais e manipulativos.
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4.2. Materiais e recursos didacticos

Denominacion

Recursos persoais

Recursos materiais

Recursos tecnoldxicos e dixitais

Recursos espaciais

RECURSOS PERSOAIS: Formado por todos os profesionais do centro educativo, como son o profesorado titor, persoal
especialista en AL e PT, departamento de orientacidén, mestres especialistas, etc. Ademais, hai que destacar os
recursos persoais externos nos cales nos podemos apoiar, como son as familias, o E.O.E. e todas aquelas
organizaciéns institucionais que nos axuden na nosa labor como docentes.

RECURSOS MATERIAIS: Son a base para a aprendizaxe vivencial, a realizaciéon de proxectos e o traballo a través do
método cientifico. Entre os materiais pddense destacar: material funxible (cadernos, lapis, folios, cartolinas...),
material manipulativo (xogos, plastilina, figuras xeométricas, recursos reais como folletos do supermercado, revistas
de xoguetes, moedas, etc.), balanzas, metros, reloxos, laminas de apoio visual,...

RECURSOS TECNOLOXICOS E DIXITAIS: ordenadores, pizarras dixitais, proxectores, libros virtuais, enciclopedias
online, videos educativos, canciéns, xogos, libros dixitais, actividades con realidade aumentada, kahoot, plickers ou
Quizziz para realizar actividades de repaso e avaliacién, entre outros.

RECURSOS ESPACIAIS: a propia aula ordinaria, a biblioteca do centro, a aula de informatica, o patio de recreo, o
ximnasio ou o comedor, asi como os diversos espazos da contorna.

5.1. Procedemento para a avaliacion inicial

A avaliacién inicial levarase a cabo nas primeiras semanas do curso, cando se incorpore alumnado unha vez
comezado o curso ou ao inicio de cada unidade didactica. Esta avaliacién levarase a cabo mediante:

-Revisién dos informes do ano anterior, onde se recollerd informacién dos informes da etapa de educacién infantil en
canto o desenvolvemento de cada alumno. Reuniéns co Departamento de Orientacién.

-Recollerase informacién nas entrevistas iniciais coas familias para cofiecer datos relevantes sobre o alumnado en
canto a sUa personalidade, nivel de autonomia, situacién familiar, ...

- Avaliacién das competencias e contidos a través de actividades como:

:Xogos de numeros: bingos, asociar imaxe-nimero, xogos con cartas como o "uno", xogos con dados...

-Actividades manipulativas para valorar o cofiecemento da orde dos nimeros, concepto de sumar e engadir, etc.
‘Comprensién lectora de imaxes para identificar cores, niUmeros, establecer secuencias léxicas.

-Calendario de aula para traballar dias da semana, meses e estaciéns.

5.2. Criterios de cualificacién e recuperacion

Pesos dos instrumentos de avaliaciéon por UD:
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Unidade

e UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 | Total
Peso UD/ 11 11 11 11 11 11 11 11 12 100
Tipo Ins.

Taboa de 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
indicadores

Criterios de cualificacion:

Os instrumentos de avaliacién marcados nesta programacién son as tdboas de indicadores.

As taboas de indicadores seran rdbricas, listas de cotexo, escalas de observacidn, diario de aula, entre outros. Estas
tdboas de indicadores terdn a porcentaxe marcada para cada criterio de avaliacién en cada unidade. A través destas
tdboas avaliaranse os criterios de avaliacién que se indican, asi como o respecto polos compafieiros, a capacidade de
seguir uns pasos ou unhas instruciéns e o grao de responsabilidade na execucién dos proxectos, ademais do traballo
na clase.

Ademais, poderan avaliarse probas escritas como as tarefas e fichas, o traballo no caderno, e probas obxectivas.

Para obter a cualificacién de cada unha das unidades didacticas empregaranse os procedementos de avaliacién
anteriormente citados.

Para o calculo da nota de cada avaliacion terase en conta a seguinte férmula:
NOTA PRIMEIRA AVALIACION= (NOTA UD1 + NOTA UD2 + NOTA UD3)/ 3
NOTA SEGUNDA AVALIACION= (NOTA UD4 + NOTA UD5 + NOTA UD6) / 3
NOTA TERCEIRA AVALIACION= (NOTA UD7 + NOTA UD8 + NOTA UD9) /3

Para o célculo da nota de cada unidade, utilizaranse os seguintes criterios de cualificacidn:
-Célculo mental (10%)

- Expresién oral e escrita (20%)

- Grafia de numeros (10%)

- Interese e esforzo pola aprendizaxe, actitude colaboradora e coidado do material (10%)

- Traballo de aula (30%)

- Probas de avaliacién (20%)

No caso de non realizarse as devanditas probas de avaliacién, o0 20% correspondente 4s mesmas englobarase no 30%
relativo ao traballo de aula, que obterd un peso final dun 50%
A cualificacién da avaliacién final da materia calcularase aplicando a seguinte férmula:

NOTA AVALIACION FINAL: Nota 12 avaliacién x 0.35 + nota 22 avaliacién x 0.35 + nota 32 avaliacién x 0.3

O resultado dos célculos redondearase cara a unidade seguinte, sempre e cando o nimero das décimas sexa cinco ou
maior que cinco.

Criterios de recuperacion:

Aquel alumnado que obtefia unha valoracién negativa nunha unidade ou nun trimestre terd a opcién de recuperar
cando os contidos traballados e criterios de avaliacién asociados estean presentes noutra unidade didactica. Se estes
contidos e respectivos criterios non se repiten, buscarase ao longo do curso agunha actividade que o traballe para
permitir ao alumnado recuperarlo.
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6. Medidas de atencion a diversidade

Nesta programacién didactica, atendendo aos principios de normalizacién e inclusién, e para atender a toda a
diversidade e aos diferentes ritmos e estilos de aprendizaxe presentes nas aulas de 12 de Educacién Primaria,
usaranse as medidas ordinarias de atencién & diversidade establecidas no Artigo 8 do Decreto 229/2011, do 7 de
decembro. De entre estas medidas ordinarias, podemos destacar:

- Adecuacién da organizacién e xestién da aula &s caracteristicas do alumnado.

- Adecuacién da programacion didactica ao contorno e ao alumnado

- Uso de metodoloxias baseadas no traballo colaborativo e a aprendizaxe por proxectos.

- Adaptacién dos tempos.

- Reforzo educativo e apoio do profesorado con dispofibilidade horaria.

- Actividades tipo de reforzo e ampliacién en todas as unidades didacticas.

De entre as medidas extraordinarias recollidas no Artigo 9 do mesmo documento:
- Unha alumna do curso formara parte do grupo da adquisicién das linguas creado no centro e 6 mesmo tempo
recibird atencién fora da aula por parte do profesorado de PT.

Por outra banda, temos 6 seguinte alumnado que recibe atencién por parte do profesorado de PT e AL ademais de
atencién por parte do profesorado titor e profesorado de apoio:

- DUas alumnas reciben atencién fora da aula por parte do profesorado de PT.

- Cinco alumnos, dous nenos e tres nenas, que reciben atencidn por parte do profesorado de AL fora da aula.

Dentro da diversidade que conforman os 50 alumnos e alumnas de 19, é importante destacar o seguinte alumnado
NEAE:

- Un alumno TEA, polo que traballaremos seguindo o establecido no Protocolo de Tratamento Educativo do Alumnado
con Trastorno do Espectro do Autismo (TEA).

- Un alumno TDAH, co cal se traballara apoiados no Protocolo de Consenso sobre TDAH na Infancia e na Adolescencia
nos Ambitos Educativo e Sanitario.

Para favorecer a aprendizaxe destes alumnos e alumnas de forma adecuada e contribuindo ao seu pleno
desenvolvemento, asi como & adquisicién dos contenidos, obxectivos e competencias, ao longo do curso escolar
traballarase de forma coordinada co Departamento de Orientacién, seguindo o establecido no Plan de Accién Tutorial
e no Plan Xeral de Atencién & Diversidade.

Por Ultimo, destacar que, ao atopamos nun momento de transicién entre a etapa de educacién infantil e a etapa de

educacién primaria, deberase ter en conta esta situacién & hora de adaptar o proceso de ensinanza aprendizaxe do
alumnado.

7.1. Concrecion dos elementos transversais

ub 1 uD 2 ubD 3 ub 4 ub 5 uD 6 ub 7 uD 8

ET.1 - A comprensién da
lectura, a expresién oral e
escrita, a comunicacién
audiovisual, a competencia
dixital, o fomento da
creatividade, do espirito
cientifico e do
emprendemento.
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thCIB

ub1

ub 2

ubD 3 ub 4 ubD 5 UD 6 ub 7 ubD 8

ET.2 - A igualdade entre
mulleres e homes, a
educacién para a paz, a
educacién para o consumo
responsable e o
desenvolvemento sustentable
e a educacién para a saude,
incluida a afectivo-sexual.

ET.3 - A orientacidén
educativa, a accion titorial e
a educacién emocional e en
valores

ET.4 - Educacién para o
consumo responsable

ubD 9

ET.1 - A comprensién da
lectura, a expresion oral e
escrita, a comunicacién
audiovisual, a competencia
dixital, o fomento da
creatividade, do espirito
cientifico e do
emprendemento.

ET.2 - A igualdade entre
mulleres e homes, a
educacién para a paz, a
educacién para o consumo
responsable e o
desenvolvemento sustentable
e a educacién para a saude,
incluida a afectivo-sexual.

ET.3 - A orientacidén
educativa, a accion titorial e
a educacién emocional e en
valores

ET.4 - Educacién para o

consumo responsable

7.2. Actividades complementarias

Actividade

Descricion

Saidas culturais

ao mercado ou supermercado da vila

Visitas

Obradoiros e charlas formativas.

Conmemoracions

Mes da Ciencia, Semana da Prensa, Dia Mundial da Salde
etc.
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Actividade Descricion

Receitas farase unha exposicién de receitas empregando as diferentes
unidades de medida cofiecidas

8.1. Procedemento para avaliar o proceso do ensino e a practica docente cos seus indicadores
de logro

Indicadores de logro

Partese dunha avaliacién inicial adecuada.

Coherencia entre os diferentes elementos do curriculo.

Secuenciacién e temporalizacién axustada.

Uso de diferentes estratexias metodoldxicas.

Materiais e recursos variados e adecuados.

Mantemento do interese e motivacién do alumnado.

Atencion & diversidade da aula.

Presencia de diferentes tipos de actividades (reforzo, ampliacién, etc.) e medidas de apoio.

Uso de diversos procedementos e instrumentos de avaliacién.

Presencia de actividades complementarias e extraescolares.

Descricion:

O proceso de ensino e da practica docente avaliarase a partir dos indicadores de logro especificados anteriormente a
través de diferentes instrumentos de avaliacién como: enquisas, listas de control, a memoria da materia ou as actas
de avaliacién, entre outros. Esta avaliacién levarase a cabo minimo ao final de cada trimestre, co obxectivo de
solventar os problemas atopados e adaptar a practica docente da mellor forma posible 4s necesidades do alumnado.

8.2. Procedemento de seguimento, avaliacion e propostas de mellora

O seguimento da programacion levarase a cabo a través da aplicacion PROENS ao finalizar cada unidade didactica, e,
dunha forma mais especifica, ao final de cada trimestre. Empregarase tamén o diario de clase para o seguimento da
actividade lectiva.

Os resultados, conclusiéns e modificacidons da programacién quedaran reflectidas na memoria, que se realizara a final
de curso e servird como proposta de mellora para o préximo curso.

A revisién, avaliacién e seguimento da programacion atendera a:

-Comprobacién dunha correcta planificacién e temporalizacién das unidades didacticas.

- O proceso de ensinanza/aprendizaxe: o modo de transmisién da informacién, as tarefas plantexadas, a atencién ao
alumnado NEAE, os resultados acadados polo alumnado, etc.

- Coordinacién e analise entre o equipo docente que imparte a materia no mesmo nivel, formulando propostas de
mellora e realizando 0s axustes necesarios sempre que sexa preciso.

-Seguimento trimestral dos resultados da avaliacién do alumnado, para modificar, correxir ou mellorar aqueles
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aspectos que se consideren oportunos para mellorar os resultados académicos do alumnado.

9. Outros apartados
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