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1.

INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION

Esta programacion esta desefiada para a area de Educacion Plastica, que englobada dentro da area da educacién Artistica xunto coa

Educacién musical, e se impartira en inglés (Arts), no 1° curso de Educacion Primaria para ano académico 2021-2022. Neste primeiro

nivel temos tres lifas onde o alumnado distriblese asi: en 1° A hai 20 alumnos/as, en 1° B hai 21 alumnos/as e en 1° C hai 21

alumnos/as. As sesions de Arts son de 55 minutos e unha hora & semana.

As manifestacions artisticas tefien unha presenza constante no entorno e na vida das persoas formando parte de multiples aspectos

da sua socializacion e da sua comunicacion. Asi, permitennos sentir, explorar e transformar a realidade, facilitando o desenvolvemento

integral e harmonico das cualidades humanas.

Nesta area e primeiro curso seguindo o curriculo e o libro de texto ByME Arts and Crafts Projects. Primary 1. Green Pack da editorial

Macmillan centrarémonos na comprension, expresion e representacion, que potenciaran o mundo exterior e interior do alumnado.

Ao longo destes proxectos trimestrais espérase que o alumnado desenvolva duas habilidades: a capacidade de percibir a

representacion nas artes plasticas e capacidade para expresar ideas e sentimentos a través destas.

O punto de referencia sera o traballo propio do alumnado c6 fin de que cheguen a apreciar e a desfrutar coas composicions artisticas.

Traballaremos seis areas fundamentais ao longo do curso que son:

1.

Os elementos da linguaxe visual, é dicir, todo aquilo que pode cargarse de
expresion dentro dun plano ou espazo, de xeito intencionado e creativo. Entre estes elementos de expresion estan os
chamados 'signos graficos”: os puntos, as liflas, as manchas, as formas, as texturas e a cor.

As composiciéns plasticas que neste curso, dada a idade do noso alumnado, se centrara no uso axeitado do espazo amosando

soltura e destreza. Asi as actividades propostas melloraran a coordinacién 6culo-manual e a orientacion no plano, debuxando



linas, puntos, manchas e formas en distintas direccion. E aprenderan a colorear superficies, formas con cores e a crear collages
e esculturas.

3. Odebuxo como linguaxe plastica que se manifesta en actividades pautadas e de debuxo a man alzada, favorecendo a expresion
e comunicaciéon do alumnado.

4. A apreciaciéon de distintas manifestacidns artisticas a través de actividades de imitacion e recreacion de distintas obras de arte
e manifestando o interese e 0 gusto por elas.

5. Astécnicas e materiais que empregaremos para o desenvolvemento das actividades de debuxo, creacion de motivos e colorear
propostas € variado: ceras, lapis de cores, distintos papeis, material de refugallo, témperas, etc. E combinaranse en técnicas de
collage, estampado, etc.

6. O inglés na aula sera vital e indispensable para a mestra e para os alumnos, que o poran en practica expresandose e
comunicandose. Bluscase que na clase de Arts os alumnos participen en actividades que lles axuden a aprender o idioma.

En calquera caso espérase que o alumnado amose 0 seu propio criterio estético, seguindo unhas normas e dandolle os recursos

necesarios.
2. CONTRIBUCION AO DESENVOLVEMENTO DAS COMPETENCIAS CLAVE
Esta area de Educacion Plastica contrible notablemente ao desenvolvemento das seguintes competencias clave:
- Conciencia e expresions culturais (CCEC)
A area de Educacion artistica contrible directamente en tddolos aspectos que configuran a area a adquisicion desta competencia.
Nesta etapa ponse énfase no cofiecemento de diferentes codigos artisticos, e nas técnicas e recursos que lle son propios, axudando
ao alumnado a iniciarse na percepcion e na comprension do mundo que lle rodea e a ampliar as stas posibilidades de expresion e
comunicacién cos demais. A posibilidade de representar unha idea de forma persoal, valéndose dos recursos que as linguaxes
artisticas proporcionan, promove a iniciativa, a imaxinacion e a creatividade, a o tempo que ensina a respectar outras formas de

pensamento e de expresion.



A é&rea, ao propiciar o acercamento a diversas manifestacions culturais e artisticas, tanto do entorno mais préximo como doutros
pobos, dota a os alumnos e alumnas de instrumentos para valora-las e para formular opiniobns cada vez mais fundamentais no
cofiecemento. Deste modo, poden ir configurando criterios validos en relacion cos produtos culturais e ampliar as suas posibilidades
de ocio.

- Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE).
A creatividade esixe actuar con autonomia, pofier en marcha iniciativas, barallar posibilidades e soluciéns diversas. O proceso no s6
contrible a orixinalidade e a busca de formas innovadoras, sendn que ademais xera flexibilidade polas diferentes respostas que
poden obterse ante un mesmo suposto. Neste sentido a area de Educacion artistica contrible a competencia Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor, actuando significativamente no proceso que leva ao neno desde a exploracion inicial ata o produto final, o cal
require dunha planificacion previa e demanda un esforzo por acadar resultados orixinais, non estereotipados. O traballo en equipo e
as habilidades de planificacion, organizacion e elaboracion de proxectos de traballo supon o desenvolvemento de capacidades e
habilidades béasicas tales como: a perseveranza, a responsabilidade, a autocritica e a autoestima, contribuindo todas elas
directamente ao desenvolvemento desta competencia.

- Competencia social e civica (CSC)
A Educacion artistica favorece a participacion en experiencias colectivas: collage, exposicions, experiencias musicais, etc., como
forma de expresar ideas, sentimentos, vivencias tanto persoais como grupais. A interpretacion e a creacion supofien, en moitas
ocasions, un traballo en equipo. A aceptacion de normas desta forma de traballo, a cooperacion, a asuncion de responsabilidades e
a utilizacion de espazos de xeito apropiado, son regras e normas dun desenvolvemento social e civico axeitado. Todo isto fai que a
area contribla ao desenvolvemento da Competencia social e civica.

- Aprender a aprender (CAA)
A competencia para Aprender a aprender contriblese na medida na que se favoreza a reflexion sobre os procesos na manipulacion
de obxectos, a experimentacion con técnicas e materiais e a exploracion sensorial de sons, texturas, formas ou espazos, c6 fin de

gue os cofiecementos adquiridos doten a nenos e nenas dunha experiencia suficiente para utiliza-los en situacions diferentes. O



desenvolvemento da capacidade de observacién, demanda a conveniencia de establecer pautas que a guien, co obxecto de que o
exercicio de observar proporcione informacion relevante e suficiente. Neste sentido, a area fai competente en aprender, ao
proporcionar protocolos de indagacion e planificacion de procesos susceptibles de ser utilizados noutras aprendizaxes.

- Competencia en comunicacién lingiistica (CCL)
A través dos intercambios comunicativos que se xeran nas diversas actividades e proxectos, do uso das normas que o rexen, da
explicacion dos procesos e do vocabulario especifico que a area aporta, contriblese ao desenvolvemento da competencia en
comunicacién linglistica. Tamén se desenvolve esta competencia a través da descricion dos proxectos de traballo, das
argumentacions sobre soluciéns aportadas no desenvolvemento dos proxectos e da propia presentacién dos mesmos.

- Competencia dixital (CD)
Mediante o uso da tecnoloxia como ferramenta para mostrar procesos relacionados coas artes visuais e para acercar ao alumnado
a creacion de producions artisticas e de analise da imaxe e 0 son e das mensaxes que transmiten, contriblese ao desenvolvemento
da Competencia dixital.

- Competencia matemética e Competencias en ciencias e tecnoloxia (CMCT)
A éarea contrible a adquisicion da Competencia matematica e Competencias en ciencias e tecnoloxia ao abordar conceptos e
representacions xeométricas presentes na arquitectura, no desefio, no mobiliario, nos obxectos cotias, no espazo natural, e naquelas
ocasions nas que se necesitan referentes para organizar a obra artistica no espazo.

3. OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION, ESTANDARES DE APRENDIZAXE E COMPETENCIAS CLAVE.

Na tdboa que se adxunta a continuacion recdllense os obxectivos, contidos, estandares de aprendizaxe e competencias clave para a
area de Educacion artistica, no primeiro curso de Educacion Primaria que aparecen no Decreto 105/2014, do 4 de setembro, polo

gue se establece o curriculo da educacion primaria na Comunidade Autonoma de Galicia.



AREA EDUCACION ARTISTICA (EDUCACION PLASTICA) CURSO PRIMEIRO
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias clave
BLOQUE 1. EDUCACION AUDIOVISUAL
= a B1.1. Valoracién e respecto polas obras B1.1. Amosar respecto pola area e = EPBL1.1.1. Valora e respecta os diferentes tipos CCEC
- plasticas do contorno. polos diferentes tipos de expresion de expresion plastica. csc
. plastica.
= a B1.2. Valoracion da limpeza, a orde e a B1.2. Valorar a limpeza, os materiais e | = EP1.2.1. Valora a importancia da limpeza, do CCEC
- presentacion ao realizar un traballo. a orde na realizacion dunha tarefa coidado do material e da orde para alcanzar o csc
. B1.3. Satisfaccion na manipulacién e na plastica e o seu produto final. resultado final proposto.
exploracion de diferentes materiais.
B1.4. Interese por usar adecuadamente
0s instrumentos, 0s espazos etc.
| B1.5. Observacion e exploracion B1.3. Describir calidades e = EP1.3.1. Describe calidades e caracteristicas CCEC
- e sensorial dos elementos plasticos caracteristicas dos materiais, dos de materiais, obxectos e instrumentos CAA
presentes nos ambitos natural, artificial obxectos e dos instrumentos presentes no contexto natural e artificial.
e artistico. presentes no contexto natural e
B1.6. Descricion de imaxes presentes artificial. * EP1.3.2. Identifica, nomea e debuxa as formas CCEC
no contexto proximo. bésicas. CcCL
B1.7. Observacion de elementos CMCCT
plasticos do ambiente artificial
pregentes en ef"f"?'os' moblaxe urbana, = EP1.3.3. Identifica os tamarios. CCEC CMCCT
luminosos ou sinais.
= EP1.3.4. Identifica e usa as cores aprendidas. CCEC
= EP1.3.5. Nomea e recofiece as figuras CCEC
xeométricas basicas e os elementos plasticos. cCcL
CMCCT
= EP1.3.6. Recofiece e nomea as principais CMCCT

partes da figura humana.

CCL




AREA EDUCACION ARTISTICA (EDUCACION PLASTICA) CURSO PRIMEIRO
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias clave
EP1.3.7. Identifica figuras xeométricas basicas. | = CCEC
= CMCCT
EP1.3.8. Identifica os diferentes tipos de lifia. = CCEC
= CMCCT
e B1.8. Descricion verbal de sensacions e | = B1.4. Usar Iéxico sinxelo e adecuado EPB1.4.1. Describe o que sente ou pensa = CCL
- observacions das obras plésticas. para comentar as obras plasticas sobre as sUas propias creacions plasticase as | . cgEE
B1.9. Observacion da obra plastica e propias e alleas. dos comparieiros e as compafieiras, usando o | CCEC
visual no contexto, en exposiciéns e en vocabulario axeitado.
museos, e comentarios posteriores
sobre elas.
B1.10. Expresion oral das impresions
que a obra artistica xera.
| B1.11. Exploracion de distancias, = B1.5. Identificar diferentes formas de EPB1.5.1. Observa diferentes formas de = CCEC
percorridos e situacions de obxectos e representacion do espazo. presentar o espazo. = CAA
persoas en relacién co espazo. . CMCCT
B1.12. Observacioén de diferentes
manelra§ de’representar ° espazo EPB1.5.2. Explora as distancias, os percorridos | = CCEC
(fotografia aérea, planos de vivendas, . o
e as situacions de obxectos e persoas en « CAA
maguetas, mapas etc.). -
relacién ao espazo.
BLOQUE 2. EXPRESION ARTISTICA
| B2.1. Uso de diferentes formas, = B2.1. Probar en produciéns propias as EPB2.1.1. Manexa e emprega as diferentes = CCEC
texturas e cores nas producions. posibilidades que adoptan as formas, texturas naturais e artificiais.
texturas e cores.
EPB2.1.2. Emprega os diferentes tipos de lifia | = CCEC
e experimenta con elas para completar « CSIEE

debuxos.




AREA EDUCACION ARTISTICA (EDUCACION PLASTICA) CURSO PRIMEIRO

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias clave

EPB2.1.3. Usa diferentes tipos de materiais e = CCEC
experimenta con eles para crear a posteriori = CAA
obras pléasticas.

EPB2.1.4. Sitia elementos no espazo nas = CCEC
produciéns plasticas.

" = B2.2. Elaboracién de debuxos, pinturas, | = B2.2. Realizar composicions plasticas EPB2.2.1. Produce e identifica obras sinxelas = CCEC
colaxes, estampaxes, ilustracions, gue representen o mundo imaxinario, usando formas xeométricas basicas. « CAA
volumes, encartado de formas etc. afectivo e social.

B2.3. Manipulacic')n de Ob_XGCIOS para a EPB2.2.2. Elabora portadas, colaxes e outros | = CCEC
stia transformacion (monicreques, obxectos empregando as ferramentas e as . CSIEE
disfraces, escenarios etc.). técnicas bésicas (recortar, pegar, encher; usar
B2.4. Exploracion de recursos dixitais pinceis, rotuladores, lapis de cores etc.).
para a creacion de obras.
EPB2.2.3. Realiza un mosaico, coa axuda da * CCEC
cuadricula, identificando e recofiecendo os
tamafos.
EPB2.2.4. Elabora e representa imaxes = CCEC
despois dunha presentacion audiovisual. = CAA
" a = B2.5. Manipulacién adecuada de = B2.3. Respectar e coidar os materiais, EPB2.3.1. Respecta as normas preestablecidas | = CCEC
- b materiais, instrumentos e espazos. o0s utensilios e 0s espazos. e coida os materiais, 0s utensilios e 0s .« CSC

espazos.




3.1. Obxectivos
Para este curso e area traballaremos en pormenorizado os seguintes obxectivos:
- Debuxar e decorar flores e plantas.
- Realizar series usando figuras xeométricas cofiecidas.
- Comprender a secuencia de imaxes nunha historia.
- Explorar e describir o entorno natural.
- Valorar as posibilidades de cor nunha composicion artistica.
- ldentificar cores frias e célidas, primarias e secundarias.
- Debuxar e describir un xardin imaxinario.
- Realizar unha composicion plastica a partir de puntos e diferentes tipos de lifia.
- Elaborar un collage con elementos naturais.
- Expor o resultado e comunicar oralmente as impresions que a obra artistica propia e allea suscita.
- Debuxo de figuras humanas proporcionadas usando figuras xeométricas.
- Creacion dun collage empregando diferentes elementos.
- Creacion de imaxes con diferentes gamas cromaticas e obxectos da vida cotia tales como froitas, etc.
- Seguir os pasos para completar unha imaxe ou composicion.
- Experimentacion con lifias entrecruzadas, en zig-zag, finas e grosas para completar un debuxo.
- Amosar interese e curiosidade por identificar diferentes materiais.
- Explorar e experimentar coas posibilidades artisticas dos materiais e utensilios dispoiiibles na clase de Arts.

- Escolla os materiais correctos e usalos correctamente para completar as actividades propostas.



- Coidado os materiais e recursos da aula.

- Montaxe de recortables para facer construcions simples.

- Seleccién e usar materiais reciclados para facer novos obxectos.

- Facer estruturas simple a partir de materiais reciclados.

3.2. Contidos

Os contidos da area Educacion plastica como se ve na tdboa anterior organizanse en tres bloques, que traballaremos ao

longo do curso e que son:

Bloque 1. Educacion audiovisual. Esta dedicado ao estudo da imaxe en todas as suas manifestacions, tanto visual
como audiovisual. Neste bloque ten moita importancia a contribucion que fan as tecnoloxias da informacién e da
comunicacién (TIC) ao mundo da imaxe.

Bloque 2. Expresion artistica. Este bloque recolle a exploracion dos elementos propios da linguaxe plastica e visual,

asi como o tratamento dos materiais.

Abrangue tamén as posibilidades para expresar o sentido e o percibido con creacions artisticas propias, despois da

planificacion.

Blogue 3. Debuxo xeométrico. Atopamos aqui un desenvolvemento grafico dos cofiecementos adquiridos na area de

matematicas, no epigrafe de xeometria, polo que a competencia matematica e cientifico-tecnol6xica estara moi presente.



CONTIDOS LINGUISTICOS
Vocabulario

e Portrait, print.
e Texture: hard, rough, smooth, soft.
e Fruit: apple, banana, cherry, grape, kiwi, orange, peach, pear, pineapple,
e strawberry, tomato, watermelon.
e Vegetables: aubergine, carrot, lettuce, peas, pepper.
e Face: cheeks, chin, ears, eyebrows, eyes, mouth, nose.
e Sculpture, garden.
e Shapes/flat, forms/3D.
e Shapes: circle, rectangle, square, triangle.
e Geometric shapes/forms; organic shapes/forms.
e Living things: animals, bee, bird, bush, butterfly, flower, grass, insect, tree.
e Non-living things; bench, the Sun, watering can.
e Parts of a flower: flower, leaf, roots, seed, stem.
e Primary colours: blue, red, yellow.
e Secondary colours: green, orange, purple.
e Colour wheel.
e Animals: bee, bird, cat, fish, horse, ladybird, owl, parrot, snail, snake, sea

e star, turtle, whale



Estruturas clave
- A (pear) is (hard).
- | can see (cherries).
- His (chin) is a (pear).
- My (nose) is an (orange).
- Thisis a (form).
- | can see blue (circles).
- It's a living/non-living thing.
- They are living/non-living things
- (Yellow) and (red) make (orange).
- The (horse) is (blue).
- How many (legs) does it have?
- It has (four) legs.

3.3. Avaliacion: Criterios de avaliacion, Estandares de aprendizaxe Avaliables e Avaliacion das competencias

Como imos traballar un proxecto por trimestre: Tasty textures, Garden sculptures e Colourful animals, especificaremos a
avaliacién pormenorizada para cada proxecto.

> AVALIACION DAS COMPETENCIAS BASICAS: Tasty Textures
= Competencia en comunicacion linguistica (CCL): Nomear froitas e verduras. Describir diferentes texturas. Comunicar

sentimentos a partir dunha obra de arte. Falar sobre os traballos artisticos propios e dos compafieiros.



Competencia matematica e competencias béasicas en ciencia e tecnoloxia (CMCT): Aprender sobre diferentes
categorias de alimentos. Clasificar comida de acordo a sua orixe; planta ou animal. Aprender sobre liflas horizontais e
verticais. Aprender diferentes partes da cara. Aprender e reflexionar sobre a salude e habitos saudables na alimentacion e a
importancia de comer froitas e verduras nunha dieta equilibrada.

Competencia dixital (CD): Utilizar a pizarra dixital interactiva para observar detalles nunha obra de arte e practicaro
vocabulario. Buscar e utilizar informacion sobre o artista Giuseppe Arcimboldo. Utilizar o material proposto nunha péaxina
web para realizar un traballo creativo (Funny Food Face).

Competencias sociais e civicas (CSC): Practicar capacidades colaborativas nas actividades de grupo, asumindo as suas
responsabilidades e actuando cooperativamente. Reflexionar sobre a importancia dos habitos saldables na nosa
alimentacion.

Conciencia e expresions culturais (CCEC): Aprender o concepto de textura na arte e como expresa-la mediante lifias,
formas e cores. Recoiiecer o que é un retrato. Crear diferentes texturas nunha obra de arte propia e creativa. Familiarizarse
con algunhas técnicas artisticas como o uso de lifias, formas e cores para crear texturas. Comprender e valorar criticamente
diferentes manifestacions culturais e artisticas e comezar a cofiecer artistas e as suas obras de arte. Aprender a utilizar
diferentes materiais creativamente para expresar ideas, experiencias e desenvolver a imaxinacion.

Competencia para aprender a aprender (CAA): Clasificar froitas e verduras segundo a sua textura. Utilizar o pensamiento
critico para opinar sobre unha obra de arte.

Aplicar os cofiecementos artisticos aprendidos para o desenvolvemento das suas actividades artisticas e expresivas.
Aprender cofiecementos de forma activa e por descubrimento baseado nas actividades, experiencias e reflexiéns persoais

e o traballo cooperativo.



= CRITERIOS DE AVALIACION

= ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

= COMPETENCIAS

Identificar e nomear froitas e verduras.
Entender o concepto de textura.

Identificar e nomear texturas.

Describir texturas de froitas e verduras.
Escribir o nome das texturas de referencia.
Recofiecer texturas no cadro de Giuseppe
Arcimboldo (Summer).

Opinar sobre unha obra de arte.

Presenta e identifica o nome de froitas e
verduras.

Comprende o concepto de textura en
arte.

Observa e identifica diferentes texturas
no cadro de Giuseppe Arcimboldo
(Summer).

Desenvolve a sensibilidade estética, a
creatividade e a capacidade para
desfrutar das obras e manifestacions
artisticas.

Observa as obras de arte que compofien
0 noso patrimonio cultural e reflexiona e
opina acerca das mesmas.

CCL, CMCT
CCL, CMCT, CCEC, CSIEE
CCL, CMCT, CCEC, CSIEE

CCL, CCEC, CAA, CSIEE

CCL, CCEC, CSC, CAA, CSIEE

Utilizar lifias, formas e cores para crear
texturas.
Escribir o nome de diferentes texturas.

Expresa texturas mediante lifias, formas
e cores.
Identifica diferentes texturas.

CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE

CCL, CCEC, CSIEE

Recofiecer e utilizar diferentes cores e
materiais naturais para facer unha
impresién

Comprende sobre o proceso de
impresion en arte.

Realiza unha impresién artistica
utilizando froitas e verduras.

CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE

Poder realizar un retrato con collage
utilizando froitas e verduras para as
diferentes partes da cara.

Utilizar a cor de forma creativa e autbnoma,
aplicando os cofiecementos artisticos
propios.

Mostrar conciencia sobre a importancia
ddieta saludable.

Recofiece o0 espazo e a compaosicion.
Crea un retrato con collage persoalizado
e unico.

Emprega diversas cores de xeito persoal.
Adquire autonomia e creatividade
artisticas.

Establece unhas bases para comprender
0 proceso creativo.

CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE
CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE

CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE

CCL, CMCT, CSC, CAA




» Reflexiona sobre a relacion entre a
alimentacion e a saude, e a importancia
dunha dieta equilibrada e saldable
comendo froitas e verduras.
= Identificar e diferenciar lifas horizontais e = Distingue tipos de lifias; horizontal e = CCL, CMCT, CAA
verticais nunha composicion. vertical. = CCL, CMCT, CCEC, CCAA, CSIEE
» Reproducir lifas horizontais e verticais. » Reproduce lifias horizontais e verticais.
= Utilizar adecuadamente as tecnoloxias. = Desenvolve competencias informaticas
basicas e practica as destrezas plasticas = CCL, CMCT, CD, CCEC , CAA, CSIEE
en Internet.
= Debuxar un retrato con collage utilizando = Realiza un retrato con collage do alumno = CCL,CMCT, CCEC, CAA,CSIEE
froitas e verduras para as diferentes partes aplicando os conceptos e técnicas
da cara. aprendidas (textura, lifas, cor, espazo,
= Expresar a creatividade. formas, etc).
= Practicar e expresar 0s contidos = Contextualiza o aprendido no proxecto = CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE
aprendidos no proxecto mostrando (Talk about art)
comprension dos mesmos.
= Expresar opinién e valorar as produccion
artisticas propias e alleas.

= Sentido dainiciativa e espirito emprendedor (CSIEE): Crear un retrato con collage utilizando froitas e verduras. Mostrar iniciativa

para a creacion de diferentes texturas. Aprender a expresarse e comunicarse.



> AVALIACION DAS COMPETENCIAS BASICAS: Garden sculptures

Competencia en comunicacion linglistica (CCL): Nomear formas bidimensionais: xeométricas (circle, rectangle, square,
triangle) ou organicas e corpos de tres dimensions (3D). Falar sobre os traballos artisticos propios e dos comparieiros.
Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia (CMCT): Identificar e distinguir entre figuras
(formas planas) e corpos (formas tridimensionais). Aprender sobre a clasificacion das figuras planas e corpos xeométricos
ou organicos. Aprender a diferenciar e clasificar seres vivos e seres inertes. Aprender sobre flores/plantas e as suas partes.
Identificar as etapas do ciclo da vida de algo con vida. Aprender a coidar plantas e animais (seres vivos).

Competencia dixital (CD): Utilizar a pizarra dixital interactiva para observar detalles nunha obra de arte e practicar o
vocabulario. Buscar e utilizar informacion sobre unha obra de arte e o seu artista (Flowers that Bloom Tomorrow, Yayoi
Kusama). Utilizar o material proposto nunha paxina web para realizar un traballo creativo (Free draw).

Competencias sociais e civicas (CSC): Practicar capacidades colaborativas nas actividades de grupo, asumindo as suas
responsabilidades e actuando cooperativamente. Reflexionar sobre o coidado da natureza e das cousas vivas en xeral.
Conciencia e expresions culturais (CCEC): Aprender a diferencia entre formas planas e corpos tridimensionais na arte.
Familiarizarse con algunas técnicas artisticas como o uso da cor, os patrons e formas, as texturas, o espazo, etc. Aprender
sobre a simetria nunha obra de arte. Comprender e valorar criticamente diferentes manifestaciéns culturais e artisticas e
comezar a cofecer artistas e as stas obras de arte. Aprender a utilizar diferentes materiais creativamente para expresar
ideas, experiencias e desenvolver a sta imaxinacion.

Competencia para aprender a aprender (CAA): Utilizar o pensamento critico para opinar sobre unha obra de arte. Aplicar

0s cofiecementos artisticos aprendidos para o desenvolvemento das sUas actividades artisticas e expresivas. Aprender os



cofiecementos de forma activa e por descubrimento baseado nas actividades, experiencias e reflexions persoais e no traballo

cooperativo.

Sentido da iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE): Moldear esculturas de formas vivas e sen vida. Crear debuxos

representando as esculturas modeladas.

Crear unha escultura de xardin utilizando diferentes materiais asi como formas e corpos variados. Mostrar iniciativa para a

creacion de simetrias e de produccions artisticas; cores, materiais, regularidade, etc. Aprender a expresarse e comunicarse.

GARDEN SCULPTURES

CRITERIOS DE AVALIACION

ESTANDARES DE APRENDIZAXE

COMPETENCIAS

Identificar, nomear e distinguir entre figuras e
formas.

Entender que a palabra shape refirese a
formas planas e a palabra form refirese a
obxectos/corpos en 3 tres dimensiéns.
Identificar figuras e formas nunha escultura de
Yayoi Kusama (Flowers that Bloom
Tomorrow).

Debuxar ou modelar unha variedade de figuras
€ corpos para representar obxectos no seu
entorno.

Opinar sobre unha obra de arte.

Distingue entre formas planas ou bidimensionais
(xeométricas e organicas) €  COrpos
tridimensionais (3D); (alto, ancho, profundo).
Identifica formas planas e corpos na arte e
cousas vivas.

Observa e identifica formas planas e corpos
tridimensionalis nunha escultura (Flowers that
Bloom Tomorrow de Yayoi Kusama).
Desenvolve a sensibilidade estética, a
creatividade e a capacidade para desfrutar das
obras e manifestacions artisticas.

Observa as obras de arte que compofien 0 noso
patrimonio cultural e reflexiona acerca das
mesmas,

CCL, CMCT, CCEC, CSIEE, CAA.
CCL, CMCT, CCEC, CSIEE, CAA.
CCL, CMCT, CCEC, CSIEE, CAA.
CCL, CCEC, CAA, CSIEE

CCL, CECC, CSC, CAA, CSIEE

Recofiecer formas  xométricas  (circle,
rectangle, square, triangle) e debuxalas para
crear debuxos abstractos ou figurativos moi
sinxelos.

Clasifica formas/figuras planas ou
bidimensionais en xeométricas ou organicas.
Localiza e identifica formas xeométricas.

CCL, CMCT, CSC, CAA, CSIEE
CCL, CMCT, CSC, CSIEE




Crea debuxos de cousas vivas utilizando formas
Xeometricas e organicas.

Recofiecer corpos tridimensionais.

Modelar de maneira eficaz para crear unha
escultura.

Distinguir as caracteristicas das formas vivas e
non vivas.

Recofiece 0s corpos tridimensionais;
Xeométricos ou organicos.
Modela unha escultura de plastilina de cousas

vivas e non vivas.

CCL, CMCT, CSC, CAA, CSIEE
CCL, CMCT, CSC, CAA, CSIEE

Poder crear unha escultura de xardin utilizando
e integrando os cofiecementos aprendidos.
Utilizar diferentes materiais e formas para
expresar a sla creatividade.

Mostrar conciencia sobre o respeto a natureza.

Emprega formas xeométricas e orgénicas,
diversos materiais, e cores para crear unha
escultura de xardin.

Adquire autonomia e creatividade artisticas.
Establece unhas bases para comprender o
proceso creativo.

Reflexiona sobre o coidado das plantas e a
natureza.

Identifica as partes das plantas e o seu ciclo de
vida.

CCL, CMCT, CSC, CAA, CSIEE
CCL, CMCT, CSC, CAA, CSIEE
CCL, CMCT, CSC, CAA, CSIEE
CCL, CMCT, CSC, CAA

Analizar simetria axial en diferentes
representacions de elementos da vida cotia.
Facer un debuxo simétrico dun elemento da
vida cotia.

Recofiece a simetria e a regularidade.

CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE

Crear unha escultura de xardin con plastilina.
Expresar a creatividade.

Moldea plastilina para crear unha escultura de
xardin  utilizando formas xeométricas e
organicas.

CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE

Practicar e expresar os contidos aprendidos no
proxecto  mostrando  comprension  dos
mesmos.

Expresar opinién e valorar as produccién
artisticas propias e alleas.

Contextualiza o aprendido no proxecto (Talk
about art).

CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE




> AVALIACION DAS COMPETENCIAS BASICAS: Colourful Animals

Competencia en comunicacion linguistica (CCL): Nomear cores e animais. Comunicar sentimentos a partir dunha obra
de arte. Falar sobre os traballos artisticos propios e dos comparieiros.

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia (CMCT): Aprender a representar de forma
ordeada e circular as cores de acordo cO seu matiz ou tono, clasificando as cores en primarias e secundarias (Circulo
cromatico). Aprender sobre formas xeométricas. Observar e aprender sobre a naturaleza e os animais; diferentes tipos e
grupos de animais, partes dos animais e as suas funcions, os diferentes habitats. Reflexionar sobre o medio ambiente e o
seu entorno inmediato; respectar e coidar os animais e a natureza.

Competencia digital (CD): Utilizar a pizarra dixital interactiva para observar detalles nunha obra de arte e practicar o
vocabulario Buscar e utilizar informacion sobre o artista Franz Marc. Utilizar unha paxina web proposta para practicar
contidos do proxecto (Wild animals).

Competencias sociais e civicas (CSC): Practicar capacidades colaborativas nas actividades de grupo, asumindo as suas
responsabilidades e actuando cooperativamente. Reflexionar sobre o medio ambiente, os animais e a proteccion dos seus
hébitats.

Conciencia e expresiéns culturais (CCEC): Mesturar e combinar cores primarias para obter cores secundarias.
Familiarizarse con algunhas técnicas artisticas como o uso da cor, os patrons e formas, as texturas, o espazo, etc.
Comprender e valorar criticamente diferentes manifestacions culturais e artisticas e comezar a cofiecer artistas e as suas
obras de arte. Aprender a utilizar diferentes materiais creativamente para expresar ideas, experiencias e desenvolver a sta

imaxinacion



Competencia para aprender a aprender (CAA): Utilizar o pensamento critico para opinar sobre unha obra de arte. Aplicar
0s cofiecementos artisticos aprendidos para o desenvolvemento das suas actividades artisticas e expresivas. Aprender os
cofiecementos de forma activa e por descubrimento baseado nas actividades, experiencias e reflexions persoais e no traballo
cooperativo.

Sentido dainiciativa e espirito emprendedor (CSIEE): Crear un debuxo colorido do seu animal favorito. Amosar iniciativa

para a obtencion de cores e a realizacion de producions artisticas en xeral. Aprender a expresarse e comunicarse.

Colourful Animals

CRITERIOS DE AVALIACION ESTANDARES DE APRENDIZAXE COMPETENCIAS
* |dentificar e nomear cores e animais. » Identifica cores a partir dos animais.
* Identificar e nomear as cores primarias e | * Observa, comprende e identifica os seguintes | = CCL, CMCT, CCEC
secundarias. elementos plasticos: cores primarias e |+ CCL, CMCT, CCEC, CSIEE
secundarias. * CCL, CMCT, CCEC, CSIEE, CAA.

+ Observa e identifica colores primarias e |« CCL, CCEC, CAA, CSIEE
secundarias no cadro de Franz Marc (Little Blue | « CCL, CECC, CSC, CAA, CSIEE
Horse).

+ Desenvolve a sensibilidade estética, a
creatividade e a capacidade para disfrutar das
obras e manifestaciéns artisticas.

» Observa as obras de arte que compofien o Noso
patrimonio cultural e reflexionar e opinar acerca

das mesmas.
* Mesturar cores primarias para obter cores | * Mestura cores primarias para obter cores |+ CCL, CMCT, CECC, CAA, CSIEE
secundarias. secundarias. e CCL, CECC, CSIEE
» Escribir as cores. » Escribe 0 nome das cores.

Recofiecer e utilizar diferentes tonos de cor e | = Recofiece diferentes tonos e identifica as | ¢ CCL, CMCT, CSC, CAA, CSIEE
as variacions na luz/brillo. variacions de brillo e luz.




Debuxar animais a partir de formas
xeomeétricas
sinxelas.

Identifica formas xeométricas a partir de
animais.

CCL, CMCT, CSC, CAA, CSIEE

Poder debuxar un animal con cor.

Utilizar a cor de forma creativa e autbnoma,
aplicando os seus cofiecementos artisticos.
Mostrar conciencia sobre os problemas
medioambientais.

Recofiece eo espazo e a composicion.
Emplega diversas cores de maneira persoal.
Adquire autonomia e creatividade artisticas.
Senta unhas bases para comprender o proceso
creativo.

Reflexiona sobre 0 medio ambiente e o respecto
polos animais e 0s seus habitats.

CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE
CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE
CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE
CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE
CCL, CMCT, CSC, CAA

Identificar a representacion da realidade en
fotos e pinturas, avaliando o nivel de
iconicidade entre elas.

Identifica a realidade en fotos, aprendendo a
asociar realidade e arte.

Comprende que o0 debuxo €é unha
representacion da realidade.

Recofiece os diferentes niveis de iconicidade
entre a realidade, a fotografia e o debuxo.

CCL, CMCT, CCEC, CAA
CCL, CMCT, CCEC, CAA
CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE

Utilizar adecuadamente as tecnoloxias.
Debuxar un animal e o seu habitat.

Desenvolve competencias informaticas basicas
e practica as destrezas plasticas en Internet.
Produce debuxos baseados en fotografias nas
cales o obxecto ou realidade representada sexa
distinguible correctamente.

CCL, CMCT, CD, CCEC, CAA, CSIEE
CCL, CCEC, CSIEE

Debuxar un animal e o seu habitat.
Expresar a creatividade.

Debuxa un animal aplicando os conceptos e
técnicas aprendidas (cor, espazo, formas, etc.)

CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE

Practicar e expresar os contidos aprendidos no
proxecto amosando comprension dos mesmos.
Expresar opinion e valorar as producciéns
artisticas propias e alleas

Contextualiza o aprendido no proxecto (Talk
about art).

CCL, CMCT, CCEC, CAA, CSIEE




Rubricas de avaliacion das competencias

Para a correccion de cada un dos traballos presentados empregarase a seguinte rabrica de competencias

class time properly

9-10 7-8 5-6 0-4
. . All directions are Some directionsare Few directions are Directions have not
Directions
followed followed followed been followed
Neatness Completed artwork is | 0 o o | ey than noat | ATtwork is
very neat b y incomplete
less neat
understancng of | ChCEISEnAnOof T Uncerandr of - Aot oes o
Content content is implicitin SPECTS Of ) P Y.
the artwork content is implicit in the understanding of
in the artwork artwork content
. Finish the work at
o Finish the work in Finish the work at home, do not usethe Work is not
Timing home, but use the . -
class class time properly finished

Expectations/
Improvement

Student has exceded
expectations of
his/her ability level

Student has met most
expectations

of his/her ability

level

Student has met few
expectations ofhis/her
ability level

Student has not met
expectations
of his/her abilitylevel

Points




4. GRAO MINIMO DE CONSECUCION PARA SUPERAR A MATERIA.
= Atender e participar activamente nas actividades da aula.
» Realizar as tarefas de xeito autbnomo.
= Captar o sentido global de mensaxes orais en interacciéns variadas.
= EXxpresarse e interactuar oralmente en situacions sinxelas e habituais.
= Comprender e utilizar formulas habituais de interaccion (saudos, identificacion persoal,...)
= Describir imaxes e situacions sinxelas.
* Traballar limpa e ordenadamente no libro e fichas.
= Usar algunhas estratexias para aprender a aprender, como pedir aclaracions, acompafiar a comunicacion con xestos, utilizar
dicionarios visuais.
= Entregar o 80% das actividades propostas cunha presentacion aceptable.
5. INSTRUMENTOS, PROCEDEMENTOS DE AVALIACION E CRITERIOS DE CALIFICACION E PROMOCION (MINIMOS
ESIXIBLES)

A nota de cada avaliacion ird composta polos seguintes factores sendo cada un deles un 25% da nota total sobre 10.

(" = Traballo e actitude ante a materia: 25% )
= Comportamento: 25%

= Cofiecementos e adquisicion dos contidos: 25%

= Orde, limpeza e presentacion dos traballos: 25%




INSTRUMENTOS
o Observacion directa.
o Libro de texto.
o Expresion oral e escrita
o Avaliacion por competencias.
o Carpeta de traballos
o Diario de clase.
o Rdbricas
o Proposta de Aprendizaxe

PROCEDEMENTOS DE AVALIACION

e Diario docente.

e Avaliacion inicial.

e Observacion sistemética.

e Andlise das produciéns

e Valoracion cuantitativa do avance individual (calificacions)
e Valoracién cualitativa do avance individual (anotacions)

e Valoracion cualitativa do avance colectivo

e Co-avaliacion de tarefas de aprendizaxe, traballo en equipo

e Boletins informativos para os pais



6. TEMPORALIZACION E METODOLOXIA

A presente programacion foi desefiada para ser desenvolvida ao longo do curso 2021-2022 a razdn dun proxecto do libro por

trimestre, durante unha hora semanal con cada grupo, segundo se especifica na taboa seguinte.

1° trimestre 2° trimestre 3° trimestre
(do 9 de setembro a 0 21 decembro) (do 10 de xaneiro a o 8 de abril) (do 19 de abril a 0 21 de xufio)
Tasty textures Garden sculptures Colourful animals

Nesta area partirase dun enfoque globalizado das experiencias, destacando as do ambito lingiistico, a profundizacién en
cofiecementos e técnicas que permitan ao alumnado ser protagonista activo, e onde a sua exploracion e interpretacion lle leven a

interiorizar cofiecementos e técnicas, para posteriormente interpretar e crear.

A metodoloxia empregada en Educacion Artistica partira da perspectiva do “saber facer”, é dicir, os procesos de aprendizaxe
realizaranse a partir da propia experiencia, actuar con autonomia, por en marcha iniciativas, barallar posibilidades e soluciéns

diversas; sendo o intérprete no proceso de sensibilizacion, apreciacion e creacién artistica.

O desenvolvemento desta &rea debera permitir cofiecer, e apreciar as manifestacions artisticas, asi como o desenvolvemento

da percepcion, sensibilidade, curiosidade e creatividade.



A Educaciéon artistica traballarase desde unha perspectiva creativa, mediante actividades que empregan técnicas e
procedementos diversos de xeito dinamico e creativo, para asi facilitar o desenvolvemento das capacidades do alumnado, a traves

de creacions artisticas propias.

E fundamental para a adquisicion da Competencia artistica promover diversas experiencias e ter en conta a participacion activa
e a motivacion do alumnado desde a propia vivencia, permitindo o desenvolvemento da atencién, da memoria, das habilidades
manipulativas e do pensamento critico e creativo. Aplicando estratexias como a manipulacion, a exploracion, a investigacion...,
crearan as sUas propias producions artisticas tanto en tarefas individuais como nas colectivas, permitindo asi a capacidade de

aprender a aprender, co fin de que os cofiecementos adquiridos poidan ser utilizados en novas aprendizaxes.

Asi, a través dos tres proxectos, 0os alumnos aprenderan de forma activa a través da observacion, da andlise, do descubrimento

e da creacion, e mesmo da cooperacion e traballo en equipo, sobre:

- As diferentes texturas mediante a observacién e a andlise dunha obra de arte orixinal. Os alumnos investigaran e
describiran diferentes texturas e a forma de expresa-las mediante lifias, formas ou cores. Fomentarase a creatividade
debuxando e creando texturas imaxinarias e a autonomia elixindo materiais, lifias, formas e cores con fins expresivos,
comunicativos e ludicos. Estudaremos as distintas texturas que atopen na aula ou na contorna inmediata. Os alumnos
traballardn autbnomamente para crear un retrato con collage pintando/pegando froitas nas partes da cara, fomentando
asi a sua creatividade e psicomotricidade fina

- As formas planas e os corpos tridimensionais mediante a observacion e a andlise dunha obra de arte orixinal. Os
alumnos investigaran sobre as formas e os corpos a través dos obxectos reais e as cousas da sUa contorna; na escola,

no xardin, nas slas casas e mediante a observacion da realidade cés recursos dixitais do método. Os alumnos exploraran



as caracteristicas fisicas das cousas vivas e das que non o estan, descubrindo e experimentando o mundo ao seu arredor
dunha forma empirica. Anima a os alumnos a que interioricen 0s conceptos aprendidos e 0s expresen con creatividade e
orixinalidade mediante a realizacion de debuxos e moldeados. Os alumnos traballaran autbnomamente para moldear
esculturas con plastilina e crear formas vivas o sen vida, desenvolvendo asi a sUa creatividade e a motricidade fina.

- Acoreocirculo cromético, mediante a observacion e o anélise dunha obra de arte orixinal. Os alumnos investigaran
sobre a mestura e a formacién de cores por si mesmos, asi como as diferentes tonalidades dunha cor, explorando
materiais e instrumentos diversos plasticos para cofiecer as sUas propiedades e posibilidades de utilizacién con fins
expresivos, comunicativos e ludicos. Os alumnos traballaran autbnomamente para debuxar ou cortar/pegar diferentes

formas e crear animais, fomentando asi a sUa creatividade e psicomotricidade fina.

Desta maneira os alumnos aprenderdn a ter confianza nas elaboraciéns artisticas propias, desfrutar coa sua realizacion e

apreciar a sta contribucién ao goce e ao benestar persoal.

O proxecto final de cada proxecto invitard a os alumnos a seleccionar e utilizar materiais e procedementos nas suas produccions

artisticas asi como a planificacion dos procesos de elaboracion, realizacién do traballo e exposicion do resultado final.

7. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS
Material do alumnado

e BYyME Arts & Crafts Projects 1. Green pack. Editorial Macmillan

e Fichas de traballo

o Diferentes tipos de utensilios para pintar e para debuxar. A meirande parte dos materiais que



empregaremos son o0s de uso habitual na aula como: cartolinas, lapis de cores, ceras brandas e duras,
rotuladores, pegamento, tesoiras, témperas ou acuarelas, lapis, goma, regra, pincel...

Material do profesorado

» Libro do profesor
* Recursos dixitais:

- Libro de clase interactivo para pizarra dixital
- Presentacions visuais
- Contos dixitais (con audio)
- Flashcards dixitais (con audio)
- Cancions en karaoke
- Actividades interactivas
- Enlaces web
- Recursos imprimibles
8. ATENCION A DIVERSIDADE

Teranse en conta os distintos ritmos de aprendizaxe do alumnado e as dificultades que presenten individualmente, para adaptar

o traballo na aula sempre que sexa preciso.

- Banco de actividades e ideas: sinxelas, de extension, de revisidon e reforzo en cada sesion.

- Recursos audiovisuais para adaptarse a las distintas motivacions, intereses, estilos e ritmos de aprendizaxe: Contos dixitais,

cancions, fotocopiables, flashcards dixitais, actividades interactivas, enlaces web, presentacions visuais.



9. ELEMENTOS TRANSVERSAIS e INTERDISCIPLINARIEDADE

Nesta etapa, a area artistica sitase nun lugar privilexiado para a transversalidade, para a conexion natural con outras areas do

curriculo, colaborando nunha comprensiéon da realidade e nunha satisfaccibn maiores. Permite, ademais, achegarse 4 mirada das

demais persoas, a diversidade de maneiras de experimentar o mundo, que se manifestaron e se manifestan nos produtos da cultura

musical e visual. Asi, ao longo destos proxectos traballaremos de xeito transversal outros contidos curriculares como son:

Os valores:

Aprecia a obra de arte e o patrimonio cultural e amosa interés por observar e responder sobre ela.

Amosa curiosidade e interese por aprender e sentir diferentes texturas.

Valora e respecta as normas de escoita necesarias para a comunicacion.

Esférzase en realizar as suas actividades con boa presentacion e a utilizar os materiais e espazos escolares de xeito
cuidadoso.

Comprende a importancia de seguir 0s pasos requeridos para producir unha obra de arte.

Amosa curiosidade e interese por aprender a diferenciar entre formas planas e corpos tridimensionais e as formas
Xeometricas e organicas.

Entende a importancia de seguilos pasos requeridos e precisos para producir unha obra de arte.

Aprende sobre os seres vivos e 0s que non o estén, reflexionando sobre o seu coidado.

Amosa curiosidade e interese por mesturar e elaborar novas cores a partir de cores primarias.

Reflexiona sobre as suas propias creacions artisticas e as de outros.

As disciplinas de ciencias naturais, lingua estranxeira (inglés) e matematicas:



« Mateméticas: Categorizar alimentos en diferentes categorias. Clasificar alimentos de acordo a sua orixe: planta/animal.
Formas/figuras planas (2D) e corpos tridimensionais (3D). Simetria. Formas xeomeétricas.

« Ciencias da Natureza: Froitas e verduras. Recofiecer a importancia de comer froita e verdura como parte dunha dieta
saudable e equilibrada. Recofiecer partes da cara. As plantas e os seres vivos; necesidades, partes dunha planta, ciclos na
vida dunha planta Os animais e a natureza.

* Inglés: como vehiculo para a comunicacién oral e escrita.

Para proporcionar ao alumnado mutiples oportunidades para reforzar e amosar 0 seu cofiecemento e destrezas nun rango amplo

de contextos.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS PROGRAMADAS
As actividades complementarias planificadas ao longo do curso aparecen na PXA.

Nas programacions de aula se reflectiranse as que se relacionen con cada proxecto e cos resultados de aprendizaxe das

mesmas.
11.PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION. INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR A PRACTICA

DOCENTE.

En relacion a practica docente os indicadores de logro permitennos valorar:

v' Se se esta cumprindo coa planificacién: actividades, tempos, responsabilidades,...

v Se existe desviacion entre o obxectivo definido e a accién ou acciéns desefiadas para conseguilo.



v' Se se estan conseguindo outras cousas distintas as planificadas intencionalmente.

v' Se se esta progresando na lifia definida no obxectivo

v Se os resultados obtidos xeran satisfaccion nos implicados

Dentro do proceso de ensino e aprendizaxe, o equipo docente de cada grupo de alumnado realizara sesiéns de avaliacion para

valorar tanto as aprendizaxes do alumnado, como 0s procesos de ensino e a sla propia practica docente.

O equipo docente debera adoptar as medidas ordinarias ou extraordinarias mais adecuadas. Estas medidas fixaranse en plans
de mellora de resultados colectivos ou individuais que permitan resolver as dificultades, en colaboracién coas familias e mediante

recursos de apoio educativo.

Para avaliar a programacion, utilizaremos este cadro, onde se reflexan: os aspectos a avaliar, 0 que se pode destacar deles,

0 que se pode mellorar e as propostas de mellora:



ASPECTOS A AVALIAR

1. Temporalizacion dos
proxectos trimestrais

A MANTER

A MELLORAR

PROPOSTA DE MELLORA

2. Desenvolvemento dos
obxectivos didacticos

3. Manexo dos contidos na unidade (Os
contidos seleccionados foron adecuados e
permiten desenvolver adecuadamente os criterios
de avaliacién fixados)

4. Descritores e desempefio
das competencias

5. Realizacion e seleccion de tarefas

6. Estratexias metodoldxicas

seleccionadas (se resultaron motivadoras,
axeitadas...)

7. Recursos (Os espazos utilizados foron os
adecuados. E os recursos empregados facilitaron a
aprendizaxe)

8. Claridade nos criterios de avaliacién




9. Uso de diversas ferramentas de
avaliacion

10. Avaliacion dos estandares de
aprendizaxe

11. Resultados de avaliacion

12. Atencion adiversidade (As
medidas de atencion a diversidade foron
adecuadas para as caracteristicas do alumnado)
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1.

INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION

Esta programacion esta desefiada para a area de Educacion Plastica, que englobada dentro da area da educacién Artistica xunto coa

Educacién musical, e se impartira en inglés (Arts), no 2° curso de Educacion Primaria para 0 ano académico 2021-2022. Neste segundo

nivel temos duas linas onde o alumnado distriblese asi: en 2° A hai 24 alumnos/as, en 2° B hai 24 alumnos/as. As sesions de Arts son

de 55 minutos e unha hora & semana.

As manifestacions artisticas tefien unha presenza constante no entorno e na vida das persoas formando parte de multiples aspectos

da sua socializacion e da sua comunicacion. Asi, permitennos sentir, explorar e transformar a realidade, facilitando o desenvolvemento

integral e harmonico das cualidades humanas.

Nesta &rea e segundo curso seguindo o curriculo e o libro de texto Arts & Crafts, Class Book. Module 2 da editorial OUP

centrarémonos ha comprension, expresion e representacion, que potenciaran o mundo exterior e interior do alumnado.

Desenvolveremos tres proxectos, un por trimestre, e espérase que o alumnado desenvolva duas habilidades: a capacidade de percibir

a representacion nas artes plasticas e capacidade para expresar ideas e sentimentos a través destas.

O punto de referencia sera o traballo propio do alumnado c6 fin de que cheguen a apreciar e a desfrutar coas composicions artisticas.

Traballaremos seis areas fundamentais ao longo do curso que son:

Os elementos da linguaxe visual, é dicir, todo aquilo que pode cargarse de
expresion dentro dun plano ou espazo, de xeito intencionado e creativo. Entre estes elementos de expresion estan os
chamados 'signos graficos”: os puntos, as liflas, as manchas, as formas, as texturas e a cor.

As composicions plasticas que neste curso, dada a idade do noso alumnado, se centrard no uso axeitado do espazo amosando

soltura e destreza. Asi as actividades propostas melloraran a coordinaciéon oculo-manual e a orientacion no plano, debuxando



linas, puntos, manchas e formas en distintas direccion. E aprenderan a colorear superficies, formas con cores e a crear collages
e esculturas.

e O debuxo como linguaxe plastica que se manifesta en actividades pautadas e de debuxo a man alzada, favorecendo a expresion
e comunicacion do alumnado.

e Aapreciaciéon de distintas manifestacions artisticas a través de actividades de imitacion e recreacion de distintas obras de arte
e manifestando o interese e o gusto por elas.

e Astécnicas e materiais que empregaremos para o desenvolvemento das actividades de debuxo, creacion de motivos e colorear
propostas € variado: ceras, lapis de cores, distintos papeis, material de refugallo, témperas, etc. E combinaranse en técnicas de
collage, estampado, etc.

e O inglés na aula serd vital e indispensable para a mestra e para 0os alumnos, que 0 poran en practica expresandose e
comunicandose. Buscase que na clase de Arts os alumnos participen en actividades que lles axuden a aprender o idioma.

En calquera caso espérase que o alumnado amose 0 seu propio criterio estético, seguindo unhas normas e dandolle os recursos

necesarios.
2. CONTRIBUCION AO DESENVOLVEMENTO DAS COMPETENCIAS CLAVE
Esta area de Educacion Plastica contrible notablemente ao desenvolvemento das seguintes competencias clave:
- Conciencia e expresions culturais (CCEC)
A area de Educacion artistica contrible directamente en tddolos aspectos que configuran a area a adquisicion desta competencia.
Nesta etapa ponse énfase no cofiecemento de diferentes codigos artisticos, e nas técnicas e recursos que lle son propios, axudando

ao alumnado a iniciarse na percepcion e na comprension do mundo que lle rodea e a ampliar as stas posibilidades de expresion e

comunicacion cés demais. A posibilidade de representar unha idea de forma persoal, valéndose dos recursos que as linguaxes

artisticas proporcionan, promove a iniciativa, a imaxinacion e a creatividade, a o tempo que ensina a respectar outras formas de

pensamento e de expresion.



A é&rea, ao propiciar o acercamento a diversas manifestacions culturais e artisticas, tanto do entorno mais préximo como doutros
pobos, dota a os alumnos e alumnas de instrumentos para valora-las e para formular opiniébns cada vez mais fundamentais no
cofiecemento. Deste modo, poden ir configurando criterios validos en relacion cos produtos culturais e ampliar as suas posibilidades
de ocio.

- Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE).
A creatividade esixe actuar con autonomia, pofier en marcha iniciativas, barallar posibilidades e soluciéns diversas. O proceso no s6
contrible a orixinalidade e a busca de formas innovadoras, sendn que ademais xera flexibilidade polas diferentes respostas que
poden obterse ante un mesmo suposto. Neste sentido a area de Educacion artistica contrible a competencia Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor, actuando significativamente no proceso que leva ao neno desde a exploracion inicial ata o produto final, o cal
require dunha planificacion previa e demanda un esforzo por acadar resultados orixinais, non estereotipados. O traballo en equipo e
as habilidades de planificacion, organizacion e elaboracion de proxectos de traballo supon o desenvolvemento de capacidades e
habilidades béasicas tales como: a perseveranza, a responsabilidade, a autocritica e a autoestima, contribuindo todas elas
directamente ao desenvolvemento desta competencia.

- Competencia social e civica (CSC)
A Educacion artistica favorece a participacion en experiencias colectivas: collage, exposicions, experiencias musicais, etc., como
forma de expresar ideas, sentimentos, vivencias tanto persoais como grupais. A interpretacion e a creacion supofien, en moitas
ocasions, un traballo en equipo. A aceptacion de normas desta forma de traballo, a cooperacion, a asuncion de responsabilidades e
a utilizacion de espazos de xeito apropiado, son regras e normas dun desenvolvemento social e civico axeitado. Todo isto fai que a
area contribla ao desenvolvemento da Competencia social e civica.

- Aprender a aprender (CAA)
A competencia para Aprender a aprender contriblese na medida na que se favoreza a reflexion sobre os procesos na manipulacion
de obxectos, a experimentacion con técnicas e materiais e a exploracion sensorial de sons, texturas, formas ou espazos, c6 fin de

gue os cofiecementos adquiridos doten a nenos e nenas dunha experiencia suficiente para utiliza-los en situacions diferentes. O



desenvolvemento da capacidade de observacién, demanda a conveniencia de establecer pautas que a guien, co obxecto de que o
exercicio de observar proporcione informacion relevante e suficiente. Neste sentido, a area fai competente en aprender, ao
proporcionar protocolos de indagacion e planificacion de procesos susceptibles de ser utilizados noutras aprendizaxes.

- Competencia en comunicacién lingiistica (CCL)
A través dos intercambios comunicativos que se xeran nas diversas actividades e proxectos, do uso das normas que o rexen, da
explicacion dos procesos e do vocabulario especifico que a area aporta, contriblese ao desenvolvemento da competencia en
comunicacién linglistica. Tamén se desenvolve esta competencia a través da descricion dos proxectos de traballo, das
argumentacions sobre soluciéns aportadas no desenvolvemento dos proxectos e da propia presentacién dos mesmos.

- Competencia dixital (CD)
Mediante o uso da tecnoloxia como ferramenta para mostrar procesos relacionados coas artes visuais e para acercar ao alumnado
a creacion de producions artisticas e de analise da imaxe e 0 son e das mensaxes que transmiten, contriblese ao desenvolvemento
da Competencia dixital.

- Competencia matemética e Competencias en ciencias e tecnoloxia (CMCT)
A éarea contrible a adquisicion da Competencia matematica e Competencias en ciencias e tecnoloxia ao abordar conceptos e
representacions xeométricas presentes na arquitectura, no desefio, no mobiliario, nos obxectos cotias, no espazo natural, e naquelas
ocasions nas que se necesitan referentes para organizar a obra artistica no espazo.

3. OBXECTIVOS, CONTIDOS, CRITERIOS DE AVALIACION, ESTANDARES DE APRENDIZAXE E COMPETENCIAS CLAVE.

Na tdboa que se adxunta a continuacion recdllense os obxectivos, contidos, estandares de aprendizaxe e competencias clave para a
area de Educacion artistica, no segundo curso de Educacion Primaria que aparecen no Decreto 105/2014, do 4 de setembro, polo

gue se establece o curriculo da educacion primaria na Comunidade Autonoma de Galicia.



AREA EDUCACION ARTISTICA (EDUCACION PLASTICA) CURSO PRIMEIRO
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias clave
BLOQUE 1. EDUCACION AUDIOVISUAL
= a B1.1. Valoracién e respecto polas obras B1.1. Amosar respecto pola area e = EPBL1.1.1. Valora e respecta os diferentes tipos CCEC
- plasticas do contorno. polos diferentes tipos de expresion de expresion plastica. csc
. plastica.
= a B1.2. Valoracion da limpeza, a orde e a B1.2. Valorar a limpeza, os materiais e | = EP1.2.1. Valora a importancia da limpeza, do CCEC
- presentacion ao realizar un traballo. a orde na realizacion dunha tarefa coidado do material e da orde para alcanzar o csc
. B1.3. Satisfaccion na manipulacién e na plastica e o seu produto final. resultado final proposto.
exploracion de diferentes materiais.
B1.4. Interese por usar adecuadamente
0s instrumentos, 0s espazos etc.
| B1.5. Observacion e exploracion B1.3. Describir calidades e = EP1.3.1. Describe calidades e caracteristicas CCEC
- e sensorial dos elementos plasticos caracteristicas dos materiais, dos de materiais, obxectos e instrumentos CAA
presentes nos ambitos natural, artificial obxectos e dos instrumentos presentes no contexto natural e artificial.
e artistico. presentes no contexto natural e
B1.6. Descricion de imaxes presentes artificial. * EP1.3.2. Identifica, nomea e debuxa as formas CCEC
no contexto proximo. bésicas. CcCL
B1.7. Observacion de elementos CMCCT
plasticos do ambiente artificial
pregentes en ef"f"?'os' moblaxe urbana, = EP1.3.3. Identifica os tamarios. CCEC CMCCT
luminosos ou sinais.
= EP1.3.4. Identifica e usa as cores aprendidas. CCEC
= EP1.3.5. Nomea e recofiece as figuras CCEC
xeométricas basicas e os elementos plasticos. cCcL
CMCCT
= EP1.3.6. Recofiece e nomea as principais CMCCT

partes da figura humana.

CCL




AREA EDUCACION ARTISTICA (EDUCACION PLASTICA) CURSO PRIMEIRO
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias clave
EP1.3.7. Identifica figuras xeométricas basicas. | = CCEC
= CMCCT
EP1.3.8. Identifica os diferentes tipos de lifia. = CCEC
= CMCCT
e B1.8. Descricion verbal de sensacions e | = B1.4. Usar Iéxico sinxelo e adecuado EPB1.4.1. Describe o que sente ou pensa = CCL
- observacions das obras plésticas. para comentar as obras plasticas sobre as sUas propias creacions plasticase as | . cgEE
B1.9. Observacion da obra plastica e propias e alleas. dos comparieiros e as compafieiras, usando o | CCEC
visual no contexto, en exposiciéns e en vocabulario axeitado.
museos, e comentarios posteriores
sobre elas.
B1.10. Expresion oral das impresions
que a obra artistica xera.
| B1.11. Exploracion de distancias, = B1.5. Identificar diferentes formas de EPB1.5.1. Observa diferentes formas de = CCEC
percorridos e situacions de obxectos e representacion do espazo. presentar o espazo. = CAA
persoas en relacién co espazo. . CMCCT
B1.12. Observacioén de diferentes
manelra§ de’representar ° espazo EPB1.5.2. Explora as distancias, os percorridos | = CCEC
(fotografia aérea, planos de vivendas, . o
e as situacions de obxectos e persoas en « CAA
maguetas, mapas etc.). -
relacién ao espazo.
BLOQUE 2. EXPRESION ARTISTICA
| B2.1. Uso de diferentes formas, = B2.1. Probar en produciéns propias as EPB2.1.1. Manexa e emprega as diferentes = CCEC
texturas e cores nas producions. posibilidades que adoptan as formas, texturas naturais e artificiais.
texturas e cores.
EPB2.1.2. Emprega os diferentes tipos de lifia | = CCEC
e experimenta con elas para completar « CSIEE

debuxos.




AREA EDUCACION ARTISTICA (EDUCACION PLASTICA) CURSO PRIMEIRO

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias clave

EPB2.1.3. Usa diferentes tipos de materiais e = CCEC
experimenta con eles para crear a posteriori = CAA
obras pléasticas.

EPB2.1.4. Sitia elementos no espazo nas = CCEC
produciéns plasticas.

" = B2.2. Elaboracién de debuxos, pinturas, | = B2.2. Realizar composicions plasticas EPB2.2.1. Produce e identifica obras sinxelas = CCEC
colaxes, estampaxes, ilustracions, gue representen o mundo imaxinario, usando formas xeométricas basicas. « CAA
volumes, encartado de formas etc. afectivo e social.

B2.3. Manipulacic')n de Ob_XGCIOS para a EPB2.2.2. Elabora portadas, colaxes e outros | = CCEC
stia transformacion (monicreques, obxectos empregando as ferramentas e as . CSIEE
disfraces, escenarios etc.). técnicas bésicas (recortar, pegar, encher; usar
B2.4. Exploracion de recursos dixitais pinceis, rotuladores, lapis de cores etc.).
para a creacion de obras.
EPB2.2.3. Realiza un mosaico, coa axuda da * CCEC
cuadricula, identificando e recofiecendo os
tamafos.
EPB2.2.4. Elabora e representa imaxes = CCEC
despois dunha presentacion audiovisual. -« CAA
" a = B2.5. Manipulacién adecuada de = B2.3. Respectar e coidar os materiais, EPB2.3.1. Respecta as normas preestablecidas | = CCEC
- b materiais, instrumentos e espazos. o0s utensilios e 0s espazos. e coida os materiais, 0s utensilios e 0s .« CSC

espazos.




3.1. Obxectivos
PLANETS AND STARS

« Familiarizarse co arte abstracto.

« Describir unha obra abstracta.

. Identificar tipos de formas e lifias nun cadro.

. Comprender a secuencia visual dunha historia.

« Valorar as visitas a museos e exposicions.

. Familiarizarse con distintas figuras en forma de estrela.

. Iniciarse na utilizacion de ferramentas de debuxo técnico.
. Identificar e describir planetas e constelacions.

. Facer unha composicion con planetas e estrelas.

« Realizar un cohete con materiais reciclados.

« Crear e decorar un mobil co sistema solar.
WEATHER AND COLOUR

« Observar o mundo que nos rodea.

. Realizar composicions sinxelas representando o tempo atmosférico.
. Identificar e utilizar distintos tipos de lifias e texturas nun debuxo.

. Comprender a secuencia visual dunha historia.

« Entender o uso e caracteristicas das cores basicas.



. Distinguir entre cores primarias e secundarias.

. Comprender mesturas de cores basicas.

« Completar un debuxo con texturas reais e visuais.

. Realizacién de obras plasticas facendo uso de diferentes materiais.
. Explorar as distintas texturas de obxectos cotias.

« Crear unha composicién con texturas.
URBAN LANDSCAPES

. Identificar e describir murais urbanos.

. Familiarizarse con distintas técnicas de debuxo e pintura.

. Utilizar a regra milimetrada para o trazado de lifias.

. Identificar e describir lifias e formas nun debuxo.

. Recoiiecer e debuxar siluetas e contornos.

« Describir e debuxar siluetas de cidades famosas.

. Comprender os conceptos de cerca e lonxe na imaxe en perspectiva.
. Realizar un collage dunha cidade con recortes de cartolina.

« Describir o traballo propio e o do grupo.

. Valorar as creacions artisticas dos demais.



3.2. Contidos

Os contidos da area Educacion plastica como se ve na taboa anterior organizanse en tres bloques, que traballaremos ao

longo do curso e que son:

- Bloque 1. Educacion audiovisual. Esta dedicado ao estudo da imaxe en todas as suas manifestacions, tanto visual
como audiovisual. Neste blogue ten moita importancia a contribucion que fan as tecnoloxias da informacién e da
comunicacion (TIC) ao mundo da imaxe e traballaranse os seguintes contidos:

o Observacion, comparacion e recofiecemento de imaxes fixas e en movemento (historietas, cémic, ilustracions,
fotografias, adhesivos, carteis, cine, television...).

o Observacion, exploracion, descricibn e analise dos elementos plasticos presentes no contorno proximo
(ilustracidns, fotografias, cromos, adhesivos, carteis...).

o Recofiecemento de figuras xeomeétricas basicas nos elementos do seu entorno e as representacions das mesmas
nas suas composicions bidimensionais

o Secuenciacién das vifietas dunha historia na orde na que transcorre a mesma.

o Clasificacion de imaxes presentes nos contextos proximos, en distintos medios; fotografia, prensa, carteis,
televisién, videoxogos, ordenador...

o Preparacién de documentos propios da comunicacioén artistica como comics e vifietas.

o Observacion das diferentes formas de representar o espazo e o tempo en producions bidimensionais.

o Exploracion inicial da representacion de distancias, percorridos e situacions de obxectos e persoas en relacion co
espazo.

o Busca, creacion e difusién de imaxes fixas e a sua aplicacion en comics.



o Coflecemento e observacion das normas de comportamento en exposicions.
o Observacion da obra plastica e visual no entorno e en exposicions ou museos e comentarios posteriores sobre as
mesmas.
Bloque 2. Expresién artistica. Este bloque recolle a exploracién dos elementos propios da linguaxe plastica e visual,

asi como o tratamento dos materiais.

Abrangue tamén as posibilidades para expresar o sentido e o percibido con creaciéns artisticas propias, despois da

planificacién. Traballaranse os seguintes contidos:

o Elaboracién dunha composicion plastica a partir de puntos e diferentes tipos de lifias (recta, curva, zigzag,
ondulada, aberta e pechada) para representar o seu entorno.

o ldentificacion das lifias horizontais e verticais en diferentes composicions.

o Realizacion de composicions plasticas utilizando as formas xeométricas basicas.

o Utiliza os conceptos basicos de composicién, equilibrio e proporcion nas suas producions bidimensionais.

o Realizacion de traballos artisticos que amosen diferentes texturas.

o Utilizacion de distintas técnicas plasticas: debuxo e coloreado.

o Traballo en grupo colaborando coas tarefas que lle foron encomendadas e respectando as ideas dos demais.

o Confianza nas posibilidades de produccion artistica.

o Exposicion do resultado e comunicacion oral das impresions que a obra artistica propia e allea suscita.

o Utilizacion de diferentes instrumentos na experimentacion do trazo e da lifia, tanto espontaneo como con
intencionalidade.

o Disfrute na manipulacién e exploracion dos materiais.



(@)

(@)

Observacion e exploracion sensorial dos elementos presentes no entorno natural, artificial e artistico,
especialmente dos da linguaxe plastica: forma, cor e textura.

Curiosidade por descubrir as diferentes posibilidades de representar o espazo.

Experimentacién con diversos tipos de pintura, explorando as suas posibilidades.

Manipulacién e transformacion de obxectos para o0 seu uso noutras areas ou proxectos.

Desenvolvemento de habitos de traballo, constancia e valoracion do traballo ben feito, tanto individualmente coma
en grupo.

Organizacion dos recursos (materiais, persoais e temporais) necesarios para a elaboracién dun proxecto.

Uso progresivo e axeitado de términos referidos a materiais e instrumentos.

Observacion e exploracion sensorial dos elementos presentes no entorno natural, artificial e artistico,
especialmente dos da linguaxe plastica: forma e volume.

Experimentacion con diversos materiais, instrumentos e soportes de diferentes medidas e formatos.

Uso da cor nas suas producions plasticas.

Utilizacion de distintas técnicas plasticas: debuxos, pinturas, ilustracions, plegado de formas

Uso das técnicas de modelado e plegado de papel para realizar obras tridimensionais.

- Bloque 3. Debuxo xeométrico. Atopamos aqui un desenvolvemento grafico dos cofiecementos adquiridos na area de

matematicas, no epigrafe de xeometria, polo que a competencia matematica e cientifico-tecnol6xica estara moi presente.



CONTIDOS LINGUISTICOS

Vocabulario

Colours: cold colours, warm colours, bright, dark, light, soft

Artwork: collage, craft, drawing, painting, sculpture, paper model, totem pole
Materials: glue, paper, wool

2D shapes: circle, diamond, oval, rectangle, square, trapezium, triangle

Lines: curvy, dashed, dotted, straight, wavy, zig-zag, diagonal, horizontal, vertical
Places: art gallery, museum

Planets: Mercury, Venus, Earth, Mars, Jupiter, Saturn, Neptune, Uranus

Space: constellation, moon, planet, star, sun, universe, astronaut

Stars: eight-pointed star, five-pointed star, four-pointed star, six-pointed star
Verbs: draw, cut out, paste, sing

Patterns: dashes, dots, drops, lines

Primary colours: blue, red, yellow and secondary colours: green, orange, purple
Seasons: summer, autumn, winter and spring

Sky: cloud, sun, moon

Texture: bumpy, hard, rough, soft, smooth

Verbs: colour, cut out, decorate, draw, mix, paint, paste, print, stamp, trace
Weather: rain, rainy, stormy, sunny, snow, snowing, windy

Windmill craft: corner, cross, pin, windmill



e Architecture: bridge, castle, cathedral, monument, museum, palace, tower
e Art: graffiti, mural, street art, urban art
e Cities: building, city, cityscape, wall
e Drawing: grid, outline, silhouette, ruler
e Text design: font, letters, shadow
Estruturas clave
e There are lots of stars.
e The children are in an art gallery.
e That’s a four-pointed star.
e | can see zig-zag lines.
e My rocket is made of card and foil.
e My planet is orange and red.
e Blue, red and yellow are primary colours.
e [t’s got red dots.
e My cloud has cotton.
e My moon is white and your moon is yellow.
e My windmill is yellow with colourful lines.
e This is my collage. It's got squares and rectangles.
e [t’'s bumpy and rough.
o What this? It’s a palace.



e Is this an outline or a silhouette?
e |t's an outline of London.
e This is a city skyline of New York.
e I'm going to copy this picture. I’'m going to draw the outline of the city.
¢ When things are close they look bigger.
e You can see street art and graffiti on this street.
e Street art is done with permission.
3.3. CRITERIOS DE AVALIACION

- Distinguir as diferenzas fundamentais entre as imaxes fixas e en movemento clasificandoas seguindo patréns aprendidos.

- Aproximarse & lectura, analise e interpretacion da arte e as imaxes fixas e en movemento nos seus contextos culturais e
histéricos comprendendo de maneira critica o seu significado e funcion social sendo capaz de elaborar imaxes novas a
partir dos cofiecementos adquiridos.

- Utilizar as tecnoloxias da informacion e a comunicacion de maneira responsable para a busqueda, creacion e difusion
de imaxes fixas e en movemento.

- Identificar o contorno proximo e o imaxinario, explicando cunha linguaxe plastica axeitada as suas caracteristicas.

- Representar de forma persoal ideas, accions e situacions valéndose dos elementos que configuran a linguaxe visual.

- Realizar producions plasticas seguindo pautas elementais do proceso creativo, experimentando, recofiecendo e
diferenciando a expresividade dos diferentes materiais e técnicas pictoricas e elixindo as mais axeitadas para a
realizacion da obra planeada.

- Imaxinar, debuxar e elaborar obras tridimensionais con diferentes materiais.



- Cofecer as manifestacions artisticas mais significativas que forman parte do patrimonio artistico e cultural, adquirindo
actitudes de respecto e valoracion de dito patrimonio.
- Utilizar recursos bibliograficos, dos medios de comunicacion e de internet para obter informacion que lle sirva para
planificar e organizar os procesos creativos, asi como para cofiecer e intercambiar informacions con outros alumnos
Imos traballar unha unidade e proxecto por trimestre: Planet and stars, Weather and colour e Urban Landscapes,
> AVALIACION DAS COMPETENCIAS BASICAS:
= Competencia en comunicacion linguistica (CCL): Nomear os planetas, os tipos de lifias e formas, as estacion do ano e
o tempo atmosférico e diferentes tipos de estruturas que se atopan na cidade. Nomear formas bidimensionais: xeométricas
(circle, rectangle, square, triangle) ou organicas e corpos de tres dimensiéns (3D). Describir diferentes texturas e patrons.
Comunicar sentimentos a partir dunha obra de arte. Falar sobre os traballos artisticos propios e dos comparieiros.
= Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia (CMCT): Aprender sobre os planetas e as
estrelas. Clasificar as formas de acordo o tipo. Recofiecer e empregar distintas linas horizontais, verticais, zig-zag....
Identificar e distinguir entre figuras (formas planas) e corpos (formas tridimensionais). Aprender sobre a clasificacion das
figuras planas e corpos xeométricos; sobre as cores frias e templadas; e sobre diferentes elementos arquitectonicos que
hai na cidade. Aprender e reflexionar sobre o mundo que nos rodea.
= Competencia dixital (CD): Utilizar a pizarra dixital interactiva para observar detalles nunha obra de arte e practicaro
vocabulario. Buscar e utilizar informacion sobre artistas abstractos. Utilizar o material proposto nunha paxina web para
realizar un traballo creativo.
= Competencias sociais e civicas (CSC): Practicar capacidades colaborativas nas actividades de grupo, asumindo as suas

responsabilidades e actuando cooperativamente. Reflexionar sobre a importancia da arte no mundo que nos rodea.



Conciencia e expresions culturais (CCEC): Aprender o concepto de textura na arte e como expresa-la mediante lifias,
formas e cores. Recofiecer o que € un cadro abstracto. Crear diferentes texturas nunha obra de arte propia e creativa.
Familiarizarse con algunhas técnicas artisticas como o uso de lifias, formas e cores para crear texturas. Familiarizarse con
algunas técnicas artisticas como o uso da cor, os patrons e formas, as texturas, o espazo, etc. Comprender e valorar
criticamente diferentes manifestacions culturais e artisticas e comezar a cofiecer artistas e as suas obras de arte. Aprender
a utilizar diferentes materiais creativamente para expresar ideas, experiencias e desenvolver a imaxinacion.

Competencia para aprender a aprender (CAA): Clasificar estrelas e planetas segundo uns criterios dados (forma, cor, ...)
Utilizar o pensamiento critico para opinar sobre unha obra de arte. Aplicar os cofiecementos artisticos aprendidos para o
desenvolvemento das suas actividades artisticas e expresivas. Aprender cofiecementos de forma activa e por descubrimento
baseado nas actividades, experiencias e reflexiéns persoais e o traballo cooperativo.

Sentido da iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE): Crear un cadro, un skyline ou silueta e utilizando diferentes

técnicas. Crear unha maqueta dun cohete. Mostrar iniciativa para a creacion de diferentes texturas. Aprender a expresarse
e comunicarse.



Rubricas de avaliacion das competencias

Para a correccidon de cada un dos traballos presentados empregarase a seguinte rubrica de competencias

9-10

7-8

5-6

0-4

All directions are

Some directions are

Few directions are

Directions have not

class time properly

Directions followed followed followed been followed
very neat P y incomplete
less neat
Undersianang _of | OSSOSO ko
Content content is implicitin PECS Of ) P y
the artwork content is implicit in the understanding of
in the artwork artwork content
.- Finish the work at
- : Finish the work at .
Timing Finish the work in home, but use the home, _do not usethe \{Vprk is not
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Improvement
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his/her ability level

Student has met most
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of his/her ability

level
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4. GRAO MINIMO DE CONSECUCION PARA SUPERAR A MATERIA.
= Atender e participar activamente nas actividades da aula.
» Realizar as tarefas de xeito autonomo.
= Captar o sentido global de mensaxes orais en interacciéns variadas.
= EXxpresarse e interactuar oralmente en situacions sinxelas e habituais.
= Comprender e utilizar formulas habituais de interaccion (saudos, identificacion persoal,...)
= Describir imaxes e situaciéns sinxelas.
* Traballar limpa e ordenadamente no libro e fichas.
= Usar algunhas estratexias para aprender a aprender, como pedir aclaracions, acompafiar a comunicacion con xestos, utilizar
dicionarios visuais.

= Entregar 0 80% das actividades propostas cunha presentacion aceptable.



5. INSTRUMENTOS, PROCEDEMENTOS DE AVALIACION E CRITERIOS DE CALIFICACION E PROMOCION (MINIMOS
ESIXIBLES)

A nota de cada avaliacion ira composta polos seguintes factores sendo cada un deles un 25% da nota total sobre 10.

(" = Traballo e actitude ante a materia: 25% )
=  Comportamento: 25%

» Coflecementos e adquisicion dos contidos: 25%

» Orde, limpeza e presentacion dos traballos: 25%

INSTRUMENTOS
o Observacion directa.
o Libro de texto.
o Expresion oral e escrita
o Avaliacion por competencias.
o Carpeta de traballos
o Diario de clase.
o Rubricas

o Proposta de Aprendizaxe



PROCEDEMENTOS DE AVALIACION

e Diario docente.

e Avaliacion inicial.

e Observacion sistematica.

e Andlise das producions

e Valoracién cuantitativa do avance individual (cualificaciéons)
e Valoracién cualitativa do avance individual (anotacions)

e Valoracion cualitativa do avance colectivo

e Co-avaliacion de tarefas de aprendizaxe, traballo en equipo

e Boletins informativos para os pais



5. APRENDIZAXES NON ADQUIRIDAS NO CURSO ANTERIOR

CRITERIOS DE AVALIACION

ESTANDARES DE APRENDIZAXE

B1.3. Identificar as formas basicas e diferentes tonalidades e texturas.
B1.4. Identificar, describir e representar o entorno natural e o entorno
artificial.

B1.5. Manexar as actividades plasticas utilizando coa correspondente
destreza diferentes ferramentas (recortar, pegar, encher, traballar con
pincel, pegamentos etc.).

B2.1. Representar de forma persoal ideas, accions e situacidns valéndose
dos elementos que configuran a linguaxe visual.

B2.2. Identificar o entorno préximo e o imaxinario, explicandoo con linguaxe
plastica adecuada as suUas caracteristicas.

B2.4. Utilizar nas slas representacions distintos tipos de liflas (curva,
guebrada, recta etc.) e formas xeométricas.

B2.5. Recofiecer as partes principais da figura humana.

B2.7. Coidar, respectar e utilizar axeitadamente os materiais, os utensilios e

0S espazos.

EPB1.3.1. Realiza debuxos e colorea con diferentes tonalidades.
EPBL1.4.1. Identifica diferentes formas de representacién do espazo.

EPB1.5.1. Practica con precision o recorte, o pegado, o pintado, etc...

EPB2.1.1. Manexa en producions propias as posibilidades que adoptan as

cores.

EPB2.2.2. Realiza composiciéns plasticas que representan o mundo
imaxinario, afectivo e social. EP2.4.1. Utiliza lifias e formas xeométricas nos

debuxos.

EP2.5.1. Debuxa a figura humana e diferencia as principais partes.
EP2.7.1. Coida o0 material e respecta as normas preestablecidas.

Durante o primeiro trimestre reforzaremos e continuaremos cos contidos non traballados no curso anterior.




7. TEMPORALIZACION E METODOLOXIA

A presente programacion foi desefiada para ser desenvolvida ao longo do curso 2021-2022 a razon dun proxecto do libro por

trimestre, durante unha hora semanal con cada grupo, segundo se especifica na taboa seguinte.

1° trimestre 2° trimestre 3° trimestre
(do 9 de setembro ao 21 decembro) (do 10 de xaneiro ao 8 de abril) (do 19 de abril ao 21 de xufio)
Planets and stars Weather and colour Urban landscapes

Tameén faremos actividades relacionadas coas celebraciéns e conmemoracions que se celebran no colexio asi como outras
gue faran referencia as estaciéns do ano e os cambios producidos no entorno.
Nesta area partirase dun enfoque globalizado das experiencias, destacando as do ambito linguistico, a profundizacion en
cofiecementos e técnicas que permitan ao alumnado ser protagonista activo, e onde a sua exploracion e interpretacion lle leven a

interiorizar cofiecementos e técnicas, para posteriormente interpretar e crear.

A metodoloxia empregada en Educacion Artistica partira da perspectiva do “saber facer”, é dicir, os procesos de aprendizaxe
realizaranse a partir da propia experiencia, actuar con autonomia, por en marcha iniciativas, barallar posibilidades e solucions

diversas; sendo o intérprete no proceso de sensibilizacion, apreciacion e creacion artistica.

O desenvolvemento desta area debera permitir cofiecer, e apreciar as manifestacions artisticas, asi como o desenvolvemento

da percepcion, sensibilidade, curiosidade e creatividade.



A Educaciéon artistica traballarase desde unha perspectiva creativa, mediante actividades que empregan técnicas e
procedementos diversos de xeito dinamico e creativo, para asi facilitar o desenvolvemento das capacidades do alumnado, a traves

de creacions artisticas propias.

E fundamental para a adquisicion da Competencia artistica promover diversas experiencias e ter en conta a participacion activa
e a motivacion do alumnado desde a propia vivencia, permitindo o desenvolvemento da atencién, da memoria, das habilidades
manipulativas e do pensamento critico e creativo. Aplicando estratexias como a manipulacion, a exploracion, a investigacion...,
crearan as sUas propias producions artisticas tanto en tarefas individuais como nas colectivas, permitindo asi a capacidade de

aprender a aprender, co fin de que os cofiecementos adquiridos poidan ser utilizados en novas aprendizaxes.

Asi, a través dos tres proxectos, 0os alumnos aprenderan de forma activa a través da observacion, da andlise, do descubrimento

e da creacion, e mesmo da cooperacion e traballo en equipo, sobre:

- As diferentes texturas mediante a observacién e a andlise dunha obra de arte orixinal. Os alumnos investigaran e
describiran diferentes texturas e a forma de expresa-las mediante lifias, formas ou cores. Fomentarase a creatividade
debuxando e creando texturas imaxinarias e a autonomia elixindo materiais, lifias, formas e cores con fins expresivos,
comunicativos e ludicos. Estudaremos as distintas texturas que atopen na aula ou na contorna inmediata. Os alumnos
traballardn autbnomamente para crear un cadro con lifias e formas, crear un cohete, un collage pintando/pegando distintos
materiais, fomentando asi a sua creatividade e psicomotricidade fina

- As formas planas e os corpos tridimensionais mediante a observacion e a andlise dunha obra de arte orixinal. Os
alumnos investigaran sobre as formas e os corpos a través dos obxectos reais e as cousas da sUa contorna; na escola,

no xardin, nas slas casas e mediante a observacion da realidade cés recursos dixitais do método. Os alumnos exploraran



as caracteristicas fisicas das cousas, descubrindo e experimentando o mundo ao seu arredor dunha forma empirica.
Anima a os alumnos a que interioricen os conceptos aprendidos e 0s expresen con creatividade e orixinalidade mediante
a realizacion de debuxos e modelados. Os alumnos traballaran autbnomamente para modelar esculturas con diversos
materiais desenvolvendo asi a sua creatividade e a motricidade fina.

- Acoreocirculo cromético, mediante a observacion e o anélise dunha obra de arte orixinal. Os alumnos investigaran
sobre a mestura e a formacién de cores por si mesmos, asi como as diferentes tonalidades dunha cor, explorando
materiais e instrumentos diversos plasticos para cofiecer as suas propiedades e posibilidades de utilizacidon con fins
expresivos, comunicativos e ludicos. Os alumnos traballaran autbnomamente para debuxar ou cortar/pegar diferentes

formas e crear composicions, fomentando asi a sua creatividade e psicomotricidade fina.

Desta maneira os alumnos aprenderdn a ter confianza nas elaboraciéns artisticas propias, desfrutar coa sua realizacion e

apreciar a sta contribucién ao goce e ao benestar persoal.

O proxecto final de cada proxecto invitard a os alumnos a seleccionar e utilizar materiais e procedementos nas stas producions

artisticas asi como a planificacion dos procesos de elaboracion, realizacién do traballo e exposicion do resultado final.

8. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS
Material do alumnado

e Libro do alumno: Arts & Crafts Class BOOK Module 2. OUP

e Fichas de traballo

o Diferentes tipos de utensilios para pintar e para debuxar. A meirande parte dos materiais que



empregaremos son o0s de uso habitual na aula como: cartolinas, lapis de cores, ceras brandas e duras,
rotuladores, pegamento, tesoiras, témperas ou acuarelas, lapis, goma, regra, pincel...

Material do profesorado

* Libro do profesor
* Recursos dixitais:
- Libro de clase interactivo para pizarra dixital
- Presentacions visuais
- Contos dixitais (con audio)
- Flashcards dixitais (con audio)
- Cancions en karaoke
- Actividades interactivas
- Enlaces web

- Recursos imprimibles

9. ATENCION A DIVERSIDADE

Teranse en conta os distintos ritmos de aprendizaxe do alumnado e as dificultades que presenten individualmente, para adaptar

o traballo na aula sempre que sexa preciso.
= Banco de actividades e ideas: sinxelas, de extension, de revision e reforzo en cada sesion.

» Recursos audiovisuais para adaptarse a las distintas motivacions, intereses, estilos e ritmos de aprendizaxe: Contos dixitais,



cancions, fotocopiables, flashcards dixitais, actividades interactivas, enlaces web, presentacions visuais.

10. ELEMENTOS TRANSVERSAIS e INTERDISCIPLINARIEDADE

Nesta etapa, a area artistica sitase nun lugar privilexiado para a transversalidade, para a conexion natural con outras areas do
curriculo, colaborando nunha comprension da realidade e nunha satisfaccion maiores. Permite, ademais, achegarse 4 mirada das
demais persoas, a diversidade de maneiras de experimentar o mundo, que se manifestaron e se manifestan nos produtos da cultura

musical e visual. Asi, ao longo destos proxectos traballaremos de xeito transversal outros contidos curriculares como son:

Os valores:

. Aprecia a obra de arte e o patrimonio cultural e amosa interés por observar e responder sobre ela.

« Amosa curiosidade e interese por aprender e sentir diferentes texturas.

. Valora e respecta as normas de escoita necesarias para a comunicacion.

. Esforzase en realizar as suas actividades con boa presentacion e a utilizar os materiais e espazos escolares de xeito
cuidadoso.

. Comprende a importancia de seguir 0s pasos requeridos para producir unha obra de arte.

.« Amosa curiosidade e interese por aprender a diferenciar entre formas planas e corpos tridimensionais e as formas
Xeometricas e organicas.

. Entende a importancia de seguilos pasos requeridos e precisos para producir unha obra de arte.

. Aprende sobre o0s seres vivos e 0s que non o estan, reflexionando sobre o seu coidado.

. Amosa curiosidade e interese por mesturar e elaborar novas cores a partir de cores primarias.



. Reflexiona sobre as suas propias creacions artisticas e as de outros.

As disciplinas de ciencias sociais e inglés:
. Sociais: ao traballar os sistema solar e os planetas (Planets And Stars), o tempo atmosférico (Weather and Colours) e a
paisaxe (Urban landscapes).
. Inglés: como vehiculo para a comunicacion oral e escrita.
Para proporcionar ao alumnado mutiples oportunidades para reforzar e amosar 0 seu cofiecemento e destrezas nun rango amplo

de contextos.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS PROGRAMADAS
As actividades complementarias planificadas ao longo do curso aparecen na PXA.
Nas programacions de aula se reflectiranse as que se relacionen con cada proxecto e cos resultados de aprendizaxe das
mesmas.
12.PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION. INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR A PRACTICA
DOCENTE.

En relacion a practica docente os indicadores de logro permitennos valorar:

v' Se se esta cumprindo coa planificacion: actividades, tempos, responsabilidades,...

v' Se existe desviacion entre o obxectivo definido e a accién ou acciéns desefiadas para conseguilo.

v' Se se estan conseguindo outras cousas distintas as planificadas intencionalmente.



v' Se se esta progresando na lifia definida no obxectivo

v Se os resultados obtidos xeran satisfaccion nos implicados

Dentro do proceso de ensino e aprendizaxe, o equipo docente de cada grupo de alumnado realizara sesiéns de avaliacion para

valorar tanto as aprendizaxes do alumnado, como 0s procesos de ensino e a sta propia practica docente.

O equipo docente debera adoptar as medidas ordinarias ou extraordinarias mais adecuadas. Estas medidas fixaranse en plans
de mellora de resultados colectivos ou individuais que permitan resolver as dificultades, en colaboracion coas familias e mediante

recursos de apoio educativo.

Para avaliar a programacion, utilizaremos este cadro, onde se reflexan: os aspectos a avaliar, o que se pode destacar deles,

0 que se pode mellorar e as propostas de mellora:



ASPECTOS A AVALIAR

1. Temporalizacion dos
proxectos trimestrais

A MANTER

A MELLORAR

PROPOSTA DE MELLORA

2. Desenvolvemento dos
obxectivos didacticos

3. Manexo dos contidos na unidade (Os
contidos seleccionados foron adecuados e
permiten desenvolver adecuadamente os criterios
de avaliacién fixados)

4. Descritores e desempefio
das competencias

5. Realizacion e seleccion de tarefas

6. Estratexias metodoldxicas

seleccionadas (se resultaron motivadoras,
axeitadas...)

7. Recursos (Os espazos utilizados foron os
adecuados. E os recursos empregados facilitaron a
aprendizaxe)

8. Claridade nos criterios de avaliacién




9. Uso de diversas ferramentas de
avaliacion

10. Avaliacion dos estandares de
aprendizaxe

11. Resultados de avaliacion

12. Atencion adiversidade (As
medidas de atencidn a diversidade foron
adecuadas para as caracteristicas do alumnado)




PROGRAMACION “ARTS” 3°y 4° E:P

CURSO 2021-22

Mestra

M2 Antonia Gonzalez Souto



Para o terceiro e cuarto curso utilizamos un unico libro que estruturara as
diferentes sesiéns. Para iso, a materia do método se divide en dlas partes,
unha para cada un dos niveis.

Ademais do método utilizado utilizaranse materiais de elaboracion propia .

Para cada curso se establecen unha serie de obxectivos e contidos
diferenciados.

1.0BXECTIVOS DIDACTICOS E COMPETENCIAS

OBXECTIVOS PARA O 3° CURSO-.

- Transformar manchas de color con ceras brandas en animais.

- descubrir colores calidos e frios.

- Explorar diferentes técnicas, como os lapis de colores, recortar e pegar, rotuladores ,
papel de seda, aplicando a precision na elaboracion da obra plastica.

- Trazar diferentes lifias para crear tramas.
- Usar as tesoiras con precision.

- Explorar as calidades e as posibilidades dos materiais reciclables para elaborar unha
obra plastica.

- Estudar a perspectiva, la imaxe en movemento e a imaxe fixa.

- Debuxar e colorear figuras humanas en movemento para crear unha animacion.
- Usar sombreados e luz para dar profundidade en debuxos de paisaxes..

- Estudar a simetria xeométrica a través do debuxo e coloreado de froitas.

- Explorar as calidades e as posibilidades de distintos materiais para a representacion
de paisaxes.

- Crear diferentes traballos como celebracion das festividades de cada
trimestre(Halloween, Christmas and Easter)



OBXECTIVOS PARA O 4° CURSO

- Utilizar a técnica do “collage” para crear unha paisaxe.

- ldentificar a paisaxe como representacion artistica.

- Crear un péster para o dia da Paz.

- Explorar e aprender sobre maquinas simples e compostas a través da figura humana.
- Recofiecer os elementos do comic.

- Utilizar a técnica de recortar con precision e pegar para a creacion de diferentes obras
plasticas.

- Consolidar la técnica do “collage”.

- Utilizar diferentes técnicas de debuxo e pintura, asi como materiais reciclados para
as suas creacions.

- Completar unha obra de arte usando diferentes patréns e colores.
- Crear unha obra de estilo Dadaista.

- Fomentar o gusto pola obra artistica e o desfrute na manipulacion dos materiais
usados.

- Cofiecer a obra de diferentes artistas.
- Introducion ao debuxo técnico creando figuras xeométricas.
- Seguir instrucions para a creacion de obras.

- Crear diferentes traballos como celebraciéon das festividades de cada trimestre
(Halloween, Cristmas, Easter,...)

COMPETENCIAS

Competencia Social e Civica

a).Corfiecer e apreciar as normas e valores necesarios para a coexistencia. Participar
activamente coma cidadan, respectar os dereitos humanos e entender a importancia da

sociedade plural e democratica.

Aprender a aprender, Sentido de iniciativa e espirito emprendedor, Competencia Social

e Civica



b) Desenvolver unha ética de traballo baseada no traballo tanto individual coma en
equipo. Entender a importancia de aprender e dunha a actitude responsable cara ao
estudo. Desenvolver o pensamento critico, a iniciativa persoal, a creatividade e o

espirito emprendedor.
Sentido de iniciativa e espirito emprendedor, Competencia Social e Civica

c) Resolver conflitos de xeito pacifico e construtivo tanto en familia coma en grupos

sociais
Competencia Social e Civica

d) Familiarizarse, entender e respectar diferentes culturas e as diferencias entre as
persoas, a importancia da igualdade de xénero e a igualdade de dereitos das persoas
con capacidade distintas.

Competencia na comunicacion linguistica

e) Entender e usar de xeito apropiado tanto o galego coma o castelan. Desenvolver

gusto e interese pola lectura.

f) Aprender polo menos unha lingua estranxeira e ter a capacidade de expresar e

entender mensaxes sinxelas en situacions cotias.
Competencia matematica e competencias basicas na ciencia e tecnoloxia

g) Desenvolver destrezas matematicas basicas, comezar a resolver problemas useo
célculos matematicos e traballar elementos xeomeétricos e estimacions, apliceo estas

destrezas a vida diaria.

Competencia matematica e competencias basicas na ciencia e tecnoloxia,

Competencia Social e Civica, Conciencia e expresions culturais

h) Entender as bases das Ciencias Naturais, Ciencias Sociais, Xeografia, Historia e

cultura.
Competencia dixital

i) Comezar a empregar a tecnoloxia para facilitar e mellorar a aprendizaxe, apliceo o

pensamento critico para valorar a informacion.



Competencia Social e Civica, Conciencia e expresions culturais
J) Usar diferentes estilos artisticos para comezar a crear obras visuais e audiovisuais.

Competencia matematica e competencias basicas na ciencia e tecnoloxia, Sentido de
iniciativa e espirito emprendedor, Competencia Social e Civica

k) Cofiecer a importancia da hixiene e o coidado da saude, aceptar 0 seu propio corpo
e o0 dos demais, respectar as diferenzas e usar a educacion fisica e o deporte como
medio de desenvolvemento persoal e social.

Competencia matematica e competencias béasicas na ciencia e tecnoloxia,

Competencia Social e Civica
[) Valorar, respectar e coidar aos animais que comparten o noso medio ambiente.
Competencia Social e Civica, Sentido de iniciativa e espirito emprendedor

m) Ser agradable e tratar aos outros con amabilidade. Entender que a violencia,

prexuizos e estereotipos sexistas son inaceptables.

Competencia Social e Civica

n) Aprender acerca da seguridade viaria e a importancia de respectar as normas de

trafico para previr accidentes.

2. METODOLOXIA E CONTIDOS
METODOL OXIA

- Observacion e identificacion dos materiais que se usan na aula de educacion artistica.
- Experimentar con lifias finas, grosas, entrecruzadas e en zig-zag.

- Creacién de imaxes con diferentes gamas crométicas

- Uso de recortables para unir e crear construcions simples.

- Creacién de composicions con diferentes materiais

- Observacion da perspectiva de diferentes imaxes



- Uso de materiais reciclados para crear novos obxectos.

CONTIDOS DO 3° CURSO

- Utilizacién de ceras para debuxar e colorear animais salvaxes.

- Experimentacion con colores calidos e frios para representar as diferentes estacions
do ano.

- Utilizacion de patréns xeométricos para completar un debuxo.
- Utilizacion das tesoiras con precision para recortar as pezas dun crebacabezas.

- Ensamblaxe das pezas cortadas para completar o crebacabezas de pinturas
rupestres.

- Experimentacion con rotuladores para crear un mosaico dun animal.
- Creacion de flores con papel de seda.
- Utilizacion de plastilina e material reciclado para crear un cangrexo en 3D.

- Debuxo de figuras humanas proporcionadas en diferentes posicions.

- Creacién dun collage empregando diferentes elementos

- Creacion de imaxes con diferentes gamas cromaticas.

- Elaboraciéon dun bocexo como primeiro paso para crear unha imaxe.

- Seguir os pasos para completar unha imaxe ou composicion.

- Amosar interese e curiosidade por identificar diferentes materiais.

- Experimentacion coas posibilidades de contraste e combinacion de diferentes cores.

- Explorar e experimentar coas posibilidades artisticas dos materiais e utensilios

dispofiibles na clase de Arts.

- Escolla os materiais correctos e usalos correctamente para completar as actividades

propostas.

- Coidado os materiais e recursos da aula.

- Creacion flores con papel crepe de cores.

- Seleccion e usar materiais reciclados para facer novos obxectos.

- Facer estruturas simple a partir de materiais reciclados.



-Estudio da perspectiva debuxando a figura humana a diferentes distancias.
- Representacion da figura humana en movemento.
- Creacion de una animacion.

-Interese pola correcta utilizacion das ferramentas utilizadas na aula.

CONTIDOS DO 4° CURSO

-Creacion de un esqueleto mévil.

-Utilizacién de luz e sombra para crear profundidade no debuxo dunha paisaxe.
- Estudo da simetria xeométrica na construcion de figuras.

- Creacion dun collage dunha paisaxe de costa.

-Experimentacion e diferenciacion de materiais para crear unha pintura.
-ldentificacion da paisaxe como representacion artistica.

- Creacion dun poster pola paz.

- Creacion dunha mascara de Carnaval.

- Elementos do comic.

-Interese pola correcta utilizacion das ferramentas utilizadas na aula.

-Elaboracién dun traballo tridimensional.

CONTIDOS LINGUISTICOS

Vocabulario

- Art: abstract, figurative, landscape, portrait

- Artwork: grid, pattern, shape, texture

- Art styles: abstract, figurative

- Colour theory: colour palette, colour wheel, shade.
- Cores: cold, primary, secondary, tertiary, warm

- Light: artificial, natural



- Materiais: stamp, stencil, tissue paper

- Photographs: black e white, colour

- Shapes: circle, rectangle, square, triangle

- Verbs: cut out, design, draw, mix, paint, spread, shape, glue, trace,

Estruturas
Thisismy../My___ is__
Its a/ They are ...

There’s/ There are

It's got/ They've got ...

Can | have a ..., please?

Can | paint/colour/ go to...

Here is...

4. CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE
AVALIABLES

CRTITERIOS DE AVALIACION 3° CURSO

1. Usar as cores e gamas de cores con imaxinacion e de xeito estético.

2. Completar a figura humana seguindo as lifias basicas.
3. Crear composicions usando lapis de cores, rotuladores e ceras de xeito creativo.

4. Completar un debuxo utilizando as diferentes lilas como elementos expresivos e

decorativos.

5. Amosar interese e curiosidade pola arte prehistérica coma parte da sta propia

cultura.
6. Completar contornos naturais e marifios a partir de lifias basicas.
7. Usar diferentes materiais para completar unha composicion con creatividade.

8. Apreciar a importancia de coidar os materiais e utensilios da aula.



9. Crear as diferentes cores e formas vistas dende diferentes dngulos e posicions de
xeito estético.

10. Valorar a importancia de crear a péster e promover o Dia da Paz.
11. Combinar técnicas para crear un moébil e unha mascara de Entroido.

12. Completar unha imaxe de elementos naturais e mariiios seguindo as lifias

propostas.
13. Facer flores de papel de cores de xeito creativo.

14. Manexar as técnicas plasticas utilizando con destreza as ferramentas

correspondentes.
15 Utilizar a expresividade de diversos materiais e soportes.
16. Facer novos obxectos con materiais reciclados de xeito creativo.

17. Crear obras plasticas tematicas ( Halloween, Christmas, Easter,...)

CRITERIOS DE AVALIACION 4° CURSO

1.Crear un esqueleto mabil.
2. Representar a perspectiva e 0 movemento.

3. identificar a paisaxe como representacion artistica explorando diferentes técnicas e

materiais para a sua representacion.

4. Cortar, ensamblar e pegar anacos de papel de cores para recrear unha paisaxe

natural.

5. Aprender sobre maguinas simples e compostas mediante o debuxo da figura humana

en distintas posicions.
6. Distinguir as diferencias entre imaxes fixas e en movemento.
7. ldentificar os materiais necesarios para crear diferentes pezas.

8. Manexar as técnicas plasticas utilizando con destreza as ferramentas

correspondentes.



9 Utilizar a expresividade de diversos materiais e soportes.
10. Facer novos obxectos con materiais reciclados de xeito creativo

11. Crear obras plasticas teméticas ( Halloween, Christmas, Easter,...)

5. GRAO MINIMO DE CONSECUCION PARA SUPERAR A MATERIA.

- Atender e participar activamente nas actividades da aula.

- Realizar as tarefas de xeito autbnomo.

- Captar o sentido global de mensaxes orais en interaccions variadas.

- Expresarse e interactuar oralmente en situacions sinxelas y habituais.

- Comprender e utilizar formulas habituais de interaccion (saudos, identificacion

persoal,...)
- Utilizar correctamente os auxiliares, have/has, is/are, Do/does.
- Describir imaxes e situacions sinxelas.
- Traballar limpa e ordenadamente no libro, caderno e fichas.

- Usar algunhas estratexias para aprender a aprender, como pedir aclaracions,

acompafiar a comunicacion con xestos, utilizar dicionarios visuais.

- Entregar o 80% das actividades propostas cunha presentacion aceptable.



6. RUBRICAS DE AVALIACION DE COMPETENCIAS.

Para a correccion de cada un dos traballos presentados empregarase a seguinte rabrica de competencias

9-10

7-8

5-6

0-4

All directions are

Some directions

Few directions are

Directions have not

Directions followed are followed followed been followed
Completed artwork | Completed artwork .
Neatness _Completed artwork is neat with some | is more messy _Artvvork IS
IS very neat incomplete
parts less neat than neat
: Understanding of Understanding of | Artwork does not
Understanding of .
A some aspects of content is not reflect any
Content content is implicit LA o .
. content is implicit implicit in the understanding of
in the artwork )
in the artwork artwork content
- Finish the work at
- . Finish the work at :
- Finish the work in home, do not use | Work is not
Timing home, but use the ) .
class , the class time finished
class time properly
properly
Student has Student has met Student has not
. . Student has met .
Expectations/ exceded most expectations fow expectations of met expectations
Improvement expectations of of his/her ability P of his/her ability

his/her ability level

level

his/her ability level

level

Points




7. RECURSOS

Material do alumnado

Arts and Crafts 3 Editorial Anaya: libro e portfolio.
Fichas de traballo.

Actividades de ampliacion.

Recursos interactivos.

Diferentes tipos de utensilios para pintar e para debuxar. (lapis, lapis de cores, cores
brandas, pinceis, rotuladores, témperas,,...) Lapiz.

Material do profesorado
Libro do profesor
Recursos dixitais:

- Libro de clase interactivo para pizarra dixital
- Presentacions visuais

- Contos dixitais (con audio)

- Flashcards dixitais (con audio)

- Cancions en karaoke

- Actividades interactivas

- Enlaces web

Recursos imprimibles

Atenciéon a diversidade

Teranse en conta os distintos ritmos de aprendizaxe do alumnado e as dificultades que
presenten individualmente, para adaptar o traballo na aula sempre que sexa preciso,
adecuando as actividades aos diferentes estilos de aprendizaxe, para que adquiran as

aprendizaxes de xeito progresivo.

Utilizar recursos variados e facilitar a conexion entre a vida real e as aprendizaxes da

aula.
Traballo cooperativo

- Actividades e ideas extra de revision y reforzo en cada sesion.

- Actividades de extensidon en cada sesion.



- Recursos audiovisuais para adaptarse a las distintas motivacions, intereses, estilos y
ritmos de aprendizaxe: Contos dixitais, fotocopiables, flashcards dixitais, actividades

interactivas, enlaces web, presentacions visuais.

8. ACTIVIDADE NON PRESENCIAL

No caso de que a situacidn sanitaria empeorase e obrigando a suspender a actividade
lectiva presencial, o alumnado podera continuar desenvolvendo a sua actividade diaria
nun entorno virtual de aprendizaxe e acceder a contidos dixitais correspondentes ao

seu nivel.

Todo o alumnado ten clave de acceso & Aula virtual do centro e durante as primeiras
semanas do curso nas titorias informouse dos pasos a seguir para entrar nela. Os
alumnos e alumnas nela poden tanto realizar actividades como presentar traballos para

a sua avaliacion.

Ademais das actividades propostas na Aula virtual, tamén esta dispofiible un cddigo de

acceso ao libro dixital que facilita a editorial Anaya.

No caso de confinamento, enviaranse avisos de novas actividades as familias polo

servizo de mensaxeria da Aula virtual.



ARTS 5° CURSO DE EDUCACION PRIMARIA
iINDICE

OBJETIVOS DEL AREA EN 5° DE ED. PRIMARIA :

e Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién para la
busqueda, creacién y difusion de imagenes.

e Utilizacion de los elementos basicos del dibujo (punto, linea y plano). Uso y
caracteristicas del color.

e Técnicas del dibujo y de la pintura. Realizacién de obras plasticas haciendo uso de
diferentes materiales. Utilizacion de las tecnologias.

e Realizacién de obras tridimensionales haciendo uso de diferentes materiales.

e Familiarizacion con las obras artisticas mas relevantes del patrimonio artistico
espafnol. Los grandes pintores espanoles. Museos y exposiciones.

e Ultilizacién de la regla milimetrada, la escuadra, el cartabén y el compas para el
trazado de lineas paralelas y perpendiculares, angulos de diferentes medidas,
segmentos, mediatrices y circulos.

CONTENIDOS:
BLOQUE 1 : EDUCACION AUDIOVISUAL.

e Distinguir las diferencias fundamentales entre las imagenes fijas y en
movimiento clasificandolas siguiendo patrones aprendidos.

e Aproximarse a la lectura, anadlisis e interpretacion del arte y las
imagenes fijas y en movimiento en sus contextos culturales e histéricos
comprendiendo de manera critica su significado y funcién social siendo
capaz de elaborar imagenes nuevas a partir de los cono- cimientos
adquiridos.

e Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de manera
responsable para la busqueda, creacion y difusion de imagenes fijas y en
movimiento.

BLOQUE 2: EXPRESION ARTISTICA.

¢ |dentificar el entorno préximo y el imaginario, explicando con un lenguaje
plastico adecuado sus caracteristicas.

e Representar de forma personal ideas, acciones y situaciones valiéndose




de los elementos que configuran el lenguaje visual.

Realizar producciones plasticas siguiendo pautas elementales del
proceso creativo, experimentando, reconociendo y diferenciando la
expresividad de los diferentes materiales y técnicas pictéricas y eligiendo
las mas adecuadas para la realizacion de la obra planeada.

Utilizar recursos bibliograficos, de los medios de comunicacion y de
internet para obtener informacion que le sirva para planificar vy
organizar los procesos creativos, asi como para conocer e intercambiar
informaciones con otros alumnos.

Imaginar, dibujar y elaborar obras tridimensionales con diferentes
materiales.

Conocer las manifestaciones artisticas mas significativas que forman
parte del patrimonio artistico y cultural, adquiriendo actitudes de respeto
y valoracion de dicho patrimonio.

BLOQUE 3:DIBUJO GEOMETRICO.

Identificar conceptos geométricos en la realidad que rodea al alumno
relacionandolos con los conceptos geométricos contemplados en el area
de Matematicas con la aplicacion grafica de los mismos.

Iniciarse en el conocimiento y manejo de los instrumentos y materiales
propios del dibujo técnico manejandolos adecuadamente.

BLOQUE 1:EDUCACION AUDIOVISUAL.

CRITERIOS
EVALUACION

ESTANDARES
APRENDIZAJE

DE DE

1Distinguir
fundamentalesentrelas
imagenes
movimiento
siguiendo
aprendidos.

las diferencias| 1Reconoce las imagenes
fijas y en movimiento en su
entorno y la clasifica.

2Analiza de manera sencilla
y utilizando la terminologia

adecuada imagenes fijas

1CMCT, CEC
2CMCT, CEC, CL
flas y en
clasificandolas
patrones

COMPETENCIAS BASICAS

2Aproximarse a la lectura,
analisis e interpretacion del
arte y las imagenes fijas y en
movimiento en sus contextos
culturales e historicos
comprendiendo de manera
critica su significado vy

atendiendo al tamano,
formato, elementos basicos
(puntos, rectas, planos,
colores, iluminacion,
funcion...).
-Elabora
diversas

carteles con
informaciones




funcién social siendo capaz
de elaborar imagenes
nuevas a partir de los
conocimientos adquiridos.

considerando los conceptos

de tamano, equilibrio,
proporcion 'y  color, vy
anadiendo textos en los

utilizando la tipografia mas
adecuada a su funcion.
-Secuencia una historia en
diferentes vifietas en las que
incorpora imagenes y textos
siguiendo el patrén de un
coémic.

BLOQUE2:EXPRESION ARTISTICA

CRITERIOS DE |ESTANDARES DE | COMPETENCIAS BASICAS
EVALUACION APRENDIZAJE
1ldentificar el entorno | 1Utiliza el punto, la linea 'y el 1CMCT, CEC
proximo y el imaginario,|plano al representar el
explicando con un lenguaje entorno  proximo 'y el|2CMCT, CEC
plastico  adecuado  sus|imaginario. -CMCT, CEC, AA
caracteristicas. 2 Distingue y explica las|-CMCT, CEC, SIEE
caracteristicas del color, en|-CMCT, CEC, AA
2Representar de formajcuanto a su luminosidad,
personal ideas, acciones y|tono y saturacion, | 3CEC, SIEE
situaciones valiéndose de|aplicandolas con un|-CEC, SC
los elementos que |proposito concreto en sus
configuran el lenguaje | producciones. 4CEC, AA, SIEE
visual. -Clasifica y ordena los
colores primarios (magenta, 5CEC
3 Realizar producciones|cian y amarillo) y
plasticas siguiendo pautas|secundarios (verde, violeta y 6CEC

elementales del proceso
creativo, experimentando,
reconociendo y
diferenciando la
expresividad de los
diferentes  materiales vy
técnicas pictoricas y

eligiendo las mas adecuadas
para la realizacion de la obra
planeada.

4Utilizar recursos
bibliograficos, de los medios
de comunicacién y de

rojo) en el circulo cromatico
y los utiliza con sentido en

sus obras..

-Analiza y compara las
texturas naturales y
artificiales, asi como las

texturas visuales y tactiles
siendo capaz de realizar
trabajos artisticos utilizando
estos conocimientos.

-Organiza el espacio de sus

producciones
bidimensionales  utilizando
conceptos basicos de




internet para obtener
informacion que le sirva para
planificar y organizar los
procesos  creativos, asi
como para conocer e
intercambiar informaciones
con otros alumnos.

5 Imaginar,
elaborar
tridimensionales
diferentes materiales.

dibujar vy
obras
con

6Conocer las
manifestaciones  artisticas
mas significativas que
forman parte del patrimonio
artistico y cultural,
adquiriendo actitudes de
respeto y valoracion de
dicho patrimonio.

composicién, equilibrio 'y
proporcion.

3 Utiliza las técnicas
dibujisticas y/o pictoricas

mas adecuadas para sus
creaciones manejando los
materiales e instrumentos
de manera adecuada,
cuidando el material y el
espacio de uso.

-Lleva a cabo proyectos en
grupo respetando las ideas
de los demas y colaborando
con las tareas que le hayan
sido encomendadas.
40rganiza y planea su
propio  proceso creativo
partiendo de la idea,
recogiendo informacion
bibliografica, de los medios
de comunicacion o de
Internet, desarrollandola en
bocetos y eligiendo los que
mejor se adecuan a sus
propositos en la obra final,
sin utilizar elementos
estereotipados, siendo
capaz de compartir con otros
alumnos el proceso y el
producto final obtenido.
5Confecciona
tridimensionales
diferentes

obras
con
materiales
planificando el proceso y
eligiendo la solucion mas
adecuada a sus propoésitos
en su produccion final.

6Reconoce, respeta y
valora las manifestaciones
artisticas mas importantes
del patrimonio cultural vy
artistico espanol,
especialmente aquellas que
han sido declaradas

patrimonio de la humanidad.




BLOQUE 3 : DIBUJO GEOMETRICO.

CRITERIOS DE |[ESTANDARES DE | COMPETENCIAS BASICAS
EVALUACION APRENDIZAJE
1ldentificar conceptos| 1ldentifica los conceptos de|1CEC
geométricos en la realidad | horizontalidad y verticalidad |-CMCT, CEC
que rodea al alumno|utilizandolo en sus
relacionandolos con los|composiciones con fines|-CMCT, CEC
conceptos geomeétricos | expresivos.
contemplados en el area de|-Traza, utilizando la|-CMCT, CEC
matematicas con la/escuadra y el cartabon,
aplicaciéon grafica de los|rectas paralelas y | -CMCT, CEC
mismos. perpendiculares.

-Suma y resta de segmentos
2 Iniciarse en elutilizando la regla y el
conocimiento y manejo de|compas.
los instrumentos y|-Calcula graficamente la
materiales propios del dibujo/ mediatriz de un segmento
técnico manejandolos |utilizando la regla y el
adecuadamente. compas.

- Traza circulos conociendo

el radio con el compas.

-Divide la circunferencia en

dos, tres, cuatro y seis parte

iguales utilizando los

materiales propios del dibujo

técnico.

-Aplica la division de la

circunferencia a la

construccion de estrellas y

elementos florales a los que

posteriormente aplica el

color.

-ldentifica en una obra

bidimensional formas

geométricas simples. CEC, AA

- Realiza composiciones
utilizando forma geométricas

basicas sugeridas por el
profesor.
2Conoce y aprecia el

resultado de la utilizacion
correcta de los instrumentos
de dibujo valorando Ia
precision en los resultados.




INSTRUMENTOS DE AVALIACION:

-Una amplia gama de actividades de diversa naturaleza en el Libro digital del alumno y
el bloc de dibujo permiten observar el progreso diario de los alumnos.

-Las flashcards facilitan la constante comprobacion de la retencion del vocabulario
basico de cada unidad.

-El Libro del profesor sugiere assessment opportunities (oportunidades para la evaluacion
continua del rendimiento de los alumnos) en todas las sesiones de la unidad.

-Las sesiones de trabajo y realizacidon de proyectos en grupo constituyen excelentes
momentos para comprobar el progreso de los alumnos y su capacidad de trabajar en
equipo.

-La autoevaluacion, indispensable para aprender a aprender. La reflexion sobre el propio
proceso de aprendizaje se fomenta de forma constante.

-Un diario de seguimiento para anotar las observaciones a lo largo de las sesiones.

ATENCION A LA DIVERSIDAD:

e Actividades e ideas extra de revision y refuerzo en cada sesion.

o Actividad de extensidn en cada sesion.

e Seccion Material extra para ampliar los contenidos a través de distintos tipos de
actividades y recursos.

e Recursos audiovisuales para adaptarse a las distintas motivaciones, intereses,
estilos y ritmos de aprendizaje:

Fotocopiables

Flashcards digitales

Actividades interactivas

Enlaces web

Presentaciones visuales

Se tendra en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos
y las dificultades y necesidades que presenten individualmente cada
uno.

O O O O O



ART 5° CURSO

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LAS UNIDADES
UNIDAD 1: LA LINEA

-ldentificar y describir los diferentes tipos de LINEAS
-Completar un dibujo ( usar varios tipos de LINEAS)

-Realizar un desefio propio con los diferentes tipos de lineas.

UNIDAD 2: EL COLOR

- Aprender sobre la rueda del color

-ldentificar colores primarios ,secundarios y terciarios.
-Realizar disefios propios con los colores

-Hacer disefos con colores calidos y frios.

-ldentificar la simbologia del color.

-ldentificar los colores complementarios.

-Saber usar los TINTS AND SHADES con los colores.

-Identificar los colores del arco iris.

UNIDAD 3: FORMAS
-Familiarizarse con formas regulares e irregulares
-ldentificar modelos y disefios describiendo las diferentes formas.

-ldentificar y disefiar un medallon celta.

UNIDAD 4: TEXTURA

-Realizar diferentes técnicas de texturas: RUBBING, STAMPING, COLLAGE.
-Hacer un collage con materiales de reciclado.

-Realizar disefios propios con las distintas texturas.

UNIDAD 5: VOLUMEN



-Usar la perspectiva para realizar un dibujo.
-Realizar en 3D las formas:cubo, piramide, cilindro, esfera...
-ldentificar y describir la perspectiva visual.

-Usar la perspectiva visual y el sombreado para dar una idea de volumen y
profundidad.

UNIDAD 6: FIGURA HUMANA

-Realizar un dibujo de una cara siguiendo las proporciones.

-Realizar un dibujo haciendo un sombreado para dar distintas texturas.
-El retrato

-Realizar un autoretrato.

-Realizar el dibujo de un cuerpo siguiendo las pautas y medidas establecidas.

En el 5° nivel no seguimos un libro de art, las actividades se realizan en el block de
dibujo, y s6lo se tomaran como referencia-guia las arriba indicadas, las actividades se
programaran teniendo en cuenta los siete elementos del arte:

1.-LINE, 2.-SHAPE, 3.-COLOUR, 4.-VALUE, 5.-TEXTURE,6.-FORM, 7.-SPACE

CRITERIOS DE EVALUACION
-Esfuerzo por conseguir un resultado original y de calidad.
- Interés por la buena presentacion de los trabajos.

-Conocimiento y aplicacion de las técnicas de pintar con ceras, ceras blandas,
rotuladores, témperas...

- Conocimiento y aplicacion de las técnicas del collage, el fotomontaje, a rotulacion, o
estampado o estarcido...

- Apreciacion de la propia obra y de la de los companferos y compaferas.
- Colaboracion en los trabajos de grupo.

- Cuidado y uso correcto de los materiales.

- Apreciacion y respeto por las diferentes manifestaciones artisticas.

- Buscar, seleccionar y organizar informaciones sobre manifestaciones artisticas del
patrimonio cultural propio y de otras culturas, de acontecemientos, creadoras y creadores
y otras personas relacionadas con las artes plasticas .



- Producir obras plasticas de forma cooperativa que impliquen organizacion espacial, uso
de materiales diversos y aplicacion de diferentes técnicas e instrumentos.

- Comprobar las posibilidades de aplicacién de materiales, de texturas, de formas y de
colores sobre diferentes soportes.

- Representar de forma personal ideas, acciones y situaciones valiéndose de los recursos
que el lenguaje plastica y visual proporciona.

-ldentificar manifestaciones plasticas propias de Galicia.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
-Observacion directa.

- Analisis de tareas y actividades encomendadas

.METODOLOGIA . - CONEXION DEL INGLES CON LA PLASTICA.
e Comunicacion y abertura. Potenciando y animando el uso de la lengua inglesa.
e Individualizacion y autonomia. - e Socializacion. - € Formacion de habitos y actitudes.
e Favorecer el aprendizaje autbnomo. - e Potenciar la actividad y la creatividad.
e Utilizacion de las TIC (técnicas de la informacion y de la comunicacion)
e Fomentar la resolucion de conflictos y la convivencia entre el alumnado.

e Potenciar el respecto a las diferencias y garantizar la inclusién del alumnado
independentemente de sus caracteristicas.

e Se utilizaran todos los recursos materiales, personales y organizativos necesarios para
responder adecuadamente a las necesidades concretas del alumnado.

Hay que destacar que muchas de las actividades a realizar en el area de plastica
estaran directamente relacionadas con fiestas ou celebraciones que se lleven a
cabo en el centro por lo que el vocabulario y el trabajo girara en torno a estos
acontecimientos (Samain -Halloween para el mundo anglosajén-, carnavales, dia de
la paz, letras gallegas...)

CRITERIOS DE CUALIFICACION Y PROMOCION

En cada evaluacion los alumnos tendran que presentar una serie de trabajos relacionados
con los temas expuestos. La valoracidon de dichos trabajos supondran un 60% da nota.
También se tendra en cuenta el comportamiento en un 20% y el esfuerzo personal en otro
20% (Se valorara tanto el aspecto plastico como en uso de la lengua inglesa en la
materia).



NOTA: Un minimo exigible es tener terminadas las actividades requeridas para cada

evaluacion.

Rubrica para la cualificacion de los trabajos presentados.

|

- < 2 1 0

|

iDlrectlons All directions  |Some directions |Few directions |Directions have
; are followed. |are followed. are followed. not been

- followed.

Neatness Completed Completed Completed Artwork is
artwork is very |artwork is neat, |artwork is more incomplete.
neat. with some parts [messy than

less neat. neat.

Content Understanding |Understanding |Understanding |Artwork does
of content is of some aspects | of content is not |not reflect any
implicit in the |of the content |implicit in the understanding
artwork. is implicit in the |artwork. of content.

artwork.

Timing Finish the work |Finish the work |Finish the work |Work is not
in class. at home, but at home, do not |finished.

use the class use the class
time properly. |time properly.

Expectations / |Student has Student has Student has Student has

Improvement |exceeded met most met few not met
expectations of | expectations of |expectations of |expectations of
his/her ability |his/her ability |his/her ability |his/her ability
level. . |level. level. level.

lPoints

RECURSOS DIDACTICOS

Este curso, por sus peculiares caracteristicas, y dado que el alumnado de 5° pertenece al
proyecto Edixgal y posee su propio portatil, nos centraremos también en el arte digital.

Se iran afadiendo actividades al curso del aula virtual correspondiente, con video
tutoriales, tareas obligatorias y opcionales para los bloques de contenido. Los alumnos/ as
tendran la opcién de presentar los trabajos de forma telematica mediante la entrega de
tareas en el aula virtual.

Seran necesarios como minimo los siguientes materiales:

- Lapiz blando y goma de borrar.

- Colores: rotuladores, ceras duras o blandas o lapices de colores.
- Cartulinas para presentar los trabajos.

- Rotulador negro: fino y grueso.

- Reglas y compas.

Dependiendo de las variaciones en el protocolo Covid podremos introducir actividades
con otro tipo de materiales.



PLAN DE RECUPERACION

La crisis sanitaria trajo consigo la ampliacién de las diferencias existentes entre el
alumnado, un retroceso en parte del alumnado que se dejé notar sobre todo en aquellos
con menos medios (tanto tecnolégicos como de apoyo familiar).

Desde el area de plastica trabajaremos la recuperacion de contenidos desde dos
perspectivas:

- La educacion emocional. Las emociones ligadas al arte pueden ser muy utiles para
trabajar todos aquellos aspectos necesarios para el bienestar emocional de nuestro
alumnado.

- Apoyo de la tutora a aquellos nifios y nifas que lo necesiten durante las clases, echando
mano de profesorado con liberacién horaria si fuese necesario.

ENSENANZA MIXTA

La programacion de Arts contempla un posible escenario de ensefanza mixta o incluso no
presencial, utilizando el aula virtual del centro como plataforma de ensefianza. El
alumnado dispondra de videos explicativos, imagenes de referencia y tareas donde
pueden presentar los trabajos realizados.

La comunicacioén sera preferentemente por mensajeria del aula virtual.



ARTS 6° CURSO DE EDUCACION PRIMARIA
iINDICE

1. Obxectivos da area de Plastica 6° EP.
2. Descritores.

3. Organizacion, secuenciacion e temporalizacién de contidos.

D

. Criterios metodoléxicos e estratexias didacticas xerais para utilizar na area.

)]

. Actividades complementarias.

(o))

. Criterios de avaliacion.

7. Estandares de aprendizaxe.

8. Criterios de cualificacion e promocion.

9. Recursos didacticos.

10. Plan de recuperacion e medidas de atencion a diversidade.

11. Ensino mixto.

OBXECTIVOS DA AREA DE PLASTICA DE 6° EP
1. Desenvolver a creatividade a través da expresion fotografica.
2. Valorar o cinema e as suas principais tendencias.
3. Utilizar os videoxogos como ferramenta de aprendizaxe.
4. Utilizar a escuadra e o cartabon no debuxo de rectas.
5. Manexar a suma e resta de angulos.
6. Representar os corpos xeométricos a partir do seu desenvolvemento.
7. Utilizar as unidades de medida no debuxo.
8. Clasificar os cuadrilateros segundo os seus lados.
9. Manexar o procedemento grafico da divisién dunha circunferencia.
10. Manexar e aplicar a escala nos seus debuxos.
11. Identificar as caracteristicas da cor e utilizalas nas suas creacions.

12. Valorar a arte abstracta como forma de expresion distinta a figurativa.



13. Usar os rotuladores e as suas posibilidades graficas.



DESCRITORES

COMPETENCIA

INDICADORES

DESCRITORES

Competencia matematica
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia

Coidado da contorna
ambiental e dos seres
Vivos.

Tomar conciencia dos cambios
producidos polo home na contorna
natural e as repercusions para a vida
futura.

Xerar criterios persoais sobre a
vision social da estética do corpo
humano fronte ao coidado do
mesmo.

Recofecer a importancia da ciencia
e tecnoloxia na nosa vida cotia.

Manexar os cofiecementos sobre
ciencia e tecnoloxia para solucionar
problemas e comprender o que
ocorre ao noso ao redor.

Manexo de elementos
matematicos

Manexar a linguaxe matematica con
precision en calquera contexto.

Identificar e manipular con precision
elementos matematicos (numeros,
datos, elementos xeométricos ...) en
situacions cotias.

Razoamento I6xico e
resolucion de problemas

Realizar argumentacions en
calquera contexto con esquemas
|6xico-matematicos.

Aplicar as estratexias de resolucion
de problemas a calquera situacion
problematica.

Comunicacion linguistica

Comprension oral e
escrita

Captar o sentido das expresiéons
orais: ordes, explicacions,
indicacions, relatos...

Expresar oralmente de maneira
ordenada e clara, calquera tipo de
informacion.

Normas de comunicacion

Manexar elementos de
comunicacion non verbal, ou en
diferentes rexistros nas diversas
situacions comunicativas.

Respectar as normas de
comunicacion en calquera contexto:
quenda de palabra, escoita atenta
ao interlocutor...




Comunicaciéon noutras
linguas

Entender o contexto sociocultural da
lingua asi como a sua historia para
un mellor uso da mesma.

Utilizar os cofiecementos sobre a
lingua para buscar informacion e ler
textos en calquera situacion.

Competencia dixital

Tecnoloxias da
informacion

Empregar distintas fontes para a
procura de informacion.

Seleccionar o uso das distintas
fontes segundo a sua fiabilidade.

Elaborar e publicitar informacion
propia derivada de informacion
obtida a través de medios
tecnoloxicos.

Comunicaciéon audiovisual

Utilizar as distintas canles de
comunicacién audiovisual para
transmitir informacions diversas.

Comprender as mensaxes que
vefien dos medios de comunicacion.

Utilizacion de ferramentas
dixitais

Manexar ferramentas dixitais para a
construcion de cofecemento.

Actualizar o uso das novas
tecnoloxias para mellorar o traballo e
facilitar a vida diaria.

Aplicar criterios éticos no uso das
tecnoloxias.

Conciencia e expresions
culturais

Respecto polas
manifestacions culturais
propias e alleas

Mostrar respecto cara as obras mais
importantes do patrimonio cultural a
nivel mundial.

Valorar a multiculturalidade como
unha fonte de riqueza persoal e
cultural.

Apreciar os valores culturais do
patrimonio natural e d a evolucion do
pensamento cientifico.

Expresion cultural e
artistica

Expresar sentimentos e emocions
desde codigos artisticos.

Apreciar a beleza das expresions
artisticas e no cotian.

Elaborar traballos e presentacions
con sentido estético.




Competencias sociais e
civicas

Educacion civica

Desenvolver capacidade de dialogo
cos demais en situacions de
convivencia e traballo e para a
resolucién de conflitos.

Relaciéon cos demais

Reconecer riqueza na diversidade
de opinions.

Aprender a comportarse desde o
conecemento dos distintos valores.

Sentido de iniciativa e
espirito emprendedor

Autonomia persoal

Optimizar recursos persoais
apoiandose nas fortalezas propias.

Asumir as responsabilidades
encomendadas e dar conta delas.

Ser constante no traballo superando
as dificultades e pedindo axuda
cando sexa necesario.

Liderazgo

Xestionar o traballo de grupo
coordinando tarefas e tempos.

Priorizar a consecucion de
obxectivos grupais a intereses
persoais.

Creatividade

Xerar posibilidades novas e
diverxentes desde cofiecementos
previos do tema.

Atopar posibilidades na contorna
que outros non aprecian.

Emprendemento

Mostrar iniciativa persoal para iniciar
OU promover accions novas.

Asumir riscos no desenvolvemento
das tarefas ou os proxectos.

Aprender a aprender

Perfil do discente

Desenvolver as distintas
intelixencias multiples.

Xestionar os recursos e as
motivacions persoais.

Xerar estratexias para aprender en
distintos contextos de aprendizaxe.

Aplicar estratexias para a mellora do
pensamento creativo, critico,
emocional, interdependiente...

Desenvolver estratexias que
favorezan a comprension dos
contidos.

Planificacion e avaliacion
da aprendizaxe

Planificar os recursos necesarios e os
pasos para realizar no proceso de
aprendizaxe.




Seguir as pautas establecidas e tomar
decisions sobre 0s pasos seguintes en
funcién dos resultados intermedios.

Avaliar a consecucion de obxectivos
de aprendizaxe.

Tomar conciencia dos procesos de
aprendizaxe.

ORGANIZACION E SECUENCIACION DE CONTIDOS

Modulo 1. llusién optica.

1. Arte Optica.

2. Contraste do ton, matiz e saturacion.
3. Diferentes técnicas de pintura.

4. A arte en 3D. Street Art & Dixital Art.
Médulo 2. Pop art. Publicidade.

1. O pop art.

2. Retratos no pop art.

3. Debuxo comercial.

Modulo 3. Impresionismo e Expresionismo.

1. Realidade e abstraccion na arte.

2. Paisaxes.

3. Debuxo con puntos.

4. O expresionismo abstracto.

5. Os sentimentos na arte.

6. ldentificar e explorar diferentes formas e técnicas artisticas.

Modulo 4. Cubismo e surrealismo.

1. Autoretratos.

2. Instrumentos feitos con materiais reciclados.

3. Elaboracion dun cartel.

4. Elaboracion dun atrapasofios.

5. Clasificacion de triangulos atendendo aos seus lados e os seus angulos.
Mdédulo 5. Fotografia e arte dixital.

1. A evolucién da fotografia.

2. Retoques fotograficos con GIMP.

3. Tiras comicas. Fotonovela.



CRITERIOS METODOLOXICOS E ESTRATEXIAS DIDACTICAS XERAIS
PARA UTILIZAR NA AREA

En concreto na area de Plastica:

O desenvolvemento desta area debera permitir conecer e apreciar as manifestacions
artisticas para favorecer o desenvolvemento da sua percepcion, sensibilidade, curiosidade

e creatividade.

A metodoloxia utilizada en Educacion artistica, como non pode ser doutro xeito, debe ser
asumida desde a perspectiva de «saber facer», € dicir, os procesos de aprendizaxe han
de realizarse a partir da propia experiencia, actuar con autonomia, pofier en marcha
iniciativas, barallar posibilidades e solucidns diversas; sendo o protagonista activo no

proceso de sensibilizacion, apreciacion e creacion artistica.

O traballo en grupo colaborativo sera unha forma de adestrar as diferentes habilidades e
destrezas para chegar ao desexo e vontade de cultivar a propia capacidade estética e
creadora cun interese por participar na vida cultural e por contribuir a conservacion do

patrimonio cultural e artistico, tanto da propia comunidade como doutras comunidades.

A contidos da area de Plastica estan organizados ao redor duns conceptos fundamentais
vinculados a un contexto real. Sera importante traballar a parte competencial de forma
que o cofecemento transférmese en accién e aplicalo a proxectos reais préximos ao

alumnado.

A area de plastica desenvolvese totalmente en lingua inglesa, cun auxiliar de conversa
presente na aula. Procuraremos dar explicacidns claras e concretas da tarefa a realizar e

incluiranse videos explicativos dos contidos e titoriais na aula virtual.

CRITERIOS DE AVALIACION

Bloque 1. llusién éptica.

1. Familiarizarse coa arte optica.

2. Identificar os elementos visuais na arte abstracta.



Bloque 2. Pop art. Publicidade.
1. Apreciar a importancia do pop art como movemento cultural.

2. Desenfar un retrato pop art.
3. Desenar etiquetas de comida e bebida.

4. Usar a tecnoloxia para facer unha composicion dixital.

Bloque 3. Impresionismo e Expresionismo.

1. Entender as caracteristicas basicas do impresionismo e expresionismo.
2. Analizar o uso da cor e a forma na pintura.
3. Utilizar o punto como elemento basico na creacion dun traballo artistico.

4. Utilizar a tecnoloxia para a procura da informacion, investigacion e desefio.

Blogue 4. Cubismo e realismo.

1. Observar e explorar a arte cubista.

2. Debuxar e facer un cartel.

3. Saber e respectar a herdanza cultural e artistica.

4. Identificar os elementos visuais na pintura abstracta.

5. Os poliedros regulares.

Blogue 5. Fotografia e arte dixital.

1. Reconiecer o valor da fotografia artistica.
2. Realizar retoques fotograficos sinxelos con GIMP.
3. Elaborar tiras comicas a man e dixitais.

4. Elaborar unha fotonovela colectiva.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Bloque 1. Educacién audiovisual.

1.1. Realiza fotografias dixitais con diferentes dispositivos e editaas.

1.2. Modifica as caracteristicas formais das fotografias realizadas: selecciona, copia,
pega, cambia o tamafo e a forma, modifica as caracteristicas da cor (brillo, contraste,
ton...).

1.3. Cofiece as consecuencias da difusion de imaxes sen o consentimento das persoas

afectadas e respecta as decisions das mesmas.



1.4. Valora a sua propia imaxe, cofiece as consecuencias da sua difusion nas redes
sociais e non permite a difusion da mesma sen o seu consentimento.

1.5. Recoiiece a evolucion do cinema de animacion e as principais tendencias actuais.

Bloque 2. Expresidn artistica.

2.1. Define as caracteristicas da cor.

2.2. Sinala as caracteristicas dunha cor que lle foi mostrado.

2.3. Realiza variacions dunha cor atendendo a sua luminosidade e saturacion.
2.4. Realiza composicidons cunha gama cromatica.

2.5. Cofiece o concepto e identifica as parellas de cores complementarias.

2.6. Investiga sobre a arte abstracta, a sua orixe e artistas mais representativos.
2.7. Compdn obras abstractas coa intencion de transmitir ideas e emocidns.

2.8. Utiliza as calidades expresivas dos rotuladores nas suas composicions.

Bloque 3. Debuxo xeométrico.

3.1. Traza grupos de rectas paralelas coa escuadra e o cartabon.

3.2. Traza rectas perpendiculares a outra pasando por puntos interiores e exteriores a
recta dada.

3.3. Realiza composicions utilizando trazas compostas por rectas paralelas e
perpendiculares.

3.4. Suma angulos de 30°, 45°, 60° e 90° utilizando a escuadra e o cartabon.

3.5. Cofiece os principais corpos xeométricos.

3.6. Construe con cartolina corpos xeométricos a partir do seu desenvolvemento.

3.7. Realiza composicions escultoricas utilizando corpos xeométricos elaborados polo
propio alumno.

3.8. Mide as partes dunha figura plana e reproducea utilizando os instrumentos propios de
debuxo.

3.9. Coida e aprecia a limpeza e a precisidén na elaboracion de debuxos xeométricos.
3.10. Identifica e clasifica os cuadrilateros atendendo ao paralelismo dos seus lados.
3.11. Debuxa cadrados e rectangulos dadas as suas medidas.

3.12. Realiza unha rede modular cadrada na que posteriormente crea un modulo con
rectas e curvas que reproduce ao longo da rede.

3.13. Cofiece e utiliza o procedemento grafico para a divisidon da circunferencia en 3, 4, 6
e 8 partes.

3.14. Compon estrelas e rosetones a partir da division grafica da circunferencia.



3.15. Coriece e comprende o termo de escala.

3.16. Modifica a escala dun debuxo sinxelo mediante o uso dunha cuadricula.

3.17. Comprende as caracteristicas dos corpos xeométricos.

3.18. Construe o tetraedro a partir do seu desenvolvemento que previamente debuxou
con instrumentos de debuxo.

3.19. Elabora construciéns utilizando como médulo o tetraedro e/ou hexaedro.

CRITERIOS DE CUALIFICACION E PROMOCION

En cada avaliacién os alumnos teran que presentar unha serie de traballos relacionados
cos temas expostos. A valoracion das devanditas laminas supofieran un 60% da nota.
Tamén se tera en conta o comportamento 20% e o esforzo persoal 20% (tanto no aspecto

plastico como en uso da lingua inglesa).

Rubrica para a cualificacion dos traballos presentados:

L 3 2 3 0
iDirections All directions  [Some directions | Few directions |Directions have
| are followed. are followed. are followed. not been
b followed.

Neatness Completed Completed Completed Artwork is
artwork is very |artwork is neat, |artwork is more incomplete.
neat. with some parts [ messy than

less neat. neat.

Content Understanding |Understanding |Understanding |Artwork does
of content is of some aspects | of content is not [not reflect any
implicit in the |of the content |implicit in the understanding
artwork. is implicit in the |artwork. of content.

artwork.

Timing Finish the work |Finish the work |Finish the work |Work is not
in class. at home, but at home, do not |finished.

use the class use the class
time properly. |time properly.

Expectations / |Student has Student has Student has Student has

Improvement |exceeded met most met few not met
expectations of |expectations of |expectations of |expectations of
his/her ability |his/her ability |his/her ability  |his/her ability
level. . |level. level. level.

!Points

| I,

RECURSOS DIDACTICOS

Neste curso, polos seus peculiares caracteristicas, e dado que o alumnado de 6° pertence

ao proxecto Edixgal e posue o seu propio portatil, centrarémonos moito na arte dixital.



Todas as actividades iranse engadindo ao curso da aula virtual correspondente, con video
titoriais, tarefas obrigatorias e opcionais para cada bloque de contido. Os alumnos/ as
teran a opcidén de presentar os traballos de forma telematica mediante a entrega de

tarefas.

Para o primeiro trimestre seran necesarios os seguintes materiais:

- Lapis brando e goma de borrar.

- Cores: retuladores, ceras duras e brandas.

- Cartolinas brancas para presentar os traballos.

- Retulador negro: fino e groso.

- Regras e compas.

Dependendo das variacions no protocolo Covid ao longo do curso, poderemos introducir

actividades con pinceis, masa de modelar, acuarelas...

MEDIDAS EXTRAORDINARIAS DE ATENCION A DIVERSIDADE
Considéranse medidas extraordinarias de atencion a diversidade todas aquelas
dirixidas a dar resposta as necesidades educativas do alumnado con necesidad
especifica de apoio educativo que poden requerir modificacidns significativas do
curriculo ordinario e/ou supofier cambios esenciais no ambito organizativo, asi
como, nos elementos de acceso ao curriculo. Aplicaranse unha vez esgotadas as

de caracter ordinario ou se estas resultan insuficientes.

PLAN DE RECUPERACION

A crise sanitaria trouxo consigo a ampliacion das diferenzas existentes entre o alumnado,
un retroceso en parte do alumnado que se deixou notar sobre todo naqueles con menos
medios (tanto tecnoloxicos como de apoio familiar).

Desde a area de plastica traballaremos a recuperacion de contidos desde duas
perspectivas:

- A educacion emocional. As emocions ligadas a arte poden ser moi utiles para traballar
todos aqueles aspectos necesarios para o benestar emocional do noso alumnado,
inmerso nunha situacion de crise sanitaria e confinamento.

- Apoio da titora a aqueles nenos que o precisen durante as clases, botando man de

profesorado con liberacion horaria se fose preciso.



ENSINO MIXTO

A programacion de Arts contempla un posible escenario de ensino mixto ou incluso non
presencial, utilizando a aula virtual do centro como plataforma de ensinanza. O alumnado
dispora de videos explicativos, imaxes de referencia e tarefas onde poden achegar os
traballos realizados.

A comunicacion sera preferentemente por mensaxeria da aula virtual.

H- INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR PROCESO E ENSINO E PRACTICA
DOCENTE

— Indicadores de logro do proceso de ensino

. O nivel de dificultade foi adecuado as caracteristicas do alumnado.

. Conseguiuse crear un conflito cognitivo que favoreceu a aprendizaxe.

. Conseguiuse motivar para lograr a actividade intelectual e fisica do alumnado.
. Conseguiuse a participacion activa de todo o alumnado.

. Contouse co apoio e coa implicacion das familias no traballo do alumnado.

. Mantivose un contacto periédico coa familia por parte do profesorado.

N OO o WODN -

. Adoptaronse as medidas curriculares adecuadas para atender ao alumnado con NEAE.

8. Adoptaronse as medidas organizativas adecuadas para atender ao alumnado con
NEAE.

9. Atendeuse adecuadamente a diversidade do alumnado.

10. Usaronse distintos instrumentos de avaliacion.

11. Dase un peso real a observacion do traballo na aula.

12. Valorouse adecuadamente o traballo colaborativo do alumnado dentro do grupo.

— Indicadores de logro da practica docente

. Como norma xeral, fanse explicacions xerais para todo o alumnado.

. Ofrécense a cada alumno/a as explicaciéns individualizadas que precisa.

. Elabdranse actividades atendendo a diversidade.

. Elabdéranse probas de avaliacion adaptadas as necesidades do alumnado con NEAE.
. Utilizanse distintas estratexias metodoldxicas en funcion dos temas a tratar.

. Combinase o traballo individual e en equipo.

N OO o A WDN -

. Poténcianse estratexias de animacion a lectura.



8. Poténcianse estratexias tanto de expresion como de comprensién oral e escrita.

9. Incorpdranse as TIC aos procesos de ensino — aprendizaxe.

10. Préstase atencién aos elementos transversais vinculados a cada estandar.

11. Ofrécense ao alumnado de forma rapida os resultados das probas / traballos, etc.
12. Analizanse e coméntanse co alumnado os aspectos mais significativos derivados da
correccion das probas, traballos, etc.

13. Daselle ao alumnado a posibilidade de visualizar e comentar os seus acertos e erros.
14. Grao de implicacion do profesorado nas funcions de titoria e orientacion.

15. Adecuacion, logo da sua aplicacion, das ACS propostas e aprobadas.

16. As medidas de apoio, reforzo, etc. estan claramente vinculadas aos estandares.

17. Avaliase a eficacia dos programas de apoio, reforzo, recuperacion, ampliacion...

N - AVALIACION DA PROGRAMACION DIDACTICA
Mecanismos de revision, avaliacion e modificacion da programacion didactica
- Periodicidade coa que se revisara.

- Contidos que foi preciso engadir ou eliminar con respecto a programacion
prevista.

- Medidas que se adoptaran como resultado da revision.

- Indicadores

1. Adecuacion do desefo das unidades didacticas, temas ou proxectos a partir dos do
curriculo.

2. Adecuaciéon da secuenciacion e da temporalizacion das unidades didacticas

3. O desenvolvemento da programacién respondeu a secuenciacion e a temporalizacion
previstas.

4. Adecuacion da secuenciacion dos estandares para cada unha das unidades, temas ou
proxectos.

5. Adecuacion do grao minimo de consecucion fixado para cada estandar.

6. Asignacion a cada estandar do peso correspondente na cualificacion.

7. Vinculaciéon de cada estandar a un ou varios instrumentos para a sua avaliacion.

8. Asociacion de cada estandar cos elementos transversais a desenvolver.

9. Fixacién dunha estratexia metodoléxica comun para todo o departamento.

10. Adecuacion da secuencia de traballo na aula.

11. Adecuacion dos materiais didacticos utilizados.

12. Adecuacion do libro de texto

13. Adecuacion do plan de avaliacion inicial desefiado, incluidas as consecuencias da
proba.

14. Adecuacion da proba de avaliacion inicial, elaborada a partir dos estandares.



15. Adecuacion do procedemento de acreditacion de cofiecementos previos

16. Adecuacion das pautas xerais establecidas para a avaliacion continua: probas,
traballos, etc.

17. Adecuacion dos criterios establecidos para a recuperacion dun exame e dunha
avaliacion.

18. Adecuacion dos exames, tendo en conta o valor de cada estandar.

19. Adecuacion dos programas de apoio, recuperacion, etc. vinculados aos estandares.
20. Adecuacion das medidas especificas de atencién ao alumnado con NEAE.

21. Grao de desenvolvemento das actividades complementarias e extraescolares
previstas.

22. Adecuacion dos mecanismos para informar as familias sobre criterios de avaliacion,
estandares e instrumentos.

23. Adecuacion dos mecanismos para informar as familias sobre os criterios de
promocion.

24. Adecuacién do seguimento e da revision da programacion ao longo do curso.
25. Contribuciéon desde a materia ao plan de lectura do centro.
26. Grao de integracion das TIC no desenvolvemento da materia.

Observacions:

Realizarase esta avaliacion unha vez desenvolta esta programacion de acordo a os
parametros fixados neste apartado.



