Ediciones A-Z

Nombre: Busca las piezas

Fecha:

Instruccién: Recorta las figuras de la siguiente pagina, Arma el barco y explicale a tu compariero el proceso que seguiste.

Aprendizaje Esperado: Explica que hizo para resolver un problema y comparar sus procedimientos o estrategias con las que usaron sus
companeros.
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recorta




Ediciones A-F

Nombre:

Fecha:

Instruccion: Recorta los dibujos de la pagina siguiente v pégalos en donde comresponda.

Pequeno

Aprendizaje Esperado: Agrupa objetos segiin sus abributos cualitativos v cuantitativos.

Separando por tamario

Mediando







Nombre:

Instruccion: Cuenta los |apices, pinceles, mochilas, sacapuntas, libretas, crayolas, tijeras v registra las cantidades en la tabla de la
derecha. Al final comenta con tus comparieros (De cuales objetos hay la misma cantidad?
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Aprendizaje Esperado:s Propone codigos personales o convencionales para representar informacion o datos y explica lo que
significan.




Ediciones A-Z

¢(Cudntos peces hay en la hoja?

Nombre:
Fecha:
Instruccion: Registra cuantos animales hay.
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Aprendizaje Esperado: Responde preguntas que implican comparar la frecuencia de los datos registrados.
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Nombre: (Arriba y abajo?

Fecha:

Instruccién: Pega la pelota delante de los pies de Andreq, el sombrero aniba de la cabeza de Santiago, el perro a un lado de Andrea el

libro al frente de Santago v el juguete lejos de Andrea.

Aprendizaje Esperado: Establece relaciones de ubicacion entre su cuerpo vy los objetos, asi como entre objetos, tomando en cuenta sus
caracteristicas de direccionalidad, orientacion, proximidad interioridad.
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Ediciones A-Z

(Arriba y abajo?

Nombre:
Fecha:

Instruccién: Recorta los dtiles de la siguiente pagina vy colécalos como se te indica:
Tijeras adentro de la caja

Mochila al frente de la caja

Pincel lejos de la caja

Lépiz al lado de la caja.

Establece relaciones de ubicacion enire su cuerpo vy los objetos, asi como enfre ohjetos, Tomando en cuenta sus caracteristicas de
direccionalidad, orientacion, proximidad interioridad.







Nombre: . %_

Instruccion: Traza un camino que lleve a David hasta los
columpios. Pasando primero por todos los juegos.
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iVamos al parque!

Aprendizaje Esperado:s Diseria y representa, tanto de manera grafica como concreta, recorridos, laberinto y trayectorias, utilizando
diferentes tipos de lineas v c6dig_;os




Nombre: Identifica patrones

Fecha:

Ediciores A-7

Instruccion:
Colorea de rojo solo los circulos

Colorea de color azul los rectangulos

ANOLIAC

Aprendizaje Esperado: Distingue la regularidad en patrones




