
REGLAS DEL  JUEGO: 

LAS REGLAS ESTÁN PENSADAS PARA 4  O MÁS PERSONAS. SI SOIS 

MENOS JUGAD IGUAL. ¡PUEDE HACERSE VARIANDO LAS REGLAS UN 

POCO!  

El juego consta de dos niveles de dificultad (3 palabras prohibidas y 4 

palabras prohibidas) diferenciando las tarjetas por colores. Mi 

recomendación es empezar por las que tiene 3 palabras prohibidas.  

Con este juego trabajamos la expresión oral, el vocabulario, la atención y la 

memoria. 

El objetivo del juego es que un jugador/a haga que sus compañeros de 

equipo adivinen la palabra que está en la parte superior de la tarjeta que 

tiene en la mano el jugador sin poder usar la palabra en sí ni las palabras 

restantes que hay en la tarjeta (es decir no puede nombrar ninguna de 

las palabras que hay en la tarjeta). 

¡Si te equivocas y dices una palabra prohibida perderás el turno! También lo 

harás si haces lo siguiente: 

- Ninguna palabra o parte de cualquier palabra impresa en la tarjeta 

se puede dar como pista. Ejemplos: Si la palabra que hay que adivinar 

es PAGO, «pagar» no se decir como pista. Si BEBER es una palabra de 

Tabú, «bebedor» no se puede dar como pista. 

- No se pueden hacer gestos. Ejemplos: No se puede formar la mano 

en forma de pistola como un «disparo».  

- No se pueden producir efectos de sonido ni ruidos, como explosiones 

o ruidos del motor.  

Si el equipo adivina la palabra de la tarjeta en el tiempo permitido (el tiempo 

lo marca cada familia en su casa) se lleva un punto.  

Gana el equipo que consiga más puntos.  

 

 



 


