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COMUNICADORES




El nifo/a debe tener cierta edad para poder
aprender a usar un comunicador.

Los comunicadores son solo para nifilos/as
con buenas capacidades cognitivas.

El uso de un comunicador limita el
aprendizaje de la lengua oral.

El comunicador es una tablet y por tanto
pueden usarse aplicaciones
complementarias (youtube, juegos..). (NO
CAIGAS EN ESTE ERROR)

Existe una jerarquia objeto real-imagen-
pictograma-palabra escrita.
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By, =

ESCRIBIR

GESTOS

IMAGENES SERALAR

EXPRESIONES
e FACIALES

]

TECLEAR

COMUNICADOR

SONIDOS

ESTEREOTIPIAS
DIBUJAR

rUn nifio/a normo-tipico
tendra una buena
competencia lingtistica si
tiene ACCESO al lenguaje
las 24 horas durante 365
dias al afio. Un nifio/a con
un SAAC que lo utilice 2
horas/semana, alcanzara la
misma competencia con 70
anos.

Todas las formas de

%ﬁ G2 comunicacion

3 @™ unicacic

complementarias al
compomaL . comunicador son validas.

A

Dar y recibir informacién Estrategias para que nos
Comentar Describir entiendan mejor
— Ordenar Contar novedades .
I . o Clarificar
f:| ?\ Expresar sentimientos Contar una historia Pedir una clarificacién
— Hacer preguntas Contar una historia imag Deci
m— ! - ecirlo derotru manera N O SO LO N OS
Debatir Planificar Dar una pista
Cpinor Explicar Descritr COMUNICAMOS PARA
5 Usar el alfabeto
Interaccién social l Expresar necesidades PEDIR'
Saludar Cambiar de tema R 2N y deseos
|
Ser educado Hacer preguntas sociales = edi
Ligar o echar un piropo Hablar de un tema personal - g:;:rla atencion
Empezar una conversacion Cerrar la conversacion Pedir
Fijar el tema de lo Bromear o tomarle el pelo Rechazar
conversacion a alguien = — Protestar
Llevar la conversacion a Negociar =
un tema concreto - .
@5‘ AssistiveAVare

» EVALUACION



COMPETENCIA COMUNICATIVA

4

Test de evaluacion

6

Simbolos
abstractos

Nivel

7

A2 A3
- : e — No utilizado
PErsONas
emerge ntes
dominado
B2 B3 B4
Continda la accidn Obtiene mas de algo llama la atencion
superado
c2 C3 ca c5 Cé c8 c9
Solicita mas Solicita Solicita mds toma Solicita Atencién de| muestra
accion Nueva objeto decisiones nuevo solicitudes afecto
Accion objeto
c1 c2 C3 Cc4 =5 Cé ca ce Cc10 C11 c12 C13 C14 C15
Se niega, Selicita mais Solicita Solicita mds toma Selicita Atencidn de muestra saludaala Ofertas, Dirige tu Formas Respuestas hace
rechaza accion Nueva objeto decisiones VO solicitudes afecto BENtE Acciones atencion sociales SifNo preguntas
Accidn objeto educadas Preguntas
C1 c2 c3 Cc4 c5 C6 c7 cs8 c9 ci0 Ci1 Cci2 Cci3 Ci4 Ci5 C16
Se niega, Solicita mas Solicita Solicita mis toma Selicita Solicita Atencion de miuestra saludaala Ofertas, Dirige tu Formas Respuestas hace Nombre
rechaza accion Nueva objeto decisiones nueEvo Objetos solicitudes afecto gente Acciones atencion sociales SifNo preguntas Cosas/Pe
Accion objeto Ausentes educadas Preguntas onas
C1 c2 C3 c4 C5 Cé c7 ca c9 C10 Cc11 ci12 C13 C14 C15 C16
Seniega, | |Solicitamis Solicita Solicitamis toma Solicita Solicita Atencionde| | muestra saludaala Ofertas, Dirige tu Formas Respuestas. hace Mombre
rechaza accion Nueva objeto decisiones NUEVD Objetos solicitudes afecto gente Acciones atencion sociales SifNo preguntas Cosas/Pe
Accidn objeto Ausentes educadas Preguntas onas
Cc1 c2 C3 Cc4 C5 Cé c7 ca c9 c10 C11 C12 C13 Ci4 C15 C16
Se niega, Solicita mis Solicita Solicita mds toma Solicita Solicita Atencion de muestra saludaala Ofertas, Dirige tu Formas Respuestas hace Nombre
rechaza accion MNueva objeto decisiones nUevVo Objetos solicitudes afecto gente Acciones atencion sociales SifNe preguntas Cosas/Pe
Arcidn Ahistn Anisentes achicadat Prasuntas St




COMPETENCIA LINGUISTICA

Test de evaluacion:

https://blog.ginera.com/hitos-para-la-comunicacion/

Linguistico:

Sociales

Estratégicos

Rechaza expresando incomodidad

[conciendia de uno mismao, conciencia corporal

Reconoce voces familiares

pbtiene expresando comodidad

Localiza sonidos

Explora el rostro humano

pauestra interés por las personas

Reconoce melodias

Eeguimiento visual temprano, fijacien de la mirada

xplora el campo visual

e hacia estimulos gue | [laman |a atencion
protesta cuando algo le molasta

Llama la atencion de los otros

mita expresiones faciales

Jeusca un objeto deseado

bbtiene mas de algo

Jstablece la relacidn causa-efecto de forma senilla

Exﬁlora formas, func nes:gmgieﬂades de objetos

Eleuien ’gstiu’n de turnos hésical

fechaza moviendose, alejandose, empujando, gritando
b haciendo muecas

Explora y busca objetos

peconoce personas y objetos

fntiende que su comunicacion (vocalizacion,
bxpresicn...) tiene efectos en el entorno

['a respuestas positivas con la cabeza, con contacto
izual, senriendo o cogiendo

pemuestra afecto

fesponde con cualquier modo de forma consistente a

hsiente y nega con gestos

futiende a un objeto o actividad con alguien

comunica socialmente sonriendo, moviendo la mano

Emgiendo ohjetos

puestra frustacion cuando no ha pedido comunicarse

Pide senalande, mirando o dirigiendo a alguien a algo

[pemuestra memoria visual

esponde a |2 comunicacidn con la expresion facial,
estos, escuchando o actuando

Presta atencion a la comunicacion con intorluctores

pide mas o reﬁticién Zon cualguisr modo
& comunica para controlar actividades [mas, ya esta,

para) utilizando habla, pictogramas o gestos
econocibles

ltiende al SAAC mirandolo, escuchandolo o
brercandose

participa en actividades compartidas de forma activa

fonsigue la atencion del interlocutor antes de
Fomunicar un mansaje

Fide algo con vocallizacidn, sefialando o con
omunicador

PMuestra interés por el comunicador explerandolo
tocando, etc,) pero no necesariaments para
fomunicarse

Jisa el nombre de un objeto para pedirlo o nombrarlo
En una eleccion de 2 o mas en actividades cotidianas

Pide o nombra una accion entre 2 0 mas en actividades
otidianas

Dispone de su SAAC en actividades cotidianas

prtiliza mensajes de gestion de actividad (para, mas, ya
psta...) mas que conductas disruptivas

£ da cuenta que tiene que repetir un mensaje cuando
ho se ha oido/entendido/interpretado bien

pescribe cualidades sensoriales sencillas

fcoloca o pide su SAAC cuando se necesita

fealiza pequenos dialoges en actividades cotidianas sin
prror

pusca otra forma de comunicarse cuande algo no se ha
pntendido

prtiliza mensajes simples en actividades cotidianas

Localiza vocabulario basico durante actividades
fotidianas

Faluda y se despide

pide 0 coge el comunicador cuande lo necesita

utiliza el boton atras para navegacion basica

presta atencidn a los interlacutores de forma
fonsistente

reconoce que el comunicadoer necesita ajustes (por
jemplo, que no funciona, velumen bajo...)

Enciende y apaga el comunicador cuando otros lo dicen

prtiliza palabras de diferentes categorias [comida,
bersonas, transporte...)

pide ayuda para ajustar el comunicador

Hace comantarios en una actividad

Fiene una estrategia para i I OO NVErsacionas con

personas que no suele hablar

prtiliza adjetivos sendilles [colores, formas, po
‘omparacidn)

Felecciona el volumen

prtiliza frases como "por favor”, "gracias”

Busca la atencion y la comprensidn de su interoluctor

Jitiliza iniciadores de frase (Yo quierc.., yo tenge...) en
pctividades estructuradas o rutinas

pide cargar el dispositivo

y acaba conversaciones con frases grabadas en
fonversaciones de mas de dos turnos

pitiliza estrategias para corregir malentendidos como

[ecir letra inicial, reformular...)

Jrtiliza verbos comunes o de rutina [poner, ir..]

usca gue se vea bien el dispositivo

Fomparte sus novedades con mensajes de "Sobre mi®
fon ayuda

prtiliza estrategias para ir mas rapido

Jitiliza frases de dos palabras con diferentes
ombinaciones

piavega por categorias en actividades rutinarias

liene conversaciones de mas de dos turnos en
Miferentes contextos

persiste cuando hay malos entendidos.

Responde preguntas con mensajes de charla rapida

porra los mensajes

lace bromas o comentarios graciosos con mensajes
rabados

ptiliza los plurales

a en anadir nueve vocabulario o su colocacion

igue una conversacion y puede responder preguntas
enerales

Reconoce el sonido de algunas letras

lleva el comunicador de un sitio a otro de forma
jndependiente o pidendo ayuda

nes variadas en diferentes contextos

Fomianza a jugar con combinaciones de letras

Et 3 elnasadu :f'lJILIICI
rganiza de una manera logica la infermacion,

bara contar historiasorganiza de una manera logica la
nformacion,
para contar historias

impia el dispositive o pide a otros que lo hagan,
jndependientementes

Hade comentarios, cuando alguien esta hablando para
barticipar en la conversacion [ejemplo: ;e verdad?,
Genial!, Eso susna terrible, etc)

priliza introducciones de conversacidn con
nterlocutoras desconocidos

frealiza cuestiones utilizande mensajes de "charla
Fapida"

participa en afiadir palabras al comunicador

fcomparte informacién nueva o inusual, con significado
personal, utilizando |a variedad de herramientas
Fomunicativas del dispositive

fcomunica la intencion de participar en una
fonversacidn [ejemplo: "Tengo una pregunta”)

Hace frases de mas de 3 palabras, combinando
ocabulario nicles y complementario

participa de forma basica en el proceso de edi
ejemple: modo edicion, etiqueta, imagen, etc

k:ambia de tema de manera sutil con sugerencias
ejemplo: "Tengo algo que contarte”, o ":Adivina

Eué?'l

feconoce cuando loss interlocutores no han entendid
a intencion de los mensajes, y utiliza una frase para
hdvertir [ejemplo: "espera”, "Déjamelo explicartelo,
ptra vez", etc)

pitiliza multiples palabras de descripcion de una
fariedad de categorias (ejemplo: colores, tamafios,
bosicionamiento, comparacidn, ...}

Pjusta el velumen del dispositive que esapropiado al
pntorno

Felecciona temas interesantes para compartir

[zestiona de manera proactiva las interacciones

ejemplo: "Espera”, "eso es", "si, si", etc)

ptiliza palabras disponibles en el comunicador para
eferirse a palabras o mensajes no disponibles
ejemplo: espaguetti para pasta)

[Mawega por paginas/mensajes/vocabulario para
hctividades, temas o compafieros nuevos o inusuales.

f-ambia el estilo de comunicacion segun las
baracteristicas del interlocutor y/o situacion

[Hawvega por diferentes tipos de mensajes o
herramientas (ejemplo: categorias, preguntas rapidas,
bocabulario niicleo, vocabulario clave, etc)

feconoce cuando/cdmo interrumpir una interaccion

Jndica el cambio de tema con un mensaje apropiado

[Havega por bos diferentes pronombres, verbos,
pdjetivos, sustantivos...

Folicita informacion {ejemplo: iCuando? o ;Ddnde?)

rea frases de mas de 4 palabras combinando
ocabulario nicles y complementario y charla rapida

pendiente de actualizaciones

nide que se corrijan fallos del dispositive o esta

fealiza preguntas centradas en el interlooutor o
elacionadas con la conversacion.
I ——————

folicita aclaraciones

Jitiliza distintas estrategias para prevenir o enmendar
[nalentendidos en las conversaciones

pitiliza palabras/mensajes disponibles en el dispositivo
bara definir o describir palabras/frases no dipsonibles
ejemplo: pasta para espaguettis)

puccade a funciones extras como el control de entorno,
Forreo electronico, etc

frealiza preguntas y comentarios relacienades con el
fema de conversacion

Planifica con antelacién conversaciones efectivas
ejemplo: prepara y organiza los mensajes antes de tu
ita con el médico)

Fompeone frases complejas y compuestas, utilizando
onjunciones [ejemplo: y, porque, si, gque, pero, etc.)

prtiliza funciones avanzadas como el historial del chat,
forrecciones en la pronunciacion o participa en la
pdicion

Fomienza y termina conversaciones, usando una
beriedad de mensajes de charla rapida, palabraa
palabra o deletreando

Felecciona el modo de comunicacion apropiade a las

Hiferentes situaciones e interlocutores

pemuestra habilidades de deletrear apropiadas para la
bdad con o sin uso de palabras o simbolos de prediccion|

frealiza cuestiones focalizadas en el interlocutor,
prtilizando vocabulario relativo al tema para continuar |3
fonversacidn

punaliza los errores en tus interacciones de
fFomunicacion y crea estratégias para abordarlos

f.omienza, continua, alarga y finaliza las conversaciones
e manera apropiada




COMPORTAMIENTO COMPORTAMIENTO
PREINTENCIONAL INTENCIONAL

Tiempos de atencion.
Seguimiento visual.

Disociacion del dedo indice.

Precision. COMUNICACION NO
CONVENCIONAL

Reforzar objetivos anteriores.
Aumentar vocabulario.

Fijacion de la mirada.

Modelado. Observar que quiere comunicary
Borrar, volver para atras, botdn de hablar. seguir fomentando oportunidades de

comunicacion.

EJEMPLOS DE PALABRAS A MODELAR SEGUNDO EL NIVEL....

Verbos: comer, jugar, cantar, dormir, alguna rutina mas que le produzca
placer realizar.

Personas: mama, papa

Bebida: agua

Juguetes: favorito

Adverbios: mas, se acabd.

COMPORTAMIENTO
PREINTENCIONAL

Lugares: casa, cole, bafio.

Adverbios: no, si, mas, se acabd
Mas juguetes y opciones
COMPORTAMIENTO - Adjetivos: grande, pequefio.

INTENCIONAL - Lugares
Verbos: ayudar, beber, dar, tomar, mirar, ir
Me gusta, no me gusta.

Verbos: doler, peinar, lavar, poner, QUERER, venir
Partes del cuerpo, vehiculos, rapa, tiempo

Adverbios: si, otro, arriba, abajo
COMUNICACION NO

CONVENCIONAL Adjetivos: colores

Pronombres: yo, tu
Determinantes: mio
Emociones: contento, enfadado

QUERER, TENER, VER

Todo vocabulario periférico y niicleo

Frases de 2 palabras, +50 palabras

COMUNICACION - Adverbios y adjetivos (descriptivos) que dan informacidn: aqui, ahi, all3,
CONVENCIONAL mucho, poco, frio, caliente, igual, diferente

Ermociones

Articulos: el, la, un

Conjunciones: y

Protestar: no, eso no
Comentar: mira, mira esa, veo...
Ordenar: dame, coge...

COMUNICACION
SIMBOLICA

Hacer preguntas: qué, dénde, quién

Opinar: me gusta, no

Contar: temporalidad (ayer, mafiana... por la noche...)
Conversacion: ¢Qué te gusta?, ¢a que quieres jugar?, {a donde vas?

Oraciones de mas de 4 palabras usando pictogramas o teclado
Utiliza recursos para describir palabras o mensajes no disponibles
Utiliza conjunciones y realiza oraciones compuestas

Utiliza preguntas perfectamente estructuradas

COMUNICACION
INDEPENDIENTE

Demuestra habilidades de ortografia




COMUNICADOR o

A VAR VY
.i o

ASPECTOS A TENER EN CUENTA...

Es el comunicador mediante una tablet. Debe estar accesible en todo momento.
o Forma de acceso: téctil, visual o con pulsador. Importante evaluar la forma de

acceso antes de empezar.

o Vocabulario robusto. Debe contener un amplio vocabulario, mas de lo que el nifio/a
comprende-expresa. Debe estar organizado en categorias semanticas y ubicado
siempre en el mismo lugar para favorecer la planificacién motora, la autonomia y el

acceso.

« Salida de voz personalizable (chico-chica), ayuda a retroalimentar el aprendizaje y a

sentirse identificado con su voz.
o Posibilidad de conjugar y concordar palabras.

« Software flexible, que permita hacer modificaciones constantemente.

o Tableros imprimibles (baja tecnologia).
o Bateria duradera.
o Carcasa resistente.

e Tecladoy charla rapida. Favorece el acceso a la lectoescritura y las frases hechas

(que bien, necesito un descanso...)

Tableros imprimibles. Accesibles cuando la tablet no lo esta. Ej: no tiene bateria,

actividad en piscina etc.
o« Complementarios a la alta tecnologia.

o Necesario siempre un compafiero de comunicacion. Al ser hojas imprimibles no

existen funciones basicas como borrar.

Cuando eliges cuantas palabras debe tener un comunicador estas eligiendo el tamafio de su mundo.

MAS
(VGcabUIaHoRGEIE0)  |\iporaNTES

Palabras esenciales por su frecuencia e importancia.

e Verbos

» Adjetivos

e Preposiciones
o Pronombres
e Articulos

¢ Conjunciones

Palabras concretas que se utilizan con menor frecuencia.

o Substantivos
e Algunos verbos



EXPRESIONES PRONOMBRES/
_ ADIETIVOS SOCIALES DETERMINANTES ESTADOS PREGUNTAS

estar jugar nuevo hola yo enfadado quién
querer beber viejo hasta luego  tu contento doénde
ser apagar malo adios el/ella triste qué
hacer encender bueno gracias nosotros nervioso por qué
tener encontrar  grande por favor vosotros cansado codmo
poder caer pequefio genial un asustado cuando
gustar hablar arriba me gusta el enfermo

necesitar llevar abajo guay la

dar preguntar  diferente divertido esto

ir subir alto qué tonteria  eso

venir bajar bajo horrible aquello

ayudar trabajar feo

escuchar sentir guapo

poner leer frio

quitar cantar caliente

ver pensar bien

mirar saber mal

comer igual

o Numero de cuadriculas. Es importante saber cuantas cuadriculas es capaz de tocar en
la pantalla sin dificultad. Si la tendencia es tocar mds un lado de la pantalla que otro, en
ese lado se colocardn las palabras mas esenciales para su dia a dia.

¢ Celdas del mismo tamaiio en todos los tableros. Importante que no sean unas
mayores que otras ya que llaman mas la atencion.

o Tableros del mismo tamaiio en todos los paneles. Ej: 6x5

o Vocabulario robusto. Tableros con el mayor vocabulario posible para no limitar su
aprendizaje.

o Objetivos acordes a la etapa de comunicacién en la que se encuentra el alumno/a.

¢ Vocabulario seleccionado de manera conjunta con todos los responsables de
comunicacion (familia, centro, especialistas...).

o Vocabulario fijo e inamovible para favorecer la planificacién motora.

« Vocabulario agrupado por categorias. (animales, personas, ropa, partes del cuerpo
etc.)

o Tableros con espacios en blanco para poder en un futuro aumentar mas vocabulario
sin modificar la posicién del vocabulario ya adquirido evitando asi romper el principio
de planificacion motora.

e Opcion de charla rapida y teclado. Charla rapida con frases hechas como saludos,
opiniones, datos sobre el alumno/a, ayuda, preguntas y teclado para favorecer el
acceso a la lectoescritura.

C6dig0 de cores PERSONAS, PRONOMBRES

VERBOS

DESCRIPTIVOS (ADJETIVOS Y ADVERBIOS)

Todas las celdas del comunicador tienen asignado un color

segun la categoria gramatical (sustantivos, adjetivos, SUSTANTIVOS

verbos...). Es lo que se denomina claves fitzgerald.
EXPRESIONES SOCIALES

LUGARES

PALABRAS IMPORTANTES

OTROS




El vocabulario preferentemente debe estar agrupado y ordenado en columnas verticales siguiendo la
estructuracion de las frases, quedando de la siguiente manera:

)
©

n-gﬂ'}f 280 DO

o
C

E

®

@O

1Y

CRECER

P leiNiie

SN

4-Palabras muy comunes (bien, mal, si, no)

e
PE®D

COLORES

1- Pronombres y nombres

2- Verbos mas comunes
3-Substantivos agrupados por categorias (ropa, cuerpo, alimentos)

™~
CUCHARA
o

TUFFER

JARAA

LAVAVAJILLAS ESTROPAID

5-Adjetivos
6- Charla rapida, teclado

s

e Tablero de 7x5.

e Distribuido en
columnas verticales.

e Favorece la
estructuracion
gramatical.

e Sigue las claves
fitzgerald.

e Celdas del mismo
tamano.

e Vocabulario agrupado
por categorias
semanticas.

e Con espacios en blanco
para poder ampliar
vocabulario.

e Vocabulario especifico

de cada categoria en un
solo panel. Ej: COCINA
NO se pueden CREAR
paneles SOLO para una
ACTIVIDAD CONCRETA.
Ej.: crear un panel solo
porque estoy trabajando
el libro El mounstro de
colores o el dia de la paz.



Intervencion dirigida por la persona que ensefia con
ESTRUCTURADA ayuda de recursos externos y en un contexto

INTERVENCION controlado. Ej: el aula.

contextos del dia a dia. Ej: ducharse. Método muy
efectivo.

\ » NATURALISTA Lenguaje Natural Asistido (LNA): aprendizaje en

MODELADO Consiste en utilizar el comunicador mientras conversamos con el alumno/a. Cada palabra que
decimos oralmente podemos modelarla en el comunicador tocando la palabra correspondiente.
Debemos modelar el 70% de nuestro tiempo.

Porque? J
|
\J/ ¢Qué modelar?
1.Ayuda a que el nifio/a J
aprenda palabras y su 4
significado. Vocabulario nticleo o palabras importantes. Es decir; mejor verbos y adjetivos que
2.Aprende a través de la substantivo. ]
imitacién. Ej: ¢Quieres comer mas? La palabra mas importante es MAS.

3.0bserva y aprende a
como se usa un

comunicador. .
¢Como apoyar al modelado?

J

N 7 o Pausa expresiva: hacer evidente con la mirada que estas esperando una

“== |IMPORTANTE - respuesta por parte del nifio/a. Los tiempos de respuesta son mas
/ \ largos.
' ‘ » Apoyo gestual indirecto: acercar el SAAC para que conteste.
» Apoyo gestual directo: modelar tu las palabras.
Se pueden modelar todas « Pista verbal indirecta: pronunciar una frase dejando el final abierto.
las palabras que estén en el . Pistg verbal directa: “creo que quieres decir que...” y ofrecer varias
icador pero debemos ORCIONES. .
comunicador p o Ofrecer modelos: “yo diria que...”
tener una que es la que « Mano sobre mano: guiarle con su propia mano en el comunicador.
fijamos como objetivo
(palabra del mes). Por tanto,
se deben realizar
actividades entorno a la PLANIFICACION OAS PALATRAS AMODELAR
palabra en cuestién. Si al
finalizar el mes el objetivo YOO N0 YOCABULAO PERFERICD

VERBOS ADKECTIVOS PALABRAS DE FUNCION

no se alcanzg, se propone
otro mas pero se contintia
con el anterior.

Modelo disponible en Drive.

OBSERVACIONS




Destreza que permite recordar y ejecutar los pasos para hacer

PLANIFICACION MOTORA —>  un movimiento automatico. Favorece el aprendizaje y la fluidez.
Por tanto las palabras del comunicador NO PUEDEN CAMBIAR
DE POSICION. Deben permanecer fijas en el tiempo.

EJEMPLO: si ahora nos cambian el
orden de las teclas en un teclado no
sabriamos escribir nuestro nombre.
Con los comunicadores pasa lo

_IL].LI..LIEI]JU.UUL

mismo.
Frase: no quiero jugar mas.
Ejemplo:
Si el alumno no activa ninguna celda .......... nosotros le damos a NO.
Si el alumno ya sabe darle a una celda (ej: no)...... nosotros afladimos mas: No
ANDAMIAJE — quiero jugar MAS.
Si el alumno ya sabe darle a dos celdas ........ No quiero jugar mds. Nosotros le

damos a QUIERO.
Si el alumno ya sabe darle a tres celdas..... No quiero jugar mds. Nosotros le
damos a JUGAR.

TIPOS DE NIVELES A LA HORA DE EMPEZAR A USAR UN COMUNICADOR

1.Principiante: solo usa palabras nucleo de manera individual.

2.Medio: usa combinaciones de 1 o 2 palabras por lo que debemos modelar frases de 2 a 4
palabras.

3.Avanzado: estructuras oracionales complejas.

» Facilitar comprensién
« Apoyar morfosintaxis
» Trabajar lectoescritura
o Anticipar actividades
» Regular emociones



Cumplen un rol fundamental al ser modelos y promotores de la comunicacion.

TIPOS
Es importante que las familias crean que sus hijos/as pueden llegar a comunicarse.
FAMILIA Vs Deben ser constant(.eﬂs y estar comprometidos con gl uso del comunicador ya que son ,
claves para que el nifio/a aprenda a usar el comunicador en contextos naturales del dia

adia.
Como pueden ayudar?

» Estableciendo rutinas diarias y semanales.

« Utilizando el comunicador en tareas de la vida cotidiana (ej.: cepillarse los dientes,
elegir que quiere comer).

« Creando oportunidades de comunicacion e interaccién en el dia a dia.

Responsable de guiar al resto de compafieros de comunicacion, realizar la

MOS0\ AW —, evaluacion inicial conociendo nivel comunicativo del nifio/a y ofrecer
COMUNICACION estrategias, herramientas y apoyos.
Responsables de modelar durante las actividades educativas, con el
CENTRO EDUCATIVO Wz propésito de ensefiar.

DEMAS PERSONAS

e Crecer y tener una mayor motivacién por comunicarse.

e Pasar de ser un comunicador pasivo a una activo

e Usar mas vocabulario

* Interacciones mas largas con intercambio de respuestas
e Uso de mas paginas del comunicador y recursos

e Mayor curiosidad por el lenguaje

e Goce de las interacciones

e Mayor independencia comunicativa.




~ ERRORES/BARRERAS COMUNICATIVAS

No creer en el alumno/a.
Rendirse antes de tiempo.
No intentarlo.
Pensar que no sera capaz de aprender.

Rendirse ante dificultades o no ver resultados a corto plazo.
Utilizar el comunicador poco tiempo (ej:2 horas al dia).
Comunidador no disponible en todos los contextos.

Limitar solo el comunicador a peticiones. Las personas necesitamos rechazar, comentar, contar alguna historia o chiste.
No saber esperar a que el alumno/a responda por el mismo.
Obligar a decir lo que queremos escuchar.

Comunicador con poco vocabulario o con mucho vocabulario periférico.
Hacer comparaciones con otros usuarios.

) AsTeRI
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for IPad
¢{PORQUE?
NO INCLUYEN LAS CARACTERISTICAS DE UN COMUNICADOR.
: e Elvocabulario no esta en un solo panel por lo que hay que
desplazarse por la pantalla hacia abajo.

¢ No permite hacer conjugaciones.
TouchChat « No permite imprimir tableros.
o Etc.

¢CUAL ELEGIR? DEPENDE DE...

« Necesidades de acceso. Solo tienen acceso visual GRID Y VERBO.
o Pictogramas que estén acostumbrados a usar.
o Factor econémico. El Unico gratuito es Asterics grid.

TRUCO GRID 3
« Descargar grid 3. Tienes 60 dias de prueba gratuitos. Antes de que « Evaluar el dispositivo y el nivel de adquisicion de sus
pasen esos 60 dias cambiar la fecha en el dispositivo como a 1995. hijos/as.
De esta forma te dan como 20 afios gratuitos pero eso si no se puede « Formacion a las familias en las diferentes metodologias.
entrar en internet ya que sino se configura la fecha y dejas de poder s Aprender rutinas y rituales para usar el comunicador en
usar grid 3. 4 : -
el ambito familiar.
ENTRENAMIENTO VISUAL o Personalizar el SAAC también a la familia y a sus

o Juegos de inclusive tecnology necesidades. .
» Informar de la propuesta de vocabulario del mes 'y

o Irisbond de pago. Ofrece mejores prestaciones.
+ Tobi gratuito. [\ actividades en las que se pueden emplear.
o e Revisiones técnicas del comunicador y apoyos.

e ’  Seguimiento.

para utilizar un
comunicador

Documento Primeros pasos para usar
un comunicador. Disponible en Drive.




TODAS LAS PERSONAS CON CUALQUIER DIFICULTAD TIENEN EL DERECHO BASICO DE EXPRESARSE A
TRAVES DE LA COMUNICACION,

ELEGIR ENTRE
OPCIONES REALES.

DECIRNOY
RECHAZAR
ELECCIONES.

PEDIR Y OBTENER
ACCION E
INTERACCION.

PREGUNTAR Y SABER

SOBRE MI AGENDA Y MI
MUNDO

TENER Ml  SISTEMA DE

SER UN MIEMBRO DE

COMUNICACION EN ORDEN. MI COMUNIDAD

PEDIR LO QUE
QUIERO.

SER TRATADO CON

RESPECTO Y DIGNIDAD

COMPARTIR MIS
SENTIMIENTOS.

foLnsLA)
BLA

HABLAR CONMIGO Y NO

SOBRE MI.

SER ESCUCHADO Y
OBTENER UNA

RESPUESTA, AUNQUE
ESTA SEA NO.

TENER Y USAR MI
SISTEMA DE
COMUNICACION TODO
EL TIEMPO.

RECIBIR AYUDA SOBRE

COMO DEBO
COMUNICARME.

QUE SE COMUNIQUEN CONMIGO

CON SENSIBILIDAD







